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- Pelikentan luonti on tehty erittdin helpoksi kodussa. Kentan teossa tarvitsee vain
osata maalata. Helppoa eiko olekin. Eli valitset alhaalta valikosta (kuvassa nakyvan)
pensselin, ja hiiren vasen nappi pohjassa rupeat liikuttelemaan kursoria pitkin
pelialuetta, niin johan rupeaa kenttaa syntymaan.

W) Paint and Add Material
(B0 + (@) Paint Material
[+ @) Add Material
@) Delete

@@ Change Brush Size

|0 Pick Material From Terrain
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- Voit myos valita maa-ainekseksi muun varisen maan, tai erityyppisen pensselin, alla
kaksi havaintokuvaa aiheesta.

Varivalikoima maa-

[Q3)change Brush
Select brush

() ceept and Switch £ Materil Picker aineksille pn kattava.
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h Picker

Valittavanasi on my6s monia eri pensselityyleja.



- Talla toiminnolla taasen saat aikaan vuoria, solia tai matalikkoja omalle
pelialueellesi.

- Tee ensin tasaista maata itsellesi, jonka jalkeen valitset taman tydkalun ja hiiren
vasemmalla jalleen rupeat nostattamaan pelikenttaasi Mount Everstin korkeuksiin.

- Huomaat kylla heti miten toiminto toimii, kun kokeilet. (Alla havainto kuva tehdyista
vuorista.)

@) Raise Terrain
() Siooth Terrain
@) Lower Terrain

[Q[Q)change Brush size
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- Tastakin tyokalusta 16ytyy hienosaadon varaa.

(Ki| Accept and Switch to Material Picker
[C[E3| change Brush

Select brush




- Talla tyokalulla saat tehtya piikikkaista kallioistasi siloisempia, yksinkertaisesti otat
taman tyokalun kayttéon ja huomaat eron mita tapahtuu vuorellesi. Eri muotoja ja
malleja |6ytyy tahankin.

Viake Smooth
1) Smooth Terrain
1) Make Level

K3|L3| change Brush Size
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- Tama tyokalu tekee taas vastakkaisen kuin dskeinen, eli tekee kallioistasi viela

piikikkdaampia.

(i) Make ey
) Smooth Terrain
@) Make Hilly,

K3|L3|change Brush Size

Troggle Snap to Grio
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Veden teko, sekin toimii samalla periaatteella kuin edelliset. Mutta jos tahdot tehda
esimerkiksi uima-altaan, toimi seuraavasti valitse valine milla saat maata nostettua
ylospain, nappadimiston nuolilla “oikealle, ja vasemmalle” kasvata nelién kokoa
isoksi, ja nostata maata ylospain. Sen jalkeen nuolilla pienennat sita vaaleaa neliota
ja painat hiiren oikealla nappaimella jolloin se poistaa maata, ja kuten huomaat
itsekin, allas alkaa syntya.

Kun olet altaan saanut tehtya, tulet takaisin tahan vedentekopainikkeeseen ja
painat altaaseen vetta hiiren vasemmalla painikkeella. (Taéhankin myohemmissa
osioissa tulee ohjeet.)

Water Color
@) Lower Water

o Bra
Home Menu
Bl
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Erivarisia vesivaihtoehtoja |6ydat taalta.



"Delete tool”-kun viet kursorin jonkun objektin tai hahmon paalle, delete nappainta
painamalla poistat sen.

() Delete
() Nothinghere, move along;
@@Cﬁan_ge Bruish Size
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- Pelimaailmaankin on monia eri asetuksia (Kaikki englanniksi) ja seuraavissa kuvissa
niista muutama.

Change World Settings
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Score Visibility: Blue

Quiet

Off

- Pelimaailmasi muokkaamiseen kannattaa kayttaa paljon aikaa, ja ehka myds hieman
vaivaa, silloin pelattavuuskin on parasta.

- Ensin kannattaa vaikka luokkasi kanssa suunnitella paperille minkalaista pelia tekee,
sen jalkeen alkaa suunnitella sen “ihannepaikan” mihin alueelle oman pelinsa
rakentaa, ja sen jalkeen itse peli.
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