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Tiivistelma

Asiantuntijat ja valtiovalta ovat yksimielisia: koulujen on aika teknologistua. Oikein kdytettyna teknologia
parantaa oppimistuloksia, tukee yksilollista oppimista, ja kehittda oppimisen ja opettamisen taitoja.
Elinkeinoelama haastaa kouluja uudenlaiseen tapaan oppia ja tyéskennelld. Luovuus, kokeileminen ja
oppimisen taidot nostetaan tietojen rinnalle tarkeiksi teemoiksi. Ylioppilaskirjoitukset sdhkoistyvat vuoteen
2019 mennessa, oppimisen tulee sahkoistya sita ennen. Kouluja tydnnetaan ja vedetaan kohti sahkoista
opiskelua.

Kauhavan kaupunki on valinnut sivistyksen ja koulutuksen yhdeksi keskeiseksi menestysstrategiakseen (kts.
Strategiset kuntayhdistymisen tavoitteet, 2009). Tassd dokumentissa Kauhavan yldkoulut ja lukiot esittavat
nakemyksensa strategian toteuttamiseksi tietotekniikan osalta.

Keskeisimpana tarpeena ndhdaan itse laitteet. Opettajat tarvitsevat oman tietokoneen, laitteen, jolla voi
kokeilla uutta, tuottaa sisalt6a, opettaa, viestia, ja joka liikkuu luokasta toiseen. Opiskelijat tarvitsevat oman
tietokoneen. Jos omaa konetta ei ole, eika sita voida hankkia, koulun on ainakin osalle oppitunneista
jarjestettava oppilaalle laite. Tavoitteena on, etta viiden vuoden sisalla jokaisella opettajalla ja oppilaalla on
henkilokohtainen mobiililaite, joka toimii pdaasiallisena opettamisen, oppimisen ja etdviestimisen
valineena.

Toisena tavoitteena ndhddan oppimisen menetelmien ja kdytanteiden kehittyminen. Vanhat tavat ja mallit
pitda haastaa, kokeilemiseen pitdd kannustaa, uudelle pitdad antaa aikaa, ja lopuksi parhaat valitaan.
Tietotekniikan kohdalla tdma tarkoittaa kannustamista sen kdyton kokeilemiseen, kannustamista uusien
menetelmien ja ohjelmien kokeilemiseen. Tietotekniikkaa tulee viljella, tarjota kaytettavaksi, rohkaista
kokeilemaan. Laitteiden lisdksi tdma vaatii koululta ja sen henkilékunnalta rohkeutta astua uuteen
oppimisen ymparistéon. Koulutusta tulee olla tarjolla, kun sita tarvitaan. Vertaisoppimiseen ja tiedon
jakamiseen tulee rohkaista. Muutos ei ole itseisarvo, eika se tule tapahtumaan itsestaan. Avainasemassa
ovat kunnan ja koulujen paattajat. He paattavat mihin suuntaan koulujen muutosta johdetaan, mihin
kannustetaan ja mihin annetaan resursseja — ja ennen kaikkea, mihin paattajat antavat kallista aikaansa.

Dokumentin lopussa on otettu kantaa ldhitulevaisuuden konkreettisiin satsauksiin. Kiireisimmdksi kohteeksi
nostetaan Kauhavan ja Ylihdrmdn ylédkoulujen tietokoneluokat. Niiden konekanta on halyttdvan huono!
Liitteesta 16ytyy tydryhman esittama kustannusarvio vuosille 2013-2017.
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Johdanto

Tama dokumentti kuvailee Kauhavan teknologisen tietostrategian vuosille 2013—2017 ylakoulujen ja
lukioiden osalta. Dokumentin on laatinut Kauhavan sivistyslautakunnan vuonna 2012 nimedama opettajista
koostuva tyoryhma. Dokumentti edustaa ennen kaikkea tyéryhman nakemysta asiasta. Nakemyksen
validiteettia ja edustuksellisuutta perustellaan kahdella tekijalla: tydoryhma teetti opettajille laajamittaisen
kyselyn aiheesta, seka perehtyi viime vuosina aiheesta julkaistuihin raportteihin.

Mybhemmin dokumentissa tydryhmdilld tarkoitetaan tdman dokumentin laatinutta tydoryhmaa, joka
koostuu seuraavista jasenista:

e Jarmo Huhtala, Alahdarman ylakoulu

e Pia Kontiainen, Kortesjarven ylakoulu

e  Sami Nuottimaki, Kauhavan yldakoulu

e Jari Salminen, Harman lukio

o  Markku Torkko, Ylihdrman ylakoulu

e Janne Ylinen, koordinaattori, Kauhavan lukio

1. Visio

Elamme koulumaailman murrosvaihetta, jossa kasitys oppimisesta, opettamisesta ja oppimisympaéristoista
tulee merkittavasti muuttumaan. Muutos tapahtuu joko ennakoidusti ja hallitusti, tai jalkijattoisesti ja
hallitsemattomasti. Kauhavan kaupunki ndkee oppimisen ja sivistyksen yhtena keskeisena onnistumisen
tekijoistd. Oppiminen ja eteenpain pyrkiminen ndhdaan inhimillisena perustarpeena ja kunnallisen
hyvinvoinnin kulmakivena. Kauhavan kaupunki on tulevaisuudessa merkittava maakunnallinen sivistyksen
ja osaamisen keskus. Tdman toteutuminen nahdaan yhdeksi kaupungin strategisista tavoitteista.

Lukioiden osalta ylioppilaskirjoitusten sahkoistyminen vuonna 2019 asettaa ison haasteen. Jo ensi syksyna
aloittavat lukiolaiset tekevat osan kirjoituksista sdhkoisesti vuonna 2016. Kirjoitusten sahkoistyminen, ei
tarkoita sita, ettd tehdaan samaa kuin ennen, mutta sahkoisesti. Kokeiden tehtavat voivat muuttua hyvin
radikaalilla tavalla, samoin kuin kokeisiin tahtdava opiskelu. Voi esimerkiksi olla, ettad kokelaat saavat tehda
hakuja suoraan internetista, tai ainakin sen rajatusta osasta. Muutos voi olla siis todella iso ja se tulee
huomioida kaikessa ylioppilaskirjoituksiin tadhtadvassa opetustydssa! Kauhavan lukiot aloittavat
valmistautumisen muutokseen ensi syksyna. Talldin tietokoneiden hyédyntamista painotetaan entista
enemman opiskelussa ja opetuksessa. Kauhavan lukioiden opiskelijat ovat hyvin valmistautuneita ja heilla
on erinomaiset lahtokohdat parjata sahkoisissa kirjoituksissa.

Tietokoneiden kayttoonotto monipuolistaa oppimisen keinoja ja innostaa oppimaan. Heikosti menestyvat
oppilaat I16ytavat itselleen paremman tavan opiskella ja innostuvat tietokonepohjaisista
kannustinjarjestelmista, esimerkiksi pelillisesta oppimisesta. Superoppijat voivat oppitunneilla opiskella
tietokoneiden ja internetin avulla itsenaisesti yli kurssin tavoitteiden. Tietotekniikka ndhdaan
mahdollistajana ja motivaattorina. Tietotekniikkaa — vélineita ja opetusta tulee olla tarjolla kaikille
kauhavalaisille koululaisille tasapuolisesti ja tarpeita vastaten.



1.1 Tulevaisuuden tietoyhteiskunta

Oppimiselle on enemman mahdollisuuksia kuin koskaan aikaisemmin. Uusia tapoja hakea, tuottaa ja
jalostaa tietoa syntyy kiihtyvalla tahdilla. Samalla kehittyvat yhdessa tekemisen valineet ja menetelmat.
Toisaalta tieto on monimuotoista, epavarmaa ja ristiriitaistakin. Elamme yltakyllaisyyden markkinoilla; on
mistd valita ja kaikille riittaa. Miten hyddynnamme tilaisuuden? Miten otamme uudet vilineet ja
menetelmat kdyttoon? Miten uusiudumme kuntana ja koululaitoksena? Ratsastammeko 2000-luvun
rintamalle Talvisodan sotisovassa? Emme kai, vdlineet ovat muuttuneet niin sodassa kuin rauhassakin.

Teknologia ja oppiminen ovat vahvasti sidoksissa toisiinsa. Uudet menetelmat ja valineet eivat pelkastaan
tehosta oppimista, vaan muuttavat kasitysta ihmisesta oppijana. Uusi ymmarrys ohjaa uudenlaiseen tapaan
ajatella ja uudenlaisiin oppimisprosesseihin.
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Ty6ryhman nakemyksen mukaan tietostrategian keskipisteessa on oppilaitosten kyky muuntautua samalla
sdilyttaen keskeisimmat arvonsa. Muutos koskee koulumaailmaa kokonaisvaltaisesti. Emme voi valita
muutosta, se tapahtuu joka tapauksessa. Voimme kuitenkin olla mukana muutoksessa ja vaikuttamassa sen
kulkuun. Meidan tulisi pystya luomaan ymparisto, joka rohkaisee muutokseen, kannustaa kokeilemaan,
yrittamaan virheita pelkdaamatta, ymmartaa erilaisuutta ja erilaisia tapoja toimia. Meidan tehtavamme on
ymmartdaa muutos mahdollisuutena, ei uhkana, ja toimia sen mukaisesti.

Muutos itsessdan, ilman perusteita, ei voi olla pdamaarana. Muutoksen keskella tulee pystya sailyttamaan
huomio keskeisimmissa arvoissa ja tehtdvissa. Uusi teknologia tuo mukanaan varmasti myds paljon turhia
menetelmia ja laitteita, jotka pahimmassa tapauksessa maksavat paljon ja heikentavat hyvinvointia ja
oppimista. Tyoryhma katsoo ensisijaiseksi tehtavakseen toimia teknologisena arvioitsijana, ja paatoksen-
tekijoiden avustajana tulevaisuuden teknologisissa ratkaisuissa.

Muutoksen johtaminen, siirtyminen visioista toimintaa, katsotaan oppilaitoksissa haastavaksi tehtavaksi.
Puhdas top-down mallin toimivuus kyseenalaistetaan vahvasti. Oppilaitos on asiantuntijaorganisaatio, jossa
tavoista ja menetelmista paattavat tyontekijat itse. Uutta tyokalua ei voi lydda opettajan kateen kuin



vasaraa kirvesmiehelle. Opettajat loppujen lopuksi itse johtavat muutoksensa — sisalta kasin. Muutos
tarkoittaa ennen kaikkea asenteiden ja tietoisuuden muutosta. Muutos ldhtee liikkeelle yksilostd, hdnen
motiiveistaan, hanen tarpeidensa kuulemisesta. Tiedollisen muutoksen avain on kokeileminen. Mitkaan
koulutukset eivat korvaa tutkivan oppijan innokkuutta. Apua pitaa tosin olla tarjolla, silloin kun sita
tarvitaan.

Elinkeinoelaman keskusliitto nostaa Oivallus-raportissaan luovuuden, kokeilemisen ja yhdessd tekemisen
koulutuksen keskeisiksi teemoiksi:

“Tulevaisuuskuvaan vastataan nostamalla luovuuden edistéiminen kaiken
koulutuksen ldpileikkaavaksi teemaksi. Luovuus tarkoittaa mahdollisuusajattelua
ja vaihtoehtoisiin toimintatapoihin tarttumista.

Luovuutta edistdvd koulutus IGhenee menetelmiltédn tyéelémdd: koulutus
kannustaa kokeilemaan virheitd pelkédédmdttd ja tekemdiéin yhdessd. Siksi
koulutuksessa pitdisi téstd eteenpdin panostaa taitoihin tietojen rinnalla ja
yhdessd tekemiseen yksildsuorittamisen sijaan.”

Raportin mukaan tulevaisuudessa tyon kuvat muuttuvat yha kiihtyvassa tahdissa. Oppilaitosten tulee
vastata tahan muutokseen tavalla tai toisella. Oppimisen taitojen merkitys kasvaa, tiedon merkityksen
vahetessa. Tieto pahimmillaan vanhenee muutamassa kuukaudessa, tiedonhakumenetelmat paljon
hitaammin. Avainkysymykseksi muodostuu yha useammin miten, kysymyksen mitd sijasta. ”By the book”-
ratkaisut ovat valttia yha harvemmin.

“"Monella opiskelijalla on edelleen ns. keittokirjaorientaatio: he vaativat
suoraan kdytdntdén sovellettavaa pintapuolista faktatietoa. Téllaisia ihmisid
on vaikea saada eri alojen osaajista koostuvaan moniselitteiseen tyéhén”.

2. Tavoitteet

Ty6ryhman tavoite on tukea oppilaitoksia teknologisissa ja tietostrategisissa paatoksissa. Opiskelijoille
tyoryhma haluaa olla osaltaan mahdollistamassa parhaan mahdollisen oppimisympariston toteutumista.
Ty6ryhman tulee olla tietoinen oppilaitosten nykytilanteesta: opetusteknologiasta, -menetelmista ja
tyoskentelykulttuurista. Taman toteutumiseksi on suotavaa, ettd ryhmassa olisi jasenia jokaiselta koululta.
Tyoryhman tulee yllapitaa omaa teknologista tietdmystdan ja seurata opetusalan teknologisia trendeja.
Tavoitteiden toteutuminen edellyttda ryhman jasenten omatoimista osaamisen kehittamists,
vuorovaikutusta ja verkostoitumista. Ryhman toiminta ei ole mahdollista ilman kaupungin taloudellisia
satsauksia.

2.1 Tavoitteet oppimisymparistolle

Oppimisen tilat, valineet ja menetelmat muuttuvat. Haasteena on muutoksen tuomien mahdollisuuksien
hyodyntaminen ja riskitekijoiden minimoiminen. Konkreettinen haaste on selkea: oppija kokee koulun
henkilékohtaisesti parhaaksi mahdolliseksi paikaksi oppia hénelle merkittdvid asioita. Tydryhma asettaa
koulujen oppimisymparistélle seuraavat tavoitteet':

1. Oppimisymparistd tukee vuorovaikutteisuutta, sisdltaen opiskelijoiden keskindisen seka opiskelija-
opettaja vuorovaikutuksen.



2. Tukee monipuolisia kerronnan ja ilmaisun keinoja, huomioiden perinteiset sekd uuden teknologian
tuomat mahdollisuudet.

3. Mahdollistaa monipuolisen palautteen antamisen, seka suoritusten arvioimisen prosessina, ei
pelkastdaan lopputuloksena.

4. Tukee metakognitiivista ja ymmartavaa oppimista.

5. Tukee opiskelijoiden tiedon ja merkitysten tuottamista, yhdessa ja yksilotasolla. Oppijan motivaatio
rakentuu henkilokohtaisista merkityksista ja rikastuu yhteisistd merkityksista. Optimitilanteessa
opettajan rooli on passiivinen mahdollistaja; halu oppia syntyy oppijoiden henkilékohtaisista
motiiveista, ja itse astetuista oppimistavoitteista.

6. Oppimisen vdlineet mahdollistavat oppimisen paikasta ja ajasta riippumatta. Oppiminen voi
tapahtua missa tahansa kontekstissa. Opettaja ja luokkahuone ovat mahdollisuuksia, mutta eivat
valttamattomyyksia.

Tyoryhman merkittdvimpana haasteena on tunnistaa teknologisia ratkaisuja, jotka edesauttavat ylla
mainitun opiskeluympariston toteutumista. Teknologian katsotaan pystyvan edesauttamaan tavoitteiden
toteutumista erityisesti seuraavilla tavoilla;

Parantaa oppilaan oppimista, oppimisen arviointia ja itsetuntemusta oppijana.

2. Nopeuttaa uusien kdytantodjen kayttoonottoa ja levittamista. Erisyisesti sosiaalinen media tassa
avain asemassa, tieto ei ole vain tietoa, vaan siihen liittyy myos henkilokohtaisia merkityksia.

3. Tuottaa tietoa jatkuvaan kehittymiseen. Haaste, joka koskee kaikkia kansalaisia, mutta jossa
oppilaitokset ovat erityisasemassa.

4. Vahvistaa koulutuksen ja hallinnon tuottavuutta ja vaikuttavuutta, erityisesti automaation, mutta
valillisesti myo6s oppilaitosten toimintakulttuurin kehityksen kautta.

3. Strategia
Tyoryhma esittaa, etta edella esitettyjen tavoitteiden toteutumista mahdollistetaan teknologian avulla
seuraavasti.

3.1 Opetusmateriaalit ja oppikirjat

Sahkoista opiskelumateriaalia on melko paljon saatavilla. Ongelmana on kuitenkin se, ettei materiaalia ole
koostettu helppolukuiseksi kurssikohtaisiksi kokonaisuuksiksi ja osa materiaalista on paatelaiteriippuvaista.
Esimerkiksi Java ja Flash — pohjaiset ratkaisut sulkevat pois iPad-laitteiden kayton.

Oppikirjojen kustantajat tiedostavat ongelman (markkinapotentiaalin) ja luultavasti vain muutamien
vuosien sisalla ndemme sahkoisten oppikirjojen kayton rajahdysmaisen kasvun. Kirjojen tekijoilla on
monenlaisia haasteita. Tarkea kysymys on miten irrottautua paperikirjan rajoitteista ja rakentaa kirjan
pedagogiset ratkaisut nykyteknologian mahdollisuuksia hyddyntdaen? Miten ohjata kirjaan, kynaan ja
paperiin tottunut kayttaja uudenlaisiin kdyttoliittymiin? Mita teknologioita ja menetelmia kaytetaan, etta
kirjat olisivat helppokayttoisia kaikissa mobiililaitteissa? Mita kirjojen jakelukanavaa kayttaa? Kuinka suurta
roolia oppimisalustat edustavat jakelukanavana?

Alkuongelmien jalkeen oppikirjojen sahkoistymisestd seuraa monia etuja. Perinteiseen kirjaan verrattuna
sisaltda voidaan toteuttaa monipuolisemmin danen, liikkuvan kuvan, pelillisten ominaisuuksien ja
vuorovaikutteisuuden avulla. Oppikirjaan voidaan helposti liittda mita tahansa tietoa internetista.
Opiskelijoiden tuottamisen valineet monipuolistuvat. He voivat itse luoda videoita, kuvia, danileikkeita ja



animaatioita. He voivat myds helposti jakaa tuotoksia toisilleen, mahdollistaen kommentoinnin, tiedon
rikastamisen ja yhdessa oppimisen.

Sahkoiset oppikirjat tulevat olemaan paperikirjoja halvempia. Tasta hyotyvat oppilaat ja oppilaitokset.
Sahkaisia kirjoja on myo6s helppo hankkia, pdivittaa ja jopa lainata. Sahkoiselld lainauksella opiskelija ostaa
kayttooikeuden kirjaan esimerkiksi yhdeksi vuodeksi, tai vaikka vain kurssin ajaksi, sddastden nain
kustannuksissa.

Tyoryhman suositus: Sahkoisia oppikirjoja otetaan asteittain kdyttdon opettajien osaamisen ja oppilaiden
laitteiden kehittyessa. Opettajia tulee kannustaa sahkoisten oppikirjojen kayttéon. Tama tarkoittaa myos
taloudellisia satsauksia.

Erillisena seikkana tydryhma nostaa esille oppimateriaaliin liittyvan kielikysymyksen. Mukaan lukien
maailman huippuyliopistot laadukasta oppimateriaali julkaistaan netissa ilmaiseksi. Suurin osa tasta
materiaalista on englanninkielista. Elinikdiseen oppimiseen ja tietotyohon tahtdavalle ihmiselle
englanninkielinen opiskelu on ldhes valttamattomyys. Miten tdma seikka huomioidaan lukioissa muuten
kuin englannin tunneilla? Tarvitsisiko asiaa huomioida jo yldakouluissa?

3.2 Oppimisalustat

Oppimisalusta toimii opiskelijan sahkdisena tyopoytana ja tarkeimpien opiskelumateriaalien kiinnekohtana.
Opiskelumateriaali sisdltdaa sahkoiset oppikirjat, videot, oppituntitallenteet, oppimissovellukset ja linkit
ulkoisiin tieto- ja oppimisjarjestelmiin. Tyokaluista tarkeimmat ovat muistiinpano- ja viestintavalineet.
Sahkaisiin oppikirjoihin tulisi pystya tekemaan muistiinpanoja teksting, kuvina, 4dnena ja videoita.
Muistiinpanoja ja materiaali pitdisi pystya jakamaan vertaisoppijoiden ja opettajien kanssa. Parhaassa
tapauksessa oppimisalustasta kehittyy oppimisen virtuaalinen torikahvila, jossa yhdessa rakennetaan tietoa
ja merkityksia.

Opettajalle oppimisalustan tulisi ennen kaikkea tarjota mahdollisuuden jakaa opiskelumateriaali ja
osallistua opiskelijoiden oppimisprosesseihin.

Oppimateriaalit ja oppimisalustat ovat vahvasti kytkoksissa ja niihin liittyvat markkinat ovat todenteolla
vasta syntymassa. Oppilaitoksien nakokulmasta saattaa olla viisasta odottaa hetki ja katsoa mita
markkinoilla tapahtuu. Merkittavimmat markkinoilla olevat oppimisalustat ovat:

- OnEdu.fi, suomalaisen Mobie Oy:n rakentama julkaisualusta. Kyseessa on hyvin uusi, mutta todella
monipuolinen jarjestelma. Oppilaitokset ympari Suomea ovat ottaneet sitd kayttoonsa, toistaiseksi
kuitenkin pienissa maarin.

- itslearning, Norjasta lahtdisin oleva melko laajassa kaytOssa oleva alusta. Suomessa markkinointi
on vasta aloitettu ja kayttdjia toistaiseksi vahan.

- Moodle, ilmainen, vapaaseen ldhdekoodiin perustuvat jarjestelma. Kaytossa laajalti maailmalla ja
Suomessa. Jarjestelma itsessdan on ilmainen, mutta varjopuolena heikko kaytettavyys ja
vanhanaikaisuus. Toivottavasti ndemme ldhivuosina taysin uudistetun Moodlen. Nykyiselldan se
palvelee heikosti opettajien ja oppilaiden tarpeita.

- Peda.net, Jyvaskylan yliopiston kehittdama lupaava tuote. Ensimmadinen versio alkaa on jo
vanhanaikainen. Uusi versio on rakenteilla ja sitd on lupailtu vuodelle 2013. Kauhavan lukio on
pilottihankkeessa mukana ja sita kautta on paassyt tutustumaan uuteen versioon. Tuote itsessaan



ndyttaa lupaavalta, vaikkakaan ei aivan yhta monipuoliselta kuin kovimmat kilpailijansa. Etuna on
tuotteen melko edulliset kustannukset.

- Optima, laajassa kaytossa oleva oppimisalusta. Tyoryhmalla ei ole paljoa tietoa tuotteesta.

- Blackboard, Microsoftin laajassa kdytossa oleva oppimisalusta. Tyoryhmalla ei ole paljoa tietoa
tuotteesta.

Tyoryhman suositus: Oppimisalusta on valttdmatdn hankinta ennen tai myohemmin, mutta viela ei ole sen
aika. Ehdottoman tarkeaa on, ettad opettajia ja opiskelijoita saadaan kannustettua kokeilemaan
oppimisalustoja. Tyoryhma katsoo yhdeksi tarkeaksi jatkotehtavakseen selvittdad, mita lisdarvoa oppimiselle
alustat tuovat ja mika alustoista olisi sopivin.

3.3 Viestintajarjestelmait

Markkinoilla on tarjolla runsas valikoima erilaisia viestintavalineita ja -jarjestelmia. Paras ratkaisu olisi, etta
viestiminen onnistuisi luontevasti ja mutkattomasti suoraan oppimisalustaa kdyttaen. Oppimisalustan
viestintdjarjestelman rinnalle ja sitd korvaamaan voidaan valita eri tuotteita. Vilineita valittaessa, tulee
huomioida ainakin seuraavat seikat:

Kattavuus: viestiformaatti on paatelaiteriippumaton. Viestit tulisi olla luettavissa milla tahansa
nykyaikaisella internetlaitteella, kuten kdnnykka, tabletti, tai tietokone.

Tavoittavuus: viesti tavoittaa nopeasti vastaanottajan. Lyhyt vasteaika mahdollistaa nopean reagoimisen
viesteihin. Tekstiviestit toimivat tallad hetkelld parhaiten. Voisiko niille [6ytya nykypdivan haastajaa? Onko
olemassa pikaviestijarjestelmaa, jota lahes kaikki kdyttavat? Opiskelijoiden keskuudessa lahimmaksi yltaa
Facebook.

Tavoitettavuus on sitd parempi, mitd vihemman toimenpiteita vastaanottajat tarvitsee tehda nahdakseen
viestin. Parhaassa tapauksessa viesti itsessaan tiedottaa saapumisestaan merkkidanella tai muulla
signaalilla. Sisdan kirjautumiset ja navigoinnit nettisivuilla ovat tavoitettavuuden kannalta myrkkya. Tama
on esimerkiksi Wilma-jarjestelman heikkous.

Vuorovaikutteisuus. Puhelut, varsinkin naképuhelut ovat erinomaisen vuorovaikutteisia. Viestien vaihto on
luonnollista, kokonaisvaltaista ja nopeaa. Sukkelalle kirjoittajalle pikaviestijarjestelmat (kuten vaikka MSN-
messenger tai Facebook) toimivat kohtalaisen hyvin. Sahkdposti ja tekstiviestit ovat luonteeltaan jo
asynkronisia, valittdoman vuorovaikutuksen kokemus on matala.

Ryhmaviestiminen asettaa vuorovaikutteisuuden haasteen uudelle tasolle. Keskustelu, joka veisi 5
minuuttia kasvokkain tapaamisessa, saattaa tuottaa useiden tuntien ja paallekkdisten viestien spagetin
sahkopostin valityksella. Parhaiten ryhmaviestinnan tarpeita palvelee Adobe Connect Pro:n kaltaiset
virtuaalipalaverijarjestelmat, jotka valittavat kuvaa, aanta ja tekstia, seka tukevat puheenvuorojen
organisointia.

Viestintdprosessin tallentuminen. Oppimisen kannalta merkittavampaa on usein oppimisprosessi, ei itse
lopputuotos. Viestintdjarjestelman tulee pystya tallentamaan oppimisprosessiin liittynyt viestinta
mahdollisimman autenttisesti, monipuolisesti ja helposti luettavassa muodossa. Esimerkiksi Facebook ja
Google+ ovat hyvia tekstiviestinta jarjestelmia. Videomuotoiset opiskelu- ja opetustallenteet ovat
kokonaisvaltaisuudessaan ja autenttisuudessaan omaa luokkaansa. Nama kaksi yhdistettyna tuottaisivat
luultavasti parhaat mahdolliset prosessitallenteet.



Tyoryhman suositus: Tavalliseen oppimiseen liittyvaan viestintdaan kdytetdaan hyvin tunnettuja, helppoja,
monipuolisia, reaaliaikaista vuorovaikutteisuutta tukevia viestintdsovelluksia. Jarjestelman tulee
mahdollistaa oppimisprosessien tallentamisen. Viestijarjestelma tulee pystya lahettamaan viesteja push-
tekniikalla, eli ilmoittaa kayttdjalle uudesta viestista suoraan mobiililaitteeseen. Vastakohtana ovat
jarjestelmat, joissa kayttajat joutuvat itse aika ajoin kayda kurkkaamassa, onko uusia viesteja saapunut.

Ty6ryhma suosittelee sosiaalisen median tydkalujen, kuten Facebookin ja Google+:n, sekd samantyyppisten
oppimisalustoihin nivottujen tyokalujen kayttoa. Lisaksi etdopiskelussa monipuoliset
etaviestintajarjestelmien, kuten Adobe Connect Pro, tai ilmaisien karsitumpien ratkaisujen kuten Skype ja
Facetime katsotaan olevan hyodyllisia.

Sahkopostin ja Wilman kayttoa suositellaan arkaluonteisen tiedon vélittamiseen. Wilma toimii myos
hyodyllisena viestintavadlineena vanhempien suuntaan. Sahkdpostin ja Wilman kayttd korvautunee
vaiheittain uudemmilla ja kdyttotarkoitukseen paremmin soveltuvilla viestintasovelluksilla.

3.4 Sisdinen ja ulkoinen tiedottaminen

Koulujen sisdinen tiedottaminen tulisi tapahtua samalla tekniikalla kuin oppimisviestintakin. Tiedotteille
varataan kyseisessa jarjestelmdssa oma kanavansa (hashtagi, topic, tms.). Tiedotteita tulisi pystya
seuraamaan ajasta ja paikasta ja paatelaitteesta riippumatta. Oppilaitosten sisédlle asennetaan sopiviin
paikkoihin info-TV:n kaltaisia laitteita, jotka seuraavat ja toistavat ndita tiedotteita.

Ulkoista markkinointia ja tiedottamista toteutetaan enenevdssa maarin sosiaalisen median valityksella.
Viestintdkanava tulee olla yleisessa kaytossd, esim. Facebook, Twitter. Lisaksi kouluilla on kdytossa
kotisivut, tai oppimisalustaan liitetty julkinen sivusto, josta koulua koskevat tiedot ja tiedotteet ovat
kootusti saatavilla.

3.5 Tietokoneet ja tekniset laitteet

Jokaisella opiskelijalla tulee olla mobiili multimedialukulaite kdytossaan. Talla laitteella tulee pystya
opiskelemaan sahkoisia oppikirjoja ja oppimateriaaleja kdyttden. Laitteen tulee pystya toistamaan
tavallisimpia multimediaformaatteja ja silla pitda pystya tuottamaan ainakin lyhyita tekstisyotteita.
Suotavimmassa tapauksessa laitteella voisi helposti tuottaa tekstid ja muita opiskelun vaatimia sahkoisia
sisaltoja. Laitteella tulee pystya kayttamaan nykyaikaisia internet-pohjaisia viestintasovelluksia, kuten
sdahkoposti, Twitter ja Facebook.

Kustannussyista oppilaitokset eivat voi hankkia laitteita kaikkien kayttoon. Toisaalta opiskelun ja
opiskelumateriaalin sdhkdistyminen on mahdotonta ilman tietokonetta. Tyoéryhma esittaa ratkaisuja, jossa
opiskelijat voivat kayttaa opiskelussaan omia sahkoisia laitteita: tietokoneita, tabletteja,
multimediakannykoita, tms. Tama periaate kulkee nimella BYOD — Bring Your Own Device ja on kadytossa
lukuisissa yrityksissa ja joissakin kouluissa. Niilla opiskelijoille, joilla ei ole mahdollisuutta tuoda omaa
laitetta, oppilaitos antaa tilapaisesti laitteen kayttoon.

Toisinaan oppimistilanteissa vaaditaan laitteilta ominaisuuksia, joihin kaikki mobiililaitteet eivat taivu. Tata
varten oppilaitoksella tulisi olla tilapdista kdayttoa varten kannettavia tietokoneita tai tietokoneilla
varustettu luokka, jonka opettajat voisivat varata oppilaidensa kayttéon. Tydasemien maarallista tarvetta
on vaikea arvioida. Tarve riippuu opettajan pedagogisista valinnoista, opiskelumateriaalista ja opiskelijoiden
omien laitteiden tasosta. Jokaisessa koulussa pitdisi olla kuitenkin vahintaan yksi tietokone kymmenta
opiskelijaa kohden.



Kaikilla opettajilla tulee olla henkil6kohtainen kannettava-, tai tablet-tietokone kdytdssaan. Tietokoneen
tulee olla helposti liikuteltava; poytakone ei voi korvata tata konetta. Tietokoneen tulee olla riittdvan
tehokas ja wifi-yhteydelld varustettu. Lisdksi suositellaan 3G-valmiutta. Taman nakemykset suhteen
tyoryhma ja lahes kaikki opettajat ovat yksimielisia. Nykyaikaista tietotyota ja erityisesti opetusty6ta ei voi
tehda ilman tietokonetta, kuten opetusministerié padjohtaja hyvin mutkattomasti toteaa: Jokaisella
opettajalla tulee olla kéytéssddn henkilskohtainen tietokone™.

Jokaisesta opetustilasta tulee 16ytya minimissaan videotykki, dokumenttikamera ja danentoistolaitteet.
Opettaja tulee olla opastettu laitteiden kayttoon. Han esimerkiksi osaa kytkea videotykin ja
danentoistovdlineet henkilokohtaiseen tietokoneeseensa.

Opetustiloissa ja oppilaitosten jarjestamissa opiskelijoiden tydskentelytiloissa tulee olla riittdvan nopea
langaton verkko kaytossa.

Tyéryhman suositus: Opettajille hankitaan henkilokohtaiset tietokoneet, joita he voivat kayttaa
opetukseen ja sen valmisteluun, seka itsendiseen opiskeluun. Luokasta l6ytyvat audiovisuaaliset vélineet,
joihin tietokone voidaan kytkea. Oppilaita rohkaistaan omien tietokoneidensa kaytt6on. Oppilaitos jarjestaa
tietokoneet niille opiskelijoille, joilla ei ole mahdollisuutta omaan koneeseen — ainakin peruskoulussa.
Oppilaiden omien laitteiden uskotaan yleistyvdn nopeasti.

3.6 Tietoverkot

Opetukseen liittyvan tietoliikenteen maara kasvaa merkittavasti ldhivuosina. Tama aiheuttanee haasteen
oppilaitosten tietoliikenneratkaisuille. Kaikilla opiskelijoilla ja opettajilla tulisi olla riittdvdan nopea langaton
yhteys internetiin. Tietoliikenteen kokonaismaara on vaikea arvioida, mutta se luultavasti kaksinkertaistuu
noin parin vuoden valein.

Ty6ryhman suositus: Tietoliikenneyhteyksien nopeuksia suositellaan nostettavaksi tarveldahtoisesti.

3.7 Tietoturva

Tietoturvan ensimmainen vaatimus on tiedon saatavuus. Tieto, joka ei ole kenenkaan saatavilla, ei hyodyta
ketaan. Ellei ole erityista syyta rajoittaa tiedon saatavuutta, sita ei tulisi rajoittaa laisinkaan. Tiedon
yksityisyyden suhteen elamme murrosaikaa. Nettisukupolvi jakaa liiankin avokatisesti tietoa itsestaan ja
tekemisistdan sosiaalisen median vélitykselld, vanhempien painottaessa tiedon yksityisyytta tietoturvan
nimissa.

Monet nykyajan tutkijat rummuttavat tiedon julkisuuden puolesta. Tietoyhteiskunnassa tiedon katkeminen
tulee yksinkertaisesti liian kalliiksi. Tama pitda erityisesti paikkansa oppimisen ja opetuksen suhteen, jossa
tavoitteena on nimenomaan uuden tiedon omaksuminen. Tiedon lilkkkuminen ja saatavuus ovat tall6in
keskiossa. Milloin tavoitteena on puhtaasti oppiminen, tiedon tulisi olla kaikkien saatavilla ajasta ja paikasta
riippumatta, tdma koskee erityisesti oppilaitosten opiskelijoita.

Arkaluonteinen, yksityiseksi luokiteltu tieto pitda luonnollisesti olla hyvin suojattuna. Tama tieto tulee
selvasti eriyttaa normaalista oppimiseen liittyvasta tiedosta. Sen suojaamiseen tulee kayttaa nykyaikaisia,
tehokkaita tietoturvakaytanteita.

Olennaiseksi tekijaksi muodostuu tiedon jarkeva luokittelu. Tavallisen oppimiseen liittyvan informaation
tulisi olla mahdollisimman lapindkyvaa, tietoturvakriittisen tiedon ollessa hyvin suojattua.



Tyoryhman suositus: Oppimiseen liittyva tieto tulee olla helposti kaikkien opiskelijoiden ja opettajien
saatavilla, osittain kenties vanhempienkin. Ratkaisut, jotka heikentavat tiedon saantia ja ylla esitettyja
viestinnan kriteereja, katsotaan huonoiksi. Tieto voi sijaista sosiaalisessa mediassa, ulkopuolisilla
palvelimilla, tai oppilaitosten omilla palvelimilla.

Arkaluonteisen tiedon suhteen noudatetaan kaupungin tietohallinnon asettamia tietoturvastandardeja.

4. Kysely opettajille

4.1 Kyselyn toteuttaminen

Kauhavan ivt-tyéryhma laati verkkokyselyn, jonka avulla haluttiin kartoittaa opettajien tyytyvaisyytta tieto-
ja viestintatekniikan nykytilanteeseen ja toiveita kehittdmiseen. Kysely lahetettiin kaikille Kauhavan
koulujen opettajille google-tiedostona ja kyselyyn vastasi 99 opettajaa. Kyselyyn vastanneista opettajista
alakoulun opettajia oli 36%, ylakoulun opettajia 47% ja lukion opettajia 17%.

4.2 Koulun tieto- ja viestintidtekniikan vilineet sekd ohjelmat
Opettajista vain kolmasosa (34%) piti koulunsa tvt-laitteita nykyaikaisina. Vanhentuneella laitekannalla 44%
koki tulevansa toimeen, mutta 18% mielesta niita ei tule sen vuoksi edes kaytettya.

Opetuksessaan kannettavaa tietokonetta kayttaa paivittdin 26% ja poytakonetta 46%. Jos se olisi
mahdollista, kannettavaa tietokonetta kayttdisi opetuksessaan vield 26% enemman ja poytakonetta 13%
enemman. Videotykkia kayttaa viikoittain tai useammin 72% ja dokumenttikameraa 50%. Jos se olisi
mahdollista, videotykin kayttajia olisi vield 15% enemman ja dokumenttikameran kayttajia 22% enemman.

Yli puolet opettajista kayttaa edelleen ainakin joskus videonauhureita ja piirtoheittimia. Harvemmin
kaytettavia laitteita ovat digitaalikamerat ja digitaalivideokamerat, joiden puutteen koki ongelmana noin
10% opettajista.

Alytauluja on Kauhavan koko alueella vain yksi. Sen vuoksi paivittaisia kayttjid on yksi opettaja. Kyselyyn
vastanneet opettajat olisivat kuitenkin erittdin kiinnostuneita kdyttamaan alytaulua opetuksessaan, silla
59% kayttaisi dlytaulua, jos sellainen olisi. Noin puolet opettajista olisi my6s halukkaita kayttdmaan
opetuksessa tablet-tietokoneita.

Nykyisin kdytossa oleviin (avoimiin) ohjelmiin oli tyytyvaisia hieman yli puolet opettajista (52%). Opettajat
kayttavat kuitenkin edelleen paljon Microsoftin Office -paketin ohjelmia, silld 80% vastasi kayttavansa niita.
Ohjelmiin tyytymattomista vastaajista osa kaipasi kayttoonsa juuri Microsoftin Office -pakettia, joka
aiemmin kuului kouluilla kdytossa oleviin ohjelmiin. Jonkin verran kaivattiin mahdollistuutta saada kayttéon
myds oppiainekohtaisia ohjelmia.

Oppikirjojen sahkoista materiaalia kdytti jopa 73% ja erilaisia netista |0ytyvia valmiita tehtavia 75%
vastaajista . Muista ohjelmista yleisimmin kaytettyja olivat Youtube(60%) ja Google docs(31%). SkyDrive-
pilvipalvelun kaytto oli vahaista, vain 5% oli kdyttanyt kyseista palvelua.

Verkon hitaus oli koettu merkittavaksi ongelmaksi, silla 56% mielesta verkkonopeus rajoitti internetin
kayttoa opetuksessa. Opettajat kertovat lukuisista mukavista tietotekniikka-avusteisista oppimis- ja
opetuskokemuksista ja vaikuttaa silta, ettd kdytdssa olevia toimivia laitteita hyddynnetdan nykyisin
tehokkaasti lahes jokaisessa oppiaineessa.



4.3 Omat tieto- ja viestintdtekniikan taidot

Kyselyyn vastanneista opettajista hieman yli puolella (57%) oli mielestdan riittavasti koulutusta tieto- ja
viestintatekniikan valineiden kayttoon opetuksessa, mutta heistd 38% oli siitd huolimatta kiinnostunut
my0s lisdkoulutuksesta. Lisakoulutusta tvt-valineiden kayttoon koki tarvitsevansa 42% vastaajista ja suurin
osa heista (37%) oli siitd myos kiinnostunut.

Ohjelmien osalta tekstinkasittelyn koetaan olevan parhaiten hallinnassa. Jopa 85% kokee hallitsevansa
kayton hyvin ja 45% ei edes koe tarvitsevansa lisakoulutusta. Lisdkoulutusta tekstinkasittelyyn tarvitsisi 14%
vastanneista opettajista.

Taulukkolaskentaohjelmien (Microsoft Excel, OpenOffice Calc) kaytdn hallitsee mielestaan hyvin 46% ja
lisdkoulutusta tarvitsisi 53%. Esitysohjelmien (Microsoft PowerPoint, OpenOffice Impress) kayttd sujuu

hieman paremmin eli 54% hallitsee kdyton hyvin ja 45% tarvitsisi lisdkoulutusta. Kuvankasittelyn osaajia
on vastaajista 33%, lisdkoulutusta siihen tarvitsisi 66%.

Pilvipalveluiden (Google Drive, Sky Drive) kayttoon tarvitsisi lisdkoulutusta 72%, videoverkkopalvelut
(YouTube) kayttéon 32% ja muiden verkossa olevien ohjelmien kayttoon 41% vastanneista opettajista.

Yli kolmasosa opettajista, jotka eivat valttamatta tarvitsisi lisdkoulutusta Office-paketin ohjelmien
(tekstinkasittely, taulukkolaskenta, powerpoint) kdyttéon, olisi siita kuitenkin kiinnostunut itsensa
kehittamismielessa. Taitojaan haluaisi kehittaa lisdakoulutuksella kuvankasittelyssa 28%, pilvipalveluissa
21%, videoverkkopalveluissa 42% ja muiden verkossa olevien ohjelmien kaytossa 45% opettajista.

4.4 Kehittamistoiveet
Tulevaisuudessa 75% vastaajista haluaisi koulun verkon toimivan ainakin langattomasti ja 40% oli sita
mieltd, ettd verkon tulisi toimia seka langallisesti etta langattomasti.

Siirtovaunussa olevia kannettavia tietokoneita kayttaisi mieluiten 40% vastaajista ja siirrettavia tablet-
tietokoneita 20%. Perinteista atk-luokkaa mieluiten kayttaisi 28%. 65% opettajista piti parempana
henkilokohtaista tietokonetta (kannettava/tabletti) kuin luokkakohtaista tietokonetta. Henkilokohtaisena
tietokoneena 75% piti parempana kannettavaa tietokonetta kuin tablettia.

Vastaajista 86% oli halukkaita kokeilemaan sahkoista oppimateriaalia opetuksessaan. Opettajista 53% oli
valmis kokeilemaan my6s oppimisalustaa osana opetustaan. Sosiaalista mediaa (blogi, Facebook, Twitter)
opetuksessa voisi kdyttaad 46%.

Nykyisissa opetustiloissa koettiin olevan runsaasti puutteita tieto- ja viestintatekniikan osalta.
Tietokoneiden puute, vanhanaikaisuus ja toimimattomuus koettiin erittdin monissa vastauksissa suureksi
ongelmaksi. Nettiyhteyden hitaus ja langattoman verkon puuttuminen olivat my6s hyvin yleinen ongelma.
Videotykit ja dokumenttikamerat koettiin perustarpeiksi, jotka viela puuttuvat monista luokista. Muita
esille nousseita olivat mm. Microsoft Office-paketin, ainekohtaisten ohjelmien puuttuminen. My0s
henkilokohtaista tietokonetta ja kannettavia oppilaskoneita toivottiin luokkiin.

Atk-luokkien kaytossa puutteita koettiin erityisen runsaasti olevan Kauhavan ylakoululla ja Ylihdrman
ylakoululla, mutta myés muilla kouluilla oli jonkin verran samankaltaisia ongelmia. Suurimpana ongelmana
koettiin koneiden hitaus, vanhanaikaisuus, toimimattomuus ja vahyys. Joissakin vastauksissa esille tulleita
ongelmia olivat tulostimien puuttuminen ja atk-luokan kaytto tdyden varaustilanteen vuoksi.



Edellda mainittujen runsaiden tieto- ja viestintateknisten ongelmien ratkaiseminen olisi varmasti erittdin
tarkeaa opetuksen laadukkaan ja nykyaikaisen sujumisen kannalta. Koulusta riippumatta jokaisella
oppilaalla ja opettajalla tulisi olla tasavertainen mahdollisuus pysya tietoteknisessa kehityksessa mukana.

Koska tieto- ja viestintatekniikan kehitys on nopeaa, on varmasti syyta jatkossakin selvittdaa opettajien
tarpeita ja toiveita vastaavilla kyselyilld. Kokemukset taman kyselyn teettamisesta olivat positiiviset ja ivt-
ryhma sai kerattya silla arvokasta materiaalia tietostrategian laatimisen pohjaksi. Kyselyilla voidaan tarjota
my0s jokaiselle opettajalle mahdollisuus olla vaikuttamassa kehityksen suuntaan.

Liitteesta 1 16ytyy kooste kyselyn tuloksista.

5. Seuraavat toimenpiteet

Taman dokumentin ensisijaisena tarkoituksena on toimia strategiatason kannanottona, luomassa pohjaa
tulevalle. Kdytdnnon tason konkreettisiin ratkaisuihin ei ole juurikaan otettu kantaa. Tydoryhman seuraavat
toimenpiteet keskittyvat laitehankintaprosessien tietotaidolliseen avustamiseen, sekd henkiloston
osaamisen kehittdmiseen. Poiketen aikaisemmasta, tassa luvussa esitelldan konkreettisia ratkaisuja
|ahitulevaisuuden haasteiden seldttamiseksi. Luvussa esitellaan tyéryhman ehdotus
laitehankintasuunnitelmaksi, seka pienia projekteja opettajien tietoteknisen osaamisen ja
tyoskentelytapojen kehittamiseksi

5.1 Laitehankinnat ja tietoverkot

Kauhavan ylakouluissa ja lukioissa laitekanta on aika kirjava. Suotavaa olisi paasta sellaiseen tilanteeseen,
ettd sekd opiskelijoiden ja oppilaiden ettd opettajien kdytossa olisi yhtendinen laitekanta. Laitteiden yllapito
on silloin huomattavasti helpompaa ja vie vahemman aikaa. Hankintoja keskittamalla ja hankkimalla
laitteita yhta aikaa useampaa toimipisteeseen voidaan saada tallainen tilanne aikaiseksi. Kauhavan koulut
ovat talla hetkella eriarvoisessa asemassa laitemaarien suhteessa opiskelijoiden maaraan: paras tilanne on
Kortesjarven ylakoulussa ja huonoin Kauhavan koulukeskuksessa. Opettajien kaytossa on osin
vanhentuneita laitteita ja se ainakin hidastaa ivt:n opetuskayttoa.

Tyoryhman suositus: Opettajien kayttoon hankitaan opettajan valinnan mukaan henkilékohtainen
kannettava tietokone tai tabletlaite. Henkil6kohtainen tarkoittaa sitd, ettd opettajalla on oikeus vieda
saamansa kone kotiin ja asentaa laitteeseen kdyttamiansa ohjelmia. Huomioitavaa tdssa mallissa on
opettajalle syntyva tyosuhde-etuisuus. Aikataulu naille hankinnoille: kaikilla opettajilla on kaytossdan
mobiilit laitteet vuoden 2014 loppuun mennessa.

Tietokoneita ja muita ivt-valineitd hankitaan niin, etta kaikilla yldasteilla ja lukioilla on koneita ja ivt-
valineita opiskelijaa kohti suurin piirtein sama maard. Opiskelijoiden kdytto6n hankitaan vuosittain
minimissdan 40 uutta kannettavaa laitetta. Sellaisten tehtavien suorittamista varten, joita ei ole mielekasta
opiskella mobiililaitteilla, varustetaan jokaiseen kouluun toimivat atk-luokat. Lukioita ja yldkouluja
kasitelladan yhtena kokonaisuutena. Laitteita hankittaessa kiinnitetdan huomiota kayttojarjestelmiin ja
pyritdan valttamaan nykyisen kaltainen sekavuus. Tamakin edesauttaa laitteiden tehokasta kayttoa.

Kauhavan ylakoululle hankitaan uudet tietokoneet atk-luokkaan (20 kpl) heti vuoden 2014 alussa.
Ylihdrman ylakoulun atk-luokan laitekantaa uusitaan 10 ty6asemalla.

Vuoden 2015 alkuun mennessa Harman ja Kauhavan lukioiden opiskelijoiden kdaytéssa on noin 40 tablet-
laitetta. Viimeistaan tuolloin opiskelijoiden on paastava harjoittelemaan tydskentelya verkossa eri tavoilla.



Sahkoiset ylioppilaskirjoitukset toteutetaan ensimmaisen kerran syksylla 2016 ja siihen mennessa
kauhavalaisten abiturienttien pitaisi sujuvasti pystya verkkotyoskentelyyn. Hirman lukioon/
koulukeskukseen tarvitaan siis noin 40 tablet -laitetta. Opiskelijoiden toivotaan kayttavan omia
mobiilaitteitaan.

Tyoryhma toivoo, etta koulun yllapitajalla olisi mahdollisuus tukea ivt-laitteiden kokeellistakin kaytt6a. 3D-
tulostimien mahdollisuudet pitdisi opetuksessa kartoittaa. Samoin olisi syytda miettida opetuksen
nauhoittamista ja jakamista. Tama voisi antaa tukea opiskeluun esimerkiksi pitkissa sairaustapauksissa.

Yldkoulujen ja lukioiden kiinteat tietoverkot ovat padosin kunnossa. Alaharman koulukeskuksen
lukiorakennuksen tietoverkko on toimiva mutta vanhanaikaisesti toteutettu. Taltd osin verkko vaatisi pienta
uudistamista, esim. kunnolliset liitdntarasiat.

Kauhavan koulukeskuksessa on toimiva langaton verkko. Alahdrman koulukeskus tarvitsee langattoman
verkon vuoden 2015 alkuun mennessa. IVT-ryhma arvioi, etta langattomien verkkojen rakentamisbuumi
nostaa kustannuksia jonkin verran verrattuna vaikkapa Kauhavan hankkeeseen. Langaton verkko kannattaa
rakentaa kerralla kunnolla controller-pohjaisena jarjestelmana. Talloin esimerkiksi jarjestelman
laajentaminen on helpompaa ja koko verkkoa voi hallita yhdesta paikasta. Kortesjarven ja Ylihdrman
ylakoulut tarvitsevat langattomat verkot sen jalkeen, kun lukiot ovat saaneet langattomat verkot. N&ain
lukioon tulevat opiskelijat ovat jo tottuneet langattomuuteen ja tyoskentely lukioissa on toivottavasti
tehokkaampaa.

Liitteesta 2 16ytyy kustannusarvio laitehankinnoille.

5.2 Henkilokunnan osaamisen kehittiminen

5.2.1 Oppimisalustahanke

Ty6ryhma suosittelee, etta jokainen oppilaitos ottaisi kokeilukdyttoon jonkin oppimisalustan (esim.
Pedanet). Kultakin oppilaitokselta 1-2 opettajaa sitoutuu kokeilemaan oppimisalustoja opetuksessaan.
Opettajat raportoivat kokemuksistaan ja oivalluksistaan ja sitoutuvat toimimaan mentoreina muille
opettajille kyseisen oppimisalustan suhteen.

Kokeilu edellyttda, ettd opettajilla on itselleen ja opiskelijoilleen riittdva tietotekninen laitteisto kaytossaan.
Opettajien sitouttaminen tyohon edellyttaa korvauksia tehdysta lisatyosta. Tyéryhma suosittelee noin 30
tunnin korvausta.

Hanke edesauttaa opettajien ja oppilaiden teknologisia taitoja, seka kehittaa tydyhteison
toimintakdytanteita. Lisaksi saadaan arvokasta kokemusta eri oppimisalustojen toimivuudesta.

5.2.2 Sahkodinen viestintid -hanke

Oppimisen monimuotoisuutta halutaan lisita ja paikka seka menetelma sidonnaisuutta vahentaa.
Hankkeen tavoitteena on |0ytaa ja tuoda kaytantdoon uusia teknologian mahdollistamia
viestintamenetelmid. Tama koskee opettaja-oppilas, opettaja-opettaja ja oppilas-oppilas viestintaa.
Hankkeessa syvennetdan ja laajennetaan oppimisen kontekstia. Oppijoiden joukkoon halutaan lukea myds
opettajat, jotka vertaisoppivat keskenaan ja I6ytavat uutta diginatiivien oppilaiden kanssa. Tyovalineina
hankkeessa on ennen kaikkea sosiaalisen median valineet. Opettajia rohkaistaan myds kokeilemaan flipped
class room —menetelma seka oppimisen motivointia teknologian avulla (mm. pelillinen oppiminen).



Kokeilu edellyttaa, etta opettajilla on itselleen ja opiskelijoilleen riittava tietotekninen laitteisto kdaytossaan.
Opettajien sitouttaminen tyohon edellyttda korvauksia tehdysta lisatyosta. Tyoryhma suosittelee noin 30
tunnin korvausta.

Hanke laajentaa ja monipuolistaa oppilaiden ja opettajien kasitysta oppimisen keinoista ja menetelmista.
Suotuisassa tapauksessa syntyy innostus, joka johtaa rohkeaa kokeilemiseen ja yhteisiin oppimisen
foorumeihin.

5.3 Pelillinen oppiminen - opiskelijoiden innostaminen

Tietotekniset laitteet ndhddan mahdollisuutena erilaiseen oppimiseen. Peliteollisuus on onnistuneesti
rakentanut nuorille kannustavia palkitsemisjarjestelmia. Nama jarjestelmat halutaan ottaa mukaan
oppimiseen. Opetukseen tuodaan peleja ja pelillisia piirteita, kaytetdan pelillisen oppimisen ohjelmia.
Palkintoja, pokaaleja, tasoja ja saavutuksia; mahdollisuuksia tehda suorituksiaan ndkyvaksi positiivisella,
nayttavalla ja innostavalla tavalla. Viela yksi kotilaksy niin, saavutan uuden tason, jees!

Jokaiselta oppilaitokselta 1-3 opettajaa lahtee toteuttamaan pelillisen oppimisen kokeilua oppilaille.
Pelillinen oppiminen voi koskettaa koko opetusryhmasg, tai voidaan perustaa erillisia ryhmia pelillisesta
oppimisesta kiinnostuneille oppijoille. Opettajat ja opiskelijat ovat yhteydessa toisten koulujen oppilaisiin
sosiaalisen median ja opetukseen sopivien pelijarjestelmien avulla. Tama mahdollistaa esimerkiksi koulujen
valiset virtuaalihaasteet ja —kisat. Voittajat palkitaan, pelillisin keinoin tietenkin! Projekti vaatii
henkilokohtaisia tietokoneita opettajille ja oppilaille.

5.4 Koulujen verkkosivuhanke

Koulujen verkkosivut uudistetaan ja siirrytdan kdyttamaan koulujen yhteista palvelua, jossa koulujen
verkkosivut ovat keskitetysti. Sivujen kayttoliittymat ja tietovarastot yhdenmukaistetaan, samalla sailyttaen
sivujen koulukohtaisen persoonallisen ilmeen. Parhaassa tapauksessa sivustot olisivat suoraan integroituna
oppimisalustaan (esim. Pedanetissa tama olisi mahdollista). Joka koululta tarvitaan vahintdan yksi opettaja
sivujen toteutuksen suunnitteluun, yllapitoon ja paivitysten koordinointiin. Tavoitteena on, etta kouluihin
liittyva tieto, tarinat ja kaavakkeet ovat helposti ja kattavasti kaikkien saatavilla. Yhtenaisratkaisulla
vahennetaan kustannuksia ja parannetaan sivuston laatua, seka kasvatetaan opettajien tietoteknista
osaamista ja yhteistyota.

Ty6ryhma arvio hankkeen vaativan yhteensa noin 100 tyotunnin resurssit, sekd mahdollisesti palvelimen
lisenssi- ja yllapitomaksut. Esimerkiksi Pedanet 2 alustan suhteen palvelinmaksut jaisivat vahaisiksi.
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