GIMP 2.6.2 PIKAOHIJEET

Gimp sivuja

http://www.gimp.org/tutorials/ opas englanniksi
http://www.joutsi.com/gimp.html suomenkielinen opas + hyvia harjoituksia
http://opigimp.gimp-suomi.org/ suomenkielinen opas

KUVAN AVAAMINEN

Tapa 1 (helpoin)
Kopioi kuva hiiren kakkospainikkeella
Muokkaa - Liitd - Uusi kuva (kuva leikepdydan sen hetkisesta sisallésta)

Tapa 2 (vaikeampi, mutta varmempi)
Tallenna kuva kansioon

Tiedosto - Avaa

Etsi kuva kansiostasi.

Avaa

Tapa 3 (vaara tapa!)

Avaa uusi pohja:

Tiedosto — Uusi- Ok

Muokkaa - Liitéd (Ctrl - V)

(kuvaan syntyy kaksi eri tasoa. kts. tasojen yhdistéminen)

UUSI POHJA

Tiedosto — Uusi - Ok

Uusi pohja on variltaan valkoinen ja peittava. Varillisen tai lapindkyvan pohjan saa Lisdasetuksista.
Jos pohjan kokoa ei muuta, oletuksena on etta uusi pohja on viimeksi avoinna olleen kuvan
kokoinen. Kuitenkin Gimp:in sulkemisen/avaamisen jalkeen kuvan koko on aina oletuksena 640 x
400 pikselia (22,5 x 14,1 cm). Valmiita peruspohjia, kuten A4 16ytyy Malli - valikosta
(Oletuskuvan koon asettaminen: Muokkaa - Asetukset - Oletuskuva)

TALLENTAMINEN / FORMAATIT / TIEDOSTOMUODOT

.jpg kaytetaan valokuvissa, 24-bittinen varikartta (2 ?*) eli n 16,7 milj. varia, huono tekstin/
kaavioiden esittdmisessa= reunat ja varit levidvat, pakattu, sopii www.sivuihin, vie
vahan muistitilaa, latautuu nopeasti sivuilla, havidllinen

.gif sopii kaavioiden/testin esittamiseen= tarkat reunat, 8-bittinen varikartta (2%)eli 256
varia, huonompi valokuvissa, animaatiot, erikoisenmuotoiset kuvat= lapinakyva,
pakattu, sopii www.sivuihin, haviétdn

.bmp kuvien esittdmiseen, pakkaamaton, vie paljon muistia, ei sovi www.sivuihin,
[apindkymatdn
.png 48-bittinen varikartta, ei animaatioissa, kay kaavioissa/tekstissa/valokuvissa,

lapinakyva, lapikuultava, pakattu, sopii www.sivuille, "taidegalleriasivut”, suuri
tiedostokoko, havioton

.raw laadukkaissa digikameroissa, muistuttaa .bmp:td, kuvien avaaminen ei onnistu kaikilla
kuvankasittelyohjelmilla

tiff .bmp kaltainen, kaytetaan painoteollisuudessa

xcf Gimp:in oma formaatti, sailyttaa tasot, joten voit jatkaa kuvan kasittelya seuraavalla
kerralla, keskeneraisten kuvien valitallennukseen.

.psd Photoshopin oma tiedostomuoto, sdilyttaa tasot

.psp Paint Shop Pro:n oma tiedostomuoto, sailyttda tasot

.Svg vektorigrafiikka formaatti, kuvaa voi skaalata ilman laadun heikkenemista, logot.


http://opigimp.gimp-suomi.org/
http://www.joutsi.com/gimp.html
http://www.gimp.org/tutorials/

Tiedostomuodon muutos

Tiedostomuodon muuttaminen onnistuu vain kuvankasittelyohjelmassa.
Tiedosto - Tallenna nimellé

Kirjoita nimen uusi loppupdéate vanhan tilalle. (Vanha tiedosto ei tuhoudu)
Ok

JPG tietoa...

JPG on haviéllinen tiedostomuoto:

Jos muutat GIF => JPG tietoa haviaa

Tai PNG => JPG tietoa haviaa

JPG:in muuttaminen GIF:iksi ei havita informaatiota. Toisin sanoen, jos muutat saman GIF:in
takaisin JPG:iksi se nakyy tasmalleen samanlaisena kuin alkuperainen. GIF on siis havioton.

Tallennus JPG:ina

Tallentaminen JPG:ina havittaa kuvasta taso-ominaisuudet.

Tallennuksen yhteydessa Gimp kyselee mm. seuraava:

"Olet tallentamassa maskia nimelléd JPEG. Tama ei tallenna tasoja.” - Vahvista.
"JPEG-liitdnndinen ei voi kasitelld ldpindkyvyyttd. Yhdistd kuva.” - Vie.

“Laatu xx.” — Tallenna

Talla varmistetaan ettd todella olet ymmartanyt tasojen haviavan. Kuvan ulkoasuun tai laatuun
téma ei vaikuta.

GIF / Kuvat ilman pohjaa

Erikoisen muotoiset kuvat voidaan tallettaa leikkelemuodossaan ilman pohjaa. Esim. www.sivuille
tahdenmuotoinen logo. Tama onnistuu, kun tiedostomuodoksi valitaan GIF (tai PNG, joka toimii
useimmilla selaimilla, ei kuitenkaan kaikilla). Formaatti JPG, joka on nettikuvien yleisin
tiedostomuoto sisaltaa aina myds neliomaisen (valkoisen) pohjan.

GIF pohjan luominen:

1. Tiedosto - Uusi. Kilkkaa auki Lisdasetukset. Taytd: Lapindkyvéd — Ok. Lapindkyva pohja
ndyttaa siis ruudulliselta.

2. Tahan pohjaan voit piirtaa tai liittéa haluamasi leikkeleen. Ruudullinen pohja ei nay
lopullisessa kuvassa.

3. Tallenna kuva GIF muodossa: Tiedosto — Tallenna nimelld. xxxx.gif

4. Avautuu: "“GIF-liitdnndinen voi kéasitelld vain harmaasévy- tai indeksoitujakuvia”.
Ruksaa: “"Muunna indeksoiduksi kdyttden oletusasetuksia...” (= Tama tarkoittaa, ettd jos kuva
sisaltéa enemman kuin 256 vaéria - joka on GIF kuvien maksimi - niin vérimaara vahennetaan
tuohon maaraan.) - Vie.

5. Tallenna GIF - Ok

SVG / Vektorigrafiikka koostuu poluista ja ankkureista. (JPG on siis rasterigrafiikkaa ja koostuu
pikseleistd) Etuina on etta kuva pysyy tarkkana vaikka sita skaalaisi kuinka isoksi eiké se sumene.
Huonoina puolina voi mainita sen, etta aivan pikselin tarkasti viivoja on vaikea asetella, ja sen, etta
tiedostomuotojen tuki on viela heikkoa.

(Vektorigrafiikka ohjelma Inkscape)

Kuvan ominaisuudet

Tietoa avoinna olevasta kuvasta:

Kuva - Kuvan ominaisuudet

Tiedosto koko, Tulostuskoko, Tiedosto tyyppi, Koko pikseleissa.

MUUTA

Zoomaus (Suurennuslasi)
Tyobkalut — Suurennuslasi — Ldhenn& / Loitonna ( tai CTRL)

Kulman mittaus / Pisteiden etdisyys
(Harpin kuva) tai Tyékalut — Mitta.
Kaytettaan esim. CAD suunnittelussa, kun halutaan tietéaa kuvaobjektin mittoja.



Janan pituus: veda hiirella vaakaviiva. Ikkunan alareunaan tulee janan mitta pikseleina.
Janan kulma: veda vinoviiva. Kertoo syntyneen kulman.

Apulinjat

Tapal

Naytéd — Néytd apulinjat (ruksaa tama)

Apulinjoja saa raahattua kuvan paalle ottamalla kiinni ikkunan reunoilla olevista mitta-asteikoista.
Tapa 2

Kuva - Apulinjat — Uusi apulinja

Avautuu: "Script-Fu: Uusi apulinja” — ikkuna. Sijainti annetaan numeroina.

Poista Apulinjat

Apulinjat saa poistettua raahaamalla ne kuvan ulkopuolelle
tai poista ruksi Ndyté apulinjat

tai Kuva - Apulinjat - Poista kaikki apulinjat

Apuruudukko kuvan paalle
Néaytd — Ndytéd Ruudukko
Ruudukon poisto: klikkaa uudestaan N&ytd ruudukko

Ympyran piirtaminen apuruudukolla

Apuruudukko helpottaa valintaympyran piirtamista valokuvan pyérean kohdan paalle.
Avaa kuva

Naytéd — Ndytd Ruudukko

Ota Ellipsitydkalu

Veda valintaympyra ruudukkoa apuna kayttaen.

Tyoskentelyikkunan taustavari
"Optinen harmaa” kuvan taustalla helpottaa kuvankasittelya.
N&ayté — Taytevéri — Vaalea ruudutus

Tydkalujen asetusten nollaus

Valitse nollattava tydkalu esim. sivellin.

Tyokalupakin keskellda on harmaalla pohjalla musta teksti Sivellin. Téman perdssa tumman harmaa
nuoli <... Paina tata.

Avautuu: Tydkalujen asetukset -

- Nollaa tybkalujen asetukset: Tama nollaa kyseisen tydkalun (sivellin) muutetut asetukset.

- Nollaa kaikkien tydkalujen asetukset: Tama nollaa KAIKKIEN tytkalupakissa olevien tydkalujen
asetukset.

Tyobkalupakin alareunassa oleva keltainen nuolikiemura nollaa nimestaan huolimatta vain silla
hetkella esillad olevan tydkalun asetukset.

Poista tallennetut tyokaluasetukset
Muokkaa — Asetukset — Tybkaluasetukset — Palauta tallennetut tydkaluasetukset oletusarvoihin - Ok
tai Tydkalupakin alareuna - pikanappain Poista tallennetut asetukset

Suotimien asetusten nollaus
Suotimet - Nollaa kaikki suodattimet

Avaa suljettu telakka
(Telakaksi kutsutaan = 2 tai useampi "tytkalu” samassa pakissa)
Ikkunat - Viimeisimmat suljetut telakat

Uusi irrallinen (tyodkalu)-ikkuna
Ikkunat - Telakoitavat valintaikkunat — esim. Histogrammi
Avautuu uusi ikkuna

Uuden (tyokalu)ikkunan telakoiminen vdlilehtena ikkunaan

Esim. Haluat telakoida Histogrammi - ikkunan valilehtend avoinna olevaan Tasot - ikkunaan.
1. Tapa

Avaa Histogrammi - ikkuna:
Ikkunat - Telakoitavat valintaikkunat — Histogrammi



Ikkuna avautuu

Tartu hiirelld harmaalla pohjalla olevaan mustaan tekstiin Histogrammi. (ei siis siniseen osaan).
Raahaa Histogrammi Tasot - ikkunan yldosaan Tasot sanan paalle (ei siniseen osaan)

2. Tapa

Klikkaa Tasot sanan jdlkeen olevaa nuolta valkoisella pohjalla < . (ei siis sininen osa)
Avautuvasta valikosta valitse:

Lis&éa vélilehti — Histogrammi

Syntyy uusi valilehti.

Uuden (tyodkalu)ikkunan telakoiminen ikkunan alaosaan

Esim. Haluat telakoida Histogrammi - ikkunan avoinna olevaan Tasot - ikkunan alaosaan:

Avaa Histogrammi - ikkuna:

Ikkunat - Telakoitavat valintaikkunat — Histogrammi

Ikkuna avautuu

Tartu hiirellda harmaalla pohjalla olevaan mustaan tekstiin Histogrammi. (ei siis siniseen osaan).
Raahaa Histogrammi Tasot - ikkunan alaosaan. Alareuna muuttuu siniseksi, kun hiiri on oikealla
kohdalla - Irroita.

Sulje (tyokalu)ikkuna telakasta

Turha Tyokalu-ikkuna pakissa/telakassa sulkeutuu:

Klikkaa esim. "Histogrammi” - ikkunan tumman harmaata nuolta.
Sulje vélilehti

Tyokalupakkia ei voi sulkea.

Alkuperdisten ikkunapaikkojen palautus
Muokkaa - Asetukset - Ikkunanhallinta — Palauta ikkunoiden sijainnit poistuttaessa — Ok

Screenshot/Print Screen/Kuvan kaappaus Gimp:in avoinna olevasta ikkunasta

Tiedosto — Luo - Kuvan kaappaus

Avautuu: WinSnap- ikkuna

Kaappaa ikkuna/Kaappaa koko ruutu — Kaappaa

Kuvan kaappauksenhan voi tehda tietysti myds Print screen nappaimella + Ctrl-V uudelle pohjalle.

Skannaus
Tiedosto - Luo - Kuvanlukija/kamera

Scriptit

Gimp sisaltaa mahdollisuuden kayttaa omia skripteja. Skriptien avulla voit automatisoida usein
tehtdvia operaatioita niin, etta skriptin ajamalla Gimp suorittaa automaattisesti haluamasi suotimet
haluamillasi asetuksilla. Skriptauskieleksi Gimp kelpuuttaa mm. Schemen ja Pythonin. (Script-FU ja
Python-FU)

Modulinhallinta - Voit maarittaa mitkd modulit ladataan kdynnistymisen yhteydessa tai ladata
modulin.

Liitdnndisselain — Naet mita liitdnnaisia (plugin) on asennettuna.

Proseduuriselain — Naet mita proseduureja on asennnettuna.

Yksikkéeditori — Voit muokata yksikk6ja ja ottaa kayttédn uusia yksikoita.

Script-fu - Sisaltda monia hyodyllisia ja helppokayttoisia scripteja (komentojonoja), joilla voit
helposti tehda esimerkiksi webgrafiikkaa.

Split Video into Frames —Erottaa videosta yksittéisen ruudun.

Displace / Syrjaytys

Suotimet — M&arité - Displace

Vaatii toimiakseen kaksi tasoa: kohdetason ja syrjaytystason, tosin yksi taso voi toimia
samanaikaisesti molempina. Syrjaytys muokkaa kohdetasoa pikseli kerrallaan niin, ettd se tutkii
ensin vastaavaa pikselia syrjdytystasolta ja siirtaa (syrjayttaa) kohdetason pikselia sita enemman,
mitd enemman tdma syrjaytyskartanpikseli poikkeaa tummuudeltaan arvosta 128. Tata vaaleampia
arvoja siirretdan vasemmalle ja vastaavasti tummempia oikealle. Suotimen asetuksiin sydtettava
Mé&éaré -arvo merkitsee syrjaytyksen maaran pikseleina, kun syrjaytystason pikseli on joko taysin
valkoinen tai taysin musta.



Syrjaytystaso voidaan sijoittaa mihin tahansa kohtaan Taso pinossa. Sijainnilla ei merkitysta, kun
viittaukset muihin tasoihin on oikein.
kts. liekkiharjoitus

LEIKKAUS / KOPIONTI / KLOONAUS

Suorakulmio tydkalu (katkoviiva nelid tydkalupakissa)

tai Tybkalut — Valintatybkalut — Suorakulmiovalinta

Valitse alue hiirella vetamalla.

Valinnan poisto: Valitse — Ei mitdan (Tai klikkaamalla kuvan ulkopuolella)
Suorakulmiosta saa taydellisen nelidn ruksaamalla “Kiintea 1:1 ”.

Tydkalun "Tila-nappi”
1.nappi= valitsee yhden alueen kerrallaan, edellinen valinta poistuu.

2.nappi = mahdollista valita useampi alue pera jalkeen

3.nappi = poistaa jo valitusta alueesta (1.nappi) seuraavan valitun alueen (3.nappi). Esim.
nelidalueen sisalta poistetaan ympyraalue.
Kaksi nelidéta saa sisakkain Ctrl - nappaimella

4.nappi = leikkaa pois vain ne alueet jotka ovat yhtenevia kaikille valinnoille. esim: nelidalue +

pdalle soikio. Lopputulos on sikari.

Ympyra/Ellipsi tyokalu (soikion kuva)
tai Tyokalut — Valintatydkalut - Ellipsivalinta
Ellipsista saa taydellisen ympyran ruksaamalla “Kiintea 1:1 ”.

Hirttonuora (koéysilenkki)

tai Tydkalut - Valintatyékalut — Vapaa valinta

Hiirelld piirretaan vapaalla kadella rajattava alue.

Kayta suurennuslasia.

Valittava alue on yhtenainen kun se muuttuu vilkkuvaksi katkoviivaksi.

Rajauksen poisto: Valitse — Ei mitddn (tai klikkaa kuvan ulkopuolelle tai yrita valita joku muu
tydkalu)

Taikasauva / Sumea valinta (sauva jossa téhti paassa)

tai Tyokalut — Valintatybkalut — Sumea valinta

Valitsee variltaan yhtenaisen alueen. Raja-arvoa liu‘'uttamalla valinta muuttuu: pieni luku = valitsee
ldhes kaiken, suuri luku = ei valitse mitaan

Valinnan poisto: Valitse — Ei mitddn (tai klikkaa kuvan ulkopuolelle)

Valittavan objektin oltava selvasti erivarinen taustaan nahden ja jommankumman tasaisen varinen,
jotta valinta onnistuisi.

Tila: 1.nappi = yksi valittu alue kerrallaan, edellinen valinta poistuu
Tila: 2.nappi = mahdollista valita useampi alue perajalkeen
Tila: 3.nappi = poistaa jo valituista alueista tietyn varin

Vari tyokalu (sormi ja kolme varia)

tai Tybkalut - Valintatybkalut — Valinta vdrin mukaan

Ero Taikasauvaan: Valitsee kerralla kaikki samanvariset kohteet. Taikasauvalla varialueen on oltava
yhtendinen.

Saksi tydkalu (saksen kuva)

tai Tybkalut - Valintatyékalut — Alysakset

Pisteiden valinta perustuu muotoon eli etsii kuvion aariviivoja. Ei onnistu sumeilla kuvilla.

Klikkaa objektin reunoilta pisteita. Viimeinen piste pitaa olla [ahtopisteen kanssa sama. Napauta
lopuksi kuvan sisalle. Alue on valittu. Mita tihedmmassa pisteita on sitd selkeampi lopputulos. Tama
tydkalu ei toimi jos tasoja on useita - Yhdista tasot. Kdyta pakatuissa kuvissa (?)

Polku tydkalu (jana +mustekynankarki)
tai Tydkalut - Polut



Tama tydkalu sopii valintatytkaluksi, jos objektissa on sopivasti kaarevia muotoja.

Klikkaa pisteita objektin reunalle, mieluiten kulmiin ja teraviin kohtiin. Muotoile kaaria: tartu hiirella
viivaan ja nosta. Jo luotuja pisteita eli "ankkureita” voi raahata. Viimeisin piste on aina valkoinen.
Yhdista viimeinen ja ensimmainen piste: Paina Ctrl ja klikkaa ensimaista pistetta.

Polku valinta-alueeksi:

Valitse - Polusta

(tai tydkalupakista Valinta polusta)

(tai pikanappain Polut - ikkunassa ).

Syntyy vilkkuva viiva. Kopioi ja liita uudelle pohjalle.

Lisda asiaa poluista Piirtamisosiossa.

Kloonaus tydkalu (leimasimen kuva)

tai Tybkalut - Maalaustydkalut — Kloonaus.

Monista yhta kuvan kohtaa loputtomasti. Esim. lisda kukkia kedolle satamaarin.

Valitse kopioitava kohde klikkaamalla sen keskelle tai reunaan Ctrl-nappain pohjassa. Kuvaan jaa
ruksi merkiksi.

Vie hiiri uuteen kohtaan ja maalaa. Kuva kopioituu uuteen kohtaan.

Huomaa ettd kun nostat hiiren, alkaa aina uusi kuva. Viivan leveytta ja skaalausta voit saataa.

Pikamaski tyokalu (katkoviivanelid vasemmassa alanurkassa, vierityspalkin paassa)

tai Valitse - Vaihda pikamaski

Pikamaski on kehittyneempi valintatydkalu. Sen avulla voidaan leikata/kopioida talteen kuvasta
hyvinkin erikoisen muotoisia paloja siististi. Tydskentely vaatii aikaa, mutta lopputulos on sen
arvoinen.

Kuvan paalle tulee punainen kalvo

(Maskin poisto: Valitse — Vaihda pikamaski)

Maskiin puhkotaan reikia Kumi-tyokalulla. Dynamiikaksi valitse Kova reuna ja Lapindkyvyydeksi 100,
muuten maski ei poistu kuin osittain. Samoin huomaa etta Edusvdrin on oltava musta ja Pohjavéarin
valkoinen, muuten maski ei pyyhkiydy pois kokonaan.

Maskia lisataan Kynalla. Edusvérin on oltava tassakin musta ja Pohjavérin valkoinen, muuten pinta
ei peity taydellisesti. Toinen tapa poistaa maskia on vaihtaa kynan edusvari valkoiseksi.

Kynan avulla siis tdydennat ja lisaat maskia kohteen ulkoreunoille. Kumilla teet korjaukset. Kayta
suurennuslasia. Kun alue on tarkkaan rajattu poista maski (Valitse — Vaihda pikamaski). Alueen
reunalle tulee vilkkuva katkoviiva ja voit kopioida leikkeen talteen: Muokkaa - Kopioi. Kuvasta siis
leikkautuvat alueet, jotka eivat ole maskin peitossa. Liita pala uudelle pohjalle.

Alfavalinta tydokalu

Taman tydkalun avulla 16ydat suhteellisen helposti lapindkyvalla tasolla olevan kohteen reunat.
esim. suurella fontilla tehdyn tekstin reunat (joka siis on omalla tekstitasollaan) tai 16ydat leikkeen
reunat, joka juuri on liitetty omalle (lapindkyvalle) tasolleen.

Mene oikealle tasolle.

Taso - Lapindkyvyys - Alfa valinnaksi. Syntyy vilkkuva viiva leikkeen ymparille.

Edustanvalinta tyokalu (karvainen leimasin)

tai Tydkalut - Valintatybkalut — Edustan valinta

Ei kovin kayttdkelpoinen tydkalu. Lasso yhdistettyna siveltimeen joka etsii lasson sisalta
samantyyppisia alueita.

Pienennad / Suurenna valittua leiketta

Voit pienentad/suurentaa jo tehtya esim. suorakulmiovalintaa tietty pikselimaara ennen sen
kopiointia. Viiva siirtyy siséan / ulospain.

Rajaa alue kuvasta. Syntyy vilkkuva viiva.

Valitse — Pienennd / Laajenna — Ok.

Kopioi ja liita uudelle pohjalle.

Epatasaisuuden poistaminen leikatusta reunasta
Ruksaa leikkaustydkalun asetuksissa Epédtasaisuuden poisto ennen alueen valintaa. On oletuksena
kaikissa valintatydkaluissa.



Sumenna leikattua reunaa

Tapal

Ennen alueen valintaa ruksaa leikkaustydkalun asetuksissa Reunan pehmennys. Séada pehmennys
Sadetta halutuksi. esim 1,0 pikselia.

Tapa 2

Rajaa alue kuvasta. Reunaan syntyy vilkkuva viiva. Valitse — Pydrista.

Avautuu: Pehmenné valinta — ikkuna. Pehmenna valintaa arvolla 1,000 - Ok. (Sumennus ei nay viela
tdssa vaiheessa). Kopioi ja liita uudelle pohjalle. Sama lopputulos.

Kopioidun / Leikatun alueen liittaminen uuteen pohjaan
Avaa uusi pohja

Tapa 1

Muokkaa - Liité

Kuva siirtyy "Kelluvaksi tasoksi” pohjan paalle.

Taso ja pohja yhdistyvat, kun:

1.tapa Taso — Ankkuroi taso (tai Tasot - ikkunasta ankkurin kuva)
2.tapa Klikkaa kuvan ulkopuolella (vilkkuva katkoviiva haviaa)
Tapa 2

Muokkaa - Liitd — Uusi Taso
Syntyy samalla uusi taso

Logopaketti uudelle pohjalle (sisadltdaa tasoja)

Useampana tasona oleva kuva(logo) ei siirry uudelle pohjalle Kopioi/Liitéd tekniikalla. Tasot pitaa
poistaa ennen kopiointia. Pelkka tasojen yhdistéminen havittaisi logon ulkoasun, eli kuva pitaa
tallettaa tiedostomuodossa joka havittaa tasot, mutta sailyttda ulkoasun => JPG.

Tiedosto - Tallenna nimelld - xxxx.jpg.

Avaa &asken talletettu kuva normaaliin tapaan uudelle pohjalle:

Tiedosto - Avaa tasoina. Etsi kuva.

MASKIT

Tasomaski

Tasomaski muuttaa tydkalujen toiminnan vastakkaiseksi. Esim. siveltimesta tulee kumi. Liukuvarin
lisdaminen poistaakin pintaa samassa suhteessa jne. Puhkottua maskia voi paikata loputtomiin
kumi-tyokalulla. Vertaa tyoskentelyyn ilman maskia, jossa tehtyja muutoksia ei voi kumota enaa
tyon sulkemisen jalkeen.

Valitse taso johon maskin haluat.

Taso — Maski - Liséé tasomaski

Kasittele tasoa haluamallasi tavalla: lisaa liukuvari, puhko reikia...

Maskia ei poisteta kaytdn jalkeen.

Maskia voi tydstaa vain maskitoiminnon ollessa valittuna = musta kehys tdman kuvantason ikonin
ymparilla

Jos haluat tydstaa kuvatasoa valilla muulla tavalla esim. piirtaa siveltimella tahan tasokuvaan:
klikkaa kuva-ikonia = musta kehys siirtyy maskin ymparille

Pikamaski
kts. leikkaustyokalut

TASOT

Léapinakymatdn taso on oltava pinossa alimmaisena.
Alin taso on Tasot - ikkunassa alimpana.
Lapindkyvyys 0 = Taysin lapindkyva

Lapindkyvyys 100 = Taysin peittava

Uusi taso

pikanappain Tasot ikkunan alareunassa tai Taso - Uusi taso.
Uuden tason vaihtoehdot:

1. Edustavéri: valitse vari. Syntyy peittava taso



2. Taustavdri: valitse vari. Syntyy peittdva taso

3. Valkoinen: Syntyy peittdva taso. Lapinakyvyytta saa lisattya mydhemmin. Lapindkyvyys => 0
4. Lapindkyvéa: Peittavyytta tai varid voi lisatd mydéhemmin

Useimmiten paras valinta on lapindkyva taso, joka onkin oletuksena.

Tason poisto
Roskakorin kuva Tasot -ikkunassa tai Taso — Poista taso

Valmiin kuvan liittaminen tasona

1.tapa Tiedosto - Avaa tasoina. Etsi kuva kansioista. (Avatusta kuvasta tulee peittava
"pohjataso”, jonka tunnistaa lihavoidusta nimesta kts. Alkuperédinen taso)
2.tapa Taso — Uusi taso — Lapindkyva.

Kopioi - Liitd (Syntyy kelluva taso)
Taso — Ankkuroi taso.
3.tapa Muokkaa - Liitd uusi taso

Tasot -ikkunan avaus
Ikkunat - Telakoitavat valintaikkunat - Tasot

Alkuperdinen taso

Alkuperdisen tason tunnistaa lihavoidusta tekstista. Tiedosto — Avaa/Avaa tasoina luo tallaisen
tason. Tama taso kayttaytyy eri tavalla kuin muut tasot esim. taso on peittava, eika sisalla
alfakanavaa eli kun sita kumittaa alta paljastuu valkoinen pinta, ei ruudukko.

Muuta taso lapinakyvaksi.

Taso - Lapindkyvyys - Lisda alfakanava. Lihavointi haviaa ja tasoa voi kasitelld kumilla muiden
tasojen tapaan.

Jos haluat tason valkoisen varin lapinakyvaksi:

Taso - Lapindkyvyys - Vari->Alfa.

Véristd: “valkoinen” alfakanavaksi - Ok

Tason koon muuttaminen

Taso - Skaalaa tasoa

Muuttaa valitun tason kokoa. Muut tasot sdilyvat ennallaan. Kuvan skaalaaminen muuttaa kaikkien
tasojen kokoa samassa suhteessa.

Kahdenna / Kopioi taso
pikanappain Tasot ikkunan alarivissa tai Taso — kahdenna taso

Nosta /Laske tasoa
pikanappain Tasot ikkunan alareunassa tai Taso — Pino — Nosta/Laske taso
tai hiirella raahaamalla.

Kelluva taso/ Kelluva valinta

Taso joka on liitetty Kopioi/Liité tekniikalla. Ei eroa ominaisuuksiltaan muista tasoista eli sen kokoa
voi muuttaa jne. Kelluvaan tasoon ei voi liittda maskia, eika sita voi leikella ennen tason
ankkurointia.

Ankkuroi taso

Kelluva taso:

1. tapa paina ankkuri-painiketta tai

2. tapa Taso — Ankkuroi taso tai

3. tapa klikkaa kuvan ulkopuolelle = vilkkuva katkoviiva haviaa

Yhdista kaksi tasoa
Taso - Yhdisté alas. Liittaa tason yhteen alemman tason kanssa. esim. teksti-tason pohjan kanssa.

(Huom. Kuvan tallennusvaiheessa Gimp:in oma formaatti xfc sailyttdaa tasot, kun taas jpg, gif muoto
havittaa taso-ominaisuudet!)

Tekstitaso
Tekstitydkalun valinta/kayttdé luo automaattisesti kuvaan tekstitason.



Nimead tasot
1. tapa anna nimi luontivaiheessa
2. tapa hiiren oikea nappi - Muokkaa tason ominaisuuksia — Tason nimi

Sekoita tasot / Tila valikko

Tasojen sekoitustilat vaativat vahintaan kaksi tasoa.

Avaa Tila- valikko (Valikko 16ytyy Tasot - ikkunasta)

Savy: Savyttaa pohjatason varia sisaltavat kohdat paallystason vareilla. esim. sininen + punainen =
violetti. (Mustavalkoinen pohjakuva ei varjaydy) Ei huomioi tummuuseroja.

Vari: Muuttaa pohjakuvan mustavalkoiseksi ja varjaa sen paallystason vareilld. Paallystason
tummuuseroja ei huomioida, pelkat varit. esim. alla mustavalkoinen pallo + paalld punainen taso =
punainen pallo

Arvo: Muuttaa paallyskuvan mustavalkoiseksi ja yhdistaa niihin pohjakuvan varit. Paallystason
vareja ei huomioida.

Silman kuva

Sulkemalla silmdn kuvan voi sulkea hairitsevan tason vaikkapa muiden tasojen muokkaamisen
ajaksi. Ja avata uudestaan klikkaamalla silman kuvaa. (Useamman tason silma saadaan
samanaikaisesti kiinni/auki pitamalla Shift-nappain pohjassa)

Ketjun kuva
Ketjun kuvalla merkityt tasot kayttaytyvat samalla tavalla samanaikaisesti. Jos muutat niiden kokoa
tai esim. olet tehnyt kuvan yhdelle tasolle ja varjon toiselle voit siirtdaa naita samanaikaisesti.

TEKSTI

Kuvatekstin luominen (A-kirjain kuva)

tai Tyokalut — Teksti

Valitse fontin tyyli Kirjasin valikosta

Klikkaa kuvasta kohta johon tekstin haluat.

Avautuu: "Gimpin tekstimuokkain” - ikkuna

Kirjoita teksti. Teksti ilmestyy kuvan pddlle samanaikaisena. (huom. jos fonttikoko on liian pieni,
kuvaan ei nayta ilmestyvan mitaan.)

Sulje muokkain ikkuna.

Tekstin muokkaus
Tekstin muokkaus tapahtuu aktivoimalla muokattava taso ja klikkaamalla tekstin paalla. Tekstin
ympadrille palautuu laatikko.

Uuden tekstilaatikon saa klikkaamalla uudestaan A-kirjaimen kuvaa ja napautamalla kuvan pintaan.
Jokainen tekstilaatikko muodostaa siis uuden tason kuvaan.

Taso - Hylkda tekstidata muuttaa tekstitason tavalliseksi, lapinakyvaksi tasoksi, jossa teksti nakyy
kuin mika tahansa kuva. Valinnan kaytdn jalkeen tekstia ei enda voi muokata. Taso - Yhdistd alas
sama vaikutus.

Tekstin siirto kuvapohjalla

Tekstia saa raahattua haluttuun paikkaan siirtotytkalulla.

Katso etta valittuna on se tekstitaso, jota haluat siirtaa.

Valitse nuolipdinen risti ty6kalupakissa tai Tyékalut — Kaédntétybkalut — Siirra

Ruksaa tytkalun asetuksista: Siirrd aktiivista tasoa (tdma kohta meinaa unohtua!)

Raahaa teksti hiirella oikeaan paikkaan.

(Tekstia saa siirrettyd myds A-kirjaimen ollessa kaytéssa, mutta se tuppaa olemaan hankalampaa.)

Tekstilaatikon venytys
Jos teksti ei mahdu tekstilaatikkoon, boxia saa venytettya hiirellad reunoista suuremmaksi.
Valitse tekstitydkalu - Liikuta hiirtd reunan kohdalla: risti muuttuu kahdeksi viivaksi - Venyta.



Tekstitaso kuvan kokoiseksi
Taso - Taso kuvan kokoiseksi

Erikoisfontit / Luo logoja

Valmiita muotoiluja ja logomalleja:

Tapa 1l

Tiedosto — Luo — Logot - (28 kpl)

Kirjoita teksti - Ok

Tapa 2

Uusi pohja — Tekstitydkalu

Kirjoita teksti

Suotimet - Alphakanavalogoksi — (19 kpl)

Liukuvari kirjaimet

Tapal

Kirjoita sana

Suurenna kokoa

Valitse taikasauva - napauta kirjaimen sisaan

Valitse liukuvaritydkalu — Ota sopiva variyhdistelma

Veda hiirella kirjaimen sisalla ylhaalta alas, ei siis ulos reunoista.
Jokainen kirjain on kasiteltava erikseen.

Tapa 2

Luo ensin liukuvaripohja ja tdman paalle musta teksti.
Ylimmaiseen tasoon: Taso - Ldpindkyvyys — Alfavalinnaksi. Tekstin reunat vilkkuvat.
Sulje ylatason silma. Palaa liukuvaripohjaan.

Valitse — Kédénteinen.

Muokkaa - Tyhjenn&. Heita ylataso roskakoriin.

Teksti ympyranmuotoisena tai kaarena

Tiedosto — Luo - Logot - Tekstiympyréa

Kirjoita teksti Teksti-laatikkoon

Tayttékulma pienemmaksi kuin 360 astetta, muuten kirjaimet ottavat yhteen - Ok

Teksti ellipsina

Tiedosto — Luo - Logot — Tekstiympyréa

Kirjoita teksti Teksti-laatikkoon - Ok

TyoOkalut — Kdantétyobkalut — Perspektiivi

Avautuu: "Perspektiivi” - ikkuna

Muunnosmatriisi lukuihin ei tarvitse koskea, vaan tartu dsken tehdyn kuvan kulmiin ja venyttele
haluamaasi asentoon.

Klikkaa Muunna

Teksti poluksi

Valmiin tekstin voi muuttaa vektorigrafiikaksi.

Kirjoita teksti. Klikkaa tydkalupakista Polku tekstista.

Polut tallentuvat/avautuvat xcf tiedoston mukana.

Polut voi tallentaa erillisena tiedostona:

Klikkaa oikealla napilla Polut - ikkunassa: Vie polku tiedostoon
tai Avata Polut - ikkunassa: Tuo polut tiedostosta

Kiemurteleva teksti polkua pitkin

Luo ensin polku mita pitkin teksti menee:

Valitse Polkutydkalu. Klikkaa kuvaan ankkureita. Naiden valistd kayraa voit venytellda haluamaksi.
Ota tekstiydkalu.

Klikkaa kuvaan. Syntyy uusi tekstitaso. Kirjoita teksti ilman rivinvaihtoa

Klikkaa Tydkalupakista: Teksti polkua pitkin.

Teksti siirtyy muotoonsa.

Lapikuultava teksti valokuvan paalla
Kirjoita teksti kuvan paalle tekstitasona.
Muokkaa tekstitason lapinakyvyytta sopivaksi. esim. 40

10



11
Fontit
Windowsin fontteja 350 kpl
Lisaa fontteja voi ladata netista.
WebpageFonts http://www.webpagepublicity.com/free-fonts.html (6500 kpl)
1001Fonts http://www.1001fonts.com/
Dafont http://www.dafont.com/
Lataa ja asenna ne siirtamalla kansioon C:\WINDOWS\fonts tai C:\WINNT\fonts. Sulje Gimp ja avaa
se uudestaan. Lataamasi fontin pitdisi nyt olla kdytettdvissa kaikissa ohjelmissa jotka kayttavat
fontteja.

KUVA

Kaanna kuva vinoon

1.tapa (vinopalikoiden kuva) tai Tybkalut — Kédéntbtydkalut — Kierrd
Valitse astemaara - Kierrd
Kiertaminen onnistuu myds hiirelld vapaalla kadella
Alle tulee nakyviin pohjaruudukko.

2.tapa Kuva - Kdéntoé — Kddnné 909/ 180 ©...

3.tapa Taso - Kéanté — Kdaadnnéa 90° /18060...

Kallista kuvaa

(flappitaulun kuva) tai Tydkalut — Kdantétyokalut - Revi
Avautuu: “Leikkaa” - ikkuna

Vaanna hiirelld tai klikkaa asteikkoa ja Vddnné

Kallista kuvaa perspektiivissa
(kapeneva nelid) tai Tyokalut — Kdantétyokalut - Perspektiivi

Muuta kuvan kokoa

(tuplanelién kuva) tai Kuva - Skaalaa kuvaa
Kuvan mittasuhteet sadilyvat kun ketju on lukittu.
Laatu:

1. Ei mitddn = on nopein, mutta huonoin

2. Kuutio = on hitain, mutta jalki parasta.

Tarkasta kuvan koko
Kuva - Kuvan ominaisuudet

Leikkaa kuvan reunoja

Rajaa turhat alueet reunoilta pois.

Tapa l

(Leikkausveitsen kuva) tai Tyokalut — Kdantétyokalut - Rajaa

Veda hiirella suorakulmio.

Hyvdksy valinta klikkaamalla alueen keskelle. (tai poista valinta klikkaamalla kuvan ulkopuolelle.)
Paikan ja koon voi ilmoittaa myds pikseleina tai millimetreina.

Tapa2

Ota nelidvalintatydkalu. Rajaa alue.

Kuva - Rajaa valintaan

Peilikuva

1.tapa (nelibaukeama ja kaksoisnuoli) Tydkalut — Kdantbtyokalut — Peilaa
Peilaustyyppi: Vaaka/Pysty

2.tapa Kuva - Kdanté - Peilaa vaakasuunnassa/pystysuunnassa

3.tapa Taso — Kédénté - Peilaa vaakasuunnassa/pystysuunnassa

Kuvan monistaminen 4-36 lohkoon joissa kaikissa sama kuva
Avaa kuva - Suotimet — Méaéritéd — Small Tiles


http://www.dafont.com/
http://www.1001fonts.com/
http://www.webpagepublicity.com/free-fonts.html
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VARIT

RGB -vdariavaruus
Tietokoneen ruudun pikseli on muodostettu RGB-mallissa. Vihredn/sinisen/punaisen varin maara
pikselissa on valilld 0-255. Kokonaisvarien maaraksi tulee talléin n.16,7 miljoonaa.

CMYK -vdriavaruus

Kaytetaan tulostimissa. Perustuu Syaani/Magenta/Keltainen variin.

Varimallien erilaisuudesta johtuen joskus monitorilla nédkyva kuva ja tulostettu kuva eroavat
toisistaan. Photoshop CS-ohjelmassa on mahdollisuus tarkastella naytén RGB-mallia ennen
tulostusta CMYK-muodossa.

Edus- ja taustavarit / Kdytossa oleva vari

Paallimmainen varinelié on kaytdssa oleva vari.

Nelididen ylakulmassa olevaa nuolta klikkaamalla vaihtuu edus- ja taustavarin paikka keskenaan (tai
Tydbkalut — Vaihda vérit)

Vériruutua klikkaamalla avautuu varikartta.

Kumilla pyyhkimalla saadaan pohjavari esiin.

Oletusvarit (musta ja valkoinen) saadaan palautettua: Tydkalut - Oletusvérit

Varikartta-ikkuna

Avautuu Edusviéri/taustavéri-neliota klikkaamalla

Ikkunan ylimpana HSV-kartta (kolme ylintd varipalkkia)

HSV -saadinryhman avulla voit valita varin kayttden HSV -periaatetta. Lyhenne HSV tulee sanoista
Hue (savy eli vari eli krominanssi), Saturation (saturaatio eli varikyllaisyys) ja Value (arvo eli
kirkkaus eli luminanssi). Saturaatio -saatimelld valitaan kuinka vahvasti vari nakyy. Jos saturaatio
on nollassa, on lopullinen vari musta, valkoinen tai harmaa. Jos se on taysilld, on lopullinen véari
tdysin tdman varinen. Arvo -saatimelld valitaan kuinka tumma lopullisesta varista tulee. Jos se on
nollissa, on lopullinen vari tdysin musta.

Taman alla RGB-kartta (kolme seuraavaa varipalkkia)

RGB -saadinryhmaa kayttamalld voit valita varin RGB -periaatteella. Siind lopullinen vari luodaan
sekoittamalla kolmea paavaria (punainen (Red), vihrea (Green) ja sininen (Blue)) tietyssa
suhteessa. Jos kaikki on taysilla, saadaan valkoista. Jos kaikki on nollassa, saadaan mustaa. Jos
kaikkia on yhta paljon, saadaan tuotettua harmaasavyt ja kayttamalla eri arvoja saadaan kaikki
varilliset savyt.

HTML-varikoodit

Vari voidaan ilmoittaa my6s suoraan HTML-merkintdna.
Mustan koodi 000000

Valkoinen ffffff

Varilla tayttaminen

(maalipurkin kuva) tai Tyékalut - Maalaustyékalu - Ampéritéytté

Jos haluat tayttaa valitun alueen (vilkkuva viiva), ruksaa Vaikutusalue: "Tdytéd koko valinta”
Nopea tayttd: Raahaa Edusvdri-nelid hiirelld suoraa kuvan paalle.

Tyokalun Tila - valikosta 16ytyy mm. :

Sédvy: Muuttaa kuvassa olevat varit edustavérin savyiseksi

Véri: Varjaa kuvan tummusarvojen mukaan edustavarilla

Varindytteen noukkiminen
(Pipetin kuva) tai Tyékalut — Varin poiminta
Kayta varia esim. piirtamiseen tai varittamiseen.

Kuvan osan sdvytys 1

Kun haluat muuttaa varisavya, mutta sailyttda tummuusarvot.

Avaa kuva

Valitse varitettava alue jollain valintaty6kalulla. Hirttolenkki, maski...

Vérit — Véritd (huom. viimeinen Vérit - valikossa)

Klikkaa sopiva vari. Valittavana 7 valmista varia. Omasta véristd aukeaa varikartta.
Klikkaa kuvaa.
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Kuvan osan sadvytys 2
Tama tapa on kehittyneempi ja antaa paremmat mahdollisuudet muokata varia. Esimerkiksi kuvan
voi varittéa yhdesta kohtaa siniseksi, toisesta punaiseksi.
Tee uusi (lIapinakyva) taso.
Vaéritd haluamasi kohdat toivotulla varilla
Valitse tasot paneelista taso, joka sisaltaa tiedon varista ja aseta Toiminta: Véri
Ylempi taso on muuttunut varitasoksi; GIMP tutkii varitasoa ja paattelee siita pikselin varisavyn.
Pikselin tummuus ja varikyllaisyys saadaan tutkimalla alapuolella olevaa tasoa. Nain kuvan
luonnolliset varjo- ja valokohdat jaavat nakyviin.

Muuta kuvan véarisavya

Varisdavy muuttuu, mutta tummuusarvot sailyvat.
Esim. valokuvan epaonnistuneen varisavyn muutos.
Tapa l

Vérit — Véritasapaino

Hienovaraisempi varimuutos kuin Véaritd toiminnot. Liu’uta valittua varia.
Tapa 2

Valokuvan varisavya voidaan muuttaa myds liittdmalla sen paalle osittain lapikuultava taso.
Taso - Uusi taso - Lapindkyvéa - Ok.

Valitse Edustavéri sopivaksi esim. kellertava

Valitse Amparitydkalu.

Klikkaa uutta tasoa = pinta varjaytyy

Saada tason Lépindkyvyysarvot sopivaksi esim. 40.
Tapa 3

Valmiita savyja

Vérit — Sévy/Véarikylldisyys

Liu’uta Sdvy valikosta eri savyja

Tapa 4

Valmiita savyja.

Véri - Vérité (kolmas ylhaalta)

Liu'uta Sdvya

Vaihda valittu vari toiseksi
Vérit — M&érité - Kierré vareja

Negatiivi / Kaddnteiset varit
Vérit — Kaéanteinen

Varien pelkistaminen / vihentaminen

Varien pelkistaminen varikentiksi. esim. ihonvari voidaan kuvataan vain parilla savylla.
Tapal

Vérit — Posterisaatio

Muuta Arvoja esim. 3

Tapa 2

Kuva - Tila — Indeksoitu

Vérikartta:

Muunna varien maksimimaaraa esim. 10

Vahenna varikyllaisyytta
Vérit — Sévy vérikylldisyys (tai Tydkalut — Véarityékalut - Sévy vaérikylldisyys)
Liu’uta Vérikylldisyys nappulaa.

Muuta varisavyt tummemmiksi / vaaleammiksi

Talla tyokalulla voit suoraan hankaamalla tummentaa tai vaalentaa jotain pintaa.

(Musta pallukka viimeisena tydkalupakissa) tai Tydkalut - Maalaustybkalut — Varjosta tai lisdvalota
Tummennus: Tyyppi = Vé&rivarjostus

Vaalennus: Tyyppi = Vérivalotus

Lapindkyvyydelld saadetaan realistisempi tummennus esim. 40, jolloin alkuperdinen vari jaa
kuultamaan alta.

Siveltimen koko sopivaksi

Alue: Voit valita, kohdistuuko muutos Varjoihin, Keskisédvyihin vai Kirkkaisiin kohtiin

Valotus: Samanlainen vaikutus kuin Ldpindkyvyydella
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Muuta varit puhtaiksi punaiseksi, vihredksi, siniseksi
Avaa kuva - Vérit - Maximum RGB

Tee vdreista kirkkaampia

Vérit — Sadétdéarvot (tai Tybkalut — Véritybkalut — S&atéarvot)

Talla tyokalulla sdadat varien kirkkautta, kontrastia, nakyvyytta.

Arvovalikosta voi valita tietyn varin tai kaikki varit (=arvo)

Nyrkkisaantd: Ottotasot - diagrammista kummatkin reunat kannattaa siirtda (kolmioista
raahaamalla) lahemmaksi keskustaa, eli poistaa reunoilta alueet, joissa diagrammissa ei ole mitaan
edustusta.

Vanha seepianvdrinen valokuva
Avaa kuva - Suotimet - Koristeet — Vanha valokuva

Mustavalkokuva varikuvasta (harmaan savyt)

Avaa kuva

Tapal

Vérit - Poista vaérit

Poistaa varit valitusta tasosta. Kaikki savytystyokalut toimivat kuvassa muutoksen jalkeen.
Tapa 2

Kuva - Tila - Harmaaséavy

Muuttaa koko kuvan harmaasavyiseksi, kaikki tasot. RGB-varitys tytkalut eivat toimi tdssa kuvassa
muutoksen jalkeen.

Tapa 3

Vérit — Savy vaérikylldisyys.

Liu’uta Vérikylldisyys nollaan

Tapa 4

Vérit — Maaritd — Liukuvérikartta

Valitse mustavalkoinen liukuvari

Mustavalkokuva viarikuvasta (jdljelle jaa vain musta ja valkoinen)
Vérit - Kynnysarvo

Osittain mustavalkoinen - varillinen kuva

Varillinen kukka mustavalkoisella pohjalla

Avaa kuva

Taso - Kahdenna taso

Muuta ylimmainen harmaasavyiseksi:

Véri — Poista varit

Luo tasomaski: Taso - Maski - Lisdd tasomaski

Ota kyna. Puhko silla reikia maskiin, jolloin varillinen alakuva paljastuu maskin alta.

Mustavalkokuvan savytys
Yksi tapa varittaa kuva...
1. Avaa kuva.
2. Muuta kuva mustavalkoiseksi: Véri — Poista vérit
3. Varisavyn valinta: Vérit - M&éaritéd - Ndytteen vdritys. Valitse ylhaalta Ndyte-pudotusvalikosta
Vériliuku. Muuta liu’'un edusvari sopivaksi (Oletuksena tdssa valikossa on kuvan nimi joka on
avoinna.)
4. Klikkaa: Hae néytteen vdérit. Tulotason skaalausta liu’'uttamalla valokuvan lopulliseksi savyksi
[6ytyy joku hillitty savy. Toteuta.
Muutoksen peruminen: Muokkaa - Kumoa

Hienoja metallinsavyjd/seepiansavyja 16ydat GimpGurun sivuilta
http://www.gimpguru.org/Tutorials/SampleToning/

Haivyta ja sekoita vdreja sormella / Tuhrimistyékalu
(sormen kuva) tai Tydkalut — Maalaustydkalu - Tuhri

Liukuvari eli Sekoita


http://www.gimpguru.org/Tutorials/SampleToning/
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(Mustaharmaa nelid) tai Tydkalut — Maalaustydkalu — Sekoita
Valitse kaytettavat varit Edus /taustavéri kartasta tai kdyta valmiita malleja pudotusvalikosta (84
kpl valmiita malleja)
Muoto-vaihtoehtoja:
Suora: Veda hiirella kuvan yli reunasta reunaan.
Séteittdinen (ympyra): Aloita keskustasta reunoihin pain.
Kokeile my&s vetaa reilusti kuvan reunojen yli.

Oman variliuku, kaksi varia
1. Avaa Liukuvari-ikkuna. (Ei siis tydkalupakissa oleva Liukuvaritydkalu, vaan oma telakoitu ikkuna.
Ikkunat - Telakoitavat valintaikkunat — Liukuvari)
2. Klikkaa minka tahansa valmiin variliu’'un paalld hiiren oikealla napilla.
3. Valitse: Uusi liukuvéri
Avautuu: Liukuvédrin muokkain- ikkuna.
4. Klikkaa varikenttdan oikealla napilla.
Avautuu valikko, jossa on useampiakin vaihtoehtoja liu’un tekemiseksi, lopputulos on sama
kaikilla:
Tapa 1: Vasemman vérin tyyppi — Edustavéri (muuta vari sopivaksi)
Oikean vérin tyyppi — Taustavdri (muuta vari sopivaksi)
Tapa 2: Vasemmanpuoleisen/Oikeapuoleisen péaéatypisteen véri, jolloin padset suoraan
varipalettiin.
Tapa 3: Lataa vasemman puoleinen véri/ Lataa oikean puoleinen vaéri.
Kayta Edustavérid/Taustavéria tai valmiita vaihtoehtoja, joita on 10 kpl
Huomaa, etta toimintoja ei voi kumota.
Lohkojen kokoa saat muutettua raahaamalla alapalkin nuolesta.
Peilaa lohko: kaantaa peilikuvaksi.
Valmis varisekoitus ilmestyy Liukuvari-valikkoon nimelld "Nimetdén”
Voit muuttaa nimea samassa muokkaus-ikkunassa.
Turhat harjoitelmat poistat valikosta hiiren oikealla napilla. (Poistaminen ei onnistu tydkalupakissa,
vaan Liukuvarien omassa ikkunassa. Ikkunat — Telakoitavat valintaikkunat — Liukuvérit)

Oman variliuku, kolme tai useampi vari

1. Avaa Liukuvari-ikkuna.

2. Klikkaa minka tahansa valmiin variliu’'un paalla hiiren oikealla napilla. esim. Edustavérista
taustavariin.

3. Valitse Uusi Liukuvaéri
Avautuu: "Liukuvarin muokkain” - ikkuna. Venyta ikkunaa pidemmaksi.

4. Klikkaa oikealla napilla variliu’'un paalla. Aseta Vasemmanpdédétypisteen véri = valitse vari tai
kirjoita HTML-merkinta.

5. Klikkaa taas oikealla napilla liukua. Aseta Oikean pédétypisteenvéri = valitse vari tai kirjoita HTML-
merkinta.

6. Keskelle liukua lisaat muut varit. Nama varit lisdtdan raahaamalla: Klikkaa Tydkalupakista
Edustavérinelidta. Avautuvassa varikartassa kirjoita varikoodi kenttdan — Ok. Raahaa uusi
Edusvarinelié variliu’'un keskivaiheille. Luo samoin loputkin varit.

7. Viimeistele varia: Liikuta liu'un alareunassa olevia kolmioita, saat varien edustukset sopiviksi.

8. Muuta "Nimetdn” nimi muuksi. Ei tarvitse tallentaa. Liuku I6ytyy/nakyy jo Liukuvéri valikossa.
Sulje ruksista.

Oman variliuku, kolme varia, vaikeimman kautta

1. Avaa Liukuvari-ikkuna.

2. Klikkaa minka tahansa valmiin variliu’'un paalla hiiren oikealla napilla.

3. Valitse: Uusi liukuvéri
Avautuu: Liukuvérin muokkain- ikkuna.

4. Klikkaa varikenttda oikealla napilla. Valitse Vasemman vérin tyyppi — Edustavéri (muuta vari
sopivaksi). Tama vari nakyy siis valmiin variliu'un keskella.

5. Oikea nappi. Valitse Jaa lohko keskelta.

6. Valitse kasiteltavaksi vasen lohko klikkaamalla alapalkkia, joka muuttuu vasemmalta siniseksi.

7. Klikkaa Edusvéri-nelitta. Valitse varikartasta vasemman reunan vari. Vari siirtyy vasemman
reunan savyksi.
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8. Valitse kasittelyyn oikeanpuoleinen lohko: Klikkaa alapalkkia, joka muuttuu siniseksi. Klikkaa
variliu’'un aivan oikeaa reunaa (hiiren oikea nappi). Oikean vérin tyyppi — Taustavéri. Muuta vari
sopivaksi.
Ohjeiden avulla véltetdan rajaviivan muodostuminen liu‘un keskelle.

Liukuvari valokuvan paille

Esim. musta liukuvari valokuvan paalle. Ylhaalta musta ja haipyy alareunaa kohti.

Avaa kuva. Luo uusi taso. Veda liukuvari ylhaalta alas. Muuta liukuvaritason toiminta: Tasot ikkuna
ja Tila valikko: Kerro

Poista tietty vari kuvasta

Taso - Lapindkyvyys - Véri->Alfa

Alfakanava on tydkalu jolla saadaan taso lapinakyvaksi tai muutettua valittu vari lapinakyvaksi.
Haivyttaa tason pikselin sen suhteen, miten léhelld sen vari on alfakanavaan valittua varia. Jos sen
vari on tasmalleen sama kuin alfakanavaan valittu vari, tdman varin pikseli haivytetaan kokonaan.
Ilman alfakanavaa kuva ei voi olla lapinakyva. Myos osittainen lapinakyvyys on mahdollinen.

Alfa siis tarkoittaa aluetta, joissa ei ole yhtaan mitaan. Yleisesti ottaen sitda kuvaamaan kaytetaan
harmaa-harmaanruskeaa ruudukkoa.

Kanavat

Ikkunat - Telakoitavat valintaikkunat — Kanavat

Kanavat tarkoittavat vareja: punainen, sininen, keltainen. (lisdksi on olemassa lapinékyva kanava,
alfakanava, joka ei sisdlla lainkaan vareja)

Kanavat - ikkunassa silmankuvaa klikkaamalla saadaan kuvasta poistettua nakyvista haluttu vari.

Histogrammi

Vérit — Info — Histogrammi

Antaa tietoa Kanavan(=varin) maarasta kuvassa

Valitse vari Kanavat - pudotusvalikosta. esim. Punainen. Kaaviosta nakyy sen edustus kuvassa.

Varikayrat

Vérit - Kayrét

Valitse vari Kanavat - pudotusvalikosta. esim. Punainen. Kappyra nayttaa sen edustuksen kuvassa.
Tartu kdyraan.

Nosta: kuva vaalenee (kirkastuu)

Laske: kuva tummuu

Mutkitteleva: toisiaan lahelld oleville vareille tulee suuri kontrasti

Palauta kayra perusarvoille: Nollaa

Valitsemalla Arvo voit korostaa punaisen/vihrean/sinisen varin edustavuutta kuvassa.

Klikkaa valokuvasta varia ja kayraan ilmestyy viiva taman varin kohdalle.

SIVELLIN / KYNA

(pensselin tai kynan kuva) tai Tyékalut - maalaustybkalut - Sivellin / Kynd

Kyna piirtaa terava reunaisia viivoja

Pensseli piirtda pehmea reunaisia viivoja

Pipetilld nouki sopiva varinayte valmiista kuvasta ja kayta sita kynan/siveltimen varina.
Siveltimen koko: Numero siveltimen perdssa ilmoittaa sen koon pikseleina. Circle (01) vastaa yhta
pikselia ja tarkoitettu tarkkaan ty6skentelyyn.

Suoran viivan piirtaminen
Valitse kyna tai sivellin ja pida Shift-nappain pohjassa

Siveltimen peittavyys

Lapindkyvyydelld saadaan luotua realistisempia siveltimenvetoja. Pienenna esim. 56%:iin. Vari
"ohenee”.

Valkoisella pohjalla musta sivellin:

100=musta

50=keskiharmaa

10=vaalean harmaa
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Vari "loppuu” siveltimestd vedon aikana
Siveltimen Tila-valikosta valitaan: Haivyta

Rakeinen sivellin
Ruksaa Kéyté Jitteria

Monivdrinen sivellin

Valitse sivellintyokalu

Ruksaa: Kaytéa liukuvérin véaria
Pituus: Pieni luku = varit lyhyita
Pituus: Suuri luku = varit pitkia

Leimasimia / Lisaa "siveltimia”

Gimpin sivellinvalikossa valmiina paprika leimasin. Lisaa leimasin tyyppisia siveltimia voi ladata
esim. deviantArt:ista. Asenna ne siirtamalla .GBR-pdatteiset tiedostot C:/ Program files / GIMP-2.0
/ share / 2.0 / brushes kansioon. Kdaynnistd GIMP tarvittaessa uudelleen.

Omia leimasimia

Omat leimasimet voidaan lisata sivellin valikkoon.

Tapal

Luo ensin leimasimen kuva. Taman jalkeen:

Muokkaa - Liitd — Uusi sivellin

Avautuu: "Script-Fu: Uusi sivellin” - ikkuna. Anna leimasimelle nimi - Ok. Valmis leimasin siirtyy
sivellinpaletin jatkoksi.

Tapa 2

Luo leimasimen kuva

Tallennus vaiheessa anna tiedostopaatteeksi leimasimelle sopiva paate = .gih (ei .gif)
Tallenna kansioon: C:/ Poragram Files / GIMP-2.0 / share / 2.0 / brushes.

Valmiin tiedostopaatteen voit etsia valikosta.

Avautuu: "Tallenna sivellinputkena” - ikkuna - Ok

Turhat kokeilusiveltimet poistat: Avaa sivellin ikkuna: Ikkunat — Telakoitavat valintaikkunat -
Siveltimet. Klikkaa siveltimen kuvaa ja alhaalta roskakorinkuvaa.

Mustekyna
Mustekynan kallistus:
Muoto ikkunan palloa voi kallistaa sopivaksi.

Kumi
"Lapinakyvyys" — kohdasta voi saataa kumituksen voimakkuutta; 100% poistaa taysin ja 0% ei
poista mitaan.

PIIRTAMINEN, MAALAAMINEN

Tyokalujen asetukset

Hyvia perusasetuksia tyokaluille:

Sivellin, mustekyna: lapinakyvyys 50-60%

Kumi: lapindkyvyys 30%

Piirtopdydan paineentunnistus antaa oman lisansa lapinakyvyyteen.

Pohjan koko

Liian suurta pohjaa ei kannata valita, koska se hidastaa konetta. Oletus pohja, jonka koko on
640x400 (22,5x14,1 cm) on ihan ok. Pystymalliseksi sen saa napparasti Kuva — Kédnté - Kdanna 90
Jos tarkoitus tulostaa A4 kuva, valmis koko (2480x3508 pikselid) 16ytyy Mallit - valikosta

Valmiin kuvan pienennys...

Web foorumeille (707x1000 pix)
Deviant Art (848x1200 pix)
Muut (2480x3508 pix)

Kuva - Skaalaa kuvaa
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Laatu: Kuutio

Esimerkki muunnos:
2,5 Mt kuva (2304x3456 px) kuva pienennetaan 50%:iin (1153x1730 px) tiedoston koko on 1,2 Mt
kuva pienennetdan 30%:iin (691x1037 px) tiedoston koko on 492 kt

1,4 Mt kuva (1728x1152 px) kuva pienennetaan 70%:iin (1209x806 px) tiedoston koko on 925 kt

Tasojen lukumaara

Vahintaan kolme tasoa: pohjatasoon taustavaéri, keskimmaiseen tasoon muu varitys, ylimpaan
tasoon aariviivat.

Aariviivat mustekynalla. Koko esim. 2,4.

Alimmaiseen tasoon eli pohjatasoon korkeintaan taustavari. Mielellaan tama taso jatetaan tyhjaksi,
koska pohjatason kasittely myéhemmin voi tuottaa hankaluuksia. (kts. Tasot )

Valmiita varipaletteja n. 40 kpl

Ikkunat - Telakoitavat valintaikkunat - Paletit

Valmiita paletteja paaset kayttamaan:

Avaa Edustavdrinelié. Varikartta ikkunassa on Paletit — nappain, jota klikkaamalla ruutuun avautuu
valittu paletti.

Valmiit savypaletit voivat helpottaa maalaamista ja piirtamista. Savy kokonaisuudet on koottu
tietylle aihepiirille. esim ihonvareja voisi vastata paletit nimeltaan: "Browns and Yellows”,
“Caramels”. Kullan savyt I6ytyvat: “Gold”

Piirra polkua pitkin

Luo ensin polku:

Valitse polkutydkalu.

Klikkaa kuvaan piste. Toinen piste viereen. Muotoile kaaria: tartu hiirellé viivaan ja nosta. Jo luotuja
pisteita eli "ankkureita” voi raahata. Viimeisin piste on aina valkoinen. Polku voi jaada avoimeksi eli
pisteitd ei tarvitse yhdistaa. Paat yhdistetdan: paina Ctrl ja klikkaa ensimmaista pistettd. Kun kuva
on valmis:

Klikkaa Muokkaa — Piirré polku (tai pikandppadin polkuikkunassa) (tai tyokalupakissa Piirrd polku)
Avautuu: "Piirré -polku” - ikkuna. Valitse viivan paksuus ym. Piirré&.

Piirra valinta

Mika tahansa valintatyokalu luo vilkkuvan katkoviivan, jota pitkin voi piirtéa. Esim. vilkkuvaan
ympyran kehaan saa piirrettya paksun varillisen viivan.

Muokkaa - Piirré valinta

1. Piirrd viiva (valitse viivan paksuus ja malli)

2. Piirrd maalaustyoékalulla (sivellin, ruisku, kyna...)

Piirra katkoviivaa

Luodaan ensin "polku”, jota pitkin katkoviiva menee:

Valitse polun muoto seuraavista:

Suora viiva = kayta polkutydkalua (=> Valinta polusta )

Nelidmainen = kayta nelidtydkalua

Pybrea = kayta ellipsityokalua

Mutkitteleva = kayta polkutydkalua tai hirttonuoraa

Kaikilla nailla syntyy vilkkuva viiva. Muokkaa - Piirré valinta — Piirrd viiva — Viivan tyyli — Katkoviivan
esivalinta

Piirra saannollinen tdhti, ratas, ympyra (viivakuva)

Saanndlliset kuviot kuten tahti, ratas, ympyra, suorakulmio jne. on helppo luoda apukoordinaatiston
avulla.

Avaa uusi pohja

Suotimet - Hahmota - Gfig

Avautuu: “Gfig” -ikkuna

Laita ruksi: Nadytd apuviivat

Jos haluat viivan alkavan aina ruudun ristedmiskohdasta ruksaa: Kiinnitd apuviivastoon
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Jos taas ruudun keskelta poista ruksi: Kiinnitd apuviivastoon
Veda hiirella viivat.
Muokkaa - Kumoa poistaa viimeksi tehdyn viivan
Ruudun kokoa muutetaan: Muokkaa - Ristikko - apuviivojen véli
Pybéreanmalliset kuviot, kuten ratas vaativat pydrean ruudukon: Muokkaa - Ristikko — Apuviivojen
tyyppi — Polaarinen
Klikkaa Sulje: kuva siirtyy pohjalle

Piirra laatikko perspektiivissa (viivakuva)

Vinot apuviivat auttavat piirtdmaan esim. laatikonkuvan perspektiivissa.
Avaa uusi pohja

Suotimet - Hahmota - Gfig

Avautuu: Gfig-ikkuna

Laita ruksi: Naytad apuviivat

Muokkaa - Ristikko — Apuviivojen tyyppi - Isometrinen

Veda hiirellad viivat. Kuva syntyy yhtaaikaisena kummallekkin pohjalle

Kun kuva on valmis paina - Sulje.

Jos haluat jatkaa kuvan kasittelya avaa Gfig uudelleen: kuva siirtyy takaisin.
Umpinaisen kuvion, joka on tehty Gfig:in nelikulmio/ympyra tydkalulla voi tayttaa esim. variliu‘ulla:
Gfig - Tayttd - Vériliuku

3D-mallinnus ohjelma
Ilmainen 3D mallinnusohjelma Blender ladattavissa netista.
http://www.blender.org/

PAPEREITA, KANKAITA YM. POHIIA

Puuvilla /pellava pohja 1
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - ApplyCanvas - Toteuta -
Virkisté - Ok

Puuvilla /pellava pohja 2
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — Lisdad kangas

Nahkamainen pohja /vesivaripaperi
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — Kangas
Saada pohja vaaleammaksi. Vérit — Kirkkaus, Kontrasti. Kirkasta pintaa useamman kerran.

Ruutupaperi pohja

Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Kuvio - Ristikko

Vaaleampi ristikko saadaan: Luo talle pohjalle uusi taso (valkoinen). Muuta Ldpindkyvyys arvoa
vaikkapa 74.

Rypistetty paperi
Loytyy valmiit Kuviot paletista. 15. kuvio = Crinkled Paper

Tuohi pohja
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — Kudos

Koripunos pohja
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - Parquette — Toteuta — Virkista
- Ok

Olki pohja
Uusi pohja — Suotimet - Taiteelliset - GIMPressionisti — Esiasetukset - Straws - Toteuta - Virkista -
Ok

Mosaiikkipaloista tehty pinta
Uusi pohja - Suotimet — Véaéaristykset — Mosaiikki


http://www.blender.org/
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Sementtipinta
Uusi pohja - Suotimet — Taiteelliset - GIMPressionisti — Esiasetukset - Painted-rock — Toteuta -
Virkista - Ok

Harva pellava/puuvilla pohja
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - Canvas — Toteuta - Virkisté -
Ok

Trikookangas pohja
Uusi pohja — Suotimet — Taiteelliset - GIMPressionisti — Esiasetukset - Weave - Toteuta - Virkistd -
Ok

Koinsyomakangas pohja
Avaa uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - Mossy — Toteuta -
Virkistd - Ok

Koinsyomdkangas pohja pyorea
Uusi pohja - Suotimet — Taiteelliset - GIMPressionisti — Esiasetukset - Smash - Toteuta - Virkista -
Ok

Sideharsopohja
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - Crosshatch — Toteuta -
Virkista - Ok

Styroksipohja
Uusi pohja - Suotimet — Taiteelliset - GIMPressionisti — Esiasetukset - Dotify — Toteuta - Virkisté -
Ok

Karvalankamatto pohja
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - Feathers — Toteuta - Virkisté
- Ok

Pikku-kukkapohja (maksaruoho)
Uusi pohja - Suotimet — Taiteelliset - GIMPressionisti — Esiasetukset - Flowerbed - Toteuta -
Virkista - Ok

Pesuhanska pohja
Uusi pohja - Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - Wormcan — Toteuta - Virkisté
- Ok

Eldinkarvapohja
Uusi pohja - Suotimet — Taiteelliset - GIMPressionisti — Esiasetukset - Furry — Toteuta - Virkistd -
Ok

Tiiviskangas pohja (sisalmatto)
Uusi pohja — Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - Line-art — Toteuta - Virkistd -
Ok

Parsittusukka pohja
Uusi pohja — Suotimet — Taiteelliset - GIMPressionisti — Esiasetukset - Patchwork — Toteuta -
Virkista - Ok

Koinsyoma kangas

Uusi pohja — Suotimet - Taiteelliset — GIMPressionisti — Esiasetukset - Smash - Toteuta - Virkistd -
Ok

VALOKUVASTA TAIDEKUVA

Piirroskuva valokuvasta valkoisella pohjalla
Jattdad hahmojen reunaviivat.



Avaa kuva - Suotimet - Reunatunnistus - Difference of Gaussians

Musta-valkoinen valokopio kuvasta
Avaa kuva - Suotimet - Taiteelliset — Valokopio

Puuvaérikuva valokuvasta
Nailla tyodkaluilla saa kasinvaritettya pintaa muistuttavaa varia
Avaa kuva

Tapa 1 Suotimet — Reunatunnistus — Reunat
Tapa 2 Vérit - Automaattinen - Tasoita
Tapa 3 Vérit - Retinex

Liitutaulukuva valokuvasta
Musta pohja valkoiset viivat
Avaa kuva - Suotimet - Reunatunnistus - Sobel

Metallipakotustyo 1 reliefi
Tumma pohjainen
Avaa kuva - Suotimet - Reunatunnistus - Neon

Metallipakotustyo 2 reliefi
Terdksen varinen
Avaa kuva - Suotimet - Vaéaristykset - Emboss

Pinnasta mosaiikki
Avaa kuva - Suotimet - Vé&éaristykset - Mosaiikki

Pinnasta kubistinen
Nelidita sikin sokin. My6tailee varisavyja.
Avaa kuva - Suotimet - Taiteelliset - Kubismi

Ekspressionistiset varit kuvalle
Vdritaidetta parhaimmillaan

Avaa kuva
Tapa 1 Suotimet - Taiteelliset - Peto
Tapa 2 Véarit — Maaritd — Palettikartta
Tapa 3 Vérit — Kdyrét
Avautuu: "Saada varikayria” - ikkuna. Tee kayrdsta s-mallinen
Tapa 4 Vérit - Maaritd — Alien Map

Vanha seepianvidrinen valokuva
Avaa kuva - Suotimet - Koristeet — Vanha valokuva

Oljyvarimaalaukselta néyttévéa pinta
Avaa kuva - Suotimet - Taiteelliset — Oljyvéri
Vaati paljon koneen muistia!

Valokuvasta sarjakuvaa muistuttava: mustat rajaukset, selkedt varipinnat
Kuvan oltava selkedahko
Avaa kuva - Suotimet - Taiteelliset - Sarjakuva

VALOKUVAN PARANNUS

Valokuvan teravoittaminen

Tapa 1l

Suotimet - Paranna - Unsharp Mask

Avautuu kasittelyikkuna

Sédde= kuinka monta pikselia pisteen ympariltd teravoitetaan.
Mé&éré= Teravoittamisen maara



22
Kynnysarvo= maarittelee mika pitaa olla kahden pisteen ero, jotta tietty pikseli varjataan samalla
varilla kuin sen vieressa oleva.
Tapa 2
Suotimet - Paranna - Teravéinti
Unsharp Mask on monipuolisempi, tdma nopeampi. Makuasioita kumpi parempi

Valokuvan epdonnistuneen viarisavyn muuttaminen
Vérit — Véritasapaino
Poista hairitseva varisavy liu’uttamalla saatimia.

Finnit/Ihon kiilto/Ihon punaisuus pois

Tapal Yksittaisen finnin poistoon kayta kloonaustydkalua (kts. ohje tydkaluun). Valitse sivellin
jossa epatarkat reunat.

Tapa2 Valitse hirttonuoralla huonon ihon alue.
Suotimet - Sumenna - Gauss-sumennus

Tapa3 Punertavan ihon muokkaus

Valitse hirttonuoralla alue.
Vérit — Sévy vérikylladisyys
Sédvyé liu'uttamalla oikealle, seka Valoisuutta lisaamalla saadaan punertavuutta
vdahennettya.
Tapa4 Tuhrimistydkalulla (sormi) saadaan epatasaisuuksia siloteltua ja ihoa kuullotettua.

Punasilmaisyyden poisto
Avaa kuva - Suotimet — Paranna — Punasilmdaisyyden poisto

Valokuvan vaurioiden korjaaminen esim. valkoiset reiit

Avaa vaurioitunut kuva

Rengasta hirttonuoralla (epamaaradisesti riittdd) vaurioitunut kohta

Suotimet - Yleiset — Erode

Tee edellinen Erode toiminto useamman kerran. Reiat haviavat.

Perustuu: Poistaa pienet pistemadiset vaaleat alueet nakyvista laajentamalla tummia pintoja
Myd6s kloonaustydkalu sopii téhan tehtavaan.

Valokuvan vaurioiden korjaaminen esim. tummat reiat/viillot

Avaa vauroitunut kuva

Rengasta hirttonuoralla (epamaaradisesti riittdd) vaurioitunut kohta

Suotimet - Yleiset — Dilade

Tee edellinen Dilade toiminto useamman kerran. Reiat haviavat.

Perustuu: Poistaa pienet pistemaiset tummat alueet nakyvista laajentamalla vaaleita alueita

Leikkaa kuvan reunoja

(Leikkausveitsen kuva) tai Tydkalut — Kédntotyokalut - Rajaa

Veda hiirella suorakulmio.

Hyvaksy valinta klikkaamalla alueen keskelle. (Tai poista valinta klikkaamalla kuvan ulkopuolelle.)

KONTRASTI / KIRKKAUS

Saada kontrastia ja kirkkautta

Tapa 1l

Vérit — Kirkkaus/ Kontrasti (tai Tybkalut — Véaritybékalut — Kirkkaus Kontrasti)

Tapa 2

Vérit — Sdatbarvot (tai Tyokalut — Véritybkalut — Sdatéarvot)

Talla tyokalulla sdadat varien kirkkautta ja syvyytta, kontrastia. Usein parempi tyékalu valokuvia
parannellessa, kuin kontrastin saato.

Arvovalikosta voi valita tietyn varin tai kaikki varit (=arvo)

Nyrkkisaantd: Ottotasot -diagrammista kummatkin reunat kannattaa siirtda (kolmioista
raahaamalla) lahemmaksi keskustaa, eli poistaa reunoilta alueet, joissa diagrammissa ei ole mitaan
edustusta.
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TUMMUUS/VAALEUS

Sadada valoisuutta / tummuutta

Tapal

Vérit — Sévy vaérikyllaisyys (tai Tybkalut — Véritybkalut — Sévy vérikylladisyys)
Liu'uta Valoisuus-painiketta

Tapa 2

Vérit — Kédyrét (tai Tybkalut — Vé&ritybkalut — Kdyréat)

Avautuu: "Saada varikayria” -ikkuna

Tartu kayraan.

Nosta: kuva vaalenee (kirkastuu)

Laske: kuva tummuu

Mutkitteleva: toisiaan Idhella oleville vareille tulee suuri kontrasti

Palauta kayra perusarvoille: Nollaa

Arvo-valikosta voit korostaa punaisen/vihrean/sinisen varin edustavuutta kuvassa.
Yleensa hyva kayra on loivan S-kirjaimen muotoinen.

Tummusarvojen kaanto
Vérit - Value Invert
Kaantaa tummuusarvot. Varit jaavat samoiksi.

Sumenna kuvaa
Tapa 1 Avaa kuva - Suotimet — Sumenna - Gauss sumennus
Tapa 2 Avaa kuva - Suotimet - Sumenna - Saumaton sumennus

Tee valokuvasta liikahtanut / tardhtanyt / liikkkuva otus
Avaa kuva - Suotimet - Sumenna - Liikesumennus
Lineaarinen: vaakatasossa

Séteittdinen: pyorii keskustan ympari

Suurennus: keskusta liikkuu katsojasta pois pain

Varipintojen pehmennys/sumennus
Avaa kuva - Suotimet - Taiteelliset — Van Gogh
Vaatii paljon koneen muistia!

Valikoiva sumennus
Talla tyokalulla saa erikoisen sumennuspinnan, jossa kuvan eri kohtia on sumennettu valikoivasti.
Avaa kuva - Suotimet - Sumenna - Valikoiva Gauss-sumennus

Sumu(pilvet) maisemavalokuvaan

Avaa kuva

Luo kuvaan uusi lapinakyva taso.

Muuta sen lapinakyvyysarvoksi esim. 53%.

Suotimet - Hahmota - Pilvet — Yhtendinen kohina

Muuta X-arvo pieneksi ja Y-arvo suureksi, niin saat sumun vaakatasoon.

Utuinen kuva, paksunee reunoille

Avaa kuva

Luo uusi lapindkyva taso: Taso - Uusi taso.

Suotimet — Hahmota - Pilvet — Yhtendinen kohina

Kuvan paalle tulee taysin peittava pilvimassa.

Lisaa ylimpdan tasoon maski: Taso — Maski — Lisda tasomaski
Ota liukutydkalu (Edustavéristd taustavariin)

Tila: Normaali

Muoto: Sé&teittdinen
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Toista: Sahalaitainen
Veda hiirella keskustasta reunan yli reilusti.
Kuvaan syntyy ohut utuinen kerros, joka paksunee reunoille

Tausta sumeaksi (taustahenkilot sumeaksi)
Taustan tai taustalla olevien henkildéiden sumennus:
1. Avaa kuva
2. Kahdenna taso: Taso - Kahdenna taso
3. Sumenna paallimmainen kuva: Suotimet — Sumenna - Gauss sumennus. Valitse pienehkd
arvo esim. 5
4. Lisaa tahan tasoon maski: Taso - Maski — Lisdd tasomaski
5. Kaiva teravaksi jaavat henkilot(kohteet) esiin: Ota kyna ja puhko ylimmaiseen tasoon reika
hahmon kohdalle. Korjaukset teet kumilla. Muu osa kuvasta jaa sumeaksi. (Sulje pohjatason
silma helpottamaan tydskentelya.)

Metallipintojen vaalennus
Avaa kuva - Suotimet - Taiteelliset — Softglow

Tee kuvasta haalistunut

Tapa 1 Avaa kuva - Suotimet - Valo ja varjo - Xach-efekti

Tapa 2 Avaa kuva - Suotimet - Vé&éristykset — Poista joka toinen rivi (Ohuita raitoja.)
PIKSELEIKSI

Rakeisuutta kuvaan

Tapal

Avaa kuva - Suotimet — Kohina - HSV-kohina/RGB-kohina(vaérillinen)
Arvo: lisaa eniten rakeisuutta

Tapa 2

Varillinen, karkea rakeisuus

Avaa kuva - Suotimet - Kohina - Luodaan Koirankorva

Kuva neliomadisiksi pikseleiksi
Avaa kuva - Suotimet - Sumenna - Pikselbi

Kuva puna/vihrea/sinisiksi pikseleiksi
Avaa kuva - Suotimet - Vé&éaristykset - Sanomalehtipaino

"Pysdytyskuva” ikdan kuin videosta
Pikselditynyt/ rasteroitunut/viivainen kuva valokuvasta
Avaa kuva - Suotimet — Vé&éristykset - Video

IHMISEN LISAYS MAISEMAAN

Avaa maisemapohja: Tiedosto — Avaa (etsi maisemakuva kansiosta)

Avaa ihmishahmokuva: Tiedosto — Avaa (etsi hahmokuva kansiosta)

Varmista valon tulosuunta kummassakin samaksi. Kdanna kuvaa tarvittaessa peilikuvaksi.

Palaa hahmokuvaan. Hahmon leikkaaminen: Lisda kuvaan pikamaski: Valitse - Vaihda

pikamaski. Ota kumi ja puhko maskiin aukko hahmon kohdalle. (Maskia lisataan kynan

avulla) Kun rajaus on valmis poista maski: Valitse — Vaihda pikamaski. Syntyy vilkkuva viiva.

Kopioi: Muokkaa - Kopioi

5. Palaa maisemakuvaan. Liitd hahmo tasona maisemakuvan paalle: Muokkaa - Liitd taso.
(tason nimeksi tulee: "Leikepdyta”).

6. Siirra siirtotyokalulla hahmo oikeaan paikkaan. (ristinkuva tyokalupakissa) Ruksaa: "Siirra
aktiivista tasoa”

7. Muuta hahmon kokoa: Taso - Skaalaa tasoa — Skaalaa. (Kuva - Skaalaa kuvaa, muuttaisi

koko kuvapaketin kokoa.)

W=
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8. Jos osa hahmosta halutaan maiseman osan taakse esim. kasi puun taakse: Liséaa
hahmotasoon tasomaski: Taso — Maski — Lisdéd tasomaski. Ota kyna ja poista ruumiin osa.
(siis kynalla, ei kumillal) Kumilla teet korjaukset. Tasomaskia ei poisteta.
9. Sumenna/Epateravoita hahmon reunoja luonnollisemman nakoéiseksi. Ota “Pisaratytkalu”
tydkalupakista (tai Tydokalut — Maalaustyokalut — Sumenna tai terdvéitd). Hinkkaa hahmon
reunoja.

Haamuhahmo maisemassa

Maisemavalokuvan paalle liitettyda hahmoa voidaan muuttaa "aavemaiseksi” vahentamalla
hahmotason ldpinakyvyysarvoja:

Liu'uta Lapindkyvyys palkkia. Kokeile vaikka 60 - 70.

REUNAT/KEHYKSET

Valokuvan reunojen muotoilu

Varin haihtuminen reunoista "vanha valokuva”
1. Avaa kuva
2. Rajaa Ellipsitydkalulla sopivat reunat. Valitse — Pyéristd. Sopiva pyoristys arvo on 100,000 -
400,000 valilla. Vaikutus nakyy vasta kun kuvan on kopioinut uudelle pohjalle. Muokkaa -
Kopioi
3. Luo uusi pohja Tiedosto — Uusi. Syntyy uusi samankokoinen pohja. Oletuksena valkoinen.
Myds varillinen kay. Muokkaa - Liitd. Vilkkuva viiva haipyy kun klikkaat kuvan ulkopuolelle.

Haivytetty reuna / pumpuli reuna
Avaa kuva - Suotimet — Koristeet — Hdivytad reuna

Vari- tai kuviokehykset valokuvalle

1. Avaa kuva.

2. Luo uusi pohja tuleville kehyksille: Tiedosto - Uusi. Avautuvassa ikkunassa Kuvan koko -
kohdassa valitse pudotusvalikosta esitysmuodoksi millimetrit. Valmiina olevat arvot kertovat
viimeksi avatun kuvan koon. Arvioi kehysten leveys ja lisda mitat kuvan mittoihin. esim.
avatun kuvan koko 200 x 250 mm ja haluat 10 mm kehykset ymparille => muuta luvuiksi
Leveys 220 mm ja Korkeus 270 mm. Paina Ok.

3. Muuta valkoisen pohjan vari halutuksi tai tayté pohja valmiilla kuviolla. Kayta
amparitydkalua. Jos haluat kuviota ruksaa: "Tayttd kuviolla”. Klikkaa pohjaan

4. Palaa valokuvaan. Rajaa koko kuva: Valitse — Kaikki. Kopioi kaikki: Muokkaa — Kopioi.

5. Palaa varipohjaan. Liita valokuva: Muokkaa - Liitd. Siirré keskelle siirtotydkalulla.

Toinen tapa, joka kylldkin pienentaa varsinaista valokuvaa kehyksen verran:
1. Avaa valokuva
2. Rajaa nelidtyokalulla kuvan reunasta esim. 1 — 2 cm. Valitse - Kdanteinen.
3. Tayta kehys sopivalla varilla tai kuviolla. Ruksaa: Vaikutusalue: Tédytd koko valinta

Varillinen kehys, jossa viiste kulmassa
Avaa kuva - Suotimet - Koristeet - Lisda reunus

Pyoristetyt kulmat

Avaa kuva - Valitse - Pydristetty nelié

Sadetta suurentamalla leikkautuu pienempi ala. Kovera: leikkaa kulmista pyoreat palat.
Kopioi alue: Muokkaa — Kopioi.

Luo uusi pohja ja liita.

Pyoristetyt kulmat ja varjo alla
Avaa kuva - Suotimet - Koristeet — Pyoristd kulmat

Piikikds/sahalaitainen sirkkelireuna
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Rajaa valokuvan reunasta neliétydkalulla sopiva (esim.1-2 cm) reunus.
Paina pikamaskipainiketta tai Valitse - Vaihda pikamaski (ilman maskia vaikutus kohdistuu koko
kuvaan)
Suotimet - Vadristykset — Aallot
Kokeile vaihtaa Amplitudi, Vaihe, Aallonpituus kohtia, saat erityyppisia reunoja.
Poista maski: Valitse — Vaihda pikamaski.
Kopioi tai Leikkaa: Kuvasta leikkautuu talteen osat joissa ei ole maskia.
Avaa uusi pohja ja Liita.

Postimerkki / sahalaita reunat reuna

Rajaa valokuvan reunasta nelidtydkalulla sopiva (esim.1-2 cm) reunus.

Luo maski: Valitse - Vaihda pikamaski (ilman maskia vaikutus kohdistuu koko kuvaan)
Suotimet — Vé&éristykset — Véreily

Vaihda Periodi, Amplitudi, Vaihesiirto kohtia.

Suunta : Vaakasuora - Ok

Tee sama uudestaan. Nyt vaihda suunnaksi Pystysuora - Ok

Molemmat reunat on kasitelty.

Poista maski: Valitse — Vaihda pikamaski.

Kopioi tai Leikkaa uudelle pohjalle.

Kuva vanhanaikaisessa filminauhassa
Avaa kuva - Suotimet - Taiteelliset - Dia
tai Suotimet - Yhdistéd - Filminauha

Valokuvan kulman taitto rullalle
Avaa kuva - Suotimet — Véaéaristykset — Koirankorva

Reunan pehmennys

Saat pehmeat reunat kuvalle (tai leikattavalle alueelle).

Tapal

Ennen rajaamista ruksaa valintatydkalun asetuksista: Reunan pehmennys. Saada pehmennys
Sédettd halutuksi esim 20,0 pikselid. Rajaa alue. Syntyy vilkkuva reuna. (Pydristys ei ndy viela tassa
vaiheessa.) Kopioi ja liita uudelle pohjalle.

Tapa 2

Rajaa haluttu alue. Syntyy vilkkuva reuna. Valitse — Pyéristd. 20,000. (Pydristys ei ndy viela tassa
vaiheessa.) Kopioi ja liita uudelle pohjalle. Sama lopputulos

VARJOT

Kapea varjo kuvan reunojen alle (kaksi tasoa)

Avaa kuva.

Suotimet - Valo ja varjo — Varjo

Avautuu: "Script-Fu: Varjo” — ikkuna

Siirtymé X= ilmoittaa kuinka paljon varjostus siirtyy vasemmalle tai oikealle
Siirtymé Y= ilmoittaa kuinka paljon varjostus siirtyy alas tai ylés

Peitto= varjon tummuus. 100 on tummin.

Syntyy kaksitasoinen kuva lapinakyvalla ruudullisella pohjalla.

Yhdista tasot: Tasot - Yhdisté alas

Luo uusi valkoinen/varillinen pohja. Mitat ovat valmiiksi edellisen kuvan kokoiset.
Kopioi varjokuva: Valitse — Kaikki. Muokkaa — Kopioi

Palaa valkoisen pohjaan. Muokkaa - Liitéd — Uusi taso

Tallenna kuva .xcf muodossa, jos haluat, etta kuva jaa lapinakyvaksi ja varjo irralliseksi. Tassa
muodossa voit tyéstaa kuvaa myds mydhemmin. Jos valitset JPG, kuvaan yhdistyy aina alla oleva
pohja, jota ei myéhemmin saa pois.

(ilman pohjaa tallennettu GIF kuva joka muotonsa puolesta kelpaisi, leikkaa varjon pydristetyn osan
pois )

Varjo perspektiivissa



27

Talla tyokalulla saa heittovarjon esim. henkilon taakse.

1. Avaa hahmokuva

2. Leikkaa hahmo irti jollain valintatydkalulla. Kopioi.

3. Luo hahmolle uusi pohja: Valitse pohjalle uudet mitat. Arvioi heittovarjon vaikutus pohjan

mittoihin.

4. Hahmon liittdminen: Muokkaa - Liitd - Uusi taso. (Pelkka Liita ei kelpaa, tarvitaan myos uusi
taso) Siirra siirtotydkalulla kuva haluttuun kohtaan.
Etsi hahmoleikkeen reunat: Taso - Lapindkyvyys - Alfa valinnaksi
6. Suotimet - Valo ja varjo — Perspektiivi. Avautuu: "Script-Fu: perspektiivi” — ikkuna.

Kulma: kertoo varjon kallistuksen maaran.

Varjon suhteellinen pituus: 1,0 on samanpituinen kuin leikattu pala. Korkealle kohteelle

muuta pituutta vaikka 0,8 (= 80%).

Pehmennyksen sdde: haivyttaa varjon reunaa, samalla myds levittda varjon kokoa.

Peitto: varjon tummuus

Kokeile yhdistelmia:

9]

Perustumma varjo: Pehmennys = 50, Peitto = 85
Keskisavyinen: Pehmennys =50, Peitto =50
Vaalea: Pehmennys =50, Peitto =25

7. Yhdista varjo + hahmo: Taso - Yhdistd alas. Klikkaa kuvan ulkopuolelle, katkoviiva haviaa

Kapea varjo reunan alle ja sumennus leikkeen pintaan (Xach-efekti)
Muuten sama kuin edelliset, mutta talla tydkalulla saat sumennuksen myds varsinaisen leikkeen

pintaan.
1. Avaa kuva
2. Leikkaa kohde irti jollain valintatydkalulla. Kopioi.
3. Luo kohteelle uusi pohja: joko samankokoinen kuin edellinen pohja tai anna uudet mitat.
4. Liita leike pohjalle uutena tasona: Muokkaa - Liitd - Uusi taso
5. Suotimet - Valo ja varjo — Xach-efekti.

Korostuksen peitto: Tasta saadat leikkeen pinnan sumennusta. 0 = ei sumennusta

Varjo leikkeen alle vaikeimman kautta

1. Avaa kuva

2. Valitse leikattava alue. Paras tulos saadaan maskitydkalun avulla. Valitse - Vaihda pikamaski.
Kayta Pyyhekumia ("Kova reuna”) maskin puhkomiseen. Kyndlla lisdat maskia. Kun rajaus on
valmis poista maski: Valitse — Vaihda pikamaski. Alueen reunoille tulee vilkkuva katkoviiva.

3. Sumenna leikkeen reunoja: Valitse — Pyéristd. Avautuu: "Pehmenna valinta” - ikkuna.
15,000 pikselia — Ok. (Pyoristyksen arvo riippuu kuvan koosta) Reunan vilkkuva viiva siirtyy
hiukan sisadnpain. Sumennus ei ndy viela tassa vaiheessa. Muokkaa — Kopioi.

4. Luo uusi valkoinen pohja. Gimpin oletuksena viimeksi avatun pohjan koko.

Muokkaa - Liitd - Uusi taso (pelkka Liitéd ei riitd, tarvitaan myds uusi taso). Siirra
Siirtotydkalulla leike keskelle.

5. Etsi leikkeen reunat uudelleen: Taso - Ldpindkyvyys — Alfa valinnaksi. Taas syntyy vilkkuva
viiva. Varjaa mustaksi Ampérityokalulla - Ruksaa: Tdytd koko valinta.

6. Palaa alkuperaiseen kuvaan, jossa on viela vilkkuva viiva valinnan merkkina. Peru edellinen
pyoristys: Muokkaa — Kumoa Pehmennys. Jatka uudella pyoéristyksella, jolla poistetaan liika
teravyys seuraavan leikkeen reunoista: Valinta — Pyérista. Arvoiksi 1,000 - 2,000 pikselia.
Reunan pehmennys ei ndy viela tassa vaiheessa. Muokkaa - Kopioi.

7. Palaa uuteen pohjaan. Muokkaa - Liitd - Uusi taso. Siirraé varjoa sopivasti kuvan alle.

Pyoristyksista tulee nain luonnollisemman nakdiset kun ne tehdaan ennen kopiointia ja tasoon
liittamista.

Jos varjoon on jaanyt "varijaamia” alkuperaisesta kuvasta (esim. keltainen kukka jattéa sumean
keltaisen renkaan), voit muuttaa varjon mustaksi: Vérit — poista véarit

Pyoristys muuttaa kuvan kokoa suuremmaksi ja varjoon jaa helposti haamuraita, joka johtuu kuvan
ja taustan valisesta rajasta (alkuperdisessa valokuvassa). Sita voi yrittda haivyttaa pienentamalla
varjoleikettéd ennen pyoristysta: Valitse — Pienennd, esim. 4 pikseliad ja vasta taman jélkeen
pyoristys. (kohta 3.)
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KUVIOITA

Labyrintti pohja
Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Kuvio — Labyrintti

Palapelitausta
Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Kuvio - Palapeli

Shakkilauta
Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Kuvio - Shakkilauta

Sadekehdpohja, (musta valkoinen)
Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Line Nova
Hidas toiminto.

Hiuspinneja muistuttava pohja 3D
Tiedosto — Luo — Kuviot — 3D Truchet

Tulivuoren laavaa muistuttava pohja
Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Lava

Karttaa muistuttava pohja 2D
Tiedosto — Luo - Kuviot — Luo kartta tai Tasamaa

Karttaa muistuttava pohja 3D
Tiedosto — Luo — Kuviot — Maa

Maastovari pohja
Tiedosto — Luo — Kuviot — Naamiovari

Paklauslastalla vedetty pyérrekuvio 3D
Tiedosto — Luo - Kuviot — Pyérrekuva

Polkupydranketju-pohja
Tiedosto - Luo - Kuviot — Vaakaerotin

Savukiehkura
Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Luonto — Liekki
Mustalla pohjalla valkoinen kiehkura paasee oikeuksiinsa

Vieterin ndakoéinen rinkula

Kayta pienta sivellinkokoa

Tiedosto - Uusi

Suotimet — Hahmota - Spirograafi
Muoto: Ympyré, Kehys, Nelié, Polygoni...
Véri: Yhtendinen, Liukuvari...

"Supermieslogo”
Uusi pohja - Suotimet — Hahmota - Luonto — IFS-fraktaali

Nelja spiraali rinkulaa
Tiedosto — Luo — Kuviot — Pyérre

Liekkejd, savua, salamoita..

Uusi pohja - Suotimet — Mé&éritéd — Pilvet — Yhtendinen kohina

Pinnasta voi tehda pilvia, savua, sumua, tulta tai vaikka salamoita. Yleisesti sita voi kayttaa
"satunnaiskuviona". Jos rastitat kohdan Saumattomuus, voit pinota tuloksen kopioita pdallekkain ja
vierekkain ilman, ettd niiden saumassa nakyy raja.
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Leikattavia hahmoja
Render on irtileikattu hahmo. Kaytetdan erilaisiin tdihin, taustakuviin, sigeihin. Niita voit ladata
esim. Planet Rendersisté.

Lisda valmiita taustakuvia
Stock on valmis kuva, jota lahdetaan tyéstdmaan. Se voi olla valokuva, kuvankaappaus pelista...
Niita voi hakea vaikkapa GameWallPapersista http://www.gamewallpapers.com

Gimp:in valmiit kuviopohjat
Gimp:issa valittavan n. 60 erilaista valmista kuviopohjaa. Ikkunat - Telakoitavat valintaikkunat -
Kuviot

Omat kuviopohjat

Itse tehtyja kuviomalleja voi tallentaa paletin jatkoksi.

Tapal

Luo kuviosi normaalin tapaan. Kuva koko 100x100 pikselia tai 120x120.

Tallennus tapahtuu seuraavasti:

Muokkaa - Liitd — Uusi kuvio. Anna kuvaava nimi — Ok. Kuviosi siirtyy kuviopaletin jatkoksi.

Tapa 2

Luo kuviosi.

Kun olet tehnyt kuvan, tallenna se .pat-tiedostona siihen kansioon, jossa ovat muutkin .pat-
tiedostot, esim. C:\Program Files\GIMP-2.0\share\2.0\patterns. Sitten painat vain "Virkista kuviot” -
painiketta ja tekemasi kuvio pitdisi ilmestya muiden joukkoon kuviot - paletille. Tarvittaessa sulje ja
avaa Gimp uudestaan.

Turhat harjoitelmat poistat Kuviot — ikkunassa klikkaamalla roskakorinkuvaa.

PALLOT

Tee pallo halutusta pohjasta

Avaa uusi pohja. Nelién muotoinen, jos haluat pallosta py6redan. Suorakaiteesta siis soikea. Tayta
pohja kuviolla tai varilld. (Valmis neliomainen kuvakin kay)

Suotimet — Mé&éaritd — Kuvaa kappaleeseen

Kuvaus: Pallo

Lapindkyva pallo /rautalankapallo

Lapinakyva pallo vaatii kaksi tasoa joista ylimmaisen pitaa olla Iapinakyva. Talle ylimmalle tasolle
liitetaan kuvio, joka peittaa pinnan vain osittain esim. verkkokuvio

Luo uusi pohja ja télle uusi taso. Ylimpaan tasoon:

Suotimet - Hahmota - Kuviot - Ristikko.

Suotimet — Mé&éaritd — Kuvaa kappaleeseen

Kuvaus: Pallo

Kolmiulotteinen pallo 3D
Uusi pohja - Suotimet - Animaatio - Pydrivd maapallo
Varilliselta pohjalta varillinen pallo.

Miljoona pikku kuulaa 3D
Uusi pohja - Suotimet — Taiteelliset — GIMPressionisti - Ballpark

Kuva metallipallon pinnalla 3D
Avaa kuva - Suotimet - Véaéaristykset — Polar Coordinates

Pallosuunnittelu

Uusi valkoinen pohja. Neliomainen.

Suotimet — Hahmota - Pallosuunnittelu

Taman suotimen toiminta ei ole vield oikeen auennut.

VALOILMIOITA


http://www.gamewallpapers.com/

Heijastava piste kuvaanl (punertava)
Avaa kuva - Suotimet - Valo ja Varjo - Linssiheijastus

Heijastava piste kuvaan2 (sinertiava)
Avaa kuva - Suotimet - Valo ja varjo — Gradient Flare

Sakenoiva tahti valittuun kohtaan
Avaa kuva - Suotimet - Valo ja varjo — Supernova

Sakenoivia tahtia vaaleisiin pintoihin
Avaa kuva - Suotimet - Valo ja varjo - Sdkendinti

Rappanasta tuleva valokiila
Avaa kuva - Suotimet - Valo ja varjo — Valoefektit — Valo — Pistemdainen/Suunnattu

ABSTRAKTIT

Valmiita kuvia

Fraktaaleja

Fraktaalien avulla luot matemaattisia abstrakteja kuvia.

Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Fraktaaliselain

Vélilehdet:

Fraktaalit: valmiita malleja on paljon. Kokeile esim. Beauty of Nature, High Voltage, Leaves,...
Vérit: muokkaa varisdvyja

Parametrit: muokkaa muotoa

Iteraatio: laskee enemman yksityiskohtia

"Marmoroitu paperi”
Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Kuvio — Sini

Kaleidoskooppi
Uusi pohja - Suotimet — Hahmota — Kuvio — Taipumiskuviot

Varipaperisilppua (kirkkaita vareja)
Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Kuvio - Qbisti

Varikds pilvitaivas

Uusi pohja - Suotimet - Hahmota - Pilvet — Plasma
Turbulenssia lisaamalla saadaan rakeisempi kuva
Satunnaissiemen: eri varivaihtoehtoja

"Vistan avaussivu”

Tama liukuvariharjoitus muistuttaa etadisesti Vistan avaussivua.

Kuvassa on useampia lapikuultavia variliukumia.

Ota liukuvaritydkalu. Valitse variliuku nimeltaan: Abstract3

Asetukset: Kartiomainen (epdsymmetrinen) - Siirtymé& 30 - Lapindkyvyys 30
Veda hiirella useampaan kertaan.

VAARISTYKSET

Kalansilmadobjektiivi (pullistaa keskiosaa)
Avaa kuva - Suotimet - Valo ja varjo — Linssiefekti

Televisioruutu pullistuma
Avaa kuva - Suotimet - Véaéaristykset — Lens Distortion
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Valokuva lasitiiliseinan lapi katsottuna
Avaa kuva - Suotimet - Valo ja varjo - Lasitiilet

Valokuva aaltoilevan veden pinnan lapi
Avaa kuva - Suotimet - Animaatio - Aaltoilu

Valokuva kuin pyoriva vesi viemariin
Tapa 1 Avaa kuva - Suotimet — Animaatio — Aallot
Tapa 2 Avaa kuva - Suotimet - Vdaristykset - Aallot

Sekoitettu kakkutaikina
Avaa kuva - Suotimet - V&éristykset — Whril and Pinch

Kammattu pinta
Avaa kuva - Suotimet - Véaéaristykset - Siirto
Vaaka tai pystypinta

Kuva sivutuulessa

Avaa kuva - Suotimet - V&éaristykset — Tuuli
Tuuli = tasainen sivutuuli

Puuska = kampamainen sivutuuli

Edeltdvd = vaikutus tuulen etureunaan
Jéljessdoleva = vaikutus tuulen perdssa

Lampovaéreily
Avaa kuva - Suotimet - Vé&éristykset - Véreily

Kuvan jakaminen spiraaleiksi 1 tapa
Fraktaalit, jakaa kuvan lukuisiin pieniin spiraalikuviin
Avaa kuva - Suotimet — Méaéritéd — Fraktaali

Kuvan jakaminen spiraaleiksi 2 tapa
Avaa kuva - Suotimet - Méaéritd - Illuusio
Valitse Tilal tai Tila2, seka jakojen lukumaara

Padllekkdinen kuva 3x, saumaton
Avaa kuva - Suotimet - Mé&éaritd — Make Seameless

Kahvitahra
Avaa kuva - Suotimet - Koristeet — Kahvitahra

Kalterit/kaihtimet kuvan paille
Avaa kuva - Suotimet - Vé&éaristykset - Blinds

KUVAMANIPULOINTI

IWarp-tyokalu

Talla tyokalulla voit muokata mm. ihmiskehon mittoja, tehda pilakuvia tai parannella/retusoida kuvia
imartelevammiksi.

Avaa kuva.

Suotimet - Vé&éaristykset — IWarp

Vaihtoehtoina Muodonmuutosmalleista: Kutista, Kasvata, Siirrd (=venytys)...

Veda hiirella esikatselukuvan pinnalla.

Muodonmuutoksen sédettd/mé&érdé kasvattamalla saadaan esim. suurempi levennys

Muutoksen peruminen: paina Nollaa

(Kaikki tehdyt tyokaluasetukset saa nollattua Suotimet - Nollaa kaikki suodattimet)

Kuvan venytys
Suotimet — Vé&éaristykset — Taivutus kdyriin
Ruksaa Automaattinen esikatselu
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Venyta kayraa hiirellda = kuva venyy

ANIMAATIOT

Tiheasti toistuva kuvasarja.
Tallennetaan GIF formaattina.

Aaltoileva syddan animaatio

1.

2.

Avaa uusi pohja: Tiedosto — Uusi — Kuvan koko: 200x200 pikselida. (Ei liian suurta pohjaa =
lilan suuri animaatio hidastaa konetta)

Piirra kuva: Varjaa pohja punaiseksi amparitydkalulla. Piirra kynalla (vari valkoinen) sydamen
kuva. Tayta sydan valkoisella varilla: ampéaritydkalu.

Tee animaatio: Suotimet — Animaatio - Aallot. Voimakkuus: 5. Aallonpituus: 5. Ruutujen
maara: 6 — Ok.

Avautuu: “Nimetoén” ikkuna, jossa sahalaitainen syddn. (kuva ei aaltoile viela tassa
vaiheessa). Tallenna tassa ikkunassa: Tiedosto — Tallenna nimell&. (Esim.
Harjoitusanimaatio.gif ). Valitse kansio. Tallenna.

Avautuu: “GIF-liitdnnédinen voi kéasitelld tiedostoja ainoastaan animaationruutuina”. Ruksaa:
Tallenna animaationa. Vie.

Avautuu: “Tallenna GIF”. Tahan ikkunaan voi lisata GIF-kommentin, mutta mitddn muutoksia
ei tarvitse tehda. Pida ruksi Animaatioasetusten kohdassa “Ikuinen silmukka”. Aikaa ei
tarvitse muuttaa (100 ms). Tallenna.

Valmista animaatiota ei voi tarkastella Gimpi:ssa, vaan se taytyy avata esim. Kuvien ja
faksien esikatselu - ikkunassa tai selaimessa: Avaa: Oma tietokone tai Laitteen kuvaus - Etsi
oikea kansio - Avaa Harjoitusanimaatio.gif.

Pyorivd maapallo animaatio

1.
2.

3.

Avaa karttapohja: Luo - Kuviot - Luo kartta

Muotoile siitd pallo: Suotimet — Animaatiot — Pyérivd maapallo. Ruutuja: 10. Lépindkyvé
tausta - Ok

Avautuu: "Nimetén” ikkuna (pallo ei pyori vield tassa vaiheessa). Tallenna tassa ikkunassa:
Tiedosto - Tallenna nimella.(Esim. Maapalloanimaatio.gif ). Valitse kansio. Tallenna.
Avautuu: “GIF-liitdnnédinen voi kdsitelld tiedostoja ainoastaan animaationruutuina”. Ruksaa:
Tallenna animaationa. Vie.

Avautuu: "“Tallenna GIF”. Tahan ikkunaan voi lisata GIF-kommentin, mutta mitdan muutoksia
ei tarvitse tehda. Pida ruksi Animaatioasetusten kohdassa “Ikuinen silmukka”. Aikaa ei
tarvitse muuttaa (100 ms). Tallenna.

Valmista animaatiota ei voi tarkastella Gimpi:ssa, vaan se taytyy avata esim. Kuvien ja
faksien esikatselu - ikkunassa tai selaimessa: Avaa: Oma tietokone tai Laitteen kuvaus - Etsi
oikea kansio - Klikkaa Maapalloanimaatio.gif

Hyppiva tikku-ukko, animaatio

I.
2.
3.

9\

Luo Uusi pohja (200 x 100 pikselia)

Luo uusia tasoja: Taso — Uusi taso. Tason tayttotapa: valkoinen. Yhteensa kolme.

Ota sivellin. Piirrd alimman ruudun vasempaan reunaan seisova ukko. Keskimmaiseen tasoon
keskelle ruutua kadet ylhaalla. Ylimpaan tasoon ruudun oikeaan laitaan kadet alhaalla.
Tallenna nimella. esim. Harjoitusbanneri.gif valittuun kansioon - Tallenna

Avautuu: "GIF-liitdnnadinen voi kasitella tiedostoja ainoastaan animaationruutuina”. Ruksaa:
Tallenna animaationa. Vie.

Avautuu: “Tallenna GIF”. Muuta ajaksi 500 ms - Tallenna.

Valmista animaatiota ei voi tarkastella Gimpi:ssa, vaan se taytyy avata esim. Kuvien ja
faksien esikatselu — ikkunassa tai selaimessa: Avaa: Oma tietokone tai Laitteen kuvaus — Etsi
oikea kansio - Klikkaa Harjoitusbanneri.gif
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Onnea! sana liukuen, animaatio

1. Luo uusi pohja (200x100)

2. Ota teksityokalu - klikkaa kuvaan - kirjoita Onnea! - tarvittaessa siirréd teksti keskemmalle -
sulje muokkain - muuta fontin kokoa (esim. 50, riippuu fontin tyylista), niin etta se tayttaa
ldhes koko tason (Tasoja ei yhdisteta).

3. Suotimet - Animaatiot — Polta. Avautuu. "Script-Fu - polta” ikkuna: Muuta asetukset:
Haivytyksen leveys: 100. Koronan paksuus: 30. Jalkihohto: 70. Nopeus: 20. Hehkun vari on
valkoinen, joka on oletuksena. Jos valitset varillisen hohdon tekstin p&alle syntyy varillinen
"liuku”,

4. Tallenna: Tiedosto - Tallenna nimella.(Esim. Liukuvateksti.gif ). Valitse kansio. Tallenna.
Avautuu: “GIF-liitdnndinen voi kdsitelld tiedostoja ainoastaan animaationruutuina” Ruksaa:
Tallenna animaationa. Vie
6. Avautuu: "Tallenna GIF”. Tahan ikkunaan voi lisaté GIF-kommentin, mutta mitéan muutoksia

ei tarvitse tehda. Pida ruksi Animaatioasetusten kohdassa “Ikuinen silmukka”. Aikaa ei

tarvitse muuttaa (100 ms). Tallenna

7. Valmista animaatiota ei voi tarkastella Gimpi:ssd, vaan se taytyy avata esim. Kuvien ja
faksien esikatselu - ikkunassa tai selaimessa: Avaa: Oma tietokone tai Laitteen kuvaus - Etsi
oikea kansio - Klikkaa Liukuvateksti.gif

W

Animoitu kuvavaaristys

1. Uusi pohja 200x200

2. Piirrd kuva tai liitd siihen sopivan kokoinen leikkele valokuvasta. Muista, etté liilan suurta
kuvaa kone ei pysty kasittelemaan.

3. Suotimet - Vé&éristykset — Iwarp. Tee vaaristys esim. venyta kuvan osaa. Ja toinen venytys
peraan jos tarpeen.

4. Avaa vélilehti: Animoi. Muuta Ruutujen maara esim. 10. Suurempi ruutujen maara parantaa
laatua, mutta vaatii koneen muistilta enemman.

5. Tallennus edellisten mukaan. Ruutujen valinen tauko vaikka 100 ms.

Kolmen kuvan sarja, jossa kuvat sekoittuvat toisiinsa, animaatio
1. Uusi pohja
2. Luo liséa tasoja. Vaatii vahintédan kolme tasoa
3. Piirra jokaiseen tasoon kuva
4. Suotimet - Animaatiot - Sekoita - Ok
5. Tallenna kuten edella. Voit vaihtaa ruutujen vélisen tauon vaikka 1000 ms.

Tasojen nakyvyyden keston muuttaminen jilkikateen

Klikkaa tason paadlle oikealla napilla

Muokkaa tasoa.

Kirjoita tahan tason uusi nimi ja peraan suluissa tason nakyvyyden kestoaika.
Esim. Ruutul1(500ms), Ruutu2(500ms), Ruutu3(3000ms).

500ms = 0,5s

3000ms = 3s

Tallenna uudella tai vanhalla nimelld. Muista ettd GIF pitaa tallentaa animaationa.

Ilmainen Gimp Animation Pagage GAP animaatio paketti monimutkaisempien animaatioiden
tekemiseen ladattavissa netista.

WWW-SIVUT

Painikkeet www-sivuille

Tiedosto — Luo - Painikkeet — Pydred painike/Yksinkertainen viistottu painike
Tiedosto — Luo — www- sivujen teemat - Viistokuvio — Painike

Tiedosto — Luo — www- sivujen teemat — Alienhehku - Painike

Nuolenkuva www-sivuille
Tiedosto — Luo - www- sivujen teemat - Viistokuvio — Nuoli
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Tiedosto - Luo — www- sivujen teemat - Alienhehku — Nuoli

Pallukka www-sivuille

3D pallo merkkaamaan valittua kohtaa.

Tiedosto — Luo — www- sivujen teemat - Viistokuvio — Kohta
Tiedosto — Luo — www- sivujen teemat - Alienhehku - Kohta

Valiviiva/palkki www-sivuille
Tiedosto — Luo — www- sivujen teemat - Viistokuvio — Vaakaerotin
Tiedosto - Luo - www- sivujen teemat - Alienhehku - Vaakaerotin

Valmis otsikkopalkki www-sivuille

Tiedosto — Luo - www- sivujen teemat - Viistokuvio — Otsikko (kultainen viistottu teksti mustalla
pohjalla)

Tiedosto — Luo — www- sivujen teemat - Classic.Gimp.Org — Iso otsikko (monivarinen)

Liukuvaripalkki www-sivuille

Ei tarvita uutta pohjaa vaan klikkaa suoraan kakkosnapilla haluamaasi valmista variliukua. (ei siis
Tydkalupakki vaan Variliuku-ikkuna)

Valikosta: Oma vériliuku

Avautuu: "Script-Fu: Oma vériliuku” -ikkuna.

Véripalkin mitat on muutettavissa.

Kokeile varien muokkausta vetamalla hiirelld palkin paalla.

Linkki www-sivuillasi

Kotisivujesi tietyn kuvan osan klikkaaminen voi sisdltaa linkin tietyille sivuille.

Esim. koiran paan klikkaaminen voi vieda Koira Kennelin sivuille.

Avaa kuva.

Suotimet - Web - Kuvakartta

Avautuu: "Nimetén”- ImageMap - ikkuna

Valitse vasemmalta esim. nelidtydkalu, jolla rajaat kohdan, josta tuleva linkki aukeaa.
Rajaa alue ja klikkaa heti peraan

Avautuu: "Alueen 1 asetukset” - ikkuna

Kirjoita URL-laatikkoon www-sivun osoite johon halutaan siirtya. Tai mielummin Kopioi/Liitéa valmis
osoite netista ( http://www...... )

Pida ruksi "Web sivusto” tyypissa.

Toteuta

Osoite siirtyy "Nimetén” ikkunaan.

Ok

Voit lisadta kuvaan useampia linkkeja tai tallentaa.

Tallenna tdssa samassa ImageMap-ikkunassa.

Tiedosto — Tallenna nimella.

Valitse kotisivujesi kansio ja tiedostomuodoksi .html paate, jota kaytetaan nettisivuilla.
esim. Linkkiharjoitus.html

Tarkastele lopputulosta selaimeltasi ei kuvankasittelyohjelmassa.



3d pallo

3d truchet kuvio, hiuspinni kuvio
3d-mallinnus ohjelma

A4 pohja

A4-pohja piirtamisessa
aallot-suodin, animaatiot

aallot-suodin, sahalaitaiset kehykset kuvalle

aallot-suodin, vaaristykset
aaltoileva sydan animaatio
aaltoilu-suodin, vaaristymat
ABSTARKTIT

alfa, poista vari kuvasta
alfavalintatyokalu

alien map-tyokalu, taide
alienhehku, painike, www-sivut
alkuperdinen taso

alkuperadiset asetukset ikkunoille
alphakanavalogoksi
ANIMAATIOT

ankkuroi taso

apulinjat

apuruudukko

arvo, tila valikossa

avaa kuva

ballpark-suodin, miljoona pikku kuulaa
blinds-suodin, kaihtimet kuvan paalle
bmp

circle (01), sivellin
cmyk-variavaruus

diasuodin, reunat valokuvalle
dilade-suodin, poista reiat
displace eli syrjaytys

edus- ja taustavari
edustavalintatydkalu
ekspressionistiset varit valokuvaan
ellipsityokalu

eldinkarva pohja
emboss-suodin, taide
epdonnistunut varisavy
epatasaisuuden poistaminen reunoista
erikoisfontit

erode-suodin, poista reiat
etdisyyden mittaus

filminauha reunat kuvalle

fontit

fontit, erikois

formaatit

fraktaali-suodin

fraktaali-suodin, spiraalivaaristys
fraktaalit

gauss sumennus
gauss-sumennus, ihon parannus
gfig tyokalu piirtdmisessa

gif, animaatiot

gif, ominaisuudet

gradient flare-suodin

haalistunut kuva

haamuhahmo maisemaan
harmaansavy

harvakangas pohja

heijastava piste kuvaan
hirttonuoratyoékalu

histogrammi

hiuspinneja muistuttava pohja, 3D truchet

hsv-kohina-suodin
hsv-varikartta

html-varikoodi

hylkaa tekstidata

hyppiva tikku-ukko, animaatio
haivytetty reuna, pumpuli reuna
haivyta tuhrimistydkalulla
haivyta-toiminto siveltimessa
ifs-fraktaali, supermies logo
IHMISEN LISAYS MAISEMAAN
ihon parannus, finnit, ihon kiilto
ikkunat

illuusio-suodin, spiraalivaaristys
indeksoitu vari

iso otsikko - kuva www-sivuille
isometrinen, gfig

Iwarp tydkalu

Iwarp, vaaristys, animaatio
jitter sivellin

jpg, ominaisuudet

kahdenna taso
kahvitahra-suodin

kaihtimet, kalterit kuvan paalle, blinds-suodin

kalansilmaobjektiivi
kaleidoskooppi kuvio
kallista kuvaa

kanavat

KANKAITA

kartta pohja 2D

kartta pohja 3D
karvalankamatto pohja
katkoviiva

kehykset kuvalle
KEHYKSET, REUNAT
kelluva taso/valinta

ketjun kuva

kiemurteleva teksti

kierra vareja-tydkalu
kierra-tyokalu

kirkasta vareja

KIRKKAUS, KONTRASTI
KLOONAUS
kloonaustydkalu
kohta-kuvio www-sivuille
koinsydmakangas pohja
koirankorva-suodin, kohina
koirankorva-suodin, taivuta reunaa
koko, kuvan

koko, tason

KONTRASTI, KIRKKAUS
kopioi taso

KOPIONTI

koripunos pohja

kubistinen pinta valokuvaan
kukka pohja

kulman mittaus

kulman taitto rullalle, koirankorva
kumin peittavyys

kuulat, ballpark-suodin
KUVA

kuva vinoon

kuvaa kappaleeseen, pallo
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kuvakartta-suodin, www-sivu linkki
KUVAMANIPULOINTI

kuvan avaaminen

kuvan koko, kuvan ominaisuudet
kuvan monistaminen lohkoihin
kuvan ominaisuudet

kuvan osan savytys

kuvan pienennys
kuvankaappaus

kuvavaaristys, animaatio
KUVIOITA

kuviopaletit valmiit

kuviopohjat

kynnysarvo, mustavalkoinen kuva
KYNA

kayrat tyokalu, taidekuva

kdyrat, tummuus, vaaleus
kdayrat, varien edustus

kaanna kuvaa

kdaanna tummusarvot, value invert
kaanteiset varit, negatiivi

laavaa muistuttava pinta, lava-suodin
labyrintti kuvio

lasitiilet-suodin

laske taso

lava-suodin

leikkaa kuvan reunoja

LEIKKAUS

leimasimet ja siveltimet

lens distortion-suodin

liekkejd, savua, salamoita...
liekki-suodin, savukiehkura
lilkesumennus

liitutaulukuva valokuvasta

liita kuva tasona

liitd uuteen pohjaan

line nova-suodin, sadekeha kuvio
linkki www-sivuillesi
linssiefekti-suodin
linssiheijastus-suodin

liukuva sana, animaatio

liukuvari eli sekoita

liukuvari kirjaimet

liukuvari valokuvan paalle
liukuvari, harmaansavyksi
liukuvaripalkki www-sivuille
logopaketit

logot valmiit

luo kartta-kuvio

lapikuultava teksti

lapinakyva pallo

|apinakyva taso

lapinakyva, alfavalintatyokalu
maa-kuvio

MAALAAMINEN

maastovari kuvio

make seamless-suodin, vaaristykset
marmoroitu paperi efekti

maski, pika

maski, tasomaski

MASKIT

maximum rgb
metallipakotuskuva valokuvasta
metallipallo ja kuva, polar coordinates
mitta tydkalu, harppi
monivarinen sivellin
mosaiikkikuva valokuvasta, taide
mosaiikkipala pohja
mustavalkoinen kuva, osittain
mustavalkoinen valokuva
mustavalkokuvan savytys
mustekyna, kallistus

naamiovari kuvio

nahkamainen pohja

negatiivi, kaanteiset varit
nelidtydkalu

neon-suodin, taide

nimea tasot

nosta taso

nuoli kuva www-sivuille
naytteen varitys
oletusvarin palautus

olki pohja

otsikkopalkki www-sivuille
ottotasot, saatdarvot

ottotasot, saatdarvot, kirkkaus/kontasti

painikkeet www-sivuille

paklauslastalla vedetty kuvio, pydrrekuva

palapeli kuvio

paletit valmiit
palettikartta, taide
pallosuunnittelu-suodin
PALLOT

pallukka www-sivuille
PAPEREITA
parsittusukka pohja

pehmennys varipinnoille, van gogh-suodin

pehmennys, reunat
peilikuva

peittdvyys, siveltimen
peittéava taso

pelkistdminen, varit

pellava pohja

perspektiivi, laatikkon piirtdmisessa
perspektiivi-suodin varjolle
pesuhanska pohja
peto-suodin, taide

pienenna leiketta

piikikas kehys

piirroskuva valokuvasta
piirra polkua pitkin

piirra valinta

PIIRTAMINEN
pikamaskityokalu
PIKSELEIKSI

piksel6i-suodin

pilvet, sumupilvet

pipetti

plasma-suodin

png

pohja, gif

pohja, uusi

pohjan koko piirtamisessa
POHIIA

poista taso

poista tietty vari kuvasta
poista varit

polar coordinates, pallot
polkua pitkin piirtdminen
polkupydranketju kuvio, vaakaerotin
polkutydkalu

polta-suodin, animaatio
posterisaatio
postimerkkireunat kuvalle
printscreen

psd

psp

punasilmaisyyden poisto
puuvilla pohja

puuvarikuva valokuvasta
python-fu ja scriptit
pyoristetty nelio-tydkalu
pyorista kulmat- tydkalu
pyorista valokuvan kulmia
pyorista-tydkalu, haivyta reunoja
pyorista-tydkalu, pehmenna reunoja
pyoriva maapallo, animaatio
pyoriva maapallo-suodin
pyorre kuvio, spiraali

pyorre vaaristykset
pyorrekuva kuvio, paklauslasta
gbisti-suodin
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raitoja, ohuita valokuvan pintaan
rajaa reunoja

rajaa-tyodkalu, leikkaa kuvan reunoja
rakeinen sivellin eli jitter
rakeisuus

rasteroitunut valokuva

raw

reiat valokuvassa

render, hahmo

retinex, taide

retusointi, iwarp tydkalu
reunan pehmennys
reunantunnistus, taide

reunat -suodin, taide

REUNAT, KEHYKSET

reunojen muotoilu, valokuva
rgb-kohina-suodin
rgb-variavaruus

rgb-varikartta

ristikko-suodin

ruudukko, apuruudukko
ruutupaperi pohja

rypistetty paperi pohja
sahalaitainen kehys
saksityokalu
sanomalehtipaino-suodin
sarjakuva tydkalu, taide
saumaton sumennus
savukiehkura kuvio, liekki
screenshot

scrip-fu: oma variliuku, www-sivut
script-fu: varjo

scriptit

seepianvérinen valokuva
sekoita eli liukuvari

sekoita tasot

sekoita-suodin, animaatio
sekoittuvat kuvat, animaatio
sementtipinta pohja
shakkilauta kuvio

sideharso pohja

siirto, tekstin

siirto-suodin, vaaristykset
silman kuva

sini-suodin

SIVELLIN

sivellin monivarinen

sivellin peittavyys

skaalaa kuvaa

skaalaa tasoa

skannaus

sobel-suodin, taide
softglow-suodin, metallipinnat
spirografi kuvio, vieteri

stock kuva

styroksi pohja

sulje hairitseva taso, silman kuva
sumea valinta eli taikasauva
SUMENNA

sumenna leikkeen reunaa
sumennus ja varjo, xach-efekti
sumupilvet valokuvaan
suorakulmiotyotkalu

suotimet nollaus

supermies logo, ifs-fraktaali
supernova -suodin

suurenna leiketta
suurennuslasi

svg vektorigrafiikka

syrjaytys eli displace
sddekehakuvio, line nova-suodin
sdkendinti-suodin

sakendiva tahti kuvaan

sdvy, tila valikossa
savy/varikyllaisyys, harmaansavy
savy/varikyllaisyys, ihon parannus

savy/varikylldisyys, valoisuus/tummuus
savy/varikyllaisyys, varien muuttaminen
savytys, kuvan osan

saatdarvot, kirkasta varit
saatoarvot, kirkkaus/kontrasti
taidekuvat

taikasauva
taipumiskuviot-suodin
taiteelliset, taide

taivutus kayriin, kuvan venytys
tallentaminen

tasamaa-kuvio

taso kuvan kokoiseksi

tasoita tydkalu, taide

tasojen lukumaara piirtamisessa
tasomaski

tason nimi

tason nakyvyys aika, animaatio
tason poisto

TASOT

tasot-ikkunan avaus

tausta sumeaksi

taustavari tyoskentelyikkunalle
taustavari, edusvari

TEKSTI

teksti lapikuultava

teksti polkua pitkin

teksti poluksi

teksti ympyranmuotoisena tai ellipsina
tekstilaatikon venytys

tekstin luominen

tekstin muokkaus

tekstitaso

tekstitaso kuvan kokoiseksi
telakka

telkoiminen, ikkuna

teravaointi

teravoittaminen, valokuva
tiedostomuodon muutos
tiedostomuodot

tiff

tiiviskangas pohja

tila valikko

tila-nappi valintatydkaluissa
trikookangas pohja
tuhrimistydkalu eli sormi
tuhrimistytkalu, ihon parannus
tulostus koko

tummenna vareja

TUMMUS, VAALEUS
tummusarvojen kaanté, value invert
tuuli-suodin, vaaristykset
tyOkaluasetusten nollaus
tydkaluikkunat

tyOkalujen asetukset piirtdmisessa
tyokalupakki

tahti, ratas, ympyra, piirtaminen
tarahtanyt kuva, luo sumennus
taytevari, taustavari ikkunalle
unsharp mask tyokalu, teravoittdminen
utuinen kuva

uusi kuva

uusi kuvio

uusi pohja

uusi sivellin, oma sivellin

uusi taso

vaakaerotin kuvio, polkupyéranketju kuvio
vaakaerotin www-sivuille
vaalenna vareja

VAALEUS, TUMMUUS

vaihda varia

valikoiva gauss-sumennus
valinta

valoefektit-suodin
VALOILMIOITA

valoisuus painike
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valokiila kuvaan

valokopio kuva valokuvasta
VALOKUVAN PARANNUS
valokuvan vauriot, reiat
VALOKUVASTA TAIDEKUVA

value invert-tydkalu, tummus, vaaleus
van gogh-suodin

vanha valokuva, seepianvari

varjo ja sumennus, xach-efekti
varjo perspektiivissa

varjo reunan alle

varjosta tai lisdvalota tyokalu
VARIOT

vektorigrafiikka

venytys

venytys, kuvan

whril and pinch, vaaristykset
video-suodin, rasteroitunut kuva
vieteri kuvio, spirografi
viistekulma kehykset kuvalle
viistokuvio, painike, www-sivut
viivan piirtaminen, suora

vistan avaussivu harjoitus
www-sivujen teemat

WWW-SIVUT

valilehti ikkuna

vareily-suodin, vaaristykset

vari, tila valikossa

varien pelkistaminen

varikartta ikkuna

varikylldisyys

varikas pilvitaivas

varikdyrat, varien edustus
variliuku kaksi varia

variliuku kolme varia

varilla tayttdminen, maalipurkki
varin haihtuminen reunoista, pyorista
varin poiminta tydkalu eli pipetti
varipaletit, valmiit
varipaperisilppua kuvio

varisavyn muuttaminen

VARIT

vdritasapaino, epaonnistunut varisavy
varitasapaino, varien muuttaminen
varityokalu eli sormi
varita-tyokalu

varivalinta taikasauvalla
varivalotus

varivarjostus

VAARISTYKSET

xach-efekti, haalistunut kuva
xach-efekti-suodin, varjo

xcf

yhdista kaksi tasoa

yhtenainen kohina, sumupilvet
ympyra apuruudukolla
ympyranmuotoinen teksti
ympyratyokalu

zoomaus

alysakset

amparitaytto

aariviivat valokuvasta eli piirroskuva
aariviiva-valinta tyokalu, saksityokalu
Oljyvarimaalaukselta nayttava pinta
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