Digitaalinen
kuvankasittely

Digitaalinen kuva

Bittikarttakuva muodostuu pienista vierekkaista, nelion muotoisista kuvapisteista eli pikse-
leista. Pikseli on niin pieni, etta sita ei voi yksindan erottaa paljaalla silmalla. Pikselit sijait-
sevat toisiinsa nahden samalla periaatteella kuin ruutupaperin ruudut. Kun pikselien varia ja
kirkkautta muutetaan, muodostuu kuva.

Kuvankasittelyohjelmalla voidaan tutkia kuvan kokoa ja resoluutiota:

S [Arttu] (tuotu)-2.0 (RGB-vari, 1 taso) 204861536 - GIMP. - X

Tiedosto  Muokkea Valitse Nayts Kuva Vet Tyokalut Suctimet Ikkunat Ohje
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Viereisessa kuvassa on suurennos koiran suusta. Siita
nahdaan pikseleistd muodostuva rakenne. Mitd enem-
man pikseleita on, sitd enemman yksityiskohtia kamera
voi tallentaa kuvaan- ja sitd suurempi on sen resoluutio.
Talldin kuvan voi myds tulostaa suuremmassa koossa.
Toisaalta kuvan tiedostokoko on myodskin suurempi,
mika ei aina ole hyva asia.
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Tutkitaanpa koiran kuvaa hieman tarkemmin: Kuvan koko on 2048 x 1536 pikselid. Kuva
muodostuu siis 3 145 728 kuvapisteestd. Koska jokaisen pikselin tallentamiseen tarvitaan
yksi tavu kullekin kolmesta varista (RGB), on kokonaispikselimaara vield kerrottava kolmella.
Kuvan tiedostokoko megatavuina saadaan jakamalla lopputulos miljoonalla
(2048 x 1536 x 3)/1 000 000 ~ 9,437 megatavua.

Resoluutio tarkoittaa pikseleiden lukumaaraa tuumaa kohti (ppi= pixels per inch, dpi= dots
per inch). Kuvan resoluutio 180 ppi tarkoittaa, etta kuvassa on 180 kuvapistettd/tuuma®.
Nailla tiedoilla voidaan laskea, etta kuvan koko tulostettuna on 28,9 cm x 21,67 cm. Tama
voidaan tarkistaa myo6s Gimp- kuvankasittelyohjelman Skaalaa kuva- ikkunasta:

B Skaalaa kuvaa x | Mallikuvan resoluutio on 180 ppi.
B, Skaalaa kuvaa
EE Kuva, jossa on suuri resoluutio, on tarkempi.
Kuvan koko Siind on enemman yksityiskohtia.
Leveys: 2048 :
Korkeus: 1536 5 0 |pxv Tietokoneen nayttéjen maksimiresoluutio on
2048 7 1530 pikseiz 72 — 96 ppi. Taman vuoksi nettikuviin riittaa
X-tarkkuus: 180,000 hyvin resoluutioksi 72 ppi.
V-tarkkuus: 180,000 5 ' |pikseliafin
Laatu Painettavaksi tarkoitetun kuvan resoluutio on
Interpolaatio:  Kuutiollinen v hyva O”a 300 pp'
Ohje Nollaa Skasins e Alla olevassa taulukossa on kuvatiedostojen
resoluutioiden ohjeelliset arvot.

Kuvatiedostojen resoluutio kayttokohteen mukaan

Kayttokohde Suositeltu resoluutio
Sanomalehti 150-300 ppi
Laadukas mustesuihku- tai 200-300 ppi
lasertulostus

Esite tai aikakauslehti 240-300 ppi
Taidepainatus Yli 300 ppi

Muista, etta voit aina pienentda kuvaa, jossa on enemman pikseleita kuin tarvitaan. Mutta
et voi suurentaa kuvaa, jossa pikseleitd ei ole riittavasti. (Et tietenkdan voi lisata yksityis-
kohtia, joita ei ennestaan ole kuvassa.)

*tuuma = 2,54 cm
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Harjoitus 1. Selvita kuvan tiedot. (Kuvan voit valita vapaasti.)

# Kopioi kuva materiaalipankista/netista ja tallenna se omiin tiedostoihisi.
1. Mika on tiedoston koko?

2. Mika on kuvan tallennusmuoto?

# Avaa kuvankasittelyohjelma (esim. Gimp).

# Avaa valitsemasi kuva kuvankasittelyohjelmaan ja vastaa seuraaviin kysymyksiin:
3. Mika on kuvan koko pikseleina ja senttimetreina?

4. Mika on kuvan resoluutio?

Tallennusmuodoista
BMP (Windows Bitmap)on Windowsin oma bittikarttamuoto. Vaatii paljon levytilaa.

GIF (Compuserve Graphic Interchange Format) on pakkaava, informaation taydelli-
sesti sailyttava tallennusmuoto. GIF- kuvassa voidaan kayttaa korkeintaan 256 varisavyn
palettia. Se soveltuu viivakuvien ja niukkavaristen graafisten logojen ja kuvioiden seka ani-
maatioiden esittémiseen verkossa. GIF- formaatissa voi kuvaan tallentaa lapindkyvia alu-
eita. Ei sovellu tulostettaville valokuville.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) on erityisesti valokuvien pakkaamiseen ke-
hitetty menetelma. Kuvasta poistetaan informaatiota, jota ihmissilma ei havaitse. Pakkauk-
sen suuruuden paattaa kayttdja. Nain JPEGIlld on mahdollista luoda hyvinkin vahan tilaa
vievia tiedostoja. JPEG on paras tiedostomuoto digitaalisten valokuvien esittdmiseen ver-
kossa.

PNG (Portable Network Graphics) on kehitetty www-kdyttodn vaihtoehdoksi GIF- muo-
dolle. PNG- kuvassa ei ole JPEG:n kadottavaa pakkausta, ja toisaalta siina voi olla enemman
vareja kuin GIF- kuvassa. PNG- formaatissa voi kuvaan tallentaa lapindkyvia alueita. Ihan-
teellinen internet- kayttoon.

XCF (eXperimental Computing Facility) on Gimpin kuvankasittely tiedostomuoto, jota
kannattaa kayttaa tallennettaessa omia kuvan muokkausprojekteja. Xcf-muoto vie paljon
tilaa ja samalla tallentuvat kaikki kyseisen projektin asetukset, kuvien tasot ja muut projek-
tiin liittyvat tiedot. Xcf-muoto on yleensa avattavissa ainoastaan Gimpilla.

TIFF (Tagged Image File Format) sadilyttda kuvan koko informaation. TIFF- kuvat ovat
kooltaan suuria. Tiedosto voi olla pakkaamaton tai pakattu hyvin monilla menetelmilla. Pak-
kaamattomana TIFF- muoto on hyvin yhteensopiva eri ohjelmien valilla. TIFF- muoto on
paras digitaalisten valokuvien tallennusmuoto paperijulkaisuissa.
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Muutama sana RAW-muotoisesta kuvantallennuksesta:

RAW-muotoisella kuvantallennuksella tarkoitetaan sita, ettd kamera tallentaa suoraan ka-
meran kennolta saamansa informaation ilman, etta siihen tehddan mitaan kasittelya tai ha-
viollista pakkausta.

RAW-tallennusmuoto vie tyypillisesti enemman tilaa kuin JPEG, mutta vahemman kuin pa-
kattukin TIFF. RAW-muoto on kdytettavissa useissa harrastelija- ja ammattitason digikame-
roissa.

RAW-muodon parhaat edut eivat ole pakkauksessa, vaan siing, etta se sailyttda kuvan tiedot
ehdottomasti parhaiten kuvankasittelyohjelmalle asti. Kuvaa ei ole talléin korjattu valkota-
sapainoltaan, kontrasteiltaan, teravoitetty eika vareja ole vahennetty pakkausta varten.

Kun RAW-kuva ladataan tietokoneeseen kamerasta, niin talldin voidaan tehda kuvaan va-
riavaruuden ja valkotasapainon korjaukset ym. Nain voidaan kuvaa korjata rauhassa vasta
kuvaustilanteen jalkeen.

RAW-muoto sdilyttdd myos enemman saatdvaraa varien tummassa ja vaaleassa paassa.
Samoin varisdvyjen maara on suurempi, koska 8-bittisten varien sijaan voidaan kayttaa 12-
tai jopa 14-bittisia vareja. Talldin valoisuuden ja kontrastin saddoissa jaa yksityiskohtia viela
korjauksen jalkeenkin.

RAW-muodon haittana on suurempi muistin kulutus JPEG-muotoon ndhden, jonkin verran
hitaampi muistikortille kirjoitus ja selkeasti hitaampi tietokoneeseen luku — RAW-muoto kun
taytyy konvertoida johonkin tavallisempaan formaattiin. RAW-muodot ovat myds valmista-
jariippuvia, eivatka kaikki kuvien selausohjelmat tue niita.

Jos kuvaat vain tallentaaksesi hetkia, etka kasittele kuvia muuta kuin rajaamalla ja kaanta-
malld, et tarvitse RAW-tiedostomuotoa. Jos haluat kasitelld kuviasi, ja kamerasi tuottaa
RAW-formaattia, kannattaa sita kokeilla.

DNG on Adoben luoma uusi yhteinen RAW-formaatti. Sen ideana on, etta kuvat voisi tallet-
taa RAW-muodossa, joka ei olisi riippuvainen kameravalmistajasta. Vain muutama kamera-
valmistaja tarjoaa talla hetkelld suoraan kamerasta kuvia DNG-formaatissa, mutta Adobelta
[6ytyy muunnos-ohjelma useimmille kameroille.
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Harjoitus 2. Luo itsellesi uusi kansio driveen, vaikka nimelld "GIMP2”. Tallenna kuvasi
sinne.
a. Kun tallennat kuvia, joita on tarkoitus vield kasitelld, valitse Tiedosto >
Tallenna nimelia...

Tallennus XCF-muodossa (Tiedosto > Tallenna nimella...)
b. Kun tallennat valmiita kuvia, valitse Tiedosto > Vie nimella....

Tallennus GIF-, PNG- tai JPEG-muodossa (Tiedosto > Vie nimella...).

HOX!

Tallentaessasi kuvaa sinun taytyy ehdottomasti maaritella sille formaatti. Jos esimerkiksi
laitat kuvan nimeksi "kuval”, “metsa” jne, niin GIMP ei pysty tallentamaan sitd. Sen sijaan
kuvan nimeksi taytyy laittaa esimerkiksi "kuval.jpg”, "metsa.png” jne...

Valta &, 3 ja 6-kirjaimia ja erikoismerkkeja (1"#x...) seka etenkin valilyontia kuvan nimea-
misessa.

Harjoitus 3. Tee GIMP2- kansioon alikansio nimeltd “puput” ja tallenna sinne tassa harjoi-
tuksessa tallentamasi kuvat. Avaa materiaalipankista kuva janikset.gif Gim-
piin ja tallenna se eri tiedostomuodoissa seuraavasti:

# Avaa jokaisen tallentamisen jalkeen alkuperdinen kuva uudestaan, ennen
kuin tallennat sen toisessa tiedostomuodossa. (kahdenna kuva ennen tal-
lentamista)

1. Piirroksille, jossa ei ole paljon varejd, on suositeltava tallennusmuoto gif tai
png. Tallenna jénikset.gif png- formaatissa, janikset.png.

2. jpg on yleisimmin kaytetty valokuvien tallennusmuoto. Tallenna janikset.gif
jpg- formaatissa eri pakkaussuhteilla(pakkaus 100%, 80%, 60% 30%, 10%
ja 5%). Nimed kuvat esim. janikset_100, janikset_80 jne.

3. Tallenna vield janikset.gif tiff- muodossa ja bmp- muodossa.
# Avaa nyt alikansio “puput” ja vertaile kuvien tiedostokokoja.

4. Mita havaitset?

5. Avaa kuvat. Onko latautumisajassa eroa?
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# Vertaile seuraavaksi kuvien ulkoasua.

6. Miten jpg-kuvan pakkaaminen vaikutti kuvan ulkoasuun?

7. Nakyyko laadussa eroa?

# Tutki vield miten tiff- tiedostomuotoinen kuva muuttuu, kun se tallennetaan gif- tai
jpg- muotoon. Loydat materiaalipankista kaksi tiff- kuvaa. Voit kdyttaa toista niista
tai hakea netistd uuden kuvan, jonka on kuitenkin oltava tiff- muotoa.

8. Muuttuivatko kuvan ominaisuudet sen tiedostomuotoa muutettaessa?

9. Kannattaako tiff- kuva muuttaa toiseen tiedostomuotoon? Perustele vastauk-
sesi.
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Varijarjestelmat
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Varijarjestelma on menetelma, jolla haluttu vari muodostetaan paavarien avulla.

Mustavalkoinen kuva

Mustavalkoinen kuva muodostetaan vain mustan ja valkoisen avulla. Pistetta kohti tarvi-
taan siten vain yksi bitti tietoa.

Harmaasavykuva

2 ' _
A A A A A A A A

2 savytasoa 4 savytosoa 8 savylasoa 256 savytasoa

Harmaasadvykuvassa (Grayscale) kaytetadan mustaa, valkoista ja 254 harmaasavya ja bitteja
kuluu 8 kappaletta jokaista pistettd kohti. Kuva pisteista tallennetaan vain kirkkausarvo.
Harmaasdvykuva on samanlainen kuin mustavalkoinen valokuva.

RGB

m
LN
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w»

CMYK

RGB- varijarjestelmaa kaytetaan naytdissa. Jokaiselle varille on kaytettavissa
8 bittia, joten jokainen kuvan piste kuluttaa 24 bittia tilaa. Padvareja on
kolme: Red (punainen), Green (vihred) ja Blue (sininen). Jokainen esitettdava
piste muodostuu kolmesta erivarisesta pisteesta. Valo tulee varipisteiden ta-
kaa ja haluttu vari muodostuu saatelemalld yksittdisten varipisteiden takaa
tulevaa valon maaraa. Lukuarvot jokaisella varilla ovat valilld 0 — 255. Thmis-
silma kasittaa pienet ja lahekkaiset pisteet yhdeksi. Esimerkiksi keltainen vari
saadaan sammuttamalla sininen piste ja padastamalla valoa vihrean ja punai-
sen pisteen lapi. Musta vari syntyy, kun valoa ei paastetd valopisteisiin
(R=G=B=0), ja valkoinen syntyy kaikkien kolmen varin kirkkauden ollessa
maksimissaan (R=G=B=255).

CMYK- varijarjestelmaa kaytetdan tulostuksessa ja sita kutsutaan nelivaripro-
sessiksi. CMYK- kuvan jokainen kanava kayttda jokaiselle pisteelle 8 bittia,
joten jokainen piste kuluttaa siten 32 bittia tilaa. Tassa jarjestelmadssa paa-
vareja ovat Cyan (syaani), Magenta (magenta), Yellow (keltainen) ja Black
(musta). Kaytettavat lukuarvot jokaisella varilla ovat valilla 0 — 100. Naytdlla
CMYK- kuva kasitelldan kuten RGB- kuvaa, joten varit voivat olla jonkin verran
erilaisia naytolla kuin tulostettuna. Valkoinen saadaan yhdistelmalla
C=M=Y=K=0 ja musta, kun K=100. Paavareilla saadaan aikaan musta yh-
distelmalla C=M=Y=100, mutta varien pienten epapuhtauksien varalta mus-
taa kdytetdaan tehostamaan mustuutta.
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Harjoitus 4.

WWW-sivuilla varit maaritelldan heksadesimaalikoodeina, jossa lukujen merkitsemiseen
kaytetaan merkkeja 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F

Esim. komento <body bgcolor="#000000"> tarkoittaa, ettd taustan vari on musta. Nume-
rosarjan kaksi ensimmaistd merkkid maarittda punaisen varin voimakkuuden, toiset kaksi
vihredn varin voimakkuuden ja viimeiset kaksi sinisen varin voimakkuuden. Heksadesimaa-
lijarjestelmassa luku FF vastaa kymmenjarjestelman lukua 255, joten valkoinen tausta saa-
daan komennolla <body bgcolor="#FFFFFF"> . Kayta Gimpin Piirtovari-tydkalua ja testaa

vareja. Kay lapi seuraavat taulukot:

Heksakoodi R G B viri
000000 00 00 00
FFFFFF
FF0000
00FF00
0000FF
FFFF00
FFOOFF
O0OFFFF
74AB1C
Vareja RGB-jarjestelmassa
Virin nimi R G B

153

255

102

51

255

153

102

153

204

255

255

255

255

102
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Gimp

KUVIEN MUOKKAAMINEN

Yleiskatsaus Gimpiin:

HOX!

Ylavalikko Kuvan koko pikseleina

B (Hepat) (3570 (RGB-var, T taso) 6401480 - GIMP
Tiedosto Muokkss Valitse Néyts Kuve Taso Vot Tyokelut Suotimet [kkunst Ohje

Avoimet kuvat

P i< DUWTTI i PO IO DYWL

Jos alla olevassa kuvakaappauksessa nakyvat ikkunat eivat ole nakyvissa,
kun avaat Gimpin, valitse ylavalikosta Zkkunat/ viimeisimmat suljetut telakat.

Chr
[ véanen veeo %’
O x4 reuna
[ oty vasera 8
Ofkwio
e |- Useimmilla tydkalupakin tyokaluilla on lisdominaisuuksia, joita voi-

kalun mukaan. Huomioi tama!

daan saadella tyokaluasetuksissa. Asetukset muuttuvat valitun tyo-

Tasot kannattaa
pitdd nakyvissa. Il-
man naita ei par-
jaa.

d = ™ . poe | 150% v Hepatipg (3,0MY

Tyokaluasetukset, valitun tyokalun omi-
naisuuksia padsee saatamaan.

TYOKALUPALETIN TARKEIMMAT TYOKALUT

PERUSTYOKALUT

e rajaustydkalut
leikkaustydkalut
piirtotyokalut
tekstin lisays
tayttotyokalut
poistotyokalut
kopiointitytkalut

-
o
e
3
Q
v
&)

w & o o" "~

A'*":'.J; . 3
BRACA
ON 1WAV -]
£8.2%Q
0 u o
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RAJAUSTYOKALUT

suorakulmio — valitsee suorakaiteen muotoisen alueen

ellipsi - valitsee ympyran tai ellipsin muotoisen alueen

lasso (vapaa valinta) - piirtda hiirelld vetamasi muodon

taikasauva (pikseleittain) - valitsee variltaan yhtendisen alueen

valitse varilla - varivalinta varin perusteella, valitsee taustasta hyvin erottuvat sa-
manvariset kohteet

o dlysakset e oy . |
e edustan valinta — s - S S dgo &
e polkuvalinta = £ + p
ﬁﬁ & X AP L
LEIKKAUSTYOKALUT . B AE A
e crop &\ VA £ 2
e sakset R= IE / & - 2{ @"
&8 o
PIIRTO- JA MAALAUSTYOKALUT - A,
o tayttd (a@mpari) [ |
o liukuvari

kynd/sivellin — kyndssa reunan jalki on kova, mutta siveltimessa pehmennetty. Voit
kayttaa erilaisia sivellinkokoja, -malleja ja tehda vaikka oman sivellinmallin.
pyyhekumi — kayttda samoja siveltimia kuin muutkin tyokalut. Voit siis pyyhkia milla
tahansa GIMPin perussiveltimella seka lataamillasi/tekemilldsi siveltimillad seka
muuttaa lapindkyvyytta.

ruisku- vrt. ruisku- tai spraymaalaukseen

mustekyna

edusta- ja taustavarit — voi vaihtaa piirtovarista taustavariin ja painvastoin

MUUNTOTYOKALUT, KLOONAUS

kuvan/valinnan muuntotyékalu A P 8

1 &« "8 eMuuntotydkaluja kannattaa
e/ kayttaa varoen, koska niiden
kayttd heikentda kuvan laatua.

H s

(skaalaus,kallistus, perspekiivit) [ R A :g]’,f

B # 4 @ eKloonaustyokalulla voit
kloonaus Py j monistaa valitsemastasi

,_ kohdasta (CTRL + hiiri)
e @ o toiseen paikkaan kuva-aluetta.

ol

Lf&)
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KUVANKASITTELYN PERUSTOIMINNOT

Kuvan avaaminen ja tyokopion tekeminen

Kuva avataan Tiedosto>Avaa komennolla. Ensimmaiseksi tyévaiheeksi kannattaa opetella
tyokopion tekeminen avatusta kuvasta, jolloin alkuperdinen kuva sdilyy varmasti muuttu-
mattomana. Varmista, ettd kuva on aktiivinen ja valitse Kuva>Kahdenna. Hyvaksy ohjel-
man tarjoama nimi ja kuvankasittely voi alkaa.

Harjoitus 5. Avaa kuva nimeltd Kukat_seinustalla.jpg ja tee siita kopio. Tarkista, mika on
kuvan resoluutio. Kannattaisiko kuva tulostaa suoraan?

Al tee muutoksia, poistu Peru- painikkeella. Anna komento Tiedosto>Pro-
perties. Mitd kuvaa koskevia tietoja 10ydat? Minkalaisella kameralla kuva on
otettu? Loytyykod kuvaa koskevia tietoja muualta ylavalikosta?

Rajaus

Kuva rajataan monesta syystd, tavoitteena on kuvan parantaminen. Silld voidaan poistaa
kuvasta ei-toivottuja elementteja, mutta yhta lailla sita kdytetdan kuvan painotuksen tai
muodon muuttamiseen seka pieneen kiinnostavaan alueeseen zoomaamiseen.

Rajaamisen yhteydessa kuvasta poistuu myos pikseleita ja pikseleiden maara vaikuttaa suo-
raan tiedostokokoon, kuten edella todettiin. Poistamalla pikseleitéd samalla pienennetaan ku-
vatiedoston kokoa.

Harjoitus 6. Rajaa kuvaa Aukat_seinustalla.jpg siten, ettd kukat korostuvat paremmin.
(Rajaustyodkalu). Jata kiviseinalla oleva sahkdjohto kuvaan, poistetaan se
mydhemmin.

Muuta resoluutio sellaiseksi, ettd kuvan voisi tulostaa hyvanlaatuisena esi-
merkiksi lasertulostimella. (Kuva>Skaalaa kuvaa...)

B Skaalaa kuvaa X

.\_ Skaalaa kuvaa B
[Kukat_seinustalla] {tuotu)-61

| Kuvan koko

Leveys: [1150

Korkeus: 970 = pxv

X-tarkkpdus:
Y-tarkkyus: :_‘ pikselidgfin

Laatu

Interpolaatio:  Kuutiollinen v

" 8 8 ¢ ) | 88 Kakatsenatet jog 21TM Ohje Nollaa Peru
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Muutettuasi resoluution, naet muutoksen kuvan tiedostokoossa. Jos tiedat mitat, jotka val-
miilla kuvalla on oltava, voit muuttaa kuvan kokoa valitsemalla Skaalaa kuvaa. Voit laittaa
joko Leveys- tai Korkeus- mitan, toinen muuttuu automaattisesti. Klikkaamalla naita yhdis-
tdvaan ketjuun, voit muuttaa molemmat luvut haluamaksesi. Hyvaksy valinnat painamalla
Skaalaa.

Harjoitus 7. Poista vield kiviseinan nurkassa oleva sahkojohto rajatusta kuvasta
(Kloonaustyotkalu, ks. ohje alla: Roskien ja naarmujen poistaminen) ja tal-
lenna lopuksi kuva nimella Kukat_tulostettavaksi.

Suoristaminen

Kuvan suoristaminen tapahtuu Kierto- tydkalulla. Kiertokulmaa muutetaan vahan kerrallaan
ja tarkistetaan onko muutos riittdva painamalla Kierra. Ota avuksi ylaviivottimesta apuviiva
ja raahaa se sopivaan kohti. Kun suoristus on tehty, siistitdan rajaustydkalulla kuvan reunat
pois. (Onnistuu my®s Suorakulmainen valinta- tydkalulla) Muista palauttaa apuviiva (Siirto-
tyokalu).

Harjoitus 8. Avaa kuva 7ornijpg. Tee kuvasta tydkopio. Suorista kuva (Kierto- tyokalu).
Muista rajata reunat.

Kasittele kuvaa vield siten, ettd oikealla puolella oleva puunrunko jaa pois kuvasta.(Kloo-
naustyodkalu). Tallenna kuva nimelld 7orni_valmis.

Roskien ja naarmujen poistaminen

Kuvassa voi olla taustalla hairitseva yksityiskohta, jota ei ole kuvaustilanteessa huoman-
nut/voinut rajata pois tai skannattaessa on kuvaan voinut jaada roska skannerin lasilta.
Roskaa tai vastaavaa virhettad voidaan yrittda poistaa seuraavasti:

e Valitse suurennustydkalu ja suurenna kuvaa. Talléin virheiden poistaminen on hel-
pompaa.

e Valitse leimasintydkalu (Kloonaus) ja sille muoto ja koko ominaisuusrivilta.

e Paina Ctrl- nappainta ja napsauta hiirelld kohtaa, joka on mahdollisimman samanlai-
nen variltaan ja kuvioinniltaan kuin korjattava kohta.

e Paina hiiren painike alas korjattavan kohdan paalla, jolloin siihen kopioidaan pikse-
leitd Ctrl- nappadimen avulla valitusta paikasta.

e Kasittele pienia alueita kerrallaan. Todenndkdisesti joudut valitsemaan kopioitavan
alueen uudelleen useita kertoja.

Harjoitus 9. Avaa kuva auringonnousu.jpg ja poista ikdva naarmu, joka menee lapi kuvan.
Tallenna kuva nimella auringonnousu_parempi.
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KUVAN SAADOT

Valkotasapainon sdato

B ssstoarvot X
Valkotasapainon saato tarkoittaa sita, etta kuvaa Sisds viriarvoja !
saadetdan siten, etta sen varit toistuvat paremmin ja IMG_0335.JPG-8 ([muskettisotur] {viety)
puhtaampina. Digitaalikuvissa usein esiintyva ns. Esivalinnat: vl + @
"harmaa verho” poistetaan kuvan edesta ja ndin saa- | .. ... w [ repe— &l =

daan valkoinen ndkymaan valkoisena ja musta mus-
tana.

Ottoarvot

Kuvan korjaaminen aloitetaan valitsemalla ylavali-

kosta Varit > Saatoarvot... (Kuva ohessa.) )
» = = » =

Aloita valitsemalla Automaattinen. (Esikatselu valit- || LI LU &> F

tuna muutoksen ndkee heti.) Jos kuva ei nayta hy- Antoarvot

vélta, aloitetaan kuvan perusteellisempi kisittely—__ - .

Nollaa muutokset ja aloita kuvan kasittely pipeteilla. m

Kuvassa nakyvalla kolmella pipetilla saddetdan
valkoinen, musta ja harmaa. Tama tapahtuu valitse-
malla hiirella ensin oikean puolimmainen pipetti(val- DR L
koinen), jolla napsautetaan kuvassa olevaa valkoista Esikatselu

kohtaa. Seuraavaksi valitaan vasemman puoleinen
pipetti(musta), jolla napsautetaan kuvassa olevaa
mustaa kohtaa. Lopuksi valitaan keskimmainen pipetti(harmaa), jolla napsautetaan ku-
vassa olevaa harmaata kohtaa. Esikatselun ollessa valittuna, nakyvat muutokset heti. Pipe-
tillda voi napsauttaa useamman kerran/eri kohdista kuvaa, jos nayttaa siltd ettd kuvassa ta-
pahtuvat muutokset eivat ole toivottuja.

Automaattine

Ohje Nollaa OK Peru

Seuraavaksi siirrytdan kuvan yldosassa olevan histogrammin(ndyttaa vuorijonolta) saata-
miseen. Musta kolmio(vasen reuna) siirretdan siihen kohti, josta histogrammi alkaa ja val-
koinen kolmio(oikea reuna) siihen, mihin se loppuu. Keskelld oleva harmaa kolmio saataa
keskisavyja. Sita siirretdadn vasemmalle, jos kuvan pitaa olla tummempi ja oikealle jos vaa-
leampi. Jos nayttaa siltd, ettd kuva “palaa puhki”, siirretdadn valkoista kolmiota takaisin oi-
kealle pdin. Vastaavasti, jos kuva on "tukossa”, siirretdan mustaa kolmiota takaisin vasem-
malle pain.

Harjoitus 10. Avaa materiaalipankista kuva nimelta Kivipeikot.jpg ja suorita valkotasapainon
saato ylla olevien ohjeiden mukaisesti.

Kirkkauden saato

Harjoitus 11. Avaa kuva Tykkylumi. jpg. Valitse ylavalikosta Varit > Kayrat..., jolloin avau-
tuu kayrat- ikkuna. Kuvassa on harmaa histogrammi, joka nayttaa kuvan vari-
jakauman. Vasemmalla on musta ja oikealla valkoinen, ndiden valissa muu
varikirjo.
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Valokuva on valotettu oikein, jos histogrammi al-
kaa vasemmasta alanurkasta ja paattyy oikeaan
alanurkkaan. Tassa kuvassa valotus ei ole onnis-
tunut ihan nappiin, kuten histogrammista voidaan
nahda. Kuvassa ei nadyttaisi olevan tummimpia sa-
vyja, silla histogrammi ei ala ruudun vasemmasta
reunasta.

Siirrd kuvan poikki menevan janan vasemman-
puoleinen paa alkamaan histogrammin alkuun.
Nain kuva saa my6s tummia savyja. (Jos vaaleat
savyt puuttuisivat, kuva olisi tumma ja histo-
grammi olisi vasemmassa reunassa. Tall6in pitdisi
siirtad janan oikeaa paata vasemmalle.)

Tata tydkalua oppii kayttamaan vain pitkan koke-
muksen myo6ta. Ainoastaan kokenut valokuvahar-
rastaja ymmartaa heti mita varisavyja kuvassa
taytyy lisata.

B Kayrat

Saada varikayris
TykkylumiJPG-8 {[Tykkylumi] {tuotu))

Esivalinnat:

Kanava: |Arvo ~ | Nollaa kanava

[
Kayran tyyppi: |~ Pehmesd
Esikatselu

Ohje Nollaa oK

Peru

Kuitenkin nyrkkisaantona voidaan pitaa, ettd janasta kannattaa tehda loivan s- kirjai-
men muotoinen. Kokeile rohkeasti, harjoittelu tekee mestarin.

Poista ruksi esikatseluruudusta, niin ndet muutoksen alkuperdiseen.(Katso kuvat alla) Kun
olet tyytyvainen kuvaan, paina Ok. Jos haluat aloittaa alusta kuvan kasittelyn, paaset alku-

tilanteeseen painamalla Nollaa.

B Kayrat X

| A Saida virikiyris
= TYATIPG-8 [yt (uon M Kayrat
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Punasilmaisyyden poisto ja valkoisemmat hampaat

Punasilmaisyyden poisto I6ytyy valitsemalla Suotimet > Paranna > Punasilmaisyyden
poisto. Tata toimintoa kadytettdessa, kannattaa tehda ensin valinta silmien alueelle ja sen
jalkeen suorittaa punasilmaisyyden poisto. Myds valkoisemmat hampaat saadaan, valitse-
malla ensin hampaat, jonka jalkeen saadetdan savya ja kylldisyytta sopivasti. Varit >
Savy-varikyllaisyys... Taman lisaksi voi lisavalotustyokalulla viela vaalentaa tulosta.

Harjoitus 12. Avaa kuva Punaiset silmat ja valkoiset hampaat.jpg ja suorita punasilmaisyy-
den poisto seka hampaiden valkaisu.

Kuvien kirkastaminen ja tummentaminen

On kuvia, jotka ovat lilan tummia tai vaaleita pikakorjauksella korjattaviksi. Tallainenkin
kuva voidaan pelastaa valitsemalla Varit > Kirkkaus-kontrasti..., josta liukusaatimien
avulla saadetaan kuvaa haluttuun lopputulokseen (muista esikatselu). Toisaalta talla toimi-
nolla voi helposti pilata kuvan. Suositeltavampi keino kuvan savyn parantamiseksi on valita
edelld esitelty Varit > Kayrat.

Mustavalkoisuuden luominen

Voit helposti luoda mustavalkokuvia varillisistd otoksista- ihanteellinen menetelmd, jos ha-
luat muuttaa kuvan painotusta dramaattisella tavalla. Jos haluat muuntaa kuvan mustaval-
koiseksi, valitse Varit > Poista varit... tai valitsemalla Kuva > Tila > Harmaasavy.

Harjoitus 13. Avaa jokin varikuva ja muuta se mustavalkoiseksi.
Teravoittaminen

Etenkin tulostettavat kuvat tarvitsevat teravoitysta, jonka avulla pyritddn kompensoimaan
tulostettaessa tapahtuva kuvan pehmentyminen. Teravoitys parantaa myos verkkojulkaisu-
jen ja muiden naytoltd katsottavien kuvien laatua, koska se vaikuttaa kuvan kontrastiin.
Teradvoitys ei kuitenkaan koskaan korjaa kuvaa otettaessa tapahtunutta tarkennusvirhetta.
Teravoitys on kuvankasittelytoiminnoista kovakouraisimpia, niinpa se tehdaan aina viimei-
sena saatdtoimenpiteend. Padsaantoisesti pienennetty kuva tarvitsee aina teravoittamista.

Maarittele teravoitettdvan kuvan suurennussuhteeksi 100 %, koska talldin voit parhaiten
arvioida toiminnon vaikutusta. Valitse Suotimet > Paranna > Teravointi... (my0s epa-
teravoita maski) ja saada arvot sopiviksi. Huomaa, etta tulostusta varten muokattava kuva
voi olla tietokoneen naytdlla hieman yliterava, koska se pehmenee joka tapauksessa tulos-
tettaessa.

Harjoitus 14. Saada 7orni_suoristettu.jpg- kuvan savyt kohdalleen. Kuvan histogrammi on

hieman ongelmallinen. Milld tavoin? Pienenna kuva verkkojulkaisuun sopivaksi
pikkukuvaksi, niin etta sen leveys on esimerkiksi 200 pikselia.
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KUVAN MUOKKAUS- YHTEENVETO

Seuraavat tydvaiheet on lueteltu siina jarjestyksessa, jossa ne on mielekkainta tehda. Hyva
originaali ja taydellisesti onnistunut skannaus voivat tehda jonkun vaiheen tarpeettomaksi,
mutta yleensa jokaista neljaa tarvitaan.

« Vain suurennussuhde 100% nayttda kuvan juuri sellaisena kuin se on. Jos haluaa
pitda kuvaa toisessa koossa, suurennussuhteet kuten 200%, 50% ja 25% vaaristavat
kuvaa vahiten.

o Kuvan kaytdssa olevaa tilaa voi saadella (Paletit voi piilottaa ja palauttaa nakyviin)
sarkainnappaimelld (Tab).

1: Kuvan kaantaminen oikeaan asentoon

o Kuvan kaantaminen ylGsalaisin tai kyljeltd toiselle on helpointa valikon Kuva >
Kaanto vaihtoehdoilla 90° mydtapdivaan, 90° vastapaivaan ja 180°.

« Vain vahan vinossa olevaa kuvaa voi kaantaa Kiertotyokalulla. Kaantely keskeyte-
tdan Esc-ndppdimelld ja alueen valinta peruutetaan ndppainkomennolla
Vaihto+Ctri+A.

2: Rajaaminen

Mieti mikd kuvassa on olennaista ja rajaa turha pois.
« Rajaustydkalu valitaan tydkalupakista: 4

« Rajaustydkalun valinta nappaimistélta: vaihto+C

« Veda rajaustydkalulla suorakaide haluamasi alueen nurkasta nurkkaan. Valinta-alu-
etta voi muuttaa tarttumalla valintakehyksen sivuilla ja nurkissa oleviin neliéihin. Va-
linta vahvistetaan valitsemalla ylavalikosta Taso > Rajaa valintaan.

« Valintakehys poistetaan Esc-nappaimella.

« Rajaamisen vaikutusta voi tutkia aloittamalla hillitymmalla rajauksella ja tiivistamalla
aina uudella valinnalla. Liian tiiviin rajauksen voi perua Kumoa-toiminnolla (Ctrl-z) tai
valitsemalla Toimintohistoria-paletista edellisen (tai sitd edellisen) tydvaiheen.

3: Kirkkauden ja kontrastin saato
Seuraavassa esitetdadn kaksi tapaa muokata kuvan kirkkautta ja kontrastia. Ensin mainittu
on yksinkertaisempi ja sopii useimmille kuville. Molempia voi kayttad samaan kuvaan. Pyri

kuitenkin sadatamaan kirkkaus ja kontrasti sopivaksi mahdollisimman harvalla tyévaiheella.
Mitd useampaan otteeseen kuvaa saataa, sitd enemman se hukkaa yksityiskohtia ja savyja.
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Ensimmainen tapa - Levels

Valitse ylavalikosta Varit > Saatoarvot... :t:tw,[ |
« Levels—saatdikkunassa on kuvaajan alla kolme kolmiota: ™ <
o Vasemmanpuoleinen kolmio maarittad savyalueen . “° R =S
tummimman kohdan, toisin sanoen sen vasem-
malle puolelle jaava osa on pelkkda mustaa.
o Oikeanpuolimmainen kolmio maarittdd sdavyalu-
een kirkkaimman kohdan, sen oikealle puolelle “_¢, - e s
jaava osa on pelkkaa valkoista. e
o Keskimmaisen kolmion liikuttaminen vaikuttaa ku- | ——— '
van yleisilmeeseen eli keskisavyjen kirkkauteen. 0o ¢ 55 3
« Aseta reunimmaiset kolmiot kuvaajan reunoille ja saada =
tarvittaessa keskimmaéisen kolmion paikka sellaiseksi, uorestee) (4] | 4] |4
ettd kuva nayttaa sopivalta. Jos se ei onnistu, on kaytet- Hokissnaissseulsi yins
tdva seuraavassa esiteltdvaa Curves—saatoa. K Bt
Ohje Nollaa oK Peru
Toinen tapa - Curves e -
e S et 1
Esivalinnat: vl + @

Valitse ylavalikosta Varit > Kayrat...

Kanava: Arvo ~ | | Nollaa kanava s h\

Kuvan kirkkautta sdadetadn siirtamalld kuvan poikki
menevaa janaa. Kdyran pitdisi alkaa muistuttaa loivaa
S— kirjainta.

Sdvyalueen tummaa paata tummentamalla ja vaaleaa
vaalentamalla kuvan kontrasti kasvaa ja hailakkaankin

kuvaan saadaan "ryhtid".

Kayr i ] v

Esikatselu

Ohje Nollaa Peru

4: Kuvan koko

Jos olet tyytyvainen kuvan rajaukseen, valitse valikosta Kuva > Skaalaa kuvaa...
ja anna kuvalle haluamasi pikselimitat. Huomaa, ettd pidemman sivun kannattaa olla
korkeintaan 800 pikselig, jotta kuva mahtuisi skaalaamatta ja vierittdmatta useimmille
naytoille. Tata pienemmat kuvat voi siis jattda pienentamatta.

Interpolaatio kannattaa olla kuutiollinen(paras laatu) ja mittasuhteet pysyvat ennal-
laan, kun laittaa rastin kohtaan sdilytéa kuvasuhde(tytkaluasetukset skaalaustydka-

lulle).
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5: Kuvan teravoittaminen

« Valitse Suotimet-valikon kohdasta Paranna > Epateravoittava maski...

o Epateravoittava maski —saatdikkunan kohdat Maara ja Sade vaikuttavat teravoi-
tyksen voimakkuuteen, ja Kynnysarvo maarittda sen kuinka pienet yksityiskohdat
jatetdan teravoittamattd. Kahden ensiksi mainitun vaikutukset on helpointa todeta
kokeilemalla dariarvoja.

o Lahtdarvot voisivat olla: Maara 1, Sade 0.2 - 0.4 pikselia ja Kynnysarvo 2 - 10.
Pitamalla esikatselun valittuna, nakee muutokset heti. Sopivia arvoja hakiessa kan-
nattaa kiinnittda huomio valkeiden ja tummien alueiden raja-alueisiin ja ihmiskuvissa
kasvoihin.

6: Kuvan tallentaminen sopivaan muotoon

« Sopivin tallennusmuoto riippuu kuvan kayttétarkoituksesta. WWW-sivuja varten va-
lokuva on tallennettava JPG-pakkauksella, mutta jatkokasittelyn ja tulostamisen kan-
nalta TIF-muoto on paras.

o JPG-pakkauksen voi tehda monella eri pakkaussuhteella. Mita enemman kuvaa pak-
kaa, sitd pienempi kuvatiedostosta tulee, mutta jossain vaiheessa pakkaaminen alkaa
nakya kuvan laadussa.

TEKSTI VALOKUVASSA

Tekstia voidaan lisatd mihin tahansa kuvaan. Kuva voi olla my6s uusi tyhja kuva, joka luo-
daan valitsemalla Tiedosto > Uusi.... Valitse tekstitydkalu ja haluamasi fontti, pistekoko
ja tekstin vari. Huomaa, etta jos fonttikoko on liian pieni, kuvaan ei ndyta ilmestyvan mitaan.

ALUE- JA VARIVALINNAT

Aluevalintoja joudutaan tekemaan esimerkiksi silloin, kun vain osaa kuvasta halutaan muo-

kata/ saataa. Aluevalintoja voidaan kayttad myds toiseen kuvaan kopioitavan alueen valit-

semiseen. Aluevalinnan voi myds kopioida tai siirtda samassa kuvassa erilliselle tasolle tai

toiseen kuvaan.

» Kuvasta voidaan tehda suorakulmainen valinta /ellipsin muotoinen valinta. Laittamalla
rasti ruutuun kiinted nayttésuhde (1:1), suorakulmiosta tuleekin nelid ja ellipsistd ym-

pyra.
Aluevalintojen muokkaus

Alueen valinta ei aina onnistu kerralla. Tehtya valintaa voidaan laajentaa painamalla Vaihto-
nappain alas ennen kuin tehdaan uusia valintoja kuvasta. Jos valintaprosessi on jo alka-
nut ja painat Vaihto- ndappdimen alas, tulee valinnasta yhta korkea kuin levea (nelid tai
ympyra). Alt- nappaimella voit siirtad valintaa. Ctrl-nappaimellad aloituspisteesta tulee va-
linnan keskipiste. Vastaavat toiminnot 16ytyvat myos kyseisen aluetydkalun asetuksista.

Valinta (muurahaisen polku) poistetaan valikkokomennolla Valitse > Ei mitaan tai nap-
painyhdistelmalla Shift+Ctri+A.
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Varin poiminta kuvasta

Pipettityokalulla voidaan kuvasta poimia haluttu vari piirtovariksi (edustavari). Jos varia
poimittaessa painetaan Ctrl- ndppadin alas, muuttuu taustavari.

Edustavaria kdytetaan sivellin-, kyna- ja taytetyokalujen varind. Liséksi se on erilaisten piir-
totydkalujen oletusvari. Taustavari on pyyhekumin vari. Edusta- ja taustavariruutujen yla-
kulmassa oleva nuoli vaihtaa varit keskenaan.

Harjoitus 15. Avaa tiedosto Kehdkukat.jpg. Tee siita kaksi kopiota ja sulje alkuperdinen. Tee
kopioista kaksi kuvatiedostoa eri tarkoituksiin:

a)Ensimmainen kuva on tarkoitettu tulostettavaksi. Muuta sen resoluutioksi 300 pikselia
per tuuma ja maarittele kooksi 16 x 12 cm. Tee tarvittavat saadoét. Poimi kuvasta jokin
tekstin variksi sopiva savy. Kirjoita kuvaan teksti Kutsu syysjuhlaan ja maarittele teks-
tiobjektille varjo tai tee siita muuten nayttava.

b)Aiot kayttaa kuvaa myos PowerPoint- esityksessa koko dian kokoisena. Tee tarvittavat
toimenpiteet, jotta kuva olisi ruutuesitysta varten paras mahdollinen.

KUVAN TULOSTAMINEN

Komento Tiedosto > Tulosta avaa valintaikkunan kuvan tulostamista varten. Valintaikku-
nassa voidaan valita mm. paperikoko, tulostussuunta, kuvan sijainti sivulla tai haluaako ken-
ties tulostaa useamman kuvan samalle arkille seka tietysti kaytettava tulostin. Myds tiedos-
toon on mahdollista tulostaa. Kokeile kuvan tulostamista.

KUVIEN TEKIJANOIKEUDET

Tekijanoikeus syntyy automaattisesti, kun joku luo uuden ja ainutkertaisen teoksen. Teki-
janoikeuden saamiseen ei tarvita teoksen rekisterdintia tai siihen liittyvan ilmoituksen tms.
tekemista. Tekijanoikeudet kuuluvat teoksen tekijalle koko hanen elinikansa ajan.

Teosta ei ole maaritelty kovinkaan tarkasti. Se voi olla kirjallinen tuotos, veistos, maalaus,
piirros, savellys, valokuva, elokuva tai tietokoneohjelma. Tekijanoikeuden olemassaoloon
ei tarvita teoksessa nakyvaa erillista copyright- merkkia!

Tekijanoikeuksiin kuuluvat taloudelliset oikeudet, jolloin tekija saa maarata teoksen kay-
tosta seka pyytaa siitd korvausta. Teoksen kopiointi tai esittdminen ilman tekijan lupaa on
siis kielletty.

Ns. isyysoikeus kuuluu tekijanoikeuksien moraalisiin oikeuksiin. Isyysoikeuden mukaisesti
tekijan nimi on mainittava teoksen esittamisen yhteydessa. Toinen moraalinen oikeus on
respektioikeus, joka estaa esittamasta teosta tekijan alkuperadisen tarkoituksen vastaisesti
tai sitéd halventaen.

Kuten edella kay ilmi, valokuvakin voi olla teos ja saada tekijanoikeuslain mukaisen suojan.
Kaytanndssa kuitenkin vain harva valokuva on riittdvan itsendinen ja omaperainen, jotta se
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tayttaisi teoksen tunnusmerkit. Suurimpaan osaan valokuvia sovelletaan tekijanoikeuden la-
hioikeuksia. Oikeus kuvaan on aina kuvan ottajalla sekda kuvan tekemiseen osallistuneilla
henkil6illa, esimerkiksi puvustajilla. Kuvan julkaisutavalla ei ole merkitystd. Paperikuvat ja
kuvat netissa ovat yhtalailla tekijanoikeussuojaa nauttivia. Kuvia kaytettdessa onkin tapaus-
kohtaisesti selvitettavd, milla periaatteella niitéd on lupa kayttaa.

Kuvaamista kasitelldan useissa eri lainkohdissa, joissa saadellddn esimerkiksi salakatselua,
yksityisyydensuojaa ja yksityisen omaisuuden suojaa. Lisdksi tietosuojalain vaatimukset on
otettava huomioon. Kaupallista kayttéa varten tapahtuvaan kuvaamiseen on syyta pyytaa
kirjallinen lupa. Luvan pyytaminen kuvaamista varten kannattaa tietysti jo aivan peruskoh-
teliaisuuden vuoksi, vaikka laki sen sallisikin.
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