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1. Lokeroimaton Tove
Tove Janssonin syntymästä tulee tänä vuonna kuluneeksi 100vuotta.Janssonin (1914–2001) pitkä ura taidemaalarina, kuvittajana, poliittisten pilapiirrosten tekijänä, kirjailijana sekä muumihahmojen ja -tarinoiden luojana on ainutlaatuinen. Tove Janssonin muumit ovat tutuinta ja rakastetuinta Janssonia Suomessa ja maailmalla. Toven taiteen humaaneja teemoja ovat esimerkiksi suvaitsevaisuus, lämmin huumori ja boheemi itsenäisyys. Hän käsittelee tuotannossaan myös ihmiselämän raskaita teemoja kuten yksinäisyyttä, riittämättömyyttä ja kuolemaa. Jansson oli taiteilijana ennakkoluuloton, rohkea ja kantaaottava. Hänen tuotantonsa piirtää kuvan monipuolisesta ja tuotteliaasta taiteilijasta, jolle elämä oli tinkimätöntä uuden löytämistä.

Tehtävä: 
Tove Janssonin luomasta Muumilaaksosta voi löytää monia yhtymäkohtia kirjailijan omaan elämään. Tarkastele ja tutki Muumi-teosten kuvitteellista maailmaa, muumihahmoja ja elämän menoa. Sovella lukiodiplomissasi tiedonhankintasi ja tutkimuksesi tuloksia. Toteuta teos, joka esittää omaa kuvitteellista maailmaasi. Nimeä teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa 
Arviointikohteet: Kokonaisuuden taiteellinen toteutus 
Kekseliäisyys

[bookmark: _GoBack]
2.  Liekeissä pelaamiseen
Pelaaminen kiehtoo, viihdyttää, koukuttaa ja opettaa. Usein voittamisen himo ja
häviämisen pelko ajavat pelaajia eteenpäin. Pelissä kuin pelissä ollaan mukana
suurella tunteella. Pelaaminen vie mukanaan eikä kesken voi luovuttaa. Kaikissa
peleissä ei kuitenkaan ole häviäjiä ja voittajia. Monet pelit ovat ennen kaikkea
mukavaa yhdessä toimimista, leikkimistä ja ajanvietettä. Pelaaminen mahdollistaa
erilaisiin rooleihin eläytymisen ja yhdessä sovittujen tavoitteiden asettamisen.
Monissa peleissä myös sattumalla, yleissivistyksellä ja strategisilla taidoilla on
suuri merkitys.
Sosiaalinen pelaaminen on yhä suositumpaa sekä digitaalisissa että perinteisemmissä
pelaamisen muodoissa. Joukkue- ja ryhmäpeleissä opittavia asioita
käsitellään, pohditaan ja ratkotaan luontevasti yhdessä. Pelikulttuuri on saanut
yhä isomman roolin lasten, nuorten ja aikuisten elämässä. Erilaiset pelaamisen
muodot yhdistyvät aikaisempaa tiiviimmin pelaajien arkeen. Hyvä peli voi palvella
viihdearvojensa lisäksi myös esimerkiksi pelaajan oppimista, kasvua ja vuorovaikutustaitojen
kehittymistä. Oppimisesta voi tulla pelin muodossa toiminnallista,
koukuttavaa ja kokemuksellista.

Tehtävä:  Ideoi, suunnittele ja toteuta peli. Peli voi olla esimerkiksi
lautapeli, korttipeli tai tietokonepeli. Nimeä suunnittelemasi
ja toteuttamasi peli.
Toteutustapa: Vapaa
Arviointikohteet: Idea ja toteutus
Pelityypin välittyminen
Käytettävyys

3. Taidetta koulun tiloihin
Suunnittele kouluun taideteos, joka on suunniteltu tiettyyn kohtaan koulun tiloissa. Teos voi korostaa jonkun tilan erityisyyttä tai tehdä tilasta viihtyisämmän.


