	Tehtävänanto 4 LK:

Rakennettu unelmien ympäristö tai unelmien paikka.
Kesto: 

Keskustellaan oppilaiden kanssa, mitä asioita arvioidaan tässä jaksossa.

	Ideointi:

Tutustumisretki johonkin lähikohteeseen.
Oman huoneen ja kodin havainnointia, esim. piirtämällä.

Kuvakollaasi, esim. Netistä kuvia, mitä kaikkea sitä voisi ollakaan.

	Kokeiltavat työtavat ja materiaalit:

	Ope 1

	Ope 2



	

Suunnittelu:

	Tekeminen:

	Dokumentointi:

Jatkuvaa dokumentointia. Kaikki tai osa työvaiheista Kasvun kansioon.

Työohjeen kirjoittaminen: joka kerran lopuksi laittaa itselleen tiedon siitä, mistä jatkaa seuraavalla kerralla.



	Arviointi:

Check pointit. Välillä pysähdytään miettimään, miten suunnitelma on toteutunut.

Oppilas tulee itse tietoiseksi omasta työskentelystään.




Ilmaisun tehtävänantoesimerkki: elämys, taide, pelit, leikit, kokemus, tunteet, aistit


Muotoilun tehtävänantoesimerkki: arkielämän, esineiden, luonnon- ja rakennetun ympäristön havainnointi uusien ideoiden kehittämiseksi. 


Teknologian tehtävänantoesimerkki: korostaa erityisesti esineen tai ilmiön toimintaperiaatteita ja siihen liittyvää tietoa ja sen soveltamista





Lähtökohtana moniaistiset kokemukset elämykset sekä esineiden, rakennetun ja luonnonympäristön havainnointi ja analysointi.


Tutustutaan materiaalien taipumis- ja lujuusominaisuuksiin, rakenteiden syntytapaan ja energian käyttöön osana oman työn toteutusta.


Yhdistetään tuotoksessa värien, pintojen, muotojen lisäksi kuvioita ja tyylejä.


Integroidaan muiden oppiaineiden sisältöjen kanssa hyödyntäen monipuolisesti ajankohtaisia teemoja.





puu, metalli, muovi, kuidut, langat, kankaat, nahka, paperi, luonnon- ja kierrätysmateriaalit


Aiemmin opittujen lisäksi


kaava ja levityskuva


teknisen piirtämisen perusteita


koneompeluun liittyviä saumarakenteita


puun lastuaminen


elektroniikan perusteita (komponentteja)


erilaisten pintarakenteiden syntytapoja (esim. kudonta, punonta, polttaminen, lyöntimeistit)


poraaminen (esim. akkuporakone)


Tutustutaan tavallisimpien työskentelyyn käytettävien koneiden j a laitteiden toimintaperiaatteisiin


minen (esim. akkuporakone)





kaava ja levityskuva


teknisen piirtämisen perusteita


koneompeluun liittyviä saumarakenteita


puun lastuaminen


elektroniikan perusteita (komponentteja)


erilaisten pintarakenteiden syntytapoja (esim. kudonta, punonta, polttaminen, lyöntimeistit)


poraaminen (esim. akkuporakone)








Käytetään piirtämistä, muovailua, rakentelua, palikoita ja kokeillaan TVT-mahdollisuuksia suunnittelun pohjana.


Harjoitellaan kuvallisen suunnitelman tekemistä ja siihen mittojen merkitsemistä. Suunnitelmaa täydennetään visuaalisesti ja kirjallisesti.


Pohditaan oman työskentelyn työvaiheiden järjestystä





Valmistetaan omien ja yhteisöllisten suunnitelmien pohjalta käsityötuotteita ja teoksia.


Harjoitellaan ohjelmoinnin mahdollisuuksiin käsitöissä.








Suunnitelma työvaiheineen ja kuva valmiista työstä tallennetaan kasvunkansioon.





Tarkastellaan suunnitelman ja pohdittujen työvaiheiden toteutumista osana itsearviointia.








