Tehdaan
isanpaivakortti,
jonka voi lahettaa
sahkopostilla

tai viestilla
puhelimeen.

Kenelle?

Isanpaivakortti
Scratchilla

Opitaan helppoja
ohjelmointitaitoja:

hahmojen ja taustan luominen,
asusteiden

kayttaminen, komentojen
vaiheittaisuus, viestin
lahettaminen ja kloonin
tekeminen.

Kaikille ohjelmointia aloitteleville! Scratch on helppo
visuaalinen ohjelmointiymparistd, jota voi kayttaa pelien,
tarinoiden tai vaikkapa omien tervehdysten tekemiseen.

SUOMEN Meilta koulutukset ja YHTEYSTIEDOT
OD'- materiaalit Scratch- info@codeschool fi

ohjelmointiin 044 244 1124
ULU peruskoulussa! www.suomenkoodikoulu.fi



Isanpaivakortti
Scratchilla
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Isanpaivakortti

piilcta

kun tata hahmoa klikataan

laheta sydan esin «

kun vastaanotan sydan esin *

o Kooni hahmosta ming itse -

kun aloitan klooninag

mene sijaintin =alunnainen sijainti «

kun t3td hahmoa kikataan

laheta sydan_esiin «
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Isanpaivakortti

10. Halutessaan isahahmon
voi laittaa hyppaamaan,
kun sita klikataan.

11. Valitse tausta

12. Nimeg, tallenna Valmista tuli!

ja jaa projektisi. Nyt voit [ahettaa projektin
osoiterivin sahkopostilla tai
viestilla.

Projekti aukeaa myos
matkapuhelimen ja
tabletin naytolla.
Vastaanottajan ei https://scratch.mit.edu/projects/439526153/
tarvitse kirjautua
sisaan.

Jos haluat hieman oikaista, niin voit tehda
esimerkkiprojektista oman remixin klikkaamalla kohdasta
"Remiksaa".

Taman esimerkkiprojektin osoite on:

Sen jalkeen projekti on omasi ja voit halutessasi muokata sita esimerkiksi
muuttamalla onnittelutekstia. Muokkausten jalkeen nimeg, tallenna ja jaa
projektisi.
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