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Ohjelmointikurssi by JavaScript

Ensimmainen tunti - Hello World -ohjelma

Talla tunnilla tehddén K:\Kotisivu\JavaScript -kansio, jonne tallennetaan kaikki talla tunnilla
tulevat tehtdvat. Liséksi kopioidaan J\QATK\JavaScript -kansiosta kaksi html-tiedostoa (index
ja vvaliko) K:\Kotisivu\JavaScript -kansioon. Avaa index.htm -tiedosto ja tutkaile sen
siséltoa.

Ensimmaisend varsinaisena JavaScript-harjoituksena tehdaan ns. Hello World -ohjelma, joka
tulostaa naytolle (tai valitulle tulostuslaitteelle) Hello World -tekstin.

Tehtava 1. Tee seuraava html-sivu ja tallenna se Hello World.htm -tiedostonimell&
K:\Kotisivu\JavaScript -kansioosi.
Muista tallentaa tiedosto ensimmadisen kerran heti kirjoitettuasi tiedoston
ensimmaisen rivin.
<html>
<head>

<script type="text/javascript" charset="iso-8859-1">
</script>

<title>Juha Korhonen - Ohjelmointikurssi 2018 - Hello World!</title>

</head>
<body>

<script>
<!-- Piilotetaan vanhoilta selaimilta

document.write ("<hl>Terve maailma!</hl>");

// Piilotus paattyy -->
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</script>
</body>
</html>
Avaa tiedosto Notepad++ -ohjelmaan (hiiren 2-ndppain). Muuten, voit
avata nappainyhdistelmalla Ctrl+Alt+Shift+x koodisi suoraan Firefox-
selaimeen. Helppo yhdistelma yhdella =
kadelld ;-) & Moxzilla Firefox
Tiedosto Muokkaa MNiytd Sivuhistoria K
Tehtavia 2. Muuta edellistd koodia siten, etta se & | | [ files...html x S

tulostaa seuraavanlaisen sivun.

Huomaa, ettd Sposti-teksti on lihavoitu
ja séhkdpostiosoite on kursivoitu.

Tallenna tdama sivu htlb.htm -
tiedostonimella
K:\Kotisivu\JavaScript -kansioosi.

Tulostettu: 31.10.2018
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Toinen tunti - Muuttujan tyyppi

Harjoitellaan muuttujien (ja vakioiden) kayttoa tulostuslauseessa seka kokeillaan mité vaaroja

muuttujan tyypin maaraytyminen voi merkitd ohjelmalle.

Tehtidva 3. Kirjoita ensin seuraava koodi ja testaa sen toimivuus. Tallenna tiedosto
K:\Kotisivu\JavaScript -kansioosi ja anna seille ht2.htm -tiedostonimi.

<!DOCTYPE html>

<html>

<script type="text/javascript" charset="iso-8859-1">
</script>

<body>

<h2>Muuttujien testausta - pii, sade ja halkaisija</h2>

<script>

var kanta; // Luodaan muuttuja kanta

var korkeus = 4; // —==——= e e ja sijoitetaan sen arvoksi 4

var sade;

var PII = 3.141; // Kayta vakiomuuttujan nimessa ISOJA kirjaimia
var mjonol = "Suorakulmion"; // mjonol on merkkijonomuuttuja

var mjono2 = "Ympyran"; // mjono2 on merkkijonomuuttuija

kanta = 5; // alustetaan muuttuja kanta arvolla 5

sade = 3;

document.write (mjonol + " pinta-ala noin " + kanta*korkeus);

document.write (mjono2 + " pinta-ala noin " + PII*sade*sade);
</script>

</body>
</html>

Tehtava 4. Lisaa pari uutta rivia ohjelmaasi. Liséa lahdekoodiisi sade-niminen

(kokonaisluku)muuttuja ja alusta se arvolla 2 eli tee sijoitus sade=3.

Lisaa ohjelmaasi myos kaksi tulostusrivia (katso seuraava kuva), jotka
tulostavat ympyran sateen ja halkaisijan (vihje: halkaisija = 2-sade).

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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rﬂ. Mozilla Firefox l = | (=] |_£?-r

Tiedoste Muokkaa MNaytd Sivuhistoria  Kiranmerkit  TySkal

<4 |_ |Ejj file:f.."...it.htmll [ filen. html % 9P ¥

|
files/ 7Dy L,

E]v P+ @& @

[2) Useimmin avatut = Spotify L: Google Boockmark 3

Muuttujien testausta

Ympvrin kehin ja halkaisijan suhde onn. 3.141
Jos vmpyran side on 2 cm,
niin halkaisija on 4 cm.
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<!DOCTYPE html>

<html>

<script type="text/javascript" charset="iso-8859-1">
</script>

<body>

<hl>Muuttujien testausta</hl>

<script>

/* Ohjelma laskee ympyrédn pinta-alan */

var PII = 3.141; // Kaytada vakiomuuttujan nimessd ISOJA kirjaimia

var

var sade = 4;

var yPiiri = 0; // Sijoita tdhi&n muuttujaan ympyrian piiri

var yAla = 0; // Sijoita tdhdn muuttujaan ympyrdn pinta-ala
var mjono = "Ympyran";

rv="</br>"

/* Tehtadva 1: Muuttujien (vakion) tulostus */

</script>

</body>
</html>

document.write (mjono + " kehdn ja halkaisijan suhde on n. " + PII);
document.write (rv) ;
document.write (mjono + " sdde on " + sade);

document.write
document.write

rv) ;
mjono + " halkaisija on " + 2%*sade);

—_~ o~~~

Tehtava 5.

Tulostettu: 31.10.2018

Lisaa edellisessé esimerkissa olevat rivit, jossa alustetaan yPiiri, yAla ja rv-
muuttujat. Muista lisatd myods esimerkissa olevat kommentit, jotta ymmarréat
my6hemmin mita tekemassasi ohjelmassa tapahtuu.

Testaa mm. rv-muuttujan toimittaa, miksi se on kéteva?
Lis&é itse tehtévassa 2b rivi, joka laskee ja sijoittaa yPiiri-muuttujaan

ympyréan piirin pituuden.

juha.korhonen@jkl.fi
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yAla = PII * sade * sade;

/* Tehtavad 2b: Laske ympyran piiri */

/* Tehtava 2a: Arvon sijoittaminen muuttujaan */

document.write ("</br>" + mjono + " pinta-ala on " + yAla);

document.write ("</br>" + mjono + " piiri on " + yPiiri);

Nyt sinulla pitasi olla seuraavan kuvan kaltainen tilanne selaimessassi.

|20 Useimmin avatut & Spotify :: Google Bookmark

Muuttujien testausta

Ympyran kehan ja halkaisijan suhde on ainan. 3.141
Kun ympyran side on 4.5, niin ympyrin pinta-ala on
63.60525 ja yvmpyran piir on 28.269

Tehtava 6. Lis&a seuraavat rivit edellisen tehtévén jélleen, jossa lasketaan ja sijoitetaan

yAla-muuttujaan ympyrén pinta-ala.

/* Tehtadva 2c: Tdssa on tehty kielletty sijoitus,
yAla = "kissa"; // Alad tee titi endid ikinid!
document.write (rv + mjono + " ala on nyt <b>" + yAla + "?2</b>");

miksi? */

Tehtava 7. JavaScript herjaa edellisessé tehtévssa olevasta virheesta tai ainakin hyvin
vaarallisesta ja vadranlaisesta koodaamisesta, niin seuraus voi olla yllattava.

Kokeile seuraavaa sijoitusta ja kerro mita tapahtui kun ajoit ohjelman. Mika
mielestési tekee edellisen tehtdvan muuttujasijoituksen (pAla="kissa")

vaaralliseksi?

yAla = 5 * yAla;

/* Tehtavad 2d: Kerrotaan edelld tehty sijoitus luvulla, mitd tapahtuu? */

document.write ("</br>Pinta-ala on nyt <b>" + yAla + "</b>");

Nyt sinulla pitasi olla seuraavan kuvan kaltainen tilanne selaimessassi.

[2) Useirmmin avatut & Spotify || Google Bookmark

Muuttujien testausta
Ympyran kehin ja halkaisijan suhde onn. 3.141
ja vmpvran pitri on 25 128

Ympyran ala on nyt kissa? What?
Pinta-ala on nvt NalN

Kun ympyran sdde on 4, niin ympyran pinta-ala on 50 256

*r

Tulostettu: 31.10.2018

juha.korhonen@jkl.fi
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HUOM! ALA ENAA KOSKAAN SIJOITAN KOKONAISLUKUMUUTTUJAAN

MERKKIJONOA!

Samaa ei tietenk&én tule tehda toisinkaan pain.
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Tehtava 8. Taydennd tekemési ohjelma siten, ettd se ndyttéa viereisen kuvan kaltaiselta.

Lihavoi kaikki arvot (tai muuta niiden vérid, esimerkiksi punaiseksi)

(Katso http://www.cs.tut.fi/~jkorpela/merkit/entiteetit.html -sivulta

Asteenmerkin (45°) saa html:114 aikaan 45&deg; -tagilla

cm<sup>2</sup> -merkinnalla tehdaan yldindeksi cm?

n-merkki saadaan html-sivulle &#960-entiteetilla

oppiaksesi lisaa entiteeteistd).

@ Moxzilla Firefox [ | B

Tiedosto Mucokkaa MNaytd Swuhistoria Kiganmerkit  Tydkalut O

|#£) Useimmin avatut & Spotify :: Google Bookmark EES

Tulostettu: 31.10.2018

[

files/f/ D1/ ¢ B-cP 4+ H # ~

Muuttujien testausta

Ympvrin keh#n ja halkaisijan suhde on n ("lausutaan pii™"),
jonka likdarvo onn. 3.141

Kun vmpyréan sdde on 12 cm, niin halkaisija on 24 cm.
Talléin ympyrin piri on 75 384 cm_ ja pinta-ala 452 304
2

cin .

Kun vmpyrén keskuskulma on 45° ja siade 12 cm niin
sektorin pinta-ala on 56.538 cm> ja keskuslulmaa
vastaavan kaaren pituns 9.423 cm.

juha.korhonen@jkl.fi
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Kolmas tunti Muita tulostustekniikoita

Viime kerralla tulostimme selaimen ikkunaan document.write -lauseella. On myds muita tapoja
tulostaa tietoa. Tulostaminen voidaan tehdda myos dialogien avulla.

Tehtava 9. Kokeile seuraavat dialogit ja kirjoita kommentteihin niiden erot,
ominaisuudet tai sopivat kayttotarkoitukset.

Tallenna heti ensimmaisen rivin jalkeen tiedosto ht3.htm -tiedostonimella
K:\Kotisivu\JavaScript -kansioosi.

Kokeile ohjelman toimivuutta heti document.write -lauseen kohdalla ja sen
jalkeen jokaisen lisadmaési rivin jélkeen.

<!DOCTYPE html>

<html>

<script type="text/javascript" charset="iso-8859-1">
</script>

<body>

<hl>Erilaisia tulostustapaoja</hl>

<script>
document.write ("<h2>Tulostusdialogit</h2>");
window.alert ('Hei maailma!');

confirm("Varmastiko?") ;
prompt ("Ollako vai eikdé olla", "Olla");

</script>
</body>
</html>
Tehtava 10. Painike, joka kdynnistaa ohjelman tai komennon.
Huom! Painike ei ole JavaScriptid, vaan html:1a4 eli sita ei sijoiteta sivun
<script>-tagin sisaan.
<button type="button" onclick="alert ('Terve maailma!')">Klikkaa!</button>

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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<

Jo nyt voimme kayttaa edelld tekem&&mme ympyrén laskentaohjelmaan koulutehtéviin, mutta
se edellytda tietdmysta ohjelmoinnista (joka meilld jo on ©) ja paéasya lahdekoodiin, jotta
séteen tai keskuskulman suuruutta padstad muuttamaan.

Tehtava 11. Muokkaa edelliskerralla tekem&&mme ohjelmaa siten, ettd se kysyy

ympyran sateen ja tulostaa sitten ympyréan pinta-alan. Kayta seuraavana
esiteltyd prompt-dialogia.

var sade = prompt ("Anna ympyran sade");

Tehtdva 12. Kysy prompt-dialogilla myds ympyran keskuskulman suuruus. Testaa

koodin toimivuutta.

Kirjoita sivulle myos pienet ohjeet siitd, kuin ohjelmaa tulee kayttaa.
Esimerkiksi desimaaliluvut syttetddn desimaalipisteelle eikd suomaliseen
tapaan desimaalipilkulla.

i
@ Mozilla Firefox W e E e

- P—
Tiedoste Muokkaa MEytd Sivuhistoria  Kiganmerkit Tyakalut  Ohje

=

cg|H [Tieto-ja vie... | ] Google-kale...| [ Huhtaharju... | | | ﬁlaf.r...e.htmllt_,ﬁ|e:....htm|x P oqp @

< @ file///D:/Google Drive/3. Tietotekniikka/t ~ =~ % | B~ Google P & f& & -~
Useimmin avatut . Spotify r: Google Bookmark ! juha korhonen, kojuta.., :w Kotisivu? 3

Anna ympyran sade

12.5

I QK I ’ Peruuta

Tehtava 13. Lisda sivun alkuun painike, josta sivu ladataan uudelleen.

<button type="button" onclick="javascript:location.reload(true)">Laske
uudelleen</button>

Tehtava 14. Kokeile syottad luku suomalaisittain (1,2) eli desimaalipilkulla, Mit&

tapahtui ja miksi?

Minkalaisia korjauksia ohjelmaan pitéisi tehda? Helpoin korjata tdmé virhe
olisi kéyttad if-lausetta, joka tarkistaa onko syote luku vai merkkijono.

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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Neljas tunti Kayttajan kanssa keskusteleva ohjelma
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Viides tunti Laskeminen JavaScriptilla

Operaattoreita on kolmenlaisia:

e Binaarioperaattori, esim. 6 * 10

e Unaarioperaattori, esim. i++

e Trenadrioperaattori, joka vastaa if/else -rakennetta
Seuraavassa harjoitellaan binaarioperaattoreilla laskemista, jotka toimivat samoin kuin
matematiikassa on totuttu.

Jopa Liséksi sidontajarjestys eli presedenssi on se sama mihin peruskoulun matematiikassa on
totuttu eli seuraavasta laskusta saadaan tulos: 2-2-3:6=2-(2:3):6=2-6:6=2-1=1
eikd esimerkiksi nolla. Laskentajérjestysta voi muuttaa tietenkin suluilla eli edellisessa
esimerkissd (2-2)-3:6=0

Tehtava 15. Tee seuraava laskukone (katso mallia seuraavasta kuvasta). Muista testata
koodin toimivuutta jokaisen toimivan rivin jalkeen.

var lukul = 5;

var luku2z2 = 2;

var summa = lukul + luku?2;

document.write ("Lukujen " + lukul + " ja " + luku2 + " summa on " + summa);

document.write ("Lukujen " + lukul + " ja " + luku2 + " tulo on " + tulo);

Kun olet saanut ohjelman toimimaan, niin lisaé siihen ominaisuus, jolla
laskettavat luvut voidaan kysya.

@ Mozilla Firefox =T T ==

Tiedoste Muokkaa Maytd Sivuhistoria  Kiganmerkit  Tyokalut Ohje

file:/#/Dn/Google C B GoogP | ¥ K |~

|20 Useimmin avatut & Spotify LJ Google Bookmark ¥

Lasketaan JavaScriptilla

Lukujen 5 ja 2 summa on 7
Lukujen 5 ja 2 erotus on 3

Lukujen 5 ja 2 tulo on 10

Lukujen 5 ja 2 osam&&rin jakojdinnds on 1
Lukujen 5 ja 2 osam#aarion 2.5

Luku 5 potenssin 2 on 25

Vaihtoehtoinen tapa

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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JavaScripitssa potenssiin korotus tehddédn Math-ohjelmakirjaston funktiolla.
Huomaa isoalkukirjan Math.pow()-funtiossa.

var kantaluku
var potenssi

2;
var potenssinArvo

4;

= Math.pow (kantaluku, pontenssi) // vastaus saa arvon 16

Jakojaannos saadaan % -operaattorilla.

var jakojaannos

5 %

2; // muuttuja jakonaannos saa arvon 1

Tehtava 16.

Tehtava 17.

Muuta ohjelmaa siten, etté se kysyy (esimerkiksi prompt-dialogilla)
tarvittavat kaksi lukua.

Huomaatko virheen ohjelmassasi?

Muutetaan lukul ja luku2 muuttujan merkkijonosta (liuku)luvuiksi eli
desimaaliluvuksi seuraavalla parseFloat()-funktiolla. On olemassa my6s
parselnt()-funktio, joka muuttaa merkkijonon kokonaisluvuksi.

lukul

kysyttyLukul = prompt ("Anna 1.
parseFloat (kysyttyLukul) ;

luku", 5.4);
// lukul on nyt liukuluku

Tehtava 18.

Tulostettu: 31.10.2018

Nyt sinulla pitasi olla seuraavan nédkéinen sivu.

Lasketaan JavaScriptilla

Lukujen 5.745 ja 2 summa on 7.745

Lukujen 5.745 ja 2 erotus on 3.745

Lulujen 5.745 ja 2 tulo on 11 49

Lukujen 5.745 ja 2 osam&&ran jakojadnnds on 1.745
Lukujen 5.745 ja 2 osaméérs on 2.8725

Lulmu 5.745 potenssin 2 on 33.005025

| |
Pydristiminen
Luku 5.745 on noin 6 N

Luku 5.745 on noin vhdelld desimaalilla 5.7
Luku 5.745 on noin kahdelld desimaalilla 5.75

Vaihtoehtoinen tapa

Lis&4 tehtdvad. Kokeile lukujen pyoristamista.

juha.korhonen@jkl.fi
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Jokaisessa ohjelmointikielessa on valmiina pyoristdmisen tekeva funktio, se

toimii seuraavassa esimerkissé esitetylla tavalla. Valitettavasti funtio
pyoristad vain lahimpaan kokonaislukuun.

var pyorista

Math.round (5.499) ;
pyorista

Math.round (5.511);

// muuttuja pyorista saa arvon 5
// muuttuja pyorista saa arvon 6

JavaScriptin Math-kirjasto siséltdd myods paljon muita matemaattisia

laskentaoperaattoireita (niin kuin edella esitelty Math.pow()-funktio), joten
siihen kannattaa tutustua jossain vaiheessa.

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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Kuudes tunti  Funktiot eli aliohjelmat eli metodit

Funktioiden avulla ”paketoidaan” ldhdekoodia eli loogisesti yhteenkuuluvia toimintoja
kirjoitetaan saman ~otsikon” alle ns. funktioiksi, joita kutsutaan myds aliohjelmiksi tai

metodeiksi ohjelmointikielesta riippuen.
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Tehtava 19. Seuraava aliohjelma eli funktio tulostaa Hello World -tekstin. Kokeile sen
toimivuutta. Huomaa, etté aliohjelman koodi on kirjoitettu {}-merkeilla

rahatun lohkon sisaan.

<script>

function helloWorld() {
document .write ("<hl>Hello World!</hl>");

}

/* Seuraavalla rivillad kutsutaan HelloWorld-aliohjelmaa. */
helloWorld() ;
</script>

Tehtidva 20. Kirjoitetaan (vihdoinkin) kunnollinen kommettilohko, jota voi kéyttaa

my6hemmin joikaisessa vakavemmin tehdyssé ohelmassa.

Hyva tapa on laittaa jokaisen laajemman JavaScript-lohkon ja aliohjelman
alkuun kommenttilohko, jossa lyhyesti kerrotaan ao. kohdan tehtéva, tekija
paivdmaara ja parametrit. Tallainen JavaScript-kommenttilohko voi olla

seuraavanlainen (ja sen tulee siis sijaita <script>-elementin sisalld):

/*******************************************************************
* Funktio: helloWorld()

* Parametrit: -

* Paluuarvo: -

* Tehtava: Tulostaa Hello World -tekstin

* Tekija: Juha Korhonen - 19.2.2012

* Ryhma: 9ATV 4.1

* Huhtaharjun koulu: 2014

* Muokattu: Lisdsin kommentin 19.3.2014 - Juha K.

*

* Testiohjelma: helloWorld():

*
*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k***********************************/

Jokaisen rivin alussa olevat tdhdet ovat vain ihmista varten, koska ne
helpottavat kommenttilohkon hahmottamista, mutta muuten ne ovat siis

turhat.

Tulostettu: 31.10.2018

juha.korhonen@jkl.fi
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Seitsemas tunti Aliohjelmien parametrit

Parametrien vélitykselld aliohjelmalle voidaan valitta4 tietoa.

12/46

Tehtdva 21. Tehdadn hyvin yksinkertainen aliohjelma, joka on kuitenkin

kayttokelpoinen. Miksi?

<script>
/*
* Funktio lisaa rivinvaihdon ja tulostaa

* parametrina annetun merkkijonon.
*

*/
function tulosta (lause) {
document.write ("</br>");

document.write (lause);

}
/* Testiohjelma */

var luku = 4.22;

var merkkijonol = "Terve";

var merkkijono2 = "maailma!";

tulosta ("Hello World!"™);

tulosta (luku) ;

tulosta ("Lukul on " + luku);

tulosta (merkkijonol + merkkijono2); // merkkijonojen

</script>

yhdistaminen

Tulostettu: 31.10.2018

juha.korhonen@jkl.fi
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Kahdeksas tunti  Aliohjelmien kirjoittaminen erilliseen tiedostoon

Tehd&én kokoelma.js -tiedosto, joka siséltédé kaikki useasti tarvitsemasi funktiot. Tallenna
kokoelma.js -tiedosto K:\Kotisivu\JavaScript -kansioon.

Tehd&én myos testi.html -tiedosto, jossa kutsutaan kokoelma.js -tiedostoa.

Tehtava 22. Kirjoita seuraava JavaScript-lahdekoodi, joka tulostaa parametrin

ryyditettyné rivinvaihdolla. Tallenna funktio kokoelma.js -tiedostonimell&
K:\Kotisivu\JavaScript -kansioon.

/* kokoelma.]js —-tiedosto */

function tulosta (Teksti) {
document.write (Teksti) ;
document.write ("</br>");

}

Tehtava 23. Kutsu tekemaési tulosta()-funktiota erillisessa html-tiedostossa.

Kirjota seuraava html-koodi, tallenna se K:\Kotisivu\JavaScript -kansioon ja
anna tiedostolle nimeksi testi.html

<html>
<head> ememmmmmeee

</script> e T
</head>

<body>
<script type="text/javascript" language="JavaScript">

tulosta ("Hello World!"™);
</script>

</body></html>

Tehtava 24. Testaa asettelusi toimivuutta avaamalla testi.html —tiedosto selaimeen.

@) Mazilla Firefox o | B e

Tiedosto Muokkaa MNaytd Sivuhistoria Kirjanmerkit Tyokalut Ohje

‘LJ files///C:fUsers/juh...essa_tiedostossa.htm | + |

files/ /¥ C:/Users/juha.kerhonen | [~ Google P| R
&) Useimmin avatut :: Aloitussivu :: Vusi kirjanmerkki »
Hello World!

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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Yhdeksas tunti Funktioiden palautusarvo

Tehd&én aliohjelma, joka palauttaa jonkin arvon eli return-lauseen kaytto.

Tehtava 25. Tehd&én lueLuku(Teksti) -funktio kokoelma.js -tiedosto, joka kysyy luvun ja
palauttaa sen paluuarvossa.

/* kokoelma.]js —-tiedosto */

function tulosta (Teksti) {
document.write ("<br>");
document.write (Teksti) ;

}

function lueLuku() {
var input=0;
input = prompt ("Syota luku");
return input;

}

Testaa lueLuku() -funktion toimivuutta lisédmélla testi.html -tiedostoon seuraava lahdekoodin
patka.

<html>

<head>

<script type="text/javascript" charset="i1is0o-8859-1" src="kokoelma.]js">
</script>

</head>

<body>

<script type="text/javascript" language="JavaScript">

tulosta ("Hello World!");

/* alustetaan lukul- & luku2-muuttuja numeroksi */
var lukul=0;

var luku2=0;

lukul = lueLuku();
luku?2 lueLuku () ;

/* Voit kokeilla laskentaa my6s ilman sulkuja. */

tulosta (lukul + " + " + luku2 + " =" + (lukul + luku2));
tulosta (lukul + " * " + luku2 + " =" + lukul*luku2);
tulosta (lukul + " &#183 " + luku2 + " =" + lukul*luku2?);

</script>

</body>

</html>

Tulos pitéisi olla jotain seuraavan kuvan kaltaista. Kuten huomaat, summan laskeminen ei
onnistu suoraan tulostelausekkeessa, vaan lukul ja luku2 kasitelladn merkkijonoina.

|20 Useimmin avatut @' Aloitussivu r: Google Bookmark 2

Hello World!
Lukujen 12 ja 12 summa on 1212
Lukujen 12 ja 12 tulo on 144
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Muutetaan lueLuku()-funktion return-lause seuraavaan muotoon, joka pakottaa funktion
palauttaman tuloksen liukuluvuksi eli

function lueluku () {
var input=0;
input = prompt ("Syota luku");
return parseFloat (input) ;

}

Tehtava 26. Kirjoiteataan aliohjelma, joka pyoritaan edelle tekemamme
ympyraohjelman laskentatulokset haluttuun tarkkuuteen.

Apuna kéytetddn Math.round() -metodia (huomaa iso kirjain alussa), joka
pyoristad desimaaliluvun lahimpaan kokonaislukuun.

var lukul = 5.4;

var luku2 = 5.5;

var tulos = Math.round (lukul) ; // tulos saa arvon 5
tulos = Math.round (luku2); // nyt tulos saa arvon 6

Katso aliohjelman rakenne seuraavasta esimerkistd, mutta kirjoita ohjelman
tarvitava sisélto itse.

function pyorista?2 (luku) {

return pyoristysKahdellaDesimaalilla;

Vihjeend annettakoon, ettd kokeilu luku-muuttujan kertomista kymmenella.

Voit tehdd myos pyoristal(luku) -aliohjelman, joka palauttaa luvun
pyoristettyna yhdella desimaalilla.

function pyoristal (luku) {

return pyoristysYhdellaDesimaalilla;

Kaikkein paras olisi tietenkin aliohjelma, johon voisi antaa parametrina
desimaalien lukumééran seuraavalla tavalla:

function pyorista(luku, desimaalienmaara) {

return pyoristettuluku;
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Kymmenes tunti  jos-lause

Valintalauseet ovat tarked osa ohjelmointia. ensimmaéisena tutustutaan jos-ehtolauseeseen.
Yksinkertaisin ehtolause on, jossa lause suoritetaan, jos ehto on tosi (true).

if (ehto) {
lause

}

/* if-lauseen jadlkeen Jjatketaan tasta. */

Hieman monipuolisempi versio on if-else —lause.

if (ehto) {
lausel

}
else {
lause?

}

/* if-lauseen jadlkeen Jjatketaan tasta. */

Edella olevassa esimerkissé lausel suoritetaan, jos ehto on tosi (true). Ehdon ollessa epatosi
(false), tehdaan lause2.

Tehtava 27. Tee edellista if-lausetta hyddyntden ohjelma, joka kysyy ikasi. Jos olet alle
18-vuotias, tulostetaan alaikdinen.

<script language="javascript'">
var ika = 10;

if (ehto tadhan) {
alert ("Alaikainen!");

}

else {
alert ("Taysikainen"); // taman voi mydhemmin ottaa pois
}
</script>
Tehtava 28. Muunna edellistd ohjelmaa siten, etté se kysyy ién.
Tehtava 29. Kirjoita lueLuku()-funktio. Return-lauseessa pakotetaan funktio
palauttamaan luku kokonaislukuna.
function lueLuku() {
var input = 0O;

input = prompt ("Syota luku");
return parselnt (input) ;

}

Lis&4 edellinen koodinpatka kokoelma.js —tiedostoon, jollin se on
kéytettavissa kaikissa kirjoittamissasi ohjelmissa.
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Tehtava 30.
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Muutetaan lueLuku()-funktiota siten, etté se reagoi vaaraan syotteeseen,

esimerkiksi seuraavalla tavalla:

var x=10;

/* x=="" eli
*

alert(x + "

}

</script>

<script language="javascript">

jos el ole annettu mitdan arvoa.

* isNaN (x) palauttaa arvon true, jos x ei ole luku.
* Funktion luetaan seuraavasti: x i1s Not an Number.

*/
if (x==""|]isNaN(x)) {

alert ("Kentdssa oleva luku ei ole numero!");
}
else {

on luku! "); // tédmdn voi mydhemmin ottaa pois

Tehtava 31.

Tulostettu: 31.10.2018

Kirjoita ohjelma, joka kysyy ién ja kertoo sen jélkeen ajoneuvoluokan,

johon kayttajalla on oikeus.

Katso ikarajat https:/fi.wikipedia.org/wiki/Ajokortti -sivulta. Esim.

Ika kortti
15 T

15 AM
16 Al

18 A2
24 A

juha.korhonen@jkl.fi
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Yhdestoista tunti For-lause

For-lauseessa on seuraava syntaksi: for (vari =1; 1< 11; i++) eli
for(muuttujan alustus; toistoehto; muuttujan kasvatus/vahennys).

Tehtava 32. Tulostetaan luvut 1-100

<script language="javascript">
for (var 1 = 1; 1 <100; i++) {
tulosta (i) ;

}

</script>

For lause voidaan myos Kirjoittaa seuraavalla tavalla. [ ] —merkint& tarkoittaa JavaScriptissa
taulukkoa.

<script language="javascript'">

// Vaihtoehtoinen tapa kirjoittaa for-lause

for (var index in [1, 2, 3, 4, 5]) {
tulosta (index) ;

}

</script>
Tehtava 33. Tulostetaan parilliset luvut vélilta 1-100.
Tehtava 34. Tulostetaan parittomat luvut valilta 1-100.
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Tehtava 35. Tee ohjelma, joka tulostaa laskee yhteen kaikki luvut 1-100.

Eli haluamme laskea kaikki luvut 1-100 yhteen. Toki matematiikka
lukeneena voimme itsekin laskea tuloksen (aritmeettinen sarja S,, =

2@*an) missd n on lukujen Ikm, a; 1. luku ja a, viimeinen luku), mutta

talla kertaa kdytamme tietokoneen laskentatehoa ja for-lausetta
ratkaisemaan ongelman.

|

<script language="javascript">
var summa = 0; // alustetaan summa-muuttuja

for (var i = 1; 1 <=100; i++) {
summa = summa + 1i;

tulosta ("Summa on " + summa) ;

}
tulosta ("Lukujen 1-100 summa on " + summa) ;

</script>

Lasketaan JavaScriptilli

Lasketaan hrvut 1-100 vhteen.

01020504050607080910
11121314151617 181920
21222324 252627 28 2930
31323334353637383940
41424544 454647484950
51525354555657585960
61 62 63 64 656667686970
T17273747576 777879 80
g1 8285 84 858687 88 8990
91929394 9596 97 98 99 100

Lukujen summa on 5050

L

e Muuta ohjelmaa siten, etta se tulostaa aina 10 numeroa yhdelle
riville (katso edellinen kuva)

e Lisaa 0 tai tyhja merkki (alt+255) luvan alkuun, jos luku on <10

Tehtava 36. Tee ohjelma, joka laskee summaa kaiki luvut 1-1000. Paljonko oli tulos?

Muuta edellisia ohjelmia siten, ettd se kysyy mihin asti lukuja lasketaan
yhteen.
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Tehtava 37.

Tehtava 38.

Tehtava 39.

Tehtava 40.

Tehtava 41.

Tee toinen (ali)ohjelma, joka laskee luvun 10 kertoman eli 10! =
10-9-8---2-1. Muunna ohjelmaa siten, etté se kysyy luvun, jonka kertoma
lasketaan. Funtion (eli aliohjelman) kutsu voisi olla muotoa:
kertoma(luku). Lisdd myéhemmin ohjelma kokoelma.js —tiedostoon.

Tee ohjelma, joka laskee summaa kaiki luvut 2, 4, 6, ..., 1000 eli kaikki
tuhatta pienemmat parilliset luvut.

Tee ohjelma, joka laskee summaa kaiki luvut 1, 3, 5, ..., 9999 eli kaikki
tuhatta pienemmat parittomat luvut.

Tee ohjelma, joka tulostaa kaikki alkuluvut 1-50 eli luvut 1, 2, 3, 5, 7, 11,
13, 17,...

Tee ohjelma, joka laskee piin likikarvon seuraavalla kaavalla.

4 4 4 4 4 4

1 375 779 11
ri Mogzilla Firefox e T ™0

Tiedosto Muckkaa MNaytd Sivuhistoria  Kiganmerkit Tydkalut Ohje

-

|[jjﬁ|e:ﬁ...at.htm| C T iley//wnahtml || ﬁle:,ff...or.htmll[jjfi|e:ﬂ...or.htm||[jj} file:/....html % | +

file:///D:/Google Drive/3, Tietotekni C E— Google P| ¥ K & - |

|#£) Useirmmin avatut & Spotify Google Bookmark juha korhonen, kojuta... {1 Kotishvu2

Lasketaan JavaScriptilli

Piin lopullinen arvo on 10 000 kierroksella 3.1416926435905346
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Kahdestoista tunti Kolikon heitto

Kuten edellisessa tehtavassa huomasimme voimme panna tietokoneen tekemaén asioita, joita ei
oikeasti ole mahdollista tehd4, kuten heittdd noppaa miljoona kertaa.

Tehtava 42. Kokeillaan JavaScriptin Math.random() -satunnaislukufunktiota. Se tuottaa
satunnaisluvun 0-1 valilta.

function sLuku() {
return Math.random() ;

}

tuosta ("Satunnaisluku " + sLuku());

e Kokeile ensin mita edellinen funktion tekee

e Lisad edelliseen esimerkkiin for-silmukka, jotta ohjelmasi tulostaa
10 satunnaislukua.

e Lisad edelleen ohjelmaan kysymys, jolla voidaan méarata kuinka
monta satunnaislukua arvotaan.

input = prompt ("Anna arvottavien satunnaislukujen maara:");

Tehtava 43. Muutetaan sLuku() -aliohjelmaamme siten, ettd voimme simuloida
kolikonheittoa, jolloin sLuku() -aliohjelmaa pitdsi muuttaa siten, etta se
tuottaa aina joko satunnasluvun 1 = kruuna tai 2 = klaava.

e Tahdan on kaksi eri keinoa joko pyoristaminen tai if-lause.
Kokeillaan tanaan if-lausetta. Eli jos satunnaisluku on alla 0,5
palutetaan nolla (0), muutoin palautetaan yksi (1).

if (ehto tosi) return 0;
else return 1;

e Pane ohjelma heittdméén 100 kertaa ja katso onko todennakdisyys
todella 50% sille, ettd saadaan kruuna.

Vihje: tee muuttuja, jota lisataan joka kierroksella aina yhdella,
kun on arvottu kruuna.

var kruuna = 0;
// téama tulee for-lauseeseen
kruuna = kruuna + 1;

Tehtava 44. Olen my6s kuullut vaitteen, ettd jos heitetdan kolikkoa miljoona kertaa, niin
jossain vaiheessa heittosarjaa tulee 20 kertaa perékkain klaava.

e Todista vaite muutamalla edellistd JavaScript ohjelmaa siten, ettd se
tallentaa perakkaiset heitot silloin, kun ne ovat klaava.

e Ohjelma voisi tulostaa my6s kuinka pitk& oli pisin sarja, jossa oli
klaavoja perakkain.
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Tehtava 45. Muutetaan sLuku() -aliohjelmaamme siten, ettd voimme simuloida
jokeriarvontaa. sLuku() -ohjelmaa pitdsi muuttaa siten, ettd se tuottaa aina
satunnasluvun 0-6.

Apuna voimme kayttdd Math.floor() - funktiota, jolla voimme katkaista
desimaaliluvusta desimaalit pois. Esimerkiksi sijoituksella

var sluku = Math.floor(6.258);
tulosta (sluku) ; // tulostaa luvun 6

Ensin kannattaisi miettig, ettd kuinka saisimme muutettu sLuku() -funktiota
siten, etté se tuottaisi satunnaisiadesimaalilukuja valiltd 0 < sluku < 10?
Talloin voisimme poistaa tarpeettomat desimaalit edelld kuvatulla
Math.floor() -metodilla.

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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Kolmastoista tunti - for-lause ja satunnaisluvut

Lisatadan kokoelmaamme satunnaisLuku(min, maks) -funktio, joka arpoo satunnaislukuja.

/* Palauttaa satunnaisluvun valita [min, max]
*
* var sluku=satunnaisLuku(l, 6);
* document.write (sluku); // tulostaa luvun 1-6
*
*/
function satunnaisLuku (min, maks) {
var sluku = maks * Math.random() + min;
return Math.floor (sluku);

}

Tehtava 46. Testaa satunnaisluku(min, maks) -funktion toimivuutta lisddmalla testi.html
-tiedostoon seuraava for-silmukan patka.
for (var i=0; i<10; i++) {
var sluku = satunnaisLuku(l, 6);
document.write(i + ". "),
tulosta(sluku); // tulostaa satunnaisluvunluvun 1-6
}
Viereisessé kuvassa on vahan kl_kkalltu t_ulostuksen kanssa, @ Moril.. || B i
Nro-sarakkeeseen on tulostettu i:n arvo ja Sluku-sarakkeessa on _ | -
tietenkin tulostettu joka kierroksella arvottu satunnaisluku Lizizain larsliee Lis
yhdesta kuuteen (1-6). ‘ U files///Dn tossahtm |
1
. . . . . | files ¥/ D -
Tehtava 47. Kokeile tulostaa satunnaislukuja muulta kuin
ykkosella alkavalla valilla, esimerkiksi 5-12. |20 Useimmin avatut »
Yrita korjata satunnaislukufunktiossa oleva Nro | Sk
virhe. Mieti miten kerrointa pitdisi muuttaa, 0. 5
jos satunnaislukujen alarajaa halutaan nostaa. 1. 2
2. 6
Kun saat tdman korjattua, kokeile vield miten 3 2
satunnaislukufunktio toimii esimerkiksi )
ykkosella (1) alkavalla vélilla. Korjaa viela < <
tdmakin muuttamalla kerrointa. é :I
- . : . . 76
Tehtava 48. Muuta satunnaisLuku()-funktiota siten, ettéa g .
Voit antaa parametrina seka minimin etta 9' ;
maksimin eli funktiota kutsutaan T
seuraavanlaisesti satunnaisLuku(min, max)
eli
var sluku = satunnaisLuku(5, 100) // sluku saa jonkin arvon valilta 5-100
1)
2)
3)
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Tehtava 49. Lisatdan kokoelmaamme (=kokoelma.js -tiedosto) vielé edellisessa
tehtavassa tehty satunnaislukufunktioaliohjelma.

Muutetaan funktiota siten, ettd siihen voi parametrina antaa vélin, jolta
satunnaislukuja annetaan. Jolloin sitd kutsutaan:

/* Palauttaa satunnaisluvun valitd [min, max]

* var sluku=satunnaisLuku(0,11);

* document.write (sluku); // tulostaa luvun 0-11
*
*/
function satunnaisLuku (min, maks) {
var sluku = (maks - min + 1 ) * Math.random() + min;

return Math.floor (sluku);

}

Muista testata satunnaislukufunktion toimivuutta eri vaihtoehdoilla!

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi



Q

Ohjelmointikurssi by JavaScript 25/46

Neljastoista tunti - jos-lause eli if()-funktio

Tehtidva 50. Nyt voisimme tarkistaa kuinka satunnainen viime tehtavassa kayttamamme
JavaScriptin satunnaislukugeneraattori on.

Tuloste voisi ndyttéa eri syotteilla seuraavalta:

Arvauksia 10 Arvauksia 100 000
Ykkosia Ykkosia 16,3 %
14,3 % Kakkosia 16,7 %

Kakkosia :
Kol 16,6 %
8.0 % olmosia 6,6 %

Kolmosia
22,3 %

Arvauksia 100

Ykkosia

15,3 %
Kakkosia

12,0 %

Kolmosia
14,3 %

Eli talleta ykkosten, kakkosten jne lukumaaré johonkin muuttujaan,
esimerkiksi ykkostenLkm, kakkostenLkm jne.

Tata varten tarvitset if-funktion, se toimii seuraavasti:

if (sluku==1) {
vkkostenLkm = ykkostenLkm + 1;
}
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Viidestoista tunti  Tekstilohkon paivittaminen uudella tiedolla

Tehtidva 51. Tehdadn ohjelma jokeri.html, joka arpoo jokeririvin. Jokeririvissa on 7

numeroa. Tulostetaan arvotut numerot suoraan html-sivulle nimettyihin
kenttiin. Talloin muuhun sivun sisaltoon ei tarvitse koskea.

4) Kaytetddn kentén rajaukseen <font>-tagia. Aivan yhta hyvin voisimme
kayttad <p>-tagia eli kappaleenvaihtoa, mutta tdméa sopii paremmin
kayttotarkoitukseemme, koska haluamme tuloksen yhdelle riville.

<font id="arvottul">1</font>

5) Edelld nimettyyn kenttd4n voidaan sijoittaa uusi arvo seuraavalla
tavalla.

document.getElementById ("arvottul") .innerHTML=7;

6) Sijoitetaan arvottul-kentan péivitys painikkeen taakse eli tehdaan
kentanpaivitysfunktio, joka kaynnistyy painiketta napauttamalla.
Annetaan funktion nimeksi esimerkiksi arvoJokeri().

<button type="button" onclick="arvoJokeri ()">Arvo Jjokeri!</button>

7) Kirjoita seuraava lahdekoodin pétka, jossa ndma edelliset asiat on
yhdistetty ja tallenna se K:\Kotisivu\JavaScript -kansioosi
jokeri.html -nimella.

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>

<hl>Arvotaan 7 Jjokerinumeroa!</hl>

<font id="arvottul">1</font>

<script>

function arvoJokeri () {
document.getElementById ("arvottul") .innerHTML=7;

}

</script>

<button type="button" onclick="arvoJokeri ()">Kaynnista!</button>

</body>
</html>

8) Testaa koodin (=painikkeen) toimivuutta.

9) Liitd ennen tétd kokoelma.js -tiedosto osaksi jokeri.html -ohjelmaa,
niin saat myos viime kerralla tekemamme satunnaisLuku()-funtion
kayttoosi.

<head>

<script type="text/javascript" charset="iso-8859-1" src="kokoelma.js">
</script>

10) Muuta nyt ohjelmakoodia siten, ettd se arpoo luvun 7 paikalle jokin
satunnaisluvun 0-9 eli kutsu satunnaisLuku(0, 9)
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11) Lisaa loput kuusi kenttda nimea ne esimerkiksi arvottu2-arvottu?7

12) Arvo my0s naihin uusiin kenttiin satunnaisluvut 1-9

13) Voit muotoilla kentti& koon ja varin mukaan sen verran kun <font>-tagi
antaa myoten.
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Kuudestoista tunti Tekstikentan luominen ja lukeminen

Tehtdva 52. Tehtdavana on luoda sivu, jossa annetaan oma jokeririvi, arvotaan jokeririvi

seka tarkistetaan montako omassa rivissa on oikein verrattuna arvottuun
riviin?

Omien lukujen lukemiseen voitaisiin kayttdd lueLuku()-funktiota, joka
tehtiin viime kerralla, mutta tehdaén talla kertaa tekstikentét, joiden arvot
sitten luetaan ja verrataan satunnaislukufunktiolla arvottuihin numeroihin.

Mybhemmin syotetyille arvoille voisi tehdd myos tarkistuksen, etté ne ovat
varmasti lukuja. Katso ohjeita JavaScript-oppaasta Tekstikentéan lukeminen -
onko syote luku? -luvusta)

14) Ratkaisuehdotus:

15) Seuraavassa on tehty sivulle kenttd, johon voi syotta4 tietoa. Kentén
koko on rajoitettu yhteen merkkiin ja sille on annettu
arvattul-tunnisteeksi.

<!-- Tehdaan tekstikenttad ja annetaan sille arvattul-nimeksi. -->
<input id="arvattul" type="text" size="1" maxlength="1">

16) Tallaiselta kentalta tietoa luettaa seuraavanlaisella proseduurilla

var x=document.getElementById("arvattul") .value;

17) Testaa koodin toimivuutta esimerkiksi tulostamalla x-muuttuja.

18) Vertaa 1. arvotun luvun ja antamasi luvun yhté suuruutta, jos ne ovat
yhté suuria, niin ilmoita osuma esimerkiksi tulostuslauseella: ”Rivissa
oikeita numero x kpl” tai joitain vastaavaa.

// Pyydystetdadn ensin kentan arvo muuttujaan x
var x=document.getElementById("arvattul") .value;
// Testataan onko arvottu luku sama kuin arvauksemme?
if (x==arvottulLuku) {
alert ("osuma") ;
}
else {
alert ("huti");
}

19) Voit myds muuttaa sen kentan vari, |
- - Tiedosto Muokkaa MNaytda Swvuhistoria  Kiganmerkit 1
JOka On asunUt 0|kea‘an' |: file:///D:/Googled...htavat/jokeri.html |: filet///D:
20) Lisaa kenttia tarVIttaV& maara 7 fiIe:-’-’-'D:-'Go-o"gIe Drives3, Tietotekniikka_atv/6. Oh
nu merolle eli tee Iisaa arvattuz_ |2 Useimmin avatut ; _: Google Bookmark juha korha
arvattu7 -kentét ja tee niille sama

. JoKkeririvin arvonta
vertailu.

Svotd oma jokerinumerosi alla oleviin leenttiin!

21) Voit muuttaa lahdekoodia siten, etta se
arpoo haluamasi maéaran riveja ja
tulostaa ne rivit, joissa on enemmaén
kuin kolme oikein.

1 2 1 1 1 1 1

41:7914%

Tehtava 53. Tehd&én totuusfunktio, joka tarkistaa on muuttuja luku vai ei? Funktio on
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tosi, jos syote on luku ja epatosi, jos ei.

/* Palauttaa totuusarvon onko sydte luku (true) vai el (false)?
*
* 1if (onkoNumero (100)) document.write ("kyseessa on luku!");
* else document.write ("kyseessa ei ole luku!");
* 1f (onkoNumero(a)) document.write("kyseessa on luku!");
* else document.write ("kyseessa ei ole luku!");
*
*/
function onkoLuku (x) {
if(x==""]|isNaN (x)) {
//alert ("Kyseessa ei ole luku!");
return false;
}
else {
//alert(x + " on luku! ");
return true;
}
}

Katso edellisen koodin kommenteista kuinka onkoLuku()-funktiota k&ytet&an.
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Seitsemastoista tunti Taulukot

Tehtidva 54. Aluksi tehddén arvoJokeriNumerot()-funktio, joka arpoo tekemallamme
satunnaisLuku()-funktiolla seitsemén (7) satunnaislukua sLuvut-nimiseen
taulukkoon, joka sitten palautetaan funktion paluu arvossa.

/‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k**********************‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k

* Funktio: arvoJokeriNumerot ()
Paluuarvo: Taulukko, jossa on 7 lukua.
Tehtava: Tayttaa taulukon 7 satunnaisluvuilla 0-9
Tekija: Juha Korhonen - 5.4.2013

Huhtaharjun koulu: 2012 - 2013

*
*
*
*
* Muokattu:
*
* Testiohjelma: tulostaTaulukko (arvoJokeriNumerot());
*
*

*********************************************************/

function arvoJokeriNumerot () {
var sLuvut = new Array();
for (var i=0; 1i<7; i++) {
sLuvut [i]=satunnaisLuku (0, 9) ;
return sLuvut;

}

Tehtava 55. Toiseksi tehdaén tulostaTaulu(taulukko) -funktio, joka tulostaa taulukon
naytolle. Sen parametrina annetaan tulostettava taulukko.

22) Ratkaisuehdotus:
23) Luo for-lause tulostamiseen.

24) For-lauseen lopetusehto eli taulukon koko, saadaan
taulukko.lenght-funktiolla.

25) Kayté yksittaisen taulukon alkion tulostamiseen aikaisemmin tekemaasi
tulosta()-funktiota.

26) Testaa funktiota edellisessé tehtévéssa tehdylla satunnaislukutaulukolla,
esimerkiksi nain:

tulostaTaulu (arvoJokeriNumerot () ) ;

27) Lisaa tekemasi ja testaamasi funktion kokoelma.js -tiedostoon
my6hempéaa kayttoa varten.

Tehtava 56. Lisaksi tehdaan funktio, joka paivittaa jokerinumerot nimettyihin
<font>-kenttiin.
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/* Tassad paivitettdvan kentdn nimi on

* generoitu puoliksi automaattisesti.

*

* kNimi on luettavan kentdn nimi eli arvottu ja

* nimen loppuun lisatdaan aina vaihtuva numero 1-7.
*

*/

for (var j=1; j<8; j++) {
apu = kNimi + (3j);
document.getElementById (apu) .innerHTML=sLuvut[]];

9999

28) Alusta apu-muuttuja merkkijonoksi (var apu=
oletusarvo kNimi-muuttujalle.

;) ja anna sopiva

29) Toinen vaihto ehto on tehdd 7 samanlaista lausetta ja antaa kentan nimi
aina kasin.
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Kahdeksastoista tunti Taulukkojen vertailu

Taman kerran idea on lukua seka arvotut jokerinumero ettd meiddn oma jokeririvi kahteen
taulukkoon ja sitten verrata néita arvoja keskendén ja tulostaa mahdollinen oikea rivi.

Tehtdva 57. Varmista ja lis&é tarvittaessa, etté sinulla on tulostaTaulukko()-funktio
kokoelma.js -tiedostossa.

/* Tulostaa parametrina valitetyn taulukon! */
function tulostaTaulu (taulukko) {
for (var 1 = 0; 1 < taulukko.length; i++) {
tulosta (taulukko[i]) ;
}

Varmista myos, ettd sinulla on paddohjelmassasi (=jokeri.html) viimeksi tehty funktio, joka
arpoo tarvittavat satunnaisluvut.

/***************************************************

* Funktio: arvoJokeriNumerot ()
Paluuarvo: Taulukko, jossa on 7 lukua.
Tehtava: Tayttaa taulukon 7 satunnaisluvuilla 0-9
Tekija: Juha Korhonen - 5.4.2013

Huhtaharjun koulu: 2012 - 2013

*
*
*
*
* Muokattu:
*
* Testiohjelma: tulostaTaulukko (arvoJokeriNumerot ());
*
*

*********************************************************/

function arvoJokeriNumerot () {
var sLuvut = new Arravy();
for (var i=0; 1i<7; i++) {
sLuvut [i]=satunnaisLuku (0, 9) ;
return sLuvut;

}

Taman liséksi meilla pitaisi olla valmiina jo <font>-kentat (7 kpl), joihin arvotut jokerinumerot
tulostetaan

<font id="arvottul">1</font>

<font id="arvottu7">1</font>

Ja edelleen valmiina piti olla tekstikentat (7 kpl), joihin saattoi sy6ttda oman jokeririvin.

<input id="arvattul" type="text" size="1" maxlength="1">

<input id="arvattu7" type="text" size="1" maxlength="1">

Varmista siis, ettd sinulta 16ytyvat ndmé kaikki, ennen kuin jatkat seuraaviin harjoituksiin.

Tehtava 58. Tehd&én funktio, joka lukee tekstikentasta syotetyt arvot
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arvatutLuvutTaulukko[]-nimiseen taulukkoon.

Taman voi tehdd my6s ndpparimmin for-silmukalla, mutta tehdaan
raakaversio, joka varmasti toimiin nain.

// Luodaan arvatutLuvutTaulukko[]-taulukko. Katso malli viime tunneilta!

// Pyydystetdan kenttien arvot taulukkoon (7kpl).

arvatutLuvutTaulukko[0]=document.getElementById ("arvattul") .value;
arvatutLuvutTaulukko[l]=document.getElementById ("arvattu2") .value;
Tehtava 59. Luodaan totuus-funktio (), joka vertaa kahta lukua eli jos luvut ovat samoja

palautetaan TRUE, muutoin FALSE.

30) Ratkaisuehdotus:

31) Tee ensin yksinkertainen testifunktio, joka erottelee jos-lauseella edelld
mainitut kaksi eri vaihtoehtoa.

function onkoSama (lukul, luku2) {
// Testataan onko arvottu luku sama kuin arvauksemme?
if (lukul==1luku2) {
// alert ("osuma") ;
return true;
}
else {
//alert ("huti") ;
return false;

}

32) Testaa funktiota esimerkiksi luvuilla 1 ja 2 tai 175 ja 175 ja seuraavalla
koodinpatkalla.

if (onkoSama (175, 175)) alert ("osuma");
else alert ("huti");

if (onkoSama (1, 2)) alert ("osuma");
else alert ("huti");

Tehtava 60. Tehdéén funktio, joka tarkistaa vastaavatko taulukossa olevat luvut toisiaan.
Taulukossa valitetadn parametrina kaksi taulukkoa ja palautusarvona
vélitetddn yhteisten numeroiden lukumaara.

Tama funktion tekee kaksi asiaa kerralla eli vertaa soluja ja palauttaa
osumien lukuméaaran. TAMA ON HUONOA OHJELMOINTIA!

Koska aina, kun mahdollista, tehtéava pyritdan jakamaan mahdollisimman
pieniin osiin eli yksi funktio tekee VAIN yhden tehtavén.

Koeta soveltaa seuraavaan funktioon edell& tehtyd onkoSama()-funktiota.
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/* Funktio vertaa kahta taulukkoa keskenaan ja palauttaa
* oikeiden arvauksien maaran.
*/
function vertaaTaulukot (taulul, taulu2) {
var osumat=0;
for (var i1=0; i<taulul.length; i++) {
if (taulul[i]l==taulu2(i]) {
osumat = osumat + 1;
//testi: tulosta(taululli]);

}
else
return osumat;
}
return osumat;

}

Tehtava 61. Néiden kaikkien toimien liséksi tarvitaan sivun html-osaa kenttd, johon
tulokset tulostetaan. Lopputulos voisi olla esimerkiksi seuraavan kuvan
kaltainen.

<p><button type="button" onclick="arvoJokeri ()">Arvo jokeri!</button></p>

<p>Saatiin <font id="tulos" color=red>x</font> oikein tulos kierroksella
<font id="voittotulos">x</font>, kun arvontoja suoritettiin
<font id="kierrokset">x</font> kpl.</p>

Niin ja tietenkin tarvitaan arvoJokeri()-funktioon seuraavat lisdykset, joissa omarivi ja
arvotturivi luetaan kahteen eri taulukkoon, jonka jélkeen niita verrataan.

Sitten tulos tulostetaan edelld nimettyihin seuraavassa kuvassa nakyvalla tavalla ;-)

Kierrosten laskeminen eli ilmoittaminen kannattaa tehdé vasta sen jalkeen kun kaikki toimii.

tulos = vTaulut (tKentat (), pKentat());
document.getElementById ("tulos") .innerHTML=tulos;
document.getElementById ("kierros") .innerHTML=kierrokset;

33)
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[2) Useimmin avatut | | Google Bookmark juha korhonen, ka

Jokeririvin arvonta

Sy6td oma jokerinumerosi alla oleviin kenttiin!

1 3 7 8 2 7 4]

|
|l3?3276m

Osimmia saatiin 7, kun arvontoja suoritettiin 979245 kpl.

Tehtava 62. Lisatdan ominaisuuksia lueLuku()-funktioon. Eli kun kaytt&ja syottaa
jonkin arvon, niin funktio tarkistaa onko syotetty arvo todella luku.

Mielesténi elegantein ratkaisu on rakentaa edellisestd funktiosta ns.
totuusfunktio (boolean), joka palauttaa arvon true, jos syotetty arvo on luku
ja false, jos se ei ole luku.

34) Ratkaisuehdotus:

35) Tehdaan onkoLuku()-funtion, joka palauttaa true-arvo, jos annettu
muuttuja on luku ja false-arvon jos se on joitain muuta kuin luku tai
tyhja arvo.

36) Periaatteessa tutkimuksen voidaan tehda seuraavalla tavalla.

if (x==""]]1isNaN(x))
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Yhdeksastoista tunti Paaohjelman selkiyttaminen

Tehd&én padohjelma, joka sisaltad periaatteessa vain aliohjelmakutsuja (=funktioita). Tosi
meid&n tapauksessa tarvitaan myos taulukoita ja muuttujia, joihin funktioiden palauttamat arvot
tallennetaan, mutta periaatteessa padohjelma ndyttaa seuraavanlaiselta:

1. arvoJokeriNumerot()

2. paivitaJokeriKentat()

3. lueJokeriRivi()

4. tarkistaJokeri() eli vertaaTaulukot() -funktio
5. ilmoitaVoitot()

Y leensa funktiot (=aliohjelmat) kirjoitetaan padohjelman ylapuolelle, paitsi ne, jotka ovat
yleiskayttoisia.

Y leiskayttoiset funktion, kuten esimerkiksi kahden arvon vertaaminen keskenddn, voidaan
kirjoittaa erilliseen tiedostoon, josta ne ovat kdytettavissé useissa eri ohjelmointiprojekteissa.

/***************************************************

* Funktio: arvoJokeriNumerot ()
Paluuarvo: Taulukko, jossa on 7 lukua.
Tehtava: Tayttaa taulukon 7 satunnaisluvuilla 0-9
Tekija: Juha Korhonen - 5.4.2013

Huhtaharjun koulu: 9ATV 2012 - 2013

*
*
*
*
* Muokattu:
*
* Testiohjelma: tulostaTaulukko (arvoJokeriNumerot());
*
*

*********************************************************/

function arvoJokeriNumerot () {
var sLuvut = new Arravy();
for (var i=0; 1i<7; i++) {
sLuvut [i]=satunnaisLuku (0, 9) ;
}
return sLuvut;

}

Kirjoita myéhemmin seuraava satunnaisluvut paivittavatekstikenttia lukeva funktio
elegantimmin kayttaen for-silmukaa.
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/***************************************************

* Funktio: paivitadokeriKentat (taulukko)

* Parametri: Numerotaulukko

* Paluuarvo: Ei ole

* Tehtava: Kirjoittaa html-sivulle 7 nimettyyn kenttdédn parametrina
* valitetysta taulukosta 7 lukua.

* Tekija: Juha Korhonen - 12.4.2013

* Huhtaharjun koulu: S9ATV 2012 - 2013

* Muokattu: 30.4.2013 - muutetaan yleisempdadn muotoon

* - mydhemmin kentadn nimen ja mé&&ré&n voisi valittaa
* funktion parametrina, jolloin sijoituslause

* joudutaan muuttamaan for-lauseeksi.

*

*

*********************************************************/

function paivitadokeriKentat (taulukko) {
document.getElementById ("arvottul") .innerHTML=taulukko[0]
document.getElementById ("arvottu2") .innerHTML=taulukko[1]
document.getElementById ("arvottu3") .innerHTML=taulukko[2];
document.getElementById ("arvottu4d") .innerHTML=taulukko[3];
( ) ]
( ) ]
( ) ]

’

’

’

document.getElementById ("arvottub") .innerHTML=taulukko[4
document.getElementById ("arvottu6") .innerHTML=taulukko[5
document.getElementById ("arvottu7") .innerHTML=taulukko[6

’

’

Seuraavana on viimeksi tehty tekstikenttid lukeva funktio, joka lukee antamamme jokeririvin
taulukkoon. Kirjoita tdma funktio my6hemmin seuraava elegantimmin k&yttéen for-silmukaa.

function lueJokeriRivi () {
// Luodaan arvatutLuvutTaulukko[]-taulukko.

var veikattudokeririviTaulukko = new Array();

// Pyydystetdadn annettujen jokerinumeroiden arvot taulukkoon (yht. 7kpl).

veikattudJokeririviTaulukko[0O]=document.getElementById ("arvattul") .value;
veikattudJokeririviTaulukko[l]=document.getElementById ("arvattu2") .value;
veikattudJokeririviTaulukko[2]=document.getElementById ("arvattu3") .value;
veikattudJokeririviTaulukko[3]=document.getElementById ("arvattud") .value;
veikattuJokeririviTaulukko[4]=document.getElementById ("arvattub") .value;
veikattudJokeririviTaulukko[5]=document.getElementById ("arvattu6") .value;
veikattuJokeririviTaulukko[6]=document.getElementById ("arvattu7") .value;

return veikattuJokeririviTaulukko;

}

Seuraavassa funktiossa, joka tarkistaa ovatko kahden taulukon vastaavat solut samoja,
tarvittaisiin yksi aliohjelma lis&a, joka vertaa kahden arvon erisuuruutta.
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/***************************************************

* Funktio: tarkistaJdokeri (taulul, taulu2)

* Parametrit: Kaksi taulukkoa.

* Paluuarvo: Yhtédsuurien lukujen maara.

* Tehtava: Vertaa taulukon vastaavien solujen

* yvhtasuuruutta.

* Tekija: Juha Korhonen - 12.4.2013

* Huhtaharjun koulu: S9ATV 2012 - 2013
* Muokattu: 30.4.2013 - muutetaan funktion nimi.
*

*

*********************************************************/

function tarkistaJokeri (taulul, taulu2) {
var osumat=0;
for (var i1=0; i<taulul.length; i++) {
if (taulul[i]==taulu2[i]) // 1f (onkoSama (taulul[i], taulu2[i]))
osumat = osumat + 1;
else
return osumat;
}

return osumat;

}

Taman funktion voi ja kannattaa lisata kokoelma.js -tiedostoon myohempéaa kaytt6a varten. Sen
nimi voisi kuitenkin olla yleiskayttoisempi, esimerkiksi vertaaTaulukot().

function onkoSama (lukul, luku2) {
if (lukul==1luku?2)
return true;
else
return false;

Padohjelmamme siis pitaisi ndyttaa suurin piirtein talta:

<script>
var jokeriRivi = new Array();
var jokeriVeikkaus = new Array();

var tulos=0;

jokeriRivi = arvoJokeriNumerot () ;

jokerivVeikkaus = lueJokeriRivi () ;

tulos = tarkistaJokeri (jokeriVeikkaus, jokeriRivi);
ilmoitaVoitot (tulos);

</script>

Lisataan vield nimetty kenttd tulosta varten eli html-sivun koodi olisi seuraavanlainen:

<p>

Saatiin <font id="tulos">x</font> oikein tulos, kun arvontoja suoritettiin
<font id="kierrokset">xx</font> kpl.

<p>

Kentén paivitys voitiin tehdd seuraavalla koodin patkalla. Tamén koodin voi sijoittaa
esimerkiksi ilmoitaVoitot() -funktioon tai sitten aluksi suoraan tarkistaJokeri() -funktioon.
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document.getElementById ("tulos") .innerHTML=tulos;
// document.getElementById ("kierrokset") .innerHTML=;

Talla hetkelld ei vield mietitd miten saadaan selville kierrosten lukumaéra, vaan keskitytdan
pelkastadn tuloksen esittdmiseen.

Kun saat koodin toimimaan, voit testata sita while-silmukalla siten, ettd arvontaa pyoritetadn
niin kauan, ettd saadaan haluttu tuos, esimerkiksi vahintaan kolme oikein.

Seuraavassa esimerkissa on vain idea, se ei toimi noin, ainakaan tekemassamme ohjelmassa.

var tulos=0;
while (tulos<3) {tulos=arvoJokeri();}

Lisidtehtavaa

e Taman jalkeen voit keskittya siihen, misté saat selville sen kierroksen, jolla haluttu tulos
saavutettiin.

e Lis&a ohjelmaamme ominaisuus, joka kysyy kuinka monta kierrosta arvotaan.

e Lisad ohjelmaamme ominaisuus, joka kysyy halutun voittoluoka, niin voimme
simuloida kuinka vaikea on saada esimerkiksi 5 oikein jokerissa.

e Jotta ohjelma olisi taydellinen, sen pitéisi ottaa talteen ja tulostaa kaikki ne rivit, joilla
esiintyi voitto.
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Kahdeskymmenes tunti

Tehtidva 63. Kopioi toimiva lahdekoodi eli J:\JavaScript\O7-tunti-jokeri.html -tiedosto.
Samasta kansiosta 10ytyy myos kokoelma.js -tiedosto, tallenna se myos
omaan K:\Kotisivu\JavaScript\jokeri -kansioosi.

Nain varmistetaan, ettd kaikilla on toimiva lahdekoodi. Kokeile siis aluksi
koodin toimivuutta.

Ohjelmahan arpoo yhden jokeririvin ja vertaa sitd veikattuun riviin arvo
kerrallaan.

Tehtava 64. Lis&a ohjelmaan ominaisuus, jolla voit kokeilla arpoa useamman kierroksen
siten, ettd saavutetaan jokin tietty tulos, esim. nelja (4) oikein tulos.

Tehd&én tdma kokeiluversio lisédmalla while-silmukka suoraan
padohjelmaan. My6hemmin tehd&én hienostuneempi versio, jolloin
kysytaan haluttujen arvontojen maaré.

Seuraava while-silmukka toimii niin kauan, kunnes suluissa oleva ehto
tayttyy eli se tulostaa noin 10 rivia tekstid.

while (1<10) {
dokument.write (”“Laskurin arvo: ” + 1);
i++;

}

Koeta keksi mika ehto on téssa jokeriarvonnassa.

Tehtava 65. Seuraavaksi lisatédén jokeriohjelmaan ominaisuus, joka kertoo ja tulostaa
nayttéon monennellako arvontakerralla saavutettiin haluttu tulos eli nelja
oikein t&ssé esimerkissa.

Nimed ensin alue, tekstikenttd, johon tulos sijoitetaan seuraavasti:

<p>

Saatiin <font id="tulos">x</font> oikein tulos, kun
arvontoja suoritettiin <font id="kierrokset">xx</font> kpl.
<p>

Taman jalkeen kierrokset kentdan saadaan tulostettua arvo seuraavalla

l&hdekoodilla:
document.getElementById ("kierrokset") .innerHTML=voittokierros;
Tehtava 66. Lopuksi lisataan ohjelmaan kenttd, josta voi syottaa arvottavien kierrosten

madrén ilman, ettd itse lahdekoodia tarvitsee joka kerta muuttaa.

Tehtidva 67. Hupia. Tee ns. puppugeneraattori eli kirjoita taulukkoon ”hauskoja” lauseita
ja arvo satunnaisluvulla mika lause tulostetaan sivua avattaessa. Esimerkiksi
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seuraavaan tapaan.

tervehdys [0]="Hauskaa paivan jatkoa!”;
tervehdys[1]="Ei niin hauskaa pdivan jatkoa!”;
tervehdys[2]="Tosi hauskaa padivan jatkoa!”;

Tehtava 68. Lottoarvonta. Satunnaisluku valilta 1-39 ja arvotaan seitseman numeroa.

Tahan tarvitaan tietoa taulukoista ja lajittelusta tai ainakin ne tekevat
tehtavan helpommaksi ©

Mik& on ongelma lottonumeroissa verrattuna jokerinumeroihin?

Tehtava 69. Tulosta lottorivi pienimmasté numerosta suurimpaan eli lajittele arvotut
numerot.
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Kahdeskymmenesyhdes tunti Oliot

Harjoitellaan tekemalld oma olio. Ensi kerralla kdytetadn JS:n valmiita Date()-luokan olioita.

Tehtava 70. Kirjoita henkilo-luokka, jolla on seuraavat ominaisuudet: etunimi, sukunimi,

syntymavuosi ja osoite.

Luo Matti-olio, jolla on kaikki henkil6-luokan ominaisuudet.

matti = new Henkilo (... , ’ ’ ) 7

Tehtava 71. Tulosta matti-luokan kaikki ominaisuudet. Kayté opettajan esittamaa
metodia eli funktiota siihen.

Kun olet testannut funktion toimivuuden voit siirtda sen
kokoelma.js -tiedostoon.

function ominaisuudet (olio) {
var tulos = "";
for (var i in olio) {
// Miten tulos += voitaisiin kirjoittaa toisin
tulos 4= 1 + " =" 4+ olio[i] + "<br>"; }
return tulos;

}

Miten tulos += voitaisiin kirjoittaa toisin?

Tehtava 72. Tee luokalle metodi, joka tulostaa henkilon etu- ja sukunimen siten, ettd
etunimi on alleviivattu.

Kayté tulostamisen apuna kokoelma.js -tiedostossa olevaa
tulosta()-funktiota

Tehtava 73. Tee luokalle metodi, joka laskee henkilon ian synnyinvuodesta.

Tka = KULUVAVUOSI - synnyinvuosi;

Tehtava 74. Lisaa lahdekoodiin rivi, joka tulostaa henkilon ian.

Kayté tulostamisen apuna kokoelma.js -tiedostossa olevaa
tulosta()-funktiota

Tehtava 75. Tee osoitteesta oma luokka, jolla on ominaisuudet: lahiosoite, postinumero

ja postitoimipaikka.

matin osoite = new Osoite (... P s PR ) ;

Luo matti-olio uudestaan ké&yttden luomaasi luokkaa seuraavasti:

matti = new Henkilo (v, , matin osoite);

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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Kahdeskymmeneskahdes tunti JavaScriptin oma Date()-olio

Talla tunnilla harjoitellaan valmiin JavaScript-olion ké&ytt6a. Math()-oliota kdytimme hiukan
satunnaislukufunktiossamme ja nyt testaamme Date()-oliota, johon on koottu paivamaaraan

liittyvid metodeja.

Seuraavassa on lueteltu yleisimmat Date()-olion metodit:

e Date.getDate() //palauttaa kuukauden paivan (1-31)

e Date.getDay() // palauttaa viikon péivan (O=sunnuntai)

e Date.getHours() /I palauttaa tunnit(0-23)

e Date.getMinutes() /I palauttaa minuutit (0-59)

e Date.getMonth() // palauttaa kuukaudet (0-11; 0 = tammikuu)

e Date.getSeconds() /I palauttaa sekunnit (0-59)

e Date.getTime() // palauttaa ajanvalin Epoch aikanykyisyys (ms:na)
e Date.getYear() // palauttaa vuoden?????

e Date.getFullYear() /I palauttaa vuoden

Tehtidva 76.

Lisataan html-sivulle paivaméara. Tallenna sivu K:\Kotisivu\JavaScript-
kansioon kalenteri.html -tiedostonimella.

/* Seuraavalle

/* Luodaan Tanaan-paivamaaridolio. */
var Tanaan = new Date();

riville lause, joka tulostaa paivamaaran */

Tehtava 77.

Tulostettu: 31.10.2018

Tuloste nayttaa hiukan liiankin tarkalta? Seuraavassa tehtdvassa siistitdan
tulostetta Date()-olion metodien avulla.
) Mozilla Firefox_ N BT

Tiedosto Muokkaa Nayta Sivuhistoria Kirjanmerkit Tyokalut Ohje
{_ifile:///D:/Google%2.../10_paivaMaara.htm | +

file:///D:/Google Driv C B-Gog Pl & H #|~
\2) Useimmin avatut | | Google Bookmark juha korhonen, kojuta... »
Fri May 17 2013 08:46:06 GMT+0300 (FLE Daylight Time) r

Pyydystetddn seuraavassa kuukauden pdivé, kuukauden numero ja vuosi ja
esitetdan ne muodossa totutussa 17.5.2013.

juha.korhonen@jkl.fi
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/* Haetaan meneill&an oleva vuosi muuttujaan vuosi.
var Tanaan = new Date();
var vuosi = Tanaan.getYear ()

*/

Nyt voit tulostaa vuosi-muuttujan aivan kuten minkd tahansa muuttujan.
Hae vield meneilld&n olevan péivan ja kuukauden numero ja tulosta ne
muodossa.

Tiedosto  Muckkaa

,__, file:///D:/ Google%.../10_paivaMaara.htm | +

@a w Eiranmerkit Tydkalut Ohje

EsSEERE

Tanaan on 17.4.2013

file:///D:/Google Driv C B-Gog Pl % H # ~
&= Useimmin avatut : Google Bookmark juha korhonen, kojuta... ¥

Fri May 17 2013 08:57:46 GMT+0300 (FLE Daylight Time)

Tehtava 78. Lisatdan ohjelmaan ominaisuus, joka tulostaa sivulle, mika viikonpdiva on

menossa.

Date()-olio ei (tietenk@an) suoraan anna viikonpaivan nimea, eika
varsinkaan suomeksi, joten joudumme rakentamaan funktion, joka muuttaa
Date.getDay()-funkion antaman numeron viikonpaivéksi.

Tee esimerkiksi seuraava funktio, joka palauttaa paivan nimen

paluuarvossaan

function palautaPaiva (paivanNumero) {

if (paivanNumero === 5) return "perjantai";

Huom! Paivan numeron saat selville Date()-metodilla getDay().

Tehtava 79. Lisad ohjelmaasi samaan tapaan myos meneilldan olevan kuukauden

tulostus.

Tulostettu: 31.10.2018

juha.korhonen@jkl.fi
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Tiedosto  Muokkaa @ w Kifanmerkit Tydkalut Ohje

[ filey///D:/Google%l.../10_paivaMaara.htm

files///D:/Google Dr C| B GogP| & H # ~

12 Useimmin avatut L: Google Boockmark juha kerhonen, kojuta... 2

Fri May 17 2013 09:31:14 GMT-+0300 (FLE Daylight Time)
Tansan on 17.4.2013

Tiniin on perjantai, 17.4.2013

Tiniin on perjantai, toukokouun 17. piivi 2013

|

Tehtdva 80. Lisatdan sivulle copyright-merkinté (c) 2011-2013, jonka loppupéivéysta
(tai vuotta) ei tarvitse muuttaa, vaan se muuttuu automaattisesti.

Tehtava 81. Tehtévéana on selvittdd mina viikonpaiva henkild (1.1.1996) on syntynyt.
Date()-oliolle paivdmaéran voi antaa myos seuraavasti.

var syntymaPaiva = new Date(1996,0,1);

Edelld olevan méaarityksen jalkeen syntymaPaiva()-oliolta voidaan kysyé
mika paiva on menossa.

Tehtava 82. Lisd4 ohjelmaan ominaisuus, joka kysyy paivaméaaraan. Kayta esimerkiksi
aiemmin luomaamme lueLuku()-funktiota.

function lueLuku() {
var input=0;
input = prompt ("Syodota luku");
return parselnt (input) ;

}

Lopuksi tulostetaan sivulle viikonpdivan jona henkilé on syntynyt.

Tehtava 83. Lasketaan monesko vuoden pdiva on menossa.

Vihje: luo kuukaudet[]-taulukko, jossa on kaikkien kuukausien paivien
lukumaérat.

kuukaudet[31, 28, 31, ..., 311;

Téaman jalkeen teet funktion, joka laskee vuoden alusta kaikki péivat yhteen,
aina menossa olevaan kuukauden pdivaan saakka.

Tulosta paivien lukumaara sivulle.

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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Tarkista ohjelmasi toimivuus laskemalla koko vuoden péaivamaarat. Kokeile
vuosia 2012 (366 paivad) ja 2013 (365 paivaa).

Tehtava 84. asketaan montako prosenttia vuotta on jaljella.

Tiedosto  Muokkaa m w Kinanmerkit Tydkalut Chje

) file:///Dn/Google%2.../10_paivaMaara.htm | +
files///D:/Google ¢l B-GolP & H = -

121 Useimmin avatut :: Google Bookmark juha korhonen, kojuta... ¥

Tanaian on vuoden 104. paiva
menossa ja vuotta on jialjella

71,5 %.

A

Tehtava 85. Tee funktio, joka pyoristaa tuloksen esimerkiksi yhteen tai kahteen
desimaaliin.

Tulostettu: 31.10.2018 juha.korhonen@jkl.fi
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