kolmas kerta: Vuorovaikutteinen ohjelma

Edelld tekemdamme Superlaskin on kylld hieno, mutta vaikea kayttaa, varsinkin jos ei osaa ohjelmointia,
koska koodia joutuisi muuttamaan joka kerta, kun lasketaan eri luvuilla (meille tdmd ei ole ongelma, mutta
jédsteille, jotka eiviit osaa ohjelmointia...).

Talla kertaa muutamme Superlaskinta siten, etta se kysyy haluamme luvut. Tahdn ja muuhun
kommunikointiin ihmisen ja ohjelman valilla on JavaScriptissd muutamia vaihtoehtoja.

Dialogit: prompt

1. Ota nyt esille Superlaskin.html — tiedosto. Koodi 16ytyy my6s koulun kotisivulta Ohjelmointi—> 3.
Kerta -kohdasta

2. Tee seuraavassa kuvassa riveilld 9 ja 10 nakyvat muutokset, jolloin laskimesi kysyy sinulta kaksi
luku, eika koodia tarvitse enda muuttaa.

3. Tallenna (Ctrl + s) ja testaa koodia: Suorita (Run) = Launch in Chrome.

Q{ *Ci\Users\juha_\Google Drive\3, Tietotekniikka'\s, Ohjelmointh8TW T koodit\superlaskind.html - Notepad++ — O X
Tiedosto Muokkaa Etsi MNaytd Tiedostormuoto Keodikieli Asetukset Topls Makro Suorita  Litdnndiset  |kkuna 2 X
cHEHB R G&| Doclaay *x%BE|IST1EEELE ®| 6 Bl B | 8%
& supedaskin html E3 lE 07_jokeri html _J] B tulostus_painikkeella_tekstikenttaan htm _Jl B tulostusDialogit bl _Jl B tekstikenttalE himl _Jl d

1 E<html> ~

2 [H<head>

3 <title>JavaScript - Superlaskin II</title>

- -</head>

(5] Z(body>

8 [H<script>

9 var lukul = prompt{"Anna 1. Iluku ", 5);

10 var lukuZ = prompt{"Anna 2. luku ", 3);

11 var summa = lukul + lukuZ;

12 var erotus = lukul - luku2;

13 var tulo = lukul * lukuZ;

14 var osamaara = lukul / luku2;

15 var potenssi = Math.pow (lukul, luku2);

16

=]

-]

document ..write ("<h3>Superlaskin</h3>");

A
o

s

19 document.write ("Lukujen summa on " + summa + "</br>");
20 document.write(lukul + ™ + " + luku2 + " = " + /br>
21 document.write (lukul + ™ — " + luku2 + " = " + + "</br>
22 document.write (lukul + ° " + lukuZ + " = " + tulo + "</br>");
23 document .write (lukul + ° " + luku2 + " = " + opsamaara + "</brx");
24 document .write (lukul + "<sup>" + luku2 + "</sup> = " + potenssi + "</br>");
25
26 </script>
27 F</body>
28 ~</html>
29
— -
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4. Testaa Kokeile myos laskemista desimaaliluvuilla. Ne kirjoitetaan useimmissa ohjelmointikielissa
(koska ovat englannin kielisié) desimaalipisteetta eli 3.5 on luku yksi ja puoli eli puolitoista.

[ JavaSeript - Superlaskin Il x =+
C @ Tiedosto | filey///Ci/Usersfjuha_/Google%20D.. @ ¢
Superlaskin
5+35=535
5-35=15
5*%35=175

5:3.5=1.428571428571428
535 =279.5084971874737

m} X

e

Huomaatko laskimessasi jotain hassua? Katsopa yhteenlaskua 1. rivilld. 5 + 3.5 = 53.5. Todellako?
Mistd tama johtuu? Tama johtuu +-operaattorin dualistisuudesta eli sillda on kaksi ominaisuutta,

toinen on lasketa ja toinen on yhdistaminen.
5. Muuta summan laskeva rivi seuraavalla tavalla:

var summa parseFloat (lukul)

+ parseFloat (luku2) ;

6. Kokeile laskinta vield seuraavilla luvuilla: 5 ja -3.5. Tulostus ei ndyta kovin matemaattiselta (katso
seuraava kuva), tarvittaisiin sulkuja tyyliin 5 + (-3.5) ja 5 — (-3.5).
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C @ Tiedosto
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filey///C/Usersfjuh... @&

Superlaskin

5+-35=1.5
5--35=8.5
5 =3
5:-3.
5-3.5 _

-17.5
=-1.4285714285714286

0.0035777087639996636

-

O X

* O

Itse laskenta nayttaisi toimivan kuitenkin oikein!

7. Taman voi korjata ehtolauseella eli jos luku2 on negatiivinen, niin talldin lisatdan sulut
tulostukseen, mutta tdma on seuraavan kerran asia.

Paranna Superlaskinta

8. Voit lisdata myds nelidjuuren laskimeesi. Tarvitset ainakin seuraavat rivit koodiisi:



var neliojuuri;
neliojuuri = Math.sqgrt (lukul);
document.write (lukul + "<sup>0.5</sup> = " + neliojuuri + "</br>");

9. Toinen vaihtoehtoa on:

var neliojuuri;
neliojuuri = Math.pow(lukul, 0.5);

10. Kokeile onko molemmilla tavoilla luvun 16 nelidjuuri yhta suuri kuin 4.
11. Kaynnista Notepad++ ja ota esille helloWorld.html -tiedosto.

Muita dialogeja

12. Tallenna koodi uudella nimella tulostusDiagogit.html
(Tallenna—=>Tallenna nimell3 tai File>File save as...)

13. Tee seuraavassa kuvassa nakyvat muutokset, mutta rivi kerrallaan eli

14. Kirjoita ensin rivi 11, tallenna ja testaa koodi komennolla: Suorita = Launch in Chrome, kirjoita
sitten rivi 12, tallenna ja testaa; rivi 13 jne.

15. Huomaa rivilla 12 olevat yksédislainausmerkit (ndppdimistéllé d-kirjaimen oikealla puolella), ne ovat
vastaavat ja joskus ainoat toimitat, mutta siita enemman joskus myéhemmin.

Q{ ChUsers\juha_\Google Drive\3. Tietoteknikka' 6. Ohjelmointh8TVT koodit\tulostusDialogit.html - Motepa... — a *
Tiedoste Muckkaa Etsi MNaytd Tiedostornuoto  Keodikieli  Asetukset Tools Makre  Suorita  Liitdnndiset  [kkuna 2 X
cHHREGa|lsmDhoe/ay 2% |EBEE ST EPEAo® ®E ~
B matematiikka html .Jl B superaskingF html ._~I| B 07_joker htmi ._~I| B tulostus_painikkeella_tekstikenttaan hitm £ [=] tulostus Dialogit html [ + | *
1 H<html:>
2
3 [H<head>
4 <titlerJavaScript-Dialogit</title>
5 -</head>
(3]
7 H<body>
8
5 [H<script>
10
11 document .write {("<hZ2>Tulostusdialogit</h2>") ;
12 window.alert ('Hei maailma! ') ;
13 confirm({"vVarmastiko?")} ;
14 prompt ("Ollako vai eikdé olla™, "olla"™);
15
1é |(</script>
17
18 F</body>
19  “</html>
. |
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Yritd ymmartda miten edella riveilld 11-14 olevat koodit toimivat.




Painike ja nimetty alue

16. Ohjelmalle saa valitettya tietoa myos painikkeen (=button) kautta. Tallenna seuraava koodi
painike.html -tiedostonimella.

17. Tassa koodissa tapahtuu aika paljon, siind on mm. aliohjelmia, nimettyja kenttia (id=demo) ja niiden
paivitysta uudella tiedolla, mutta ala pelasty sitd, keskity vain painikkeeseen.

Q{ *CihUsers\juha_\Google Drivel3. Tietotekniikka'6. Ohjelmointi\Esimerkit\tulostus_painikkeella_tekstikenttaan.ht.. — O >
Tiedosto Muokkaa Etsi Naytd Tiedostomuoto Koodikieli  Asetukset Tools Makre Suerita  Liitdnndiset  lkkuna I X
cHEHBEE G| saboeny 2% BE|ST1EEEAo® (@D

B matematiikka htmi Jl B superaskingF html Jl B 07 jokenbiml o3 B tulostus_painikkeslla_tekstikenttaan htm E3 |E tulostus Dialogit htmi Jl <

1 <html>
2 <head>
3 <script>
-
5 Hfunction displayDate () {
3] document .getElementById("demo™) . innerHTML=Date () ;
7 B
8 F</script>
S r</head>
10
11 H<body>
12
13 <hl>My First JavaScript</hl>
14
15 <p id="demo">Pdivdys tulee tdhdn!</p>
16
17 <button type="button" ocnclick="displayDate () ">Display Date</button>
18
19  F</body>

20 L</html>
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Tekstikentat
Dialogin sijaan tietoa voi syottaa ohjelmalle myos tekstikenttien kautta. Katso seuraava kuva:

— O X
[ teksti | [ teksti [ tel X +

C @ Tiedosto | filey///C;/Usersfjuh.. ¥ O
Lue tietoa tekstikentisti

Svotd teksti seuraavana olevaan kenttdsn.

Click Mel




18. Kirjoita seuraavassa kuvassa nakyva koodi ja tallenna se tekstikentta.html -tiedostonimella

Q{ Ch\Users\juha_\Google Drivel3. Tietotekniikka\6. Ohjelmoint8TWVT\koodit\tekstiKenttaBE.html - Notepad++ *
Tiedoste Muokkaa Etsi Méytd Tiedostomuoto Koodikieli Asetukset Tools Makro  Suerita  Liitdnndiset  [kkuna
cHHER GBI s Mbh/oaeny 23 BEE( =1 EFRlo® | @ED B E| &K
B supeaskin2 html .Jl B 07_jokeri himl ..3'Htulostusyainikkeella_tekstikenﬂaan.htm .Jl B tulostusDizlogit html €3 [ tekstiKenttaBE html E3 |
1 E(htrﬂl)
2  [H<body>
53
4 <h2>Lue tietoa tekstikentidsta</h2>
6 <p id="tulostusKentta">Syotd teksti seuraavana olevaan kenttddn.</p>
g8 <input id="luettavaKentta" type="text">
(=]
10 <button type="button" cnclick="lueKentta()">Click Me!</button>
11
12 [H<script>
13 function lueKenttal()
14 H{
15 var luettuTeksti=document.getElementById("luettavaKentta") .value;
16 luettuTeksti = "Tami saatiin luettua: " + luettuTeksti;
17 document .getElementById("tulostusKentta™) .innerHTML = luettuTeksti;
18 -}
18 |</script>
20
21 F</body>
22 “</html>
23
<
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Parannettu superlaskin IlI

Lisaa laskimeen kaksi tekstikenttda lukujen syottamista varten. Lisddn myos painike, joka kaynnistaa

laskimen.

[ lavaScri % [N lavaSer X +

C @ Tiedosto | files///C/Users/juh...

Superlaskin ITI

Anna luku 1: 122

Anna luku 2: 33

Laskentatulokset
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