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C. Sosiaalinen ymparisto

OPPIMISYMPARISTON KASITTEESTA

Q Oppimisympéristdistd monenlaisia maéaritelmia (Billett, 2008; Bransford et al.,
2006; Jonassen & Land, 2000; Wilson, 1996)

Q Tila / ympérists, jossa oppijat tydskentelevit yksin ja yhdessé oppimistavoitteiden
suunnassa ja oppimisen ldhtékohtana olevia ongelmia / haasteita ratkoen, tuetusti,
kédyttden erilaisia vélineitd ja resursseja.

Q Oppimisympéristd sisdltad oppijat, opettajat, oppimistehtévit, tietoldhteet,

" Lo o " tyovalineet (esim. teknologia, kieli), oppimisen tuotokset, kulttuuriset tekijat (esim.

OPPIMIS YMPARISTON ’{ASITTEESTA arvot, odotukset), fyysisen toimintaympariston tekijat.

Q Oppimisympéristd on dynaaminen ja muuttuvat — oppijat muokkaavat
oppimisymparistdd tuomalla siihen tietonsa, kokemuksensa ja historiansa.

Q Tamin péivan oppimisympéristdjen olennaisia piirteiti: oppijaldhtdisyys,
opetuksen ja oppimisen laajentuminen luokkahuoneen ulkopuolelle seka
tietotekniikan pedagoginen hyédyntdminen (Norrena & Kankaanranta 2010; Shear,
Gallagher & Pattel 2011).
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FORMAALI, NON-FORMAALI JA INFORMAALI OPPIMIN

(Billet, 2001; Eraut, 2000; Livingstone, 2001)

Q Erottelu jossain maérin keinotekoinen - oppiminen on kaikkialla l&sn& olevaa
inhimillistd toimintaa, kaikki oppiminen tapahtuu sosiaalisissa organisaatioissa ja
yhteisoissd, joissa on rakenteet.

Q Formaali (muodollinen) oppiminen mielletdan tavoitteelliseksija strukturoiduksi,
koulun tai muun koulutusorganisaation tarjomaksi. Yleensa tutkintoon tahtaavaa.

Q Non-formaali oppiminen yleensi tavoitteellista ja strukturoitua, joka tapahtuu
esim. museoissa, kirjastoissa, tiedekeskuksissa, kar isopistoissa. Ei kuitenkaan
tutkintoon johtavaa. Tavoitehakuisuus voi vaihdella.

Q Informaali oppiminen, arkielimin oppiminen tarkoittaa eldmassa, tydssa tai
vaikkapa vapaa-ajalla tapahtuvaa oppimista. Toisinaan ikaan kuin vahingossa
tapahtuvaa. Suunnittelun ja tavoitteellisuuden aste voi vaihdella. Tavoitteellisuus
|3htee oppijasta itsestaan, ei esim. OPS:sta.
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OPPIMISEN KAIKKIALLISUUS

Mitd opin? Miksi opin? Miten opin? Missa
opin? Milloin opin? Kenen kanssa opin? Mita
tyovalineitd kdytan oppimisen tukena? Mista
tiedan oppineeni?

KAIKKIALLA LASNA OLEVA TEKNOLOGIA

Q Tiedon hakeminen ja jakaminen siind
tilanteessa jossa sitd tarvitaan —
teknologia “dlyllinen proteesi”, joka
sulautunut ymparistéémme.

Q Ihmiset, esineet ja paikat jatkuvassa
vuorovaikutuksessa keskendin,
sulautuneena yhteen (ubiquitous
computing; Weiser, 1991)

Verkko Ja mobiili ovat
muuttamassa opetusta ja
oppimista huikeasti

AJANKOHTAISIA HAASTEITA
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UUTISET:

Design-opetus tuli kouluihin:
asioita opitaan pelaamalla
videopeleja ja tekemalla elokuvia
Design-opetusmaliissa nuoret raataidnat iselieen oppimismeneteiman. jonka
hautta perehtyvat entaisun Amisinin Esmerkiks: Mikelin Rantakyian

yhenaiskoukssa lapset janestavat opetiajiie esimeriksi mindfuiness-harotuksia
18 keskusielevat suvatsevaisuudesta tekemala aheesta dokumentielokuvia




Uusi esiopetuksen
opetussuunnitelma tutustuttaa
lapset teknologiaan

f yvaskyld, Fi

= g ST

Mediakasvatus on pian pakollista pienille lapsille. (KUVA: Pixabay)

Uuden esiopetuksen opetussuunnitelman mukaan lapsille taytyy
opettaa mediakasvatusta viimeistaan vuonna 2016. Lapset
tutustutetaan muun muassa erilaisiin laitteisiin ja peleihin.
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rish Instituty

Fir

20.9.2016

rv‘l\‘l‘/\‘\\'“\ »

T T

Teknologia luovuuden heréttéjana erityisopetuksessa
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Aitojen tilanteiden jéljittely yha
tarkedmpéda ammattiin

Aika ajoi ohi pulpeteista:
Tuomelan koulu uusii
opetuksessaan kaiken
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Finnish Institute

Karjalainen: EU-vertailusta tyly tulos -
uomen nuorten tietokonetaidot alle
keskitason

A"

Oppilaat digimaailmassa kuin
kalat vedessa, opettajien taidot

| jaaneet jalkeen

Kouluen penkit tayttaa uuden teknologian aikakaudella syntynyt sukupolvi, joka
on kotonaan uuden teknakan ja palveluden panssa. Monelia opettajalia

nykyteknilkka sen sijaan ei ole hallussa. eika digitaidoista jarjesteta yhtenaista
taydennyskoulutusta
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Tuleeko digimaailman lapsista
heinésirkkoja vai huippuosaajia?

Miten kannykkaa tai purlelunaan

kenittyvat? vai
Monita vanhemmita on syva huoll sits, etta

Fir

kannykat, tabletit ja tietokoneet pilaavat lapsen aivot. Onko talle pelolle katetta?
Paljon puhutaan, mutta vahan tiedetaan. toteavat aivotutkijat Minna Huotiainen ja
Mona Moisala.
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SOCRATIVE:
”Diginatiivi” on...

Utopiaa (ei ole olemassa)
Taitava teknologian kayttaja
Taitava uusiin asioihin perehtyja

o0 w>

Pinnallinen ja lyhytjanteinen
"heindsirkkamieli”
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% = OPPIMISEN "URBAANIT LEGENDAT” %
NETTISUKUPOLVI (Tapscott, 2009) TAI DIGINATIIVIT :
(Prensky, 2001) — TOTTA VAI TARUA? (Kirschner, 2013)
Tieteellisesti virheelliseksi osoitettuja kasityksia:

Q “Heinasirkkamieli”

Q Yht: 4 tehokas tapa saada nopeasti tietoa uusista asioista ja O oOvatko “diginatiivit” oikeasti ns. (kyky monen sellaisen asian samanaikaiseen
hypéit uusille asiantuntijuuden alueille ilman tvypillistéi i jotka vaativat tietoisia ajattel ia jainformaation kasittelya)? Aivot sallivat

asteittaista etenemistd perustiedoista kohti merkityksellista,
soveltavaa tietoa?

0 Toisaalta: tiedon silmdily ja suurten tietomaéarien pinnallinen
kasittely, keskittymisen lyhytjannitteisyys, sinnikkyyden puute?

0 Oppimistyylit (visuaaliset, analyyttiset, holistiset jne. oppijat) tulisi huomioida opetuksessa?

eri asioiden valilla vain siirtymat, eivat samanaikaista kahden asian suorittamista, ellei toisen
tekeminen ole automatisoitua.

Kuulostaa kiehtovalta ajatukselta, jolla ei kuitenkaan ole tieteellistd pohjaa. Voi johtaa

viihtyvyyteen, muttei parempaan oppimiseen.

o ke ilaitok Imii sllaisii iioihin? O Ovatko oppilaat luonnostaan itseohjautuvia? Metakognitiiviset taidot eivét kehity itsestaan
Ovatko oppilaitokset valmiita tallaisiin oppijoihin? vaan vaativat vahvan pert isen;a ohj inimaalisesti ohjattu oppimi

0 Yht&alta: Institutionaalisen koulutuksen oikeutus - hyvin kuormittaa oppijan tyémuistia
jasentyneiden tietorakenteiden ja ajattelutapojen valittaminen —
ei opita arjen oppimistilanteissa!

0 Toisaalta: tulisi paremmin hyddyntaa myos opiskelijoiden uusia
valmiuksia sek3 tieto- ja sosiaalisia kdytantoja.

muistissa, mitd

oppiminen puolestaan edellyttas.

Tiedon réjéhdysméisen kasvun ja Internetin myétéd oppimisen
str iset taidot kor isestddn!!!
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”UTOPIOITA” (USKOMUKSIA)

Véasymattoman ja yksildllisen harjaannuttajan utopia (behaviorismi-ulkoinen)
Alykkaan tutorin utopia (kognitiivinen - sisdinen)
Mikromaailmoiden utopia (konstruktivismi - sisdinen; “aarikonstruktivismi”)

Multimedian utopia

OPPIMISYMPARISTOJEN JA
OPPIMISTEKNOLOGIOIDEN HISTORIA

Etd k utopia, oppimi:

Mobiilioppimisen utopia

Yhteis6llisen oppimisen utopia (sosiaalinen - sosio-kognitiivinen, sosiokulttuurinen késitys)

C0oo0ooooo

... jajatkuu...

O  Alytaulut, sosiaalinen media, pelillisyys, tabletit, BYOD, pilvipalvelut, MOOC:it...
O  Flipped Classroom, PLE...

4 SOCRATIVE: 4

Mihin teknologiaa kannattaisi ensisijaisesti kdyttaa?

Tiedonhakuun

B. Valmiiden sdhkoisten oppimateriaalien

MIKSI TEKNOLOGIAA OSAKSI Kayttoon

OPPIMISYMPARISTOJA? . . I
C. Vuorovaikutukseen ja kommunikointiin

D. Uuden tiedon rakentamiseen
E. Pelaamiseen
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MIHIN TEKNOLOGIAA?
AKENTELU
TIEDONHAIxﬂNTA gﬁgm:?kosessm KomMUl"j'é‘ﬁ'Nﬂ
ANALYSO STOINT! JAKAM
VARA TUKI
HALLINTA,

ols, rich pedagody:

Yksittdisen sovelluksen sijasta tarkeinta opiskelun ja tyoskentelyn tuki, joka
muodostuu useiden eri vilineiden, ohjelmistojen ja henkildiden

-> pedagoginen struktuuri korostuu -> opettajasta suunnittelija

”Simple tools, rich pedagogy.” (Roschelle, 2002)
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TEKNOLOGIAN VAIKUTUS OPPIMISEN
EPASUORA

Teknologia voi auttaa tdssd kdytdnndllisesti
(sosio-digitaalinen teknologia, avoimmuus, saatavuus)
sekd
aktivoivan pedagogiikan mahdollistaj (oltava tilaa

opiskelijan ajattelulle)

Tietoa ei tdnd pdivanad omaksuta valmiina oppikirjasta (ei mydskaan
digitaalisesta sellaisesta) tai opettajalta!!

Intohimoisesti tietoon suhtautuva opiskelija toteuttaa aktiivisena toimijana
itsendisesti ja yhdessa muiden kanssa oppimistehtavia ja —projekteja.

A TN

OPPIMISEN TEORIOISTA KESTAVIIN
PEDAGOGI/SIIN PERIAATTEISIIN

A TN

SOCRATIVE:
Mita tulevaisuuden oppimisessa tulisi painottaa?

A. Tietoja ja sisaltoja

B. Oppimisen taitoja

C. Ongelmanratkaisutaitoja
D. Vuorovaikutustaitoja

Uuden peruskoulun tavoite H

on laaja-alainen osaaminen

S——————
TYSELAMATAIDOT
TGS AAMINEN JA VRITTAIYYS

LAHTEET:
Opetushallitus: Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014
Lappeenrannan kaupunki: Uusi opetussuunnitelma 2016, Pureudu perusopetukseen.
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FLIPPED CLASSROOM

Luo uutta /

Ymmartaa

/ Muistaa

Lukemista, videoita, muuta materiaaliin tutustumista etukateen -> luokkahuoneessa
aika kdytetaan tiedon jalostamiseen ja syventdmiseen kdyttden apuna esim.
ongelmanratkaisua, keskusteluja, véittelya.
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MILLAISTA OPPIMISTA JA VUOROVAIKUTUSTA
TEKNOLOGIAN AVULLA TAVOITELLAAN?

MISTA SYNTYY LAADUKAS PEDAGOGIIKKA?

-l
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YKSILON OPPIMINEN:
aktiivinen mieli perustana ja
teknologia ajattelun tyoviilineend

| T TR
PERUSTAITOJEN HARJOITTELU

(www.lukimat.fi)
O Lukutaidon perusteiden harjaannuttaminen oppimispelin avulla (eri versioita)
O Kehitetty Heikki Lyytisen johtaman pitkittdistutkimuksen tulosten pohjalta
0 Suomenkielelle tyypillisen kirjain-ddnnevastaavuuden harjoittelu

AW
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YKSILOLLISEN OPPIMISEN EDELLYTYKSET

0 Hyvin jasentyneet ja syvilliset, aikaisempaan tietoon perustuvat
tiedonrakenteet (vonWright ym., 2003)

O Kehittyneet tiedonkasittelyn taidot, metakognitiiviset taidot ja
kriittisen arvioinnin taidot; oman oppimisen ohjaaminen ja saately;
oppimisen strategiat

O Ihmisen aktiivinen mieli oppimisen perustana, oppijan aktiivinen
vuorovaikutus siséllon kanssa

0O Omien kisitysten, teorioiden, selitysten ja selityksid hakevien
kysymysten muodostaminen (Hakkarainen ym., 2004; 2005)

O Intohimoinen suhtautuminen tietoon, tiedon tuottaminen ja tiedon
kanssa tyoskentely

O Sisdinen motivaatio ja kiinnostus

0 Tahto ja sinnikkyys

AJATTELUN TYOVALINEET

OTeknologia ei tee tavoitteen asettelua, suunnittelua ja
arviointia vaan oppilas itse -> metakognitiiviset taidot,
tietoinen alyllinen ponnistelu ja pohdinta

OOppijan toimintaa ei rajoiteta ennalta maéériteltyjen
polkujen vélityksella

— Mahdollisuus testata ja koetella omaa ajattelua (hypoteesien
asettaminen, mahdollisuus kokeilla vaihtoehtoisia ratkaisuja)

— Tiedon esitysmuotojen moninaisuus (simulaatiot)

— Tiedon jasentaminen (kdsitekartat, semanttiset verkot)

— Tybskentelyprosessin vaiheistaminen, jéljittdminen ja reflektointi
— Epésuora vihjeistys, ‘ajattelun peili’

ol

OPPIMISEN TILANNESIDONNAISUUS,
MERKITYKSELLISYYS JA
OPPIMISYMPARISTOT
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PERINTEINEN NAKOKULMA |
MERKITYKSELLS IS ASIANTUNTIJUUDEN KEHITTAMISEEN

- o - . : 1 12 3 N
a Opplr_nlsen kontekstuaalisuus ja tiedon kulttuurisidonnaisuus (Brown, Collins, Teoreettinen / Kaytannéllinen / Sosiokulttuurinen Itsesaately
Duguid, 1989; Greeno, 1998; Lave & Wenger 1991) kasitteellinen kokemuksellinen tieto
tieto tieto

QOngelmakeskeinen tydskentelyote: autenttisten tilanteiden,
tapausten ja ongelmien tutkiminen, asiantuntijakulttuurin
mallintaminen (ty6eldamavalmiudet)

QOmakohtaisuus, mielekkait ja riittdvan monimutkaiset ongelmat

OTavoitteena kasitteellisesti hyvin organisoitujen tuotosten
aikaansaaminen

i atghan-

afghanistan heml amongus/
http://www.jackson.army.milfsites/bct/
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LUENTOSALI :

]
KAYTANNON HARJOITUKSET, SIMULAATIOT,!
TODELLISEN ELAMAN KOKEMUKSET '

-> Yo. tiedon muotoja integroivat mallit
(Tynjald ym., 2006; Tynjdld, 2008; Heikkinen ym., 2011; Tynjdla & Gijbels, 2012)

A AR A AR

TUTKIVA OPPIMINEN . ESIMERKKINA SIMULAATIOKOULUTUS
(Hakkarainen ym., 2004; 2005)

Tietotaitopaja / KSSHP
Setting research Initial hypothesis
questions o=

Qlnvasiivisten (ihon alle menevien) taitojen (esim.
kirurgia) harjoittelu

OTavoitteena potilasturvallisuuden lisédminen seké
leikkaussalitydskentelyn laadun ja tehokkuuden
parantaminen

O Aloite kouluttavilta kirurgeilta; oppimistutkijoita (Eteldpelto
ym.) ja koulutussuunnittelijoita mukaan

Case or f existing knowledge
PO,

quiring new
owledge http://www.ksshp.fi/fi-FI/Ammattilaiselle/Koulutus ja_opiskelu/Tietotaitokeskus

New theory =
Setting mor€<
exact questions
| T w\.\‘\\w ] 1 w\.\‘\\w
. OPPIMINEN ON SOSIAALISTA
OTiedon rakentumisen sosiaalinen luonne (Vygostky, Piaget, Cole),
jaettu asiantuntijuus (Hutchins, 1991; Salomon, 1993) ja
yhteiséllinen oppiminen (Baker, 2002; Barron, 2003; Crook, 2000;
Dillenbourg, 2002; Mercer & Littleton; 2007; Stahl, 2004)
OPPIMISEN SOSIAALINEN LUONNE QTiimien ja verkostojen yhteisollista tietoa ja osaamista, “enemman

kuin osiensa summa”
OKoordinoitua yhdessa tybskentelyd
Qsitoutumista yhteisiin tavoitteisiin ja jaettuun toiminnan arviointiin

QEdellyttad yhteistd kosketuspintaa ja tarvetta tyoskennelld yhdessa
(aitoja ryhmatehtavia / -projekteja)



http://www.ksshp.fi/fi-FI/Ammattilaiselle/Koulutus_ja_opiskelu/Tietotaitokeskus
http://www.ksshp.fi/fi-FI/Ammattilaiselle/Koulutus_ja_opiskelu/Tietotaitokeskus
http://www.ksshp.fi/fi-FI/Ammattilaiselle/Koulutus_ja_opiskelu/Tietotaitokeskus
http://www.ksshp.fi/fi-FI/Ammattilaiselle/Koulutus_ja_opiskelu/Tietotaitokeskus
http://www.ksshp.fi/fi-FI/Ammattilaiselle/Koulutus_ja_opiskelu/Tietotaitokeskus
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YHTEISOLLINEN TEKNOLOGIA JA
TEKNOLOGIAN YHTEISOLLINEN KAYTTO

OMonimutkaisten ajatteluprosessien ldpindkyviksi tekeminen (yhteinen
tyoskentelyavaruus,  keskustelujen  ja  ajatusten  strukturointi,
jasentaminen)

OProgressiivinen  ongelmanratkaisu, tydskentelyprosessin  vaiheiden
jakaminen oppimisyhteisdn jasenten kesken

QUuden tiedon luominen ja jasentdminen

OSosiaalinen media jaetun sisillén ja tiedon luomisen vilineena (esim.
talkoistaminen)

OTydskentely teknologian avulla voi parhaimmillaan rikastaa oppimista
kdynnistavaa vuorovaikutusta
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Virtuaalitiimit ja —yhteisot
_ ajatuksina viehdttdvid... m
L =c

Vapaa-matkustajat

Lyhyet keskustelupolut

Faktoja selitysten
sijasta Eri nakokulmien
Kysymysten koordinointi

2 - Jengiytyminen
tekemisen vaikeus Vastavuoroinen S

tehtdvan ymparille

ymmarrys
@/—\ ‘Heitteille ja Vaatii sitoutumista ja q
m Ei todellisia )
S ryhmétehtavia aikaa \ //
|

Arvaja, 2007; Arvaja & PSysé-Tarhonen, 2011; Arvaja, Salovaara, Ha‘kkirreﬂg@\\v /
& Jarvels, 2007; Hakkinen & Jarvels, 2006; Hikkinen, Arvaja, Hamalsinen, 8——

Poys3, 2010; Himalainen, 2008; Hamalsinen & Arvaja, 2009; Hakkinen,

2013; Hakkinen & Hamaldinen, 2012)

T y\‘\\
Kogn. konfliktit

Argumentointi

—>

Yhteistyd Neuvottelu —
¢ Yhteinen saately
Selittdminen
R
Ennakkoon > Reaktiivisesti
Struktuuri / Saately /
ped. malli tutorointi

Ei yksittdinen psykologinen prosessi tai
pedagoginen metodi...

P. Dillenbourg (2002)
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ArgueGraph (Dillenbourg & Jermann, 2006)

Vaihel

Question 1
Dans un didacticiel, s un éléve commet une erveur, il est préférable de

€ 1. Informer [éléve de son erreur et i donner la réponse correcte
@ 3. Tnformer ‘éléve de son erreur et ui fournir un indice aui oriente vers la bonne
réponse

© 3. Affcher une icéne qui clignote, I4léve peut cliquer sur cefte icone pour demander
Faide du tuteur

€ 4. Laisser 2 4léve un cerain temps de réflexion pour quil trowve son erreur par
Ii-méme

Argument:
e penas aw 11 vaur m
onne réponse

P. Dillenbourg

The «ArgueGraph » script

5o
aihe 2
a
6 b

o
= oo @ o]
5 £
I a &
& 4

TEACHING

P. Dillenbourg

The «ArgueGraph » script

Question 1
Dans un didacticiel, i un éléve cornmet une erreur, i est préférable de:

arépondu parce que
delhom a répondu 2 parce que : s on i donne directement la réponse, i ne va peut-Eire pas s'en
souvenir, si on ne lui ditrien, il isque de ne pas se rendre compte de son erreur... Licdne d'aide est
surement une bonne solution, & condition qu'on voie bien quil s'agit de 'aide et quelle n'apparaisse
au'en cas derreurs

© 1. Informer [éléve de son erreur et i donner la réponse correcte
© 2. Tnformer [éléve de son erreur et i fournir un indice qui Toriente vers la bonne
séponse

@ 3. Affcher une icone qui clignote, 'éléve peut cliquer sur cette icone pour demander

ips de réflevion pour

Eve de aemand

P. Dillenbourg
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The «ArgueGraph » script e \_ ‘\ \
. P. Dillenbourg
P. Dillenbourg .
Script ‘ArgueGraph’
| | “,'\“\"“ ] T “,'\“\"“
dam nimuotoisia Bl

PEDAGOGISIA MALLEJA xun::;:;“’ ratkmswa,,atka @ m m Q
pe Al
quttavat syValISe g <

kseen PY"
Tutkiva oppiminen ‘:"’e’:'kf:y”ksgu,s.m opiskelun =
i . . . teisiin?
(Hakkarainen, Lonka & Lipponen, 1999; Scardamalia & Bereiter, 1994) kéiytdnte
KESTIG:QAEoREETTISET
oPPI
Ongelmakeskeinen oppiminen PERUSTEETJA NHISTA JOHTDET'-’T
DAGOG
(Walton & Matthews, 1989) pEERlAATTEET -
AJATTELUN h elmomml ine
kartat J
. . (esim. kasi
Vastavuoroinen opettaminen JATUKSELLINEN AKTIVISUUS A spattelu) .
. A IDOT MPA
(Palincsar & Brown, 1984) STRATEGISET A AUTENTTISET 0"’%'5 obiili, PBL)
s (e.9- simulaatiot,
LISYY! T VS.
. MERKITYKSEL ) EKNOLOGIATVS:
Yigsaw ”TE'SOLHSEL:HT |séLuNEn,‘;:Q‘::edia)
EKNO| e it, sosiad
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ESIMERKKI OPPIMISTA PALVELEVASTA
ARVIOINNISTA

OPPIMISTA PALVELEVA ARVIOINTI

OSAKSI OPPIMISYMPARISTOJA
(Ahonen, Hakkinen & PSysé-Tarhonen, 2016;
Poysa-Tarhonen, Care, Awwal, Hakkinen & Ahonen, 2016)

Q Arviointimenetelmit ohjaavat vahvasti pedagogisia kdyténteitad

O Helposti mitattavien / testattavien tietojen arvioinnista yha
monimutkaisempien taitojen arviointiin

QO Esim. kuinka oppilaat ratkovat ongelmia yhdessi ja kehittyvat ko. taidossa?

O Teknologia tuonut mahdollisuuden kerité yhteisestd ongelmanratkaisusta
jalkia

QO Oppimisanalytiikka = menetelmi ja vélineitid oppimisen etenemisen

seurantaan ja anlysointiin -> tiedon hyddyntaminen oppimisen
edistdmisessa (= formatiivinen arviointi)




’ r=1 | " Y"‘\‘i/\‘\\\\\ J
YHTEISOLLINEN ONGELMANRATKAISUTAITO JA SEN ARVIOINTI
(Care ym., 2015; Griffing & Care, 2015)

Q PISA (http://www.oecd.org/pisa/) 2015
Q ATC21S (Assessment & Teaching of 21st Century Skills; (http://atc21s.org/) ->
PREP21 (https://prep21.wordpress.com/)

Kyky tyoskennella ryhméassa
yhteisten ongelmien / haasteiden
ratkaisemiseksi ajatuksia, tietoja

ja resursseja vaihtamalla. Vel

ongelman-
ratkaisu

Sosiaaliset
taidot

Perspektiivin fedon-
Osallistuminen = Sosiaalinen Tehtavan Tiedon.
ottaminen sately saately rakentelu

|

F

h Institute

20.9.2016

T AT

ATC21S™ SYSTEM
(Assessment Research Centre, U. of Melbourne)

or Educational Res

Finnish Institute

Instructional groups
‘Lokidata (action-chat —ketjut) ->
automaattinen koodaus ja analyysi
> raportointimoduulit

Reporting to Students
Learning Readiness

nitive skills analyses

T T

T AT
~ OPPIMISYMPARISTON ARVIOINTIA (1/5)

TIEDON KASITTELY JA RAKENTELU

TIEDON RAKENTELU JA
KASITTELY

Tiedon aktiivinen kehittely ja rakentelu vs.
valmiiksi jasennellyn tiedon vastaanottaminen?
Korkeatasoiset tiedonkasittelytoiminnot (esim.
ongelman madrittely, kysyminen) vs.
alemmantasoiset toiminnot (esim. tiedon
kopiointi)?

TIEDON HAKU JA
TIEDONLAHTEIDEN
ORGANISOINTI

Tiedonhakuun ja kriittiseen arviointiin
kannustaminen? Kannustaminen tiedon
jasentelyyn ydinkésitteiden/-ongelmien ja syvien
selittavien periaatteiden ymparille?

sity o

T T

vr‘l\‘i/\‘\\\\\ )

MIKA OPPIMISYMPARISTOISSA ON
TARKEAA?

yish Institute

T T

T AT
OPPIMISYMPARISTON ARVIOINTIA (2/5)
OPPIMISEN OHJAAMINEN

METAKOGNITIO JA
ITSESAATELY

Oman tietdmyksen, kokemuksen seké ajattelu- ja
oppimisprosessien tunnistaminen ja saately
ymmarryksen syventamisessa?

Itseohjautuva toiminta vs. etukdteen maéritellyt polut
ja ratkaisuvaihtoehdot? -> Onko oppimisympdristossa
tilaa ajatukselliselle aktiivisuudelle ja itseohjautuvalle
toiminnalle?

OPPIMISEN Ajatteluprosessien ja tietorakenteiden jasentdmisen
TUKEMINEN tuki?

Oppijayhteison ja opettajan ohjauksellinen rooli?
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T AW
OPPIMISYMPARISTON ARVIOINTIA (3/5)

TIEDON ESITTAMISEN MUODOT

AJATTELUPROSESSIN  Ajatteluprosessin vaiheiden nakyvaksi tekeminen ->
NAKYVYYS toisten oppijoiden ja opettajan mahdollista analysoida ja
monitoroida?

MONINAISET IImididen esittdminen erilaisia tiedonesitysmuotoja (esim.
REPRESENTAATIOT kasitteellinen, visuaalinen) hyédyntaen?
Kasitteiden tai ilmididen valisten suhteiden tydstaminen ja
jdsentdminen (esim. kasitekartat)?

MALLINTAMINEN JA Vilineitd monimutkaisten ilmiéiden mallintamiseen ja
SIMULOINTI simulointiin?

20.9.2016

AL T
OPPIMISYMPARISTON ARVIOINTIA (4/5)
MERKITYKSELLISYYS JA ASIANTUNTUAKULTTUURIT

AUTENTTISUUS Avoimien ja todellisen elaman ilmiihin liittyvien
ongelmien ratkaiseminen vs. “koulukirja-tehtavien

suorittaminen (vastaus etukdteen tiedossa)?

KOGNITIIVINEN JA Mahdollisuuksia intressildhtoiseen, “sytyttar
EMOTIONAALINEN merkitykselliseen toimintaan, joka saa opiskelijassa
SYTYTTAVYYS aikaan kognitiivista ja emotionaalista sitoutumista?

ASIANTUNTUAKULTTUURIT Yhteyksien luominen asiantuntijakulttuureihin?
Ty6elamavalmiudet?

] | AT
OPPIMISYMPARISTON ARVIOINTIA (5/5)
YHTEISOLLINEN OPPIMINEN JA TIEDON LUOMINEN

KOMMUNIKAATIO JA  Mahdollisuus jakaa tietoa ja rakentaa uusia ajatuksia
TIEDON JAKAMINEN  toisten tuottaman tiedon varaan?

YHTEISOLLINEN Korkeatasoisten yhteisollisten toimintojen
TOIMINTA JAUUDEN  aikaansaaminen (esim. argumentointi, selittdminen,
TIEDON LUOMINEN tiedon artikulointi, selityksia hakeva kysymlnen)?

Edellyttavatksd oppimi: aitoa yt
toimintaa, jossa jokaista tiimin jasenta tarvitaan
lopputuloksen aikaansaamiseksi?

UUDET YHTEISOLLISEN Kannustaako eri tasoilla tapahtuvaan yhteisélliseen
TOIMINNAN MUODOT  toimintaan (esim. pienryhmat, luokkahuone,
"talkoistaminen” sosiaalisessa mediassa / verkostoissa)?

] | AT

Olennaista ymmdirtivaa oppimista
tavoittelevissa oppimisympaéristoissa?

Oppijoiden kannustaminen:
» Aktiiviseen toimijuuteen
» Kysymiseen, selittdmiseen, tutkimiseen ja ongelmanratkaisuun
» Yhteistyohon

» Ts. alyllisiin, yhteisollisiin ja luoviin toimintoihin

Teknologia vaivaton osa arjen, ml. opiskelun toimintoja, ldsnd kun
tarvitaan!

] | AT
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POHDINTAKYSYMYKSIA 4

Pohdi omien oppimiskokemustesi ndkokulmasta sellaisia tilanteita, joissa
teknologia on ollut osa oppimisympéristéa. Oppimiskokemukset voivat liittya
muodollisen koulutuksen (esim. kouluoppimisen) lisdksi myos vapaa-ajalla
kayttamaasi teknologiaan, mikéli mielldt teknologian toimineen oppimisen
tukena.

Millaista oppimista naissa tilanteissa mielestasi haluttiin edistaa?
Edustivatko ndma kokemukset teknologiasta oppimisen tukena esim. tiedon
siirtdmistd, vai kdytettiinkd teknologiaa kenties ajattelun ja vuorovaikutuksen
tukena?

Voit kdyttda pohdinnan apuna Anneli Eteldpellon luentoa oppimiskasityksista
tai Paivi Hakkisen luentoa oppimisymparistc
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