Olipa kerran -tarinakaava on tuttu tarinan tekemisen apuvaline seka sanataiteen ettd draaman kentalta. Kaava koostuu
viidesta yksinkertaisesta kohdasta, joiden avulla saadaan rakennettua juttu, jossa on selkea aloitus, huippukohta ja
lopetus.

Tarinakaavaa kannattaa kokeilla ja soveltaa erilaisiin yhteyksiin. Sanataiteessa voi kokeilla vaikka seuraavaa harjoitusta:

Kaikki osallistujat saavat viisi erivarista paperiliuskaa. Jokaiselle liuskalle kirjoitetaan yksi lause tarinakaavan avulla.
Taman jalkeen laput kerataan osallistujilta ja jaetaan heille takaisin satunnaisessa jarjestyksessa. Osallistujat jarjestavat p
saamansa liuskat kaavan mukaiseen jarjestykseen ja lukevat paattémiksi muuttuneita tarinoita aaneen. Taman jalkeen
hullunkuriset tarinat voidaan muokata jarkevammiksi.
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Olipa kerran (joku tai jokin)...

Joka pdaiva han (teki jotain)...

Kunnes erddnda pdivand (tapahtui jotain yllgttavaad)...

Silloin (se tai han toimi seuraavasti)...

Lopulta (se tai hdn teki jotain)...




2. tyépaja:
Varit ja tunteet
yhdistyvat

Ohjelma lyhyesti:
Keksitaan sovittuihin tunnetiloihin liittyvia hahmoja ja tekemisia
Valmistetaan eri tunteita ja vareja yhdistavia tarinoita
Tulkitaan tunnetiloja néhdyista ja kuulluista tarinoista

Tarvikkeet:

Sinisid, punaisia, keltaisia, oransseja, vihreita ja violetteja A6-
kokoisia lappuja

Variympyra

Sinitarraa

Kynia

Aluksi ohjaaja kiinnittda variympyran taululle ja kirjoittaa naky-
viin kullekin varille edelliselld kerralla sovitun tunteen. Tdman
jalkeen keskustellaan taas aamun varituntemuksista, mutta
talla kertaa pohjana kaytetdan yhdessa sovittuja tunteita: "He-
rdsin tdnéén todella Kiireisend ja kiukkuisena, minulla oli siis
punainen aamu.”

Taman jalkeen oppilaille jaetaan esimerkiksi keltaiset laput.
Esimerkissa on sovittu yhdessa, etté keltainen on leikkisa vari.
Oppilaat kirjoittavat ja/tai piirtdvat lapuille leikkisan hahmon.
Laput keratdan ja kiinnitetddn variympyran keltaisen sektorin
viereen taululle.

Taman jalkeen oppilaat saavat vaikkapa vihreat laput. Yhdessa
on sovittu, ettad vihred on kesainen vari. Oppilaat merkitsevat
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lapuille jonkin keséisen tekemisen. Laput kiinnitetdan taululle
vihreén sektorin viereen.

Kahteen variympyran sektoriin liitetddn hahmolappuja (esim.
keltaiset eli leikkisét ja violetit eli vihaiset tai turhautuneet hah-
mot) ja neljaén sektoriin tekemiseen liittyvia lappuja (esim.
vihreédt eli kesaiset, oranssit eli nolot, siniset eli surulliset tai
vasyneet, punaiset eli kiireiset ja kiukkuiset tekemiset). Jokai-
nen oppilas siis kirjoittaa yhden lapun kustakin véristé ja ne
kaikki kiinnitetdan variympyran viereen.

On hyva korostaa, etta oppilaat pitdvat omat ideansa salai-
suutena, etta kaveri ei matki. Jatkon kannalta on sité parempi,
mit& erilaisempia merkintdja lappuihin tulee.
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Ohjaaja valitsee summittaisesti viisi erivarista lappua ja asettaa
ne jonoon taululle. Han kertoo oppilaille, mita lappuihin on kir-
joitettu ja piirretty. Lapuissa voi lukea esimerkiksi:

Koira, kerété kukkia, pikkusisko, juosta réntdsateessa ja saunoa.

Lappujen avulla tehddan yhdessa ryhman kanssa olipa kerran
-tarinakaavalla satu:

“Olipa kerran vihainen koira. Joka péivé hén halusi kerétd kuk-
kia, mutta ei suuttumukseltaan ehtinyt. Erdéné paivana Kkiltti ja
leikkis& pikkusisko tuli koiran luokse, mutta silloin koira séikahti
Jja lahti juoksemaan. Se juoksi ja juoksi kiireissdén niin kauan,
ettd tuli talvi ja alkoi sataa réntda. Silloin koira p&éatti menné
saunaan.”

Tehdaan oppilaiden kanssa yhdessd muutamia esimerkkita-
rinoita vareja eri tavoin yhdistellen. Voidaan myds murtautua
irti satukaavasta ja ottaa vaikka kahdeksan lappua, joiden ym-
parille keksitdan tarina. Keskustellaan siitd, miten eri tunteet
valittyvat tarinasisalldista.
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Taman jalkeen oppilaat jaetaan pienryhmiin (3-4 oppilasta /
ryhma). Variympyra nostetaan taululta ja sen paélle laitetaan
tyhja pullo arvontatikuksi. Oppilaat py6rayttavat pulloa viisi ker-
taa, jos halutaan kayttaa tarinakaavaa pienryhmien tarinoiden
tukena. Ohjaaja antaa oppilaille taululta lappuja siina jarjestyk-

PELLE HYPPYNARU
RYHMA 3 hjaajah muistiinpahot:

Ryhma 1: pun, sin, sin, or, vihr, kelt
Ryhma 2: vio, vio, kelt, vio, sin, pun
Ryhma 3: vio, kelt, kelt, pun, vio, or
Ryhma 4:
Ryhma 5:

sessa kuin ne variympyrasta arvotaan. Ohjaa-
ja merkitsee itselleen muistiin, minka varisia
lappuja ja missa jarjestyksessa kukin ryhma
sai:

Oppilaat suunnittelevat pienryhmissd saamiensa lappujen
avulla tarinan. Lappujen jarjestysta ei saa muuttaa. Mikali en-
simmaisessa lapussa ei ole hahmoa, oppilaat keksivat itse,
kuka tarinassa seikkailee. Tarinoista tehddan naytelmia. Nay-
telmét voi toteuttaa joko pantomiimeina tai puhendytelmina.

Oppilaat harjoittelevat naytelméat ja ne esitetddn muulle ryh-
malle. Kunkin esityksen jalkeen ohjaaja kysyy muistiinpa-
nojensa avulla yleiséltd muutaman kysymyksen: "Ryhmén
esityksessé oli yksi vihred eli kesdinen kohta, mikdhédn se
mabhtoi olla?” Tai "ryhmén esitys alkoi sinisesti eli surullisesti
tai vdsyneesti, mista tdmén saattoi huomata?”




3. tybpaja:
Varikkaita aaniq,
aanekkaita varej

Rytmisoittimia

Edellisella kerralla kirjoitetut laput

(A&niruno- ja musiikkinéytteité levylté tai netisté)
Tietokone, jossa kaiuttimet ja internet-yhteys

Tunnin aluksi ohjaaja kiinnittda variympyran taululle ja kirjoittaa
kunkin sektorin viereen sille aiemmin sovitun tunteen. Keskus-
tellaan jalleen erivarisistd aamuista, mutta nyt mukaan liitetdan
myds aani. Ohjaaja voi sanoa: "Minulla oli tdndan keltainen
aamu, se kuulosti télté (napsuttaa sormia ja viheltdd).” Oppilaat

kel”, hyrailladnko pitkddn "keeeeeeeeel”, toistaako osa ryh-
masta tavua eri korkeudelta kuin toiset ja niin edelleen. Toi-
nen ryhma miettii, miten tavu "TAI” kuulostaisi leikkisalta, ja
kolmas ryhma kasittelee samoin tavua "NEN”. Taman jalkeen
ryhmista muodostetaan kolmikoskettiminen soitin: kun ohjaa-
ja osoittaa KEL-ryhmaa, se alkaa toistaa tavuaan. Jos ohjaaja
osoittaa "KEL” ja "NEN” ryhmia samanaikaisesti, molemmat
alkavat toistaa osuuttaan. Kokeillaan eri variaatioita eri aa-
nenvoimakkuuksilla. Pohditaan yhdessd, kuulostaako sana
leikkisalta, vai pitaisikd kokonaisuutta muokata jotenkin. Har-
joitellaan niin kauan, ettad sana kuulostaa leikkisalta. Voidaan
kokeilla samaa harjoitusta myds muista vareista ja tunteista,
tai oppilaat voivat omissa pienryhmissaan suunnitella aaniru-

°

° siikkinaytteitd ja miettia, mika vari, tunne ja mahdollisesti
Ohjelma lyhyesti: my®ds liikke niihin liittyy.

1 Tutustutaan tunteiden, véarien ja danien yhteyksiin.

® Tytustutaan danirunouteen. Kun aaniruno kasitteena on tullut tutuksi, valitaan taululta

o Valmistetaan pienia &anirunoja. yhdessa joku tunne, vaikkapa leikkisa eli keltainen vari. Jae-

e Tehdaan yhteinen pieni tarina, josta muokataan &aniruno ja/tai taan sana keltainen” tavuihin: KEL — TAl — NEN. My&s ryhma

< melodinen kappale. jaetaan kolmeen osaan, joista jokainen saa oman tavun. Sa-
Tutustutaan internetissé Sibelius-akatemian Aéninen-aaniym- maan pienryhmaan kuuluvat oppilaat seisovat mahdollisim-

9 paristohankkeeseen. man lahella toisiaan.

°

e Tarvikkeet: Ensimmainen ryhma saa mietittdvakseen, miten tavu "KEL”

p Variympyra kuulostaisi mahdollisimman leikkisélta: hoetaanko “kelkelkel-

°

°

°

°

saavat kertoa omista aamuistaan. Samalla kerrataan erilaiset not muiden varien tavuista.
kehosoittimet: voi taputella, tdmistaa, rummuttaa poytaa, han-
gata kéasia, maiskuttaa suuta ja niin edelleen. Isompien oppilai-

den kanssa mukaan voi heti ottaa myds rytmisoittimet.

Aéanirunoja ja -peleja internetissa:

t4a hauskoja &anirunoja. Voidaan kuunnella my6s muita mu-

www.nokturno.org
http://joerg.piringer.net
www.siba.fi/aaninen

°
°
Taman jalkeen tutustutaan &anirunouteen. Kirjastosta voi 16y- °
°
°




keeeeeeeeeeee-
eeeeeeeeeeeee-
eeelllkeeeeeee-

eeeeeeeeelll...

nenenenenenen
enenenenenene
nennenenenene
nenenenen..

nenenenenenen
enenenenenene
nennenenenene
nenenenen..

Taiiiit Tai
Taiiiit Taiiiit

nenenenenenen
enenenenenene
nennenenenene
henenen...

keeeeeeeeeeee-
eeeeceeeeeeeee:
eeel|lkeeeeeee-
eeeeeeeeel|l...

nenenenenenene
nhenenenenenene
hhenenenenene
nenenenen..




Téman jalkeen tehdaan tutuksi tulleella satukaavalla yhteinen
tarina edelliskerralla taytettyjen lappujen avulla niin, ettéd laput
kiinnitetdan taululle allekkain ja tarina kirjoitetaan niiden vie-
reen mahdollisimman tiiviina. Esimerkiksi nain:

KELTAINEN (leikkisa):
Pingviini — Olipa kerran pingviini.

ORANSSI (nolo):
Punastua — Se punasteli paljon.

PUNAINEN (kiireinen, kiukkuinen):
Karjua — Se suuttui ja alkoi karjua

VIHREA (kesé&inen):
Soutaa — ja paétti soutaa muualle.

VIOLETTI (vihainen tai turhautunut):
L&akéri — Se opiskeli 1a&kariksi.

Ryhma lausuu lyhyen tarinan muutaman kerran yhdessé ryt-
mikkaasti. TAman jalkeen aletaan miettia rivi kerrallaan, miten
tarinan osat saadaan kuulostamaan niitd maarittavilta tunteilta:
miten rivi "Olipa kerran pingviini” kuulostaisi leikkisalta, "Se pu-
nasteli paljon” nololta ja niin edelleen. Tassa voidaan kayttaa
apuna rytmisoittimia.

Kun jokainen rivi on I8ytanyt 4énensa, tarinasta on syntynyt
laulu. Sitéa voidaan kokeilla soittaa myds ilman puhetta pelkas-
tédan rytmisoittimien avulla. Kiinnitetdédn huomio siihen, ettd
eri tunteet valittyvat selvasti eri kohdissa kappaletta. Oppilaat
voivat tehdé omia tarinoitaan pienryhmissa ja liittda niihin
keho- ja rytmisoittimia. Menetelman avulla voidaan valmistaa
vaikka koulun juhliin musiikkiesitys.

Viimeisella oppitunnilla voidaan myds tutustua Sibelius-Aka-
temian musiikkiteknologian osaston tuottamaan &anisanakir-
jaan. Aaninen on lapsille tarkoitettu elektroakustisen musiikin
savellysymparisto.




Vinkki:

Musiikillisempi
Varin aanin -lopputulos

Jokaiselle varille voidaan myds sopia sitd maarit-
tava sointu, jota ohjaaja soittaa pianolla. Ohjaaja
suunnittelee soinnut etukateen niin, etta ne soivat
yhteen. Lapset paattavat, mikd sointu kuulostaa

miltakin varilta. -
- -~

sopivaksi. Nain tarinasta saadaan lopulta
melodinen kappale ja voidaan samalla tu-
tustua tahtijakoon, rytmiin ja sovitustyéhon. 4
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Kulttuuriaitta tuo taiteen ja kulttuurin iloa lasten ja nuorten arkeen. Kulttuuriaitta on osa Taikalamppua, joka on val-

takunnallinen lastenkulttuurikeskusten verkosto. Taikalampun tavoitteena on lasten ja nuorten kulttuuripalveluiden
tukeminen ja taidekasvatuksen saavutettavuuden parantaminen.

Kulttuuriaitta on toiminut seudullisesti perustamisestaan vuonna 2003 lahtien. Vuodesta 2009 alkaen Kulttuuriaitan
toimialueeseen kuuluvat Jyvaskyla, Muurame, Hankasalmi, Toivakka, Uurainen, Laukaa ja Petdjavesi.

www.jyvaskyla.fi/kulttuuri/aitta

Oppaan siséltd ja ulkoasu: Kaisa-Liisa lkonen
Kyrmy-maskotin ulkoasu: Tuomas Rutanen




