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Voiko hybridi olla myo6s kokonaan
|ahi tai kokonaan eta?

HYBRIDIT
OPPIMISYMPARISTOT

Ei erotella, onko kokonaan
verkossa/lahina = vaan on
vapaus valita

Hybridi: eta- ja Idhindkdékulma

Hybridi: teknologian ndkékulmasta

Yhdistaa erilaisia teknologisia
oppimisymparistoja seka lahi- ja etdopetusta

Opetus tapahtuu ~_
Opetus/koulutus Opetus tapahtuu seka verkossa etta Kun luokkatilanne Lihes kaikki opetus
Face-to-Face Personalization Blended tapahtuu luokassa. padasiassa Iahiopetuksena siirtyy verkkoon ja ja oppiminen
Lea rning Teknologiaa kasvokkain luokassa. Tahan voi yli 90 % opetus- ja tapahtuu verkossa.
; a voidaan kayttaa luokkaymparistossa, kuulua porrastettua oppimistoiminnasta Lisaksi oppijat voivat
v henkilokohtaisen ja teknologiaa ja vuoro-oppimista, tapahtuu digitaalisella joustavasti valikoida
3 | opetuksen kaytetaan jolloin osa oppijoista valineella. Kasvokkain miten ja mita opitaan,
q i taydentamiseen. oppimateriaalien, on lahiopetuksessa ja tapahtuva Ja missa ja milloin
tavoitteiden, osa verkossa. Verkko- vuorovaikutus on oppiminen tapahtuu.
tehtavien ja oppiminen voi olla rajallista tai sita el ole Osallistumisaste on
Hyb rid arviointien seka synkronista efta lainkaan. korkeampi, koska
toteuttamiseen. asynkronista. oppijat paattavat
Lea rn i n Adaptive Lahiopetusta oppimisajoista itse.
g Learning Tools taydennetaan
Model opetusteknologialla.

.“.
e

Social Distancing

<)

Kuva: A Principal's Reflections: Moving to a Hybrid Learning Model (esheninger.blogspot.com)

VITIIIIE
Health & Safety

Flexible
Schedules

Oppimisen kirjo

Lihiopetus

Monimuoto

Etd/verkko

Opetusteknologian kiytdon miari kasvaa
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http://esheninger.blogspot.com/2020/06/moving-to-hybrid-learning-model.html

TAUKO 15 MIN.,



VUOROVAIKUTTEISET OPPIMISYMPARISTOT
- VUOROVAIKUTUS JA YHTEISOLLINEN
OPPIMINEN



UUDET
LUKUTAIDOT -
VUOROVAIKUTUS
JA OSALLISUUS

Vuorovaikutus - Uudet lukutaidot

"Kuvaukset on johdettu tukimateriaaliksi
varhaiskasvatussuunnitelman perusteista seka
esi- ja perusopetuksen opetussuunnitelmien
perusteista. Kuvaukset tukevat opetuksen
suunnittelua ja toteuttamista seka paikallisten
suunnitelmien laatimista ja paivittamista.
Kuvaukset on laadittu Uudet lukutaidot -
kehittamisohjelmassa, joka on osa opetus- ja
kulttuuriministerion laajempaa Oikeus oppia -
kehittamisohjelmaa (2020-2022). Kuvauksia
on ollut laatimassa opettajia ja muita
asiantuntijoita. ”

VUOROVAIKUTUS

M Vuosiluokilla 3-6 oppilas...

osaa koulun kaytdssa olevien osaa l&hettaa sahkopostia ja vastata
yhteisollisten digitaalisten siihen hyvien tapojen mukaisesti ja
ymparistdjen kayton. tilanteeseen tarkoituksenmukaisella

..................................................... tavalla.

osaa hyddyntaa sovellusten
vuorovaikutusta tukevia

. A ottaa vastuuta yhteisollisesta
mahdollisuuksia. y

tyoskentelysta.

kéyttaa yhteisollisia digitaalisia
ymparistdja tarkoituksenmukaisesti.

OSALLISUUS

A Vuosiluokilla 3-6 oppilas...

osallistuu tyéskentelyyn, keskusteluun
ja vaikuttamiseen koulun
digitaalisessa ymparisiossa.

ympadristoissa.

.........................................................

..................................

r

UK

c

TAIDOT

(

2

osallistuu koulun yhteiseen
sisélléntuotantoon.

osaa tehd3 aloitteita digitaalisissa

.......................

osaa olla vuorovaikutuksessa

ymmartaa mahdollisuuksiaan
vaikuttaa digitaalisissa ymparistoissa.

erilaisten ryhmien kanssa
digitaalisissa ympéristoissa.


https://uudetlukutaidot.fi/tieto-ja-viestintateknologian-osaaminen/vuorovaikutus/

POIMINTOJA TEUTAVISTA

OTTPO40 -JAKSOLTA

« Selkeit tehtavanannot (vs. avoimet
tehtidvanannot)

Oppilaiden osallistaminen

«  Oppimisen suunnittelu

«  Tutkiva oppiminen

« |deoiden jakaminen muille, kommentointi
Aivoriihi/brainstorming
Oman toiminnan arviointi

Palaute toiminnasta, toiminnan
sanallistaminen

Pedagogiset jarjestelyt (ryhmajaot)
Videoiden kaytto

Teknologia-avusteinen
reflektio/itsearviointi/vertaispalaute

Tavoitteiden pilkkominen

Ohjattu keskustelu

Ajattelun havainnollistaminen

Mahdollistaa myos anonyymin toiminnan
Erilaiset saatavilla olevat valmiit materiaalit
Musiikki luo tunneilmapiiria

Keholliset viestit taka-alalla

Mikrotehtavat

Yhteiset pelisaannot

Non-verbaali viestinta verkossa: emojit,
reaktiot jne.



TEUTAVA 1:
- KIRJOITA YLOS

- Mita vuorovaikutteisia oppimisymparistoja tiedat?

« Listaa niin monta kuin ehdit




TEUTAVA 2: KAYTANTO - POMDI
JA KIRJOITA ITSELLESI
LYHYESTI YLOS

+ Mika tekee ymparistosta vuorovaikutuksellisen?
+ Mika ymparistossa tukee vuorovaikutuksellisuutta?
- Mita huonoa ymparistossa on?

Mihin kayttotarkoitukseen ymparisto soveltuu
parhaimmin?




VUOROVAIKUTTEISET YMPARISTOT -
JOITAKIN ESIMERKKEJA

- Teams + https://www.wonder.me/

- Zoom » https://gather.town/

» Discord - https://www.kumospace.com/
- Slack

- AltSpace VR


https://www.wonder.me/
https://gather.town/
https://www.kumospace.com/

WONPER - YMPARISTO

https://app.wonder.me/?spaceld=12
424107-21f0-46dc-bfO8-
37f0083f7391

0 E] X https://appwonder.me/?spaceld=12424107-21f0-46dc-bf08-371



https://app.wonder.me/?spaceId=12424107-21f0-46dc-bf08-37f0083f7391

RYNMA-
/ PARIKESKUSTELU

- Keskustelkaa pienryhmissa
vastauksistanne

o Verratkaa ensin listaamianne
ymparistdja. Mita samoja ymparistoja
listasitte?

o Mita hyvia ja huonoja puolia I16ysitte
ymparistoistanne?




YUTLISESTI




ASYNKRONINEN VAl
SYNKRONINEN
VUOROVAIKUTUS JA
OPPIMINEN?

« Asynkroninen = eriaikainen

« Synkroninen = samanaikainen

« Eri tahtinen = yksilollinen vauhti

« Saman tahtinen = samassa tahdissa tapahtuva

- Synkronisen ja asynkronisen tydskentelyn
vaihtelu oppimisprosessin merkittava tekija!

> "Opetuksen sulauttaminen”

https://oppimateriaalit.jamk.fi/ajatusliikkuu/artikkelit/artikkeli-etana-

lasna-yksin-yhdessa/

Oppimisymparisto
verkossa tai lahi

YKSILO

Samanaikainen
SYNKRONINEN

Ohjaustilanne

Online

Opiskelijat opiskelevat
opettajan ohjauksessa
teknologian tuella

OPPIMINEN
Itsendisesti
Offline
Opiskelijat tekevat Eriaikainen
teknologian tuella ASYNKRONINEN

henkilokohtaisia
oppimistehtavia eri
ymparistoissa

Luokka/Ryhma

Online

Opiskelijat ja
opettaja saman
asian aarella
teknologian tuella

RYHMA

Yhdessa

Offline

Opiskelijat ja opettajat
saman asian aarella
teknologian tuella (wiki,
keskustelualue,
verkkomateriaalit,
tiedonhaku)


https://oppimateriaalit.jamk.fi/ajatusliikkuu/artikkelit/artikkeli-etana-lasna-yksin-yhdessa/

MILLA VALINEELLA TOTEUTAN?



VUOROVAIKUTTEISET YMPARISTOT - JOITAKIN
ESIMERKKEJA

- Teams
Lisaksi:
« Zoom « https://www.wonder.me/ - Goog|e Classroom + Drive
. . - Moodle
Discord - https://gathertown/ - Peda.net
. Slack . https://www.kumospace.com/ - ThingLink

- AltSpace VR



https://www.wonder.me/
https://gather.town/
https://www.kumospace.com/

HYBRIDIOPPIMISEN STRATLGIA

Hupulan koulu on paattanyt laatia uuden
hybridioppimisen strategian. Koulu on saanut
lukuvuodelle 22-23 kaytettavaksi 15 000 euroa
esi- ja alkuopetuksessa seka peruskoulun 1-6
luokkien opetuksessa toimivan
opetushenkilokunnan kouluttamiseen ja
tukimateriaalien tuottamiseen seka
laitehankintoihin.

Teidat on nimetty projektiryhmaan, jonka
ensimmaisena tehtavana on aloittaa
suunnittelutyo hybridioppimisen tukimateriaalin
pohjaksi erilaisia oppimistilanteita varten ja
samalla kartoittaa tarpeita laitehankintoihin.

Tarkastelkaa tuotoksessa erityisesti vuorovaikutuksen
ja yhteiséllisen oppimisen niakékulmaa apukysymysten
avulla.

Miten rakennetaan ja tuetaan
yhteisollista oppimisprosessia?
Millaista vuorovaikutusta
tarvitaan, miten
vuorovaikutusta tuetaan?
Mita opettajan tulee

huomioida?

Millaisia laitteita tarvitaan?

WV ETNEROEI S ERE
ymparistdja voidaan hyodyntaa?
Mita tapahtuu synkronisesti ja
mita asynkronisesti?




RYUMATEHTAVA - CASIE
TYOSKENTELY:

- Keskustelkaa, etsikaa tietoa ja kirjatkaa yl6s:

©)

Miten rakennat ja tuet yhteisollista
oppimisprosessia?

Millaista vuorovaikutusta tarvitaan, miten
vuorovaikutusta tuetaan?

Mita opettajan tulee huomioida?

Millaisia laitteita tarvitaan, jotta tydskentely on
sujuvaa?

Millaisia sovelluksia ja ymparist6ja voidaan
hyodyntaa?

Mita tapahtuu synkronisesti ja mita
asynkronisesti?

Lopullinen tuotos toteutetaan ThingLinkiin

Oppimistilanne:
25 oppilasta, 5.1k,

- kaikilla oppilailla oma puhelin kdytdssa
(Android tai iOS)

CASE 1:
Etaopetus
- Kaikki etana verkossa

CASE 2:
Monipaikkainen opetus
- Osa etana, osa lasna

CASE 3:

Lahiopetus
- Lahiopetus




UNIVERSAL DESIGN FOR

LEARNING (UDL)
P L




ENNAKKOTENTAVA
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