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Tehtava seuraavalle kerralle

<~ Tee ensi kertaa varten ohjelmoinnin perusharjoittelu Frozen
tai Angry Birds osoitteessa: http://koodaustunti.fi/miten-
aloitan-koodaamaan/

ldeana on oppia perusteita ohjelmoinnilliseen ajatteluun
Halutessasi voit tehda tehtavia enemmankin

Kun olet tehnyt tehtavan kirjoita demon kansioon lyhyt
kuvaus siitd milta tuntui. Oliko helppoa? Mita opit?
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http://koodaustunti.fi/miten-aloitan-koodaamaan/

Mita on algoritminen ajattelu?

< Millaisia tehtavia saitte aikaan?
< Mita nillla tavoitellaan?

< Kokeillaan paria harjoitusta
< Mita mielta?

<~ Miksi harjoittellaan algoritmista ajattelua?
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Sitten aloitetaan tutustuminen koodaukseen...

<~ Bebotit ja Legorobotit
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Tehtava

<~ Bebotteja (innokas sivusto ja mielikuvitus)
< Legorobotteja (urly.fi/VVRO)

< Nelja ryhmaa
= Keksikaa sopiva harjoitus, jota voit tehda oppilaiden kanssa ko.
valineella
= Aikaa Bebottien kanssa 15 min

= Legobottien kanssa 45 min

4 Laita Legobotti:
= Lilkkumaan jonnekin ja takaisin
= Tee siitd polynimurirobotti, joka siis likkuu ympari tilaa ja aina
esteen tullessa vaihtaa suuntaa, ei siis tormaa
= Seuraamaan luokan lattiassa olevaa mustaa viivaa

Opettajankoulutuslaitos

i

TR L] ] e lllllllll “m"“ﬁ =
SESE s s B EEEEE e el venniii




Kiitos.

Nahdaan viikon paasta!
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