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Tämän luennon sisältö

 TVT koulussa nyt, vieraileva 

tähti Ville Heilala

 Ohjelmointi



O
p
e
tt
a
ja

n
k
o
u
lu

tu
s
la

it
o
s

Miksi juuri ohjelmointi?!

Nyt katsotaan tarkemmin ohjelmointia, koska se on uusin asia teille ja 

sitten demossa saatte vain koodata.

Sinun pitää osata ommella, jotta ymmärtäisit mistä vaatteet tulevat.

Sinun pitää osata numerot, jotta voit laskea yhteen.

Sinun pitää ymmärtää viljojen kasvaminen, jotta tiedät mistä leipä tulee.

Sinun pitää ymmärtää ohjelmointia, koska nykyaikana niin moni asia on ohjelmoitu.

 Auttaa ymmärtämään ympäröivää maailmaa.

 Ajattelun kehittäminen.

 Ongelman tunnistaminen ja selittäminen

 Itsensä ilmaisu

 Ongelmanratkaisukyky

 Vaihtoehtoiset toimintamallit
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Laaja-alainen oppiminen
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Mitä ohjelmointi on?

 ● Muuttujat

 ● Funktiot

 ● Ehtolauseet

 ● Toisto- ja tietorakenteet

 ● Algoritmit

Kuva: www.itpaukku.com

Koodi2016:

“Ohjelmointi on ohjeiden 

antamista tietokoneille”

Kiitos slidesta Päivi Mustalampi
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Ohjelmointi on ohjeiden antamista tietokoneelle

 Ohjeiden oltava 

täsmällisiä

 Ohjeiden oltava 

helposti muutettavia

 Ohjeiden oltava 

oikeassa 

järjestyksessä

Kiitos slidesta Päivi Mustalampi
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 Algoritmi

 Muuttuja

 Toistorakenne

 Olio

 Lista

 Funktio

 Taulukot

Käsitteitä

Kiitos slidesta Päivi Mustalampi
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Algoritmi

Toimintaohje, joka 

ratkaisee jonkin 

ongelman annettujen 

lähtötietojen 

perusteella.

Kiitos slidesta Päivi Mustalampi
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Muuttuja

 Muistipaikka, jossa ohjelma voi säilyttää tarvitsemaansa tietoa.

 Muuttujan nimi on tunnus, jolla siihen viitataan ohjelmassa.

 Muuttujan tyyppi tarkoittaa, millaista tietoa muuttujaan voi tallentaa.

 Muuttujan arvo tarkoittaa muuttujan sisältöä tietyllä ohjelman 

suorituksen hetkellä. Nimensä mukaisesti muuttujan arvo voi 

muuttua.

Kiitos slidesta Päivi Mustalampi
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Tärkeimmät muuttujatyypit

 string: merkkijono eli tekstiä (esim. ”Marika") 

 int: kokonaisluku (esim. 202) 

 double: desimaaliluku (esim. 3.14159) 

Kiitos slidesta Päivi Mustalampi
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Ehtolause (if)

Kiitos slidesta Päivi Mustalampi
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Toistorakenne

While, For, Do While

 Ohjelma toistaa tiettyä 

koodia niin kauan kuin 

jokin ehto on voimassa.

Kiitos slidesta Päivi Mustalampi
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Olio

 Ohjelmointi on usein olio-ohjelmointia.

 Silloin ohjelmaan luodaan olioita, joka voi olla 

mikä tahansa asia.

 Oliolla on tiettyjä ominaisuuksia ja toimintoja.

 Oliolla on:

 ominaisuuksia eli muuttujia (esim. väri, koko, 

ulkonäkö…)

 tietoihin kohdistuvat toiminnot eli metodit 

(esim. liikkuu, tappelee, nukkuu…)

 Tieto oliosta tallennetaan olion ominaisuuksiin.
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Ohjelmoinnin harjoittelua
 Algoritminen ajattelu

 toisen oppilaan ohjaamis-harjoitukset, seuraa 

johtajaa jne.

• http://ville.cs.utu.fi/opintopolku/ville_alakoul

un_ohjelmointiopas.pdf

 Bebotit ja Bluebotit

http://ville.cs.utu.fi/opintopolku/ville_alakoulun_ohjelmointiopas.pdf
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Ohjelmoinnin harjoittelua

 Toistorakenteet ja 

ehtolauseet

 Bebotit ja bluebotit

 Lego-robotit

 Scratch-ohjelmointi

 Muut mahdolliset 

graafiset 

ohjelmointiympäristöt

 Ohjelmointi oikealla 

ohjelmointikielellä
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Näillä te pärjäätte jo hyvin

 Sitten vaan koodaamaan.  ;)

 Muistilistaa ja vinkkejä: 

 https://www.innokas.fi/

 https://peda.net/jyu/it/koulutusteknologia/op/mpoo

https://peda.net/jyu/it/koulutusteknologia/op/mpoo
https://peda.net/jyu/it/koulutusteknologia/op/mpoo
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Ota ICT osaksi ihan mitä tahansa opetusta!
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Lopuksi

 TVT:n käyttö voi tarjota opettajalle ja oppilaille

 Sellaisen tavan oppia, joka on lähellä oppilaan kokemusmaailmaa

 Valmiudet ”oikeaan elämään”

 Mahtavan mahdollisuuden eriyttämiseen

 Mukavaa vaihtelua tunteihin

 Positiivisia tietokonekokemuksia

 Rohkene poistua mukavuusalueeltasi: koulu ei kehity, jos opettajat 

eivät uskalla ottaa riskejä

 Kokeile ja innostu ennakkoluulottomasti


