Pelinrakennusta - ilmaisua pelien avulla
Milja Mékinen ja Tytti Tyrvdinen
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1 ILMAISUA PELIEN AVULLA

Taman kasitydjakson teemana ovat pelit ja ilmaisu niiden avulla.
Suunnittelimme tehtdvan kuudesluokkalaisille, mutta sitd voi soveltaa myds
alemmille luokille esimerkiksi helpottamalla tehtdvdnantoja ja rajaamalla
materiaaleja tarkemmin.

Valitsimme pelien suunnittelun ja rakentamisen aiheeksi siksi, ettd
halusimme suunnitella jakson, jonka aikana oppilaat saisivat kokea ilon ja
mielihyvdn tunteita tekemisestd ja lopputuloksesta. Tavoitteenamme oli myos
teettdd oppilailla jotakin heiddn eldmddnsa laheisesti liittyvad koulun puitteissa,
saada kokemuksia yhdessad tekemisestd ja siitd, ettd koulutdiden ei tarvitse aina
olla “vakavia.” Yksi tyon ldhtokohdista oli my®s ilmaisutaitojen harjoittelu
yhdessd pelaamisen avulla.

Jakson suunnittelimme siis toteutet-
tavaksi monimateriaalisena aihepiirityos-
kentelynd, jonka aiheena ovat erilaiset pelit.
Peleja on olemassa niin monenlaisia, ettd
tarkempi rajaaminen lienee paikallaan.
Tarkoitus on rakentaa pelejd, joita voidaan
pelata porukalla ulkona ja miksei myds
sisdlld. Inspiraatio niihin otetaan esimerkiksi
jo olemassa olevista perinteisista
pihapeleistd, kuten kroketti, molkky ja
petanque, tai kehitelld ulkona pelattava
sovellus jostakin sisdpelistd. Toisaalta
innoitusta voi hakea my®ds vaikkapa
tietokonepelien =~ maailmasta ja  tehda

pihapeliversio vaikkapa Angry Birdsistd tai

Super Mariosta. Samalla oppilaita

rohkaistaan luovuuteen ja videopelien &déresté liikunnan pariin



1.1 Pelinrakennusta

Jakson nimi on Pelinrakennusta. Aluksi oppilaat tutustutetaan aihepiiriin
pelaamisen kautta. Tyon toteuttamisajankohdaksi valikoitui alkusyksy, koska
silloin sdd luultavimmin suosii pihalla pelaamista. Tarkoitus on pelata
kaikenlaisia pihapeleji koulussa yhdessda kummiluokan kanssa, jolloin
opetussuunnitelman  tavoitteista  harjoitellaan  kulttuurista  osaamista,
vuorovaikutusta ja yhteistyotaitoja (L2). Oppilaita rohkaistaan myonteiseen
vuorovaikutukseen ja yhteistyohon monenlaisten ihmisten kanssa. (POPS,
2014.) Yhteisollisyyden 1oytdminen ja oppiminen kisityon avulla on nimetty
yhdeksi kasityon kasvamiseen liittyvéksi taidoksi myoOs teoksessa Kirja
késityostd (Huovila, Hintsa & Sdild, 2009, 31).

Jaksosuunnitelma linkittyy OPS:in laaja-alaisen osaamisen tavoitteista
erityisesti kohtiin ajattelu ja oppimaan oppiminen (L1) sekd tieto- ja
viestintdteknologinen osaaminen (L5).

TVT-taitoja harjoitellaan sujuvasti tyon ohella, alun tietojen ja ideoiden
etsinndstd prosessin dokumentoinnin kautta mainosten tekemiseen. Kasityon
prosessin dokumentointi tapahtuu ndin opetussuunnitelman mukaisesti, mutta
samalla myo6s auttaa oppilaita hahmottamaan ja suunnittelemaan tyonsa
etenemistd. Apuna tdssd ovat iPadit, joiden ohjelmatarjontaa voi luokan ja
opettajan kokemusten mukaan hyoddyntdd. Esimerkiksi tyon etenemisen
dokumentoinnin voi liittdd osaksi luokan blogia tai luoda BookCreatorilla
kustakin projektista kirjan. Mainoksen teko sujuu helppokéyttoiselld iMoviella.
Jakson lopussa tehtdvien mainosten tarkoituksena on saada oppilaat
esittelemddn ylpednd oman tyonsad jdlked ja innostaa heitd kasitdiden pariin:
tallaista kaikkea voi tehda itse!

Ajattelu ja oppimaan oppiminen (L1) ndkyy tédssd jaksossa erityisesti
suunnitteluvaiheessa, jolloin oppilaiden on hahmoteltava toimiva peli ja
mietittdvad, mistd materiaaleista se tulisi valmistaa, jotta se kestdisi kdytossa.
Lisdksi tyon edetessd esille tuleva pulmat vaativat ongelmanratkaisutaitoja.

Ké&sityd on oppiaineena erinomainen ndiden taitojen kehittamiselle, silld se



tarjoaa mahdollisuuden konkreettisesti kokeilla erilaisia vaihtoehtoja ja ndin

tyostdd tuotetta eteenpdin (S2, kokeilu, POPS2014, 147).

Kokonaisuutena jaksosuunnitelma on rakennettu noudattamaan
opetussuunnitelmassa esitettyd mallia sisdltoalueista (S1-S6). Tavoitteena on
harjoitella ja toteuttaa kokonainen késityoprosessi, silli kyseessd ovat
kuudesluokkalaiset. Alla ovat eriteltyind OPS:n mukaiset sisdltoalueet

tavoitteineen ja materiaaleineen.

S1 Ideointi Ideointi aloitetaan tutustumalla yhdessa erilaisiin pihapeleihin
ja pohditaan, mika tekee hyvidn pelin. Pelit toimivat virikkeend ja orientaationa
aihekokonaisuuteen. Ndin oppilaan saavat apua suunnitteluvaiheeseen sekd
osaavat pohtia kriittisesti ideoidensa toimivuutta (L1). Ideointivaihe lomittuu
suunnittelun aloittamisen kanssa.

Mukana pihapelejd pelaamassa ovat myos kuutosten kummiluokkalaiset,

jotka luonnollisesti saavat esittdd mielipiteensd pelien toiminnasta.

Tarvikkeet: pihapeleji (mdlkky, piha-twister, kroketti), oppilaille tehtivilomakkeet tai
iPadit (kirjataan ylos mikd peleissi toimii, mikd ei)

Tavoitteena perustellusti nimetdi oppilaiden mielesti “hyvin pelin” piirteet.

S2 Suunnittelu Suunnittelutyén tavoitteena on oppia suunnittelemaan
toimiva tuote ja ottaa suunnittelussa huomioon niin materiaaliratkaisut kuin
tyotavat sekd valmiin tuotteen toimivuus (T3). Suunnitelmat oppilaat tekevit
tutustuttuaan konkreettisesti erilaisiin peleihin. He voivat kdyttda suunnittelun
materiaaleina pelien liséksi internetid ja kirjoja. Suunnittelu on oppilasldhtoista
ja toteutetaan pareittain tai pienryhmissd. Tavoite on, ettd oppilaat keksisiviit
itse jonkinlaisen pelin, joka on mahdollista toteuttaa ja joka toimii. Peli voi olla
joko tdysin uusi, tai sitten esimerkiksi ulos sovellettava versio jo olemassa

olevasta sisdpelistd. Apua saa pyytdd opettajalta, vanhemmilta tai kavereilta.



Suunnittelussa oppilaiden tulee esittdd, millaisen pelin he aikovat tehda eli

mikd on pelit tarkoitus.

pelinrakentamisen etenemisestd. Niiden rajaajana toimii tietysti opettaja, joka
pdédttdad, mitd materiaaleja oppilailla on kédytossddan. On tarkedd tarjota selkedt
materiaalit niin kovien kuin pehmeiden materiaalien tiimoilta. Meiddn
ehdotuksessamme oppilailla on kdytossdan puutavaraa, kuten lautaa, rimoja,
palikoita. He voivat kayttdd liimaa, nauloja sekd ruveta ja pintakésittelyyn
maaleja, lakkaa tai muuta pintakésittelyainetta. Oppilaat saavat tuoda kotoa
omia osia, jos heiltd 16ytyy jotakin peleissd hyodynnettavad. Muutenkin
kierratysmateriaalit ovat sallittuja, oppilaat voivat tyostdd esimerkiksi

sdilyketolkkejd. Lisdksi metallipuolelta mahdollisia materiaaleja ovat



metallilanka ja -putki. Pehmeistd materiaaleista kdytossad on kangasta, verkkoa,
nauhaa, erilaisia lankoja, vanua ynnd muuta. Tyostotapoja ovat muun muassa
ompelu, neulominen, parsiminen, virkkaus. Oppilaat voivat myos ehdottaa
muuta tydtapaa ja opettajan suostumuksella sitd voidaan kayttaa.

Opettaja my0s rajaa kdytossd olevat tyttavat, joiden puitteissa oppilaat
suunnittelevat tyoskentelyddn. Jo opetelluista tydtavoista voi kayttad
sahaamista, naulaamista, ruuvaamista, liimaamista, hoyldamistd, hiomista,
vuolemista, maalaamista. Opettajan avustuksella saa kdyttdd pylvasporakonetta
ja vannesahaa sekd nauhahiomakonetta. Uutena tekniikkana opetellaan
kuudensilla luokilla usein opeteltava tappiliitos (Huovila, Hintsa & Sdild, 2009),
joten peliin tulisi suunnitella edes yksi liitoskohta, jossa liitostapana
kaytettdisiin tappiliitosta. Jos Omaan peliin ei mitenk&ddn sovi tappiliitos, sen

voi harjoitella pieneen “tappiliitostyohon.”

S3 Kokeilu Tallda tyoskentelyjaksolla kokeilu tarkoittaa valmiiden
suunnitelmien itse- ja vertaisarviointia. Sen tavoitteena on oppia arvioimaan
omaa ja toisten toitd sekd niiden toimivuutta sekd valitsemaan
tarkoituksenmukaisia materiaaleja ja tyotapoja (T5). Kun parit tai ryhmit saavat
suunnitelmansa valmiiksi, on aika arvioida toimivatko ne. Ryhmad arvioi ensin
itse oman tyonsd miettien, mikd siind on erityisen hyvéaa ja mikd mahdollisesti
ei toimi. Sitten tehd&én vertaisarviointi jonkin toisen ryhmén tyostd ja annetaan
siitdi palautetta sekd korjausehdotuksia. Korjausehdotuksien perusteella

ryhmilld on vield mahdollisuus muuttaa omaa suunnitelmaansa.

Ajankdytto: Oppilaille on hyva kertoa heti jakson alussa, kuinka paljon
kuhunkin vaiheeseen on varattu aikaa seké kerrata tdtd mychemmin jakson
edetessd. Suunnitteluvaiheessa onkin mietittdva, kuinka paljon aikaa eri
tyovaiheet vievit ja miten ryhmaén jasenten madra tahan vaikuttaa.

Kuudesluokkalaiset saavat ndin harjoitella ajankdyton arviointia.

1h peleihin tutustumiselle



2h omien pelien ideointi ja suunnittelu, oman toimintasuunnitelman teko (kuka
ryhmissd on vastuussa mistikin vaiheesta)

1h valmiiden suunnitelmien vertaisarviointi: Toimisiko peli? Olisiko sitd kiva pelata?
Mitd voisi tehdi toisin?

Tydskentelyn alkaessa aikaa vieli suunnitelmien viimeistelylle ja materiaalikokeiluille

(mahdollisuus jo aiemmin, mikili tarvetta)

S4 Tekeminen Ryhmai tekevit suunnitelmiensa mukaisesti projektejaan ja
opettaja ohjaa tarpeen vaatiessa. Erityisen tdrked on huolehtia
tyoturvallisuudesta, jotta oppilaat voivat saada onnistumisen kokemuksia
ilman riskejd. Opettajan tavoitteena on luoda motivoiva, kiireeton mutta
tuloksellinen tyoskentelyilmapiiri luokkaan (Inki, Lindfors & Sohlo, toim. 2013,
37).  Opettaja  my6s  muistuttaa  oppilaita laitteiden  toiminnan
mieleenpalauttamisesta (Inki, Lindfors & Sohlo, toim. 2013, 63).

Mahdollisuuksien =~ mukaan  tekstiilityon = luokassa on  toinen
opettaja/koulunkdynnin ohjaaja auttamassa oppilaita. Mikali ndin ei ole, taytyy
yhdelle tunneista jdrjestdd opetus vain tekstiilityon luokkaan. Taméd vaihe
riippuu pitkdlti oppilaiden suunnitelmista: mitd materiaaleja ja laitteita he

kayttavat.

Ajankdytto:

6h (3x2h) seki mahdollisuus tarpeen vaatiessa tehdi tyoti vilitunnilla opettajan
valvonnassa

Tuntien lopussa varataan aikaa tyon etenemisen dokumentointiin 10-15min.
Tarvikkeet:

Projektista riippuen materiaalit.

Tavoitteena edetd suunnitelman mukaisesti projektin etenemisti dokumentoiden (L1,

L5)

Integrointi  Jakso  integroituu  &didinkieleen ja  tarkemmin
mediakasvatukseen, joka tdhtdd mediasisaltdjen tulkitsemiseen ja tuottamiseen

(POPS2014, 160) Tekemisen kautta oppilaat hahmottavat mainonnan taustoja:



mikd on mainoksen tarkoitus? Aidinkielen tunneilla oppilaat ovat kdyneet lapi
mainontaa ja sen tarkoituksia sekd analysoineet mainoksia. Ryhmin saatua
tyonsd valmiiksi he soveltavat tédtd opittua tietoa oman mainoksen tekemiseksi.
Koska kuudesluokkalaiset ovat jo kdyneet aiemmin mainoksia ldpi, voivat he
valita, haluavatko tehdéd perinteisen mainoksen printtimedian puolelle,
radiomainoksen vai videopatkan. Tdahdn vaikuttaa kdytettdvissd oleva aika seka
oppilaiden perehtyneisyys erityyppisiin mainoksiin. Mikili opettajalla on aikaa
ja halua, voi hdan syventdd oppilaiden mediataitoja ja perehdyttdd heitd myos
nykyé&an yha yleisempiin advertoriaaleihin ja herattdd nadin lahdekriittisyytta.
OPS:ssa tamad linkittyy monilukutaitoon (L4) sekd didinkielen osalta tiedon
luotettavuuden arviointiin (T7, didinkieli, OPS2014, 162).

Keskeinen motivaatiotekijd didinkielen- ja kirjallisuuden opetuksessa on
opetettavien asioiden merkityksellisyys oppilaalle (POPS2014, 160). Mainoksen
teko oman ryhmaén tuotteesta paitsi pakottaa oppilaat yhteistychon (didinkieli
ja kirjallisuus, T1 rakentava toimiminen ja omien mielipiteiden ilmaisu,
POPS2014, 162) ja perustelemaan mielipiteitddn (didinkieli ja kirjallisuus S1, T1),
myo6s motivoi silld itse tehty tuote on mielekkddmpi kuin valmiiksi annettu
(POPS2014, 162).

Yhteisty6 kummiluokan kanssa liittdd jaksosuunnitelman osaksi koulun
omaa toimintaa ja hyvan ilmapiirin luontia. Kummioppilastoiminnan
tavoitteena on yhteisollisyyden luominen alakouluun ja yhdessd pelaaminen on
helppo tapa toteuttaa tdtd (MLL 2016). Kuudesluokkalaisia my6s motivoi tieto
siitd, ettd heiddn tyonsd tulevat kayttoon ja pienet oppilaat ovat niitad
odottamassa. Pienille oppilaille kaiken tasoiset tuotteet ovat hienoja isojen

valmistamana!

Ajankdytto: 1h kdsityon puolella + tarpeen mukaan didinkielen tunti

S5 Soveltaminen (katso ideointi, suunnittelu ja tekeminen)



10

S6 Dokumentointi ja arviointi tapahtuu Ildpi prosessin. Késityon
opetuksen yksi tavoitteista on oppia dokumentoimaan omaa tyotd ja prosessin
etenemistd, sekd kadyttdmddn erilaisia tvt-vidlineitda dokumentointiin (T2, T6,
POPS2014). Jakson lopuksi oppilaat arvioivat toisten ryhmien toita
lomakkeiden avulla sekd opettelevat antamaan toisilleen positiivista ja
rakentavaa palautetta. Koska kyseessd ovat kuudesluokkalaiset, tulisi heiltad
16ytyd jo kykya tdahan.

Oppilaat paddseviat myos nakeméddn peliensd toiminnan kdytannossd, kun pelit
esitellddn arvioinnin yhteydessd myos kuutosten kummiluokkalaisille.
Dokumentoinnin yhteydessa oppilaiden kanssa kdydadn tvt-taitoja lapi

muidenkin oppiaineiden puolella.

Ajankdytto:
dokumentointi kunkin tunnin lopuksi 10-15 min (edellyttid sitd, ettd iPadien/ohjelmien
kiytto on tuttua, jottei sithen kulu ylimddrdiistd aikaa)

1h (+) pelien testaus ja esittely, arviointi

Eriyttiminen kulkee tdssd tyossd mukana kaiken aikaa ja ndkyy muun
muassa siind, ettd jokainen pari tai ryhma voi suunnitella itse tasoisensa tyon.
Opettajan tehtdva on huolehtia, ettei kukaan haukkaa liian isoa palaa, tai yritd
alittaa rimaa liian helpolla tyolld. Eriyttdmiseen kuuluu myds tyodtapojen ja -
vilineiden eriyttdiminen. Opettaja katsoo, mitd tyovélineitd ja tyotapoja
kenellekin oppilaalle voi antaa ja tarvitseeko joku erityistukea jonkin vilineen
kaytossd. Oppilaille voi myos pilkkoa tyon etenemisen pienempiin osioihin, jos
kokonaisen tyon ajatteleminen ja suurien kokonaisuuksien tyostiminen on

vaikeaa.

1.2 Oppimispdivikirja

Tyon dokumentointi prosessin kussakin vaiheessa toimii oppimispédivékirjan

tapaan. Oppilailla on apukysymyksid projektin dokumentointia varten
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Missd vaiheessa tyo on (kuva/video)?

Kuinka tydskentely tindin sujui? (Mitd tyokaluja/tekniikoita kiytin?)
Miki onnistui? Mitd voisin harjoitella?

Mistd jatkan ensi kerralla?

Tarkoituksena on pohtia yhdessd tyon sujumista sekd muutamalla kerralla
omaa toimintaa. Koska kyseessd ovat isommat oppilaat, on tavoitteena
kielellistdd ja miettid oman toiminnan lisdksi ryhméssd toimimista: miten oma
toiminta vaikuttaa siihen ja kuinka ryhmaé toimisi paremmin. Dokumentoinnin
vélineet ja muoto ovat tarkoituksella vapaamuotoiset, jotta oppilas voi omien
mieltymystensd mukaisesti pohtia ja arvioida, kuitenkin niin, ettd padpaino on
ulkoasun sijaan sis&llolla.

Toitd suunnitellessaan ja ryhmén tyonjakoa pohtiessaan oppilaat saavat
kirjata kukin tavoitteen tyoskentelylleen projektin parissa. Tamd tavoite on
hyvd palauttaa mieliin jakson sddnnollisesti jakson aikana, jotta oppilas
kiinnittdd tavoitteensa saavuttamiseen huomioita. Oppilaasta riippuen tavoite
voi koskea kdytostd toisia kohtaan tai tyon ahkeraa tekemistd, kunhan se on
tarpeeksi konkreettinen. Esimerkiksi: Tydskentelen hyvin. Opin uutta. Tai Aloitan

tyon heti jokaisen tunnin alussa. Opettelen tekemdiin siistin liima-tappi -liitoksen.

1.3 Itsearviointilomake

Koska kuudesluokkalaiset oletettavasti ovat arvioineet omaa tyoskentelyddn jo
aiemmin ja koska kyseinen kasityoprosessi on monivaiheinen ja kestoltaan
pitkd, on itsearviointilomake hieman laajempi. Oppilaan olisi helppo
ympyroidd mielipidettddn vastaava numero tai naama, mutta myos
arvioinnissa ndkyy yhd jakson teema ja ajattelun taidot. Miten oppilas asettaa
tyoskentelylleen tavoitteita? Kuinka realistisia ne ovat? Oppilaan taytyy myos
perustella vastauksensa, jolla véltetdan “ihan ok” -tyyppiset vastaukset.
Ryhmaétyoskentelyyn liittyviin kysymyksiin vastataan yhtd lailla yksin,
jottei ryhmdpaine vaikuta vastauksiin ja jotta oppilaat voivat tuoda reilusti

omia mielipiteitddn esiin sekd keskittyd miettimddn omia ryhmadtyotaitojaan.



12

Siksi ndkokulmana on “meiddn onnistumiset” ja oman toiminnan kehitys. Alla

ovat itsearviointilomakkeen kysymykset:

Oma tyoskentely

Tavoitteeni tdssd jaksossa (pohditaan ja kirjataan jo suunnitteluvaiheessa):
Kuinka tavoitteeni toteutui?
Miké onnistui hyvin? Miksi?

Misséd voin parantaa?

Osana ryvhmaa

Missd ryhmamme onnistui?
Miti tein tuotteestamme?

Osallistuivatko kaikki ryhmaén jasenet tyohon yhtd paljon?
- '
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