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Lautapeli-projekti

Oppimistavoitteet

Luokalla on meneillaan teema yhteishengen sek& hyvinvoinnin parantamisesta ja paatimme
toteuttaa sitd myos kasitoissa. Toteutettavaksi tyoksi valitsimme lautapelit 3-4-luokkalaisille
oppilaille. Yhdessa pelattaessa vuorovaikutus ja sosiaaliset taidot kehittyvét, jotka ovatkin
yhteydessa positiivisesti hyvinvointiin. Pyrimme yhdistelemaan teknisen- ja tekstiilityon erilaisia
materiaaleja kokonaisen ké&sityoprosessin muodossa. Prosessi toteutetaan parin kanssa. Piddmme
teemaamme tarkeand, koska vuorovaikutus- ja sosiaalisia taitoja tarvitaan jokapéivaisessé elamassa.
Samalla oppilaat saavat kokemuksia erilaisista materiaaleista seka teknisen- etta tekstiilityon
puolelta. Heilld on mahdollisuus luovaan tydskentelyyn sek& kokemukseen autonomiasta. Lisaksi
pelit ovat oppilaiden arkipéivaa ja ne koskettavat heitd konkreettisesti.

OPS:ssa ajattelulla ja oppimaan oppimisella seka tieto- ja viestintateknologia-
osaamisella on suuri rooli laaja-alaisissa tavoitteissa. Pyrimme kéyttdmaan oppimiseen tahtaavaa
vuorovaikutusta monipuolisesti ja vahvistamaan yhdessa tyoskentelyn taitoja. Pareittain tapahtuvan
tyoskentelyn myotéd oppilaat oppivat vuorovaikutustaitoja seké tyoskenteleméan erilaisten ihmisten
kanssa. Ajattelun taitoja harjoitellaan ongelmia ratkaistaessa seka edistden mielikuvitusta ja
kekselidisyytta koko kéasityoprosessin ajan. Haluamme rohkaista oppilaita luoviin ja kekselidisiin
ratkaisuihin. Tieto- ja viestintdteknologiaa hyodyntdmalla oppilaat harjoittelevat tekstin tuottamista
seka kasittelya eri vélineilla ja oppivat myos kuvan, danen ja videon tekemisté. Lisdksi he oppivat
tiedon etsimistd, arviointia ja monilukutaitoa yhdessa toisten kanssa. (OPS 2016)

Késityon tavoitteista lahdemme liikkeelle oppilaan ohjaamisesta kokonaiseen
késityoprosessin hallintaan ja hahmottamaan kokonainen ké&sityo-prosessi seka sen dokumentointi.
Opastamme oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan yhdessa késity6tuote luottaen omiin
esteettisiin ja teknisiin ratkaisuihin. Ohjaamme oppilasta kdyttdméaan tieto- ja viestintateknologiaa
ké&sityon suunnittelussa, valmistamisessa ja kasityoprosessin dokumentoinnissa. Lisaksi oppilas
oppii arvioimaan ja tarkastelemaan vuorovaikutteisesti omaa ja muiden kasityon prosessia. (Ops
2016)
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Opetusjarjestelyt ja -tavat

Projektimme kestdd noin yhden kuukauden ja tyo etenee kokonaisen kasityoprosessin vaiheiden
mukaisesti ideoinnista suunnitteluun, suunnittelusta valmistusvaiheeseen ja siitd arviointi seka
reflektointivaiheeseen (Mutanen 2012, 9). Toimintamahdollisuuksia kasitdissa tukevat tilan
avoimuus, monipuolisuus ja virikkeellisyys. Kun tyoskentely-ympéristé on viihtyisa, oppilaan on
mukavampi tydskennelld ja luovuuskin paasee valloilleen (Paajanen ja Rastas.2010.5.36). Pyrimme
luomaan avoimia tiloja, joissa myds vammautuneilla henkil6illa on helppo liikkua sek& lisddméaan
viihtyvyytté vareilla ja erilaisilla mahdollisuuksilla tuolien tilalle; esimerkiksi jumppapalloilla.

Luokka on yhdessa paattanyt kehittad yhteishenked ja oppilaat pohtivat opettajan
avustuksella kuinka lautapelit voisivat parantaa luokan yhteishenked. Opettaja esittaa oppilaille
apukysymyksid joita ovat muun muassa: “Tykkaatko pelata lautapeleja? Miksi?”, “Miten lautapelit
edistavat yhteishenked ja hyvinvointia?” sek& “Voiko lautapelien pelaamisella olla my6s
negatiivisia vaikutuksia? Miksi”. Ensin keskustellaan pareittain ja myohemmin kdydaan yhdessé
l&pi pohdintoja. Keskustelun myo6té luokan yhteishengen ja hyvinvoinnin edistdmispéatds toimii
oppilaiden motivointina oppimisprosessin ideointivaiheessa. Opettaja motivoi oppilaita lisda
esittelemalla erilaisia lautapelejd, joita on valmistettu teknisessé- ja tekstiilityossa. Ideointivaiheen
lopussa opettaja ilmoittaa parivalintansa oppilaille. Opettaja on valinnut parit, jotta oppilaat oppivat
toimimaan yhteistytdssa kaikkien luokan oppilaiden kanssa. Parit on pyritty valitsemaan taitotasojen
perusteella niin, ettd kasitdissa hieman lahjakkaampi ja heikompi oppilas tyoskentelisivét yhdessa.
Talloin oppilaat oppivat tydskenteleméén eritasoisten luokkatovereiden kanssa.

Ideointivaiheesta siirrytddn suunnitteluvaiheeseen, jossa opettaja esittelee
materiaalivaihtoehtoja tyontekoon. Tydssa kaytetdan hyodyksi oppilaiden aikaisemmin kasit0issa
oppimia tekniikoita ja erilaisten materiaalien kasittelytaitoja. Materiaalivaihtoehtoina toimii
esimerkiksi puu, kangas, huopa seké erilaiset langat. Apuna oppilailla on opettajan laatimat
esimerkki mallityot erilaisista tekniikoista, joita oppilaat voivat hyddyntda tyossédan. Rajauksena
projektissa on myos se, etté tyossa tulee olla sekd pehmeité ettd kovia materiaaleja.

Materiaalivaihtoehtojen esittelyn jalkeen oppilaat saavat yhdessé parinsa kanssa alkaa
suunnitella verbaalisesti ja visuaalisesti omaa lautapeliddn. Oppilaat voivat etsid ideoita ja tietoa
my0s netista eri vaiheissa projektia. Tassé vaiheessa opettajalla on iso rooli kannustaa oppilaita
luoviin ratkaisuihin ja opastaa tiedon etsimisessa.

Kun suunnitelmat ovat valmiit, alkavat oppilaat valmistaa lautapelia parin kanssa. Taytyy muistaa,

ettd prosessin vaiheet ovat liukuvia eli esimerkiksi valmistusvaiheessa oppilaat saattavat huomata
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ettei jokin mitta tai materiaali toimikaan, jolloin pit&& palata suunnitteluvaiheeseen ja muokata
suunnitelmaa. Samalla oppilaat kehittdvat ongelmanratkaisu- ja ajattelun taitoja. Kun oppilaat
saavat itse suunnitella tyonsa, pystyvét he helpommin toimimaan ja tyoskentelemaan oman
taitotasonsa mukaan. VValmistamisvaiheen alussa opettaja kdy lapi myos turvallisuusasioita, jotta
jokainen oppilas osaa toimia vastuullisesti. Laitteiden lomassa on hyvé olla kuvalliset ohjeet kuinka
laitetta k&ytetddn, jotta riskit saadaan mahdollisimman minimiin. Opettajan on myds hyva osata
antaa pienté ensiapua tarvittaessa (Paajanen ja Rastas 2010, 37).

Arviointi ja reflektointivaiheessa opettaja ja oppilaat arvioivat seka reflektoivat toita
koko prosessin ajan. Lisaksi reflektointia projektissa tapahtuu, kun oppilaat pitavét tyostdan blogia
luokan omalla nettisivulla. Blogiin parit kirjoittavat projektin vaiheista ja tuntemuksistaan seké
lisddvat kuvia ja videoita tyostd. Blogin kirjoittamiseen kaytetédan aikaa joka tunnin lopussa noin 15
minuuttia. Ideana blogin kirjoituksessa on harjoittaa tieto- ja viestintdteknologian kayttotaitoja,
tekstin Kirjoittamistaitoja sek& vanhemmat saavat mahdollisuuden tutustua lastensa tGihin ja niiden

etenemiseen. Arviointia tapahtuu itsearviointina, vertaisarviointina ja opettajan arviointina.

Arviointi

Arvioinnissa ei arvostella pelkkaa lopputyotd, vaan kokonaista kasityoprosessia. Oppilaiden
ennakkotaidot antavat pohjan kehityksen vertailuun lahtokohdista prosessin loppupuolelle. Ideointi-
ja suunnitteluvaiheessa opettaja arvioi oppilaiden aktiivisuutta, motivaatiota, luovuutta seka
kekselidisyyttd. Tietoa hankittaessa opettaja seuraa oppilaiden lahdekriittisyyttd; millaista ja mista
he hankkivat tietoa? Luokkaa seuraamalla opettaja ndkee oppilaiden keskustelun ja tyoskentelyn
laadun, jonka myoté han paésee paremmin sisélle oppilaiden ymmarrykseen kokonaisesta
késityoprosessista. Oppilaiden keskustellessa ja tyoskennellessd opettaja saa tietoa yksildiden
taitotasoista seka yhdessa tyoskentelyn taidoista. Lopussa opettaja ndkee oppilaiden kehityksen
dokumentoinnin muodossa.

Arvioinnissa on tarkedd huomioida myos oppilaiden aktiivisuus ja innostuneisuus
koko kasityoprosessiin. Oppilaiden tyostaessa blogia oppilaat Kirjoittavat pareittain tuntemuksia
tyOskentelystd, arvioivat oppimistaan ja koko kasityoprosessia. Oppilailla on my6s mahdollisuus
videon tekemiseen. Opettaja arvioi oppilaiden tekstin tuottamisen ja kasittelyn taitoja seka tieto- ja
viestintateknologian kayttdmisen osaamista. Lisaksi opettaja arvioi ovatko oppilaat onnistuneet

yhdistelemdan luovasti ja monipuolisesti teknisen- ja tekstiilin materiaaleja.
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Lopuksi parit arvioivat toistensa tyoskentelya opettajan kysymysten avulla, jolloin
opitaan vertaispalautteen antamista ja saamista. Vaikka opettaja ei valttamattd huomaisi oppilaiden
kehitystd/oppimista, voivat oppilaat itse huomata oman kehityksen ja oppimisensa. Lisaksi
oppilaiden oma kokemus opetuskokonaisuuden mielekkyydesta on opettajalle tarkeaa tietoa
arvioinnin kannalta eik& opettaja valttdmatta huomaa projektin aikana kaikkea. Oppilaiden
autonomian ja mielekkyyden kokemukset ovat tarkeitd, koska ne vaikuttavat oppilaan motivaatioon
ja tydskentelyyn tulevaisuuden kannalta.

Arviointi tehddén, jotta saadaan selville ovatko projektille asetetut tavoitteet
toteutuneet, onko prosessi toiminut ja kannattaako samankaltaista prosessia seka tyoskentelya
hyddyntéa jatkossakin. Arvioinnin avulla opettaja saa my0ds palautetta omasta toiminnastaan.
Arviointi kehittdd oppilaiden itsereflektointitaitoja ja arviointikykyéa. Liséksi opettajan on helppo

suunnitella ja toteuttaa opetusta jatkossa.

Yhteenveto

Kokonaisuutemme on suunniteltu kokonaisen kasityoprosessin mukaisesti, jossa korostamme
oppilaslahtoisyyttd. Tyoskentelymuoto mahdollistaa oppilaiden aktiivisen osallistumisen,
kekseligisyyden ja kokemuksen autonomiasta. Lisaksi oppilaat saavat kokemuksen teknisen- ja
tekstiilityon materiaalien yhdistdmisestd. Pyrimme kehittdmadn muun muassa luovuutta seka
ongelmanratkaisu-, vuorovaikutus- ja TV T-taitoja. Projektimme on tarked, koska pyrimme
edistamaén silla luokan hyvinvointia ja yhteishenked pelien avulla. Projekti motivoi hyvin erilaisia
oppilaita ja eriyttamisen mahdollisuudet ovat hyvét.

Lautapeli- projekti etenee pareittain kokonaisen kasityoprosessin vaiheiden mukaan ja
sen aikana oppilaat tyostavat myos blogia luokan nettisivuille. Blogin kirjoittamisen myoté
projektissa integroituu myos aidinkieli. Arviointi tapahtuu monipuolisesti itse-, vertaisarvioinnin ja

opettajan arvioinnin kautta.
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JAKSOSUUNNITELMA

Jakson aihe / teema / kokonaisuus:

Luokan hyvinvoinnin ja yhteishengen parantaminen, lautapeli- projekti

Jakson paamaara, oppimis- ja kasvatustavoitteet + arviointi:

Tekstiili- ja teknisen tydon materiaalien luova sek& monipuolinen yhdistdminen kokonaisen
kasityoprosessin muodossa.
(Ovatko oppilaat onnistuneet yhdistelem&én luovasti ja monipuolisesti seka tekstiili- ja
teknisen tyon materiaaleja?)
Oppimiseen tahtddvat vuorovaikutustaidot sekd erilaisten oppijoiden kanssa
tyoskenteleminen.

(Ovatko oppilaat aktiivisia ja motivoituneita? Miten parin kanssa tyoskentely sujuu?)
Tieto- ja viestintdteknologiaosaamisen ja monilukutaidon kehittdminen.
(Lahdekriittisyys, tekstin tuottamisen ja kasittelyn taidot, TV T- osaaminen)
Itsereflektointitaitojen ja arviointikyvyn kehittdminen
(Onko itsereflektointi monipuolista?)
Arvioidaan koko prosessia ja palautetta annetaan jatkuvasti suullisesti oppilaiden toiminnan
seka tyoskentelyn pohjalta.

Lopussa itsearviointi ja vertaisarviointi.

Lyhyt kooste jakson eriyttdmissuunnitelmasta:

Monipuolisuus ja autonomia projektissa motivoivat hyvin eritasoisia oppilaita sekd parivalinta

edesauttaa eriyttdmista (eritasoiset oppilaat pareina).

Pvm
/ klo

Oppimisprosessin eteneminen, | Ty6tavat, ym. Tarvikkeet, materiaalit, tilat,
sisallon jasentyminen, opetusjarjestelyt ja - ym. ja niihin liittyvat
eriyttdminen: menetelmat (mm. eriyttamisratkaisut:

: . . eriyttdminen):
Kokonainen kasityprosessi:

- kangas, puu, erilaiset
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1h

2h

5h

Ideointi:

keskustelua miten parantaa
luokan
yhteishenked/hyvinvointia —
lautapeli

erilaisten teksiilissa/teknisessa
valmistettujen lautapeli-

ideoiden esittelyé
parien valinta
Suunnittelu:

materiaalivaihtoehtojen esittely
ja mallityot erilaisista
tekniikoista

verbaalinen ja visuaalinen

suunnittelu parin kanssa
netista tiedon/ideoiden etsinta
Valmistus:

tyoturvallisuuden lapikaynti
tyon valmistaminen
Arviointi ja reflektointi:

itse- ja vertaisarviointi seka

opettajan arviointi
koko prosessin ajan

-Koko projektin ajan blogin

Kokonainen
késityoprosessi
parityo

langat, huopa
teknisen- ja
tekstiilityon erilaiset
koneet/laitteet
késityoluokat
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Kirjoittaminen




