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Kasityon jaksosuunnitelma

Hullut keksijat

Mari Hintikka ja Emmi Ruotsalainen



Suunnittelimme noin seitsemdn kaksoistuntia (14 h) sisaltavan kasity6jakson neljannen
luokan kevétkaudelle. Se soveltuu hyvin esimerkiksi viimeiseksi tyoksi ennen kesalomaa,
sill4 oletuksena on, etté oppilas on tutustunut ensimmaéisten kouluvuosien ja neljannen luokan
aikana erilaisiin tekniikkoihin, joilla tyostdd kovia ja pehmeitd materiaaleja, esimerkiksi
erilaisiin solmeiluihin, ompeluun ja puuntydstomenetelmiin. (OPS 2014, 271). Tavoitteena
on kerrata ja soveltaa nditd tuttuja tekniikoita sekd panostaa suunnitteluun, erityisesti
ideointivaiheen luovaan hulluuteen ja kaikenlaisten kehittelyyn. Teemana ovat siis hulluus ja
erityisesti hullut keksijat. Jaksosuunnitelma on kehitetty ensisijaisesti neljasluokkalaisille,
mutta suunnitelmaa voi soveltaa monen ikaisille oppilaille.

Jakson  tavoitteet  painottuvat  erityisesti  ideointiin,  suunnitteluun  ja
tyoskentelyprosessin  arviointiin.  ldeointiin varataan paljon aikaa, ja korostetaan
hulluinpienkin ideoiden arvoa. Suunnittelussa tavoitteena on kéyttdd annettuja materiaaleja
mahdollisimman luovasti, mutta kuitenkin niin, ett4d lopputulos on jollain tavoin
kayttokelpoinen. Tyoskentelyn tavoitteena on yhteinen suunnittelu ja pitk&janteinen
kokonaisen kasityoprosessin  mukainen tyoskentely. Kasvatustavoitteet liittyvat myos
yhteistyohon, muiden ideoiden hyvaksymiseen ja arviointiin seké palautteen antoon. Itse- ja
vertaisarviointitaitojen kehittdmiseen panostetaan jaksossa erityisesti. Ké&sityon tietojen ja
taitojen oppimisen tavoitteet liittyvat lahinnd jo opittujen taitojen kertaukseen ja
harjaannuttamiseen sek& kokonaisen kasityoprosessin kokemiseen. Jakson aikana oppilas
harjoittelee kokonaisen késityoprosessin hallintaa. Jakso koostuu ideoinnista, suunnittelusta,
valmistuksesta ja arviointi on jatkuvaa sek& oppilaan, ettd opettajan puolelta. (Yliannala
2013, 11)

Jakson teemaa hulluja keksijoitd on helppo integroida muihin oppiaineisiin.
Ajatuksenamme onkin, ettd teemaan orientoituminen tapahtuisi sujuvasti monilla eri
oppitunneilla eika pelk&staan kasityohon varatulla ajalla. Erilaisia keksint6ja, niiden historiaa
tai itse keksijoita voidaan tutkia niin historiassa kuin ympadristotiedossa. Kuvataiteessa
voidaan tutustua surrealistiseen taiteeseen ja toteuttaa sitd itse, didinkielessa tutustua teemaan
kirjallisuuden ja draaman kautta. Yleisesti voidaan tutustua siihen, kuinka hulluista ideoista
on jalostunut toteuttamiskelpoisia keksintoja.

Jakson alkaessa teeman esittelylld on suuri osuus. Tutkimuskohteena ovat hassuttelu,
hulluttelu ja kummalliset ratkaisut. N&iden teemojen tarkasteluun l&hdetddn tutustumalla
Liisa lhmemaassa elokuvan Hullun Hatuntekijan teekutsuille. Mitd kummaa sielld

tapahtuukaan? Liséksi tutkitaan kuvia surrealistisista taideteoksista ja esimerkiksi Salvador



Dalin arkkitehtuurista tai Leonardo Da Vincin keksinngistd. Apuna voisivat toimia myos
draamakasvatukseen pohjautuvat harjoitukset. Lopulta paadytdén siihen, ettd jokainen voi
olla Hullu Keksija!

Hullut keksijat - jaksossa oppilas ideoi ja suunnittelee itse oman hassun keksintonsa.
Keksinnolla taytyy olla kuitenkin jokin kayttotarkoitus, se ei ole pelkastd&dn hassu.
Kéytettavissé olevat materiaalit ja oppilaan oma osaaminen ja toisaalta halu oppia, rajaavat
keksinndn suunnittelua. Suunnittelun ja aiheeseen virittdytymisen alussa ideoita ei rajata,
vaan oudoimmatkin ideat hyvaksytdan. Opetussuunnitelman mukaan ideoinnissa perehdytaan
erilaisiin lahtokohtiin ja hyddynnetd&n omia eldmyksia sekd yhdistellaén esimerkiksi erilaisia
pintoja ja muotoja (OPS 2014, 271). Ideoinnin ja suunnittelun rajana toimivat tassa jaksossa
tietyt materiaalit, joita saa kayttdd rajallisen mé&ardn. Ensimmdainen kerta on varattu
pelk&stdadn yhteiseen ideointiin ja tavoitteena on keksid& mahdollisimman monta ideaa
kaytettdvien materiaalien ja teemaan virittdytymisen pohjalta. Ty6tapoina k&ytetdan yhteisté
keskustelua ja ryhmakeskustelua. Oppilaat saavat kotitehtdvakseen miettia, millaisiin eri
kayttotarkoituksiin ideoita voisi hyodyntad. Loytyyko esimerkiksi kotoa tarve ratkaista jokin
ongelma?

Toisella kerralla suunnitelmasta edetédén kohti lopullista toteutusta. Yhdessa mietitaan
tarjolla oleviin materiaaleihin soveltuvia tekniikoita, joista jokaisen taytyy kayttaa vahintaan
kahta lopullisessa tydssé. Suunnitelman teossa oppilasta ohjataan perustelemaan valintojaan
ja miettimdan ideoiden toteuttamiskelpoisuutta, kuitenkin niin ettei alkuperdisten ideoiden
luovuus katoa. Tavoitteena on, ettd oppilas toimii vuorovaikutuksessa toisten kanssa ja
kunnioittaa muiden ajatuksia ja nédkemyksid, mutta opettelee kokonaista kasityoprosessia.
Mikali oppilas kokee aiheen liian laajaksi, opettaja voi rajata aiheeksi esimerkiksi pelin tai
lelun. Tuotos voi olla my6s jotain aivan muuta. Toisella kerralla valmistetaan myds
prototyyppi valmiista tyostd ja kdydaan yhdessa l&pi prototyypin perusteita.

Seuraavat nelja kertaa kaytetadn oppilaiden omien projektien tydstamiseen opettajan
avustuksella. Kolmannen kerran alussa kerrataan lyhyesti toissd tarvittavat tekniikat
pistetyoskentelyn avulla. Tyoskentelyssa painotetaan oppilaiden vuorovaikutusta ja toisen
avustamista. Meidan suunnitelmassamme tyodskentelyvaihe kestda nelja kertaa (8 h), mutta
sen kestoa voi soveltaa opetusryhman mukaan. Viimeisella kerralla tyot ovat valmiit ja silloin
arvioidaan ja esitelladn vield kerran omia t0itd ja tyoskentelyd. Lopuksi voidaan pitéé
valmiista toista nayttely.

Jakson arviointi perustuu oppilaan pitdmaan videopéivékirjaan, itse- ja

vertaisarviointiin jakson puolessa valissa ja lopussa sekd valmiin tyon arviointiin. Toki



opettaja antaa koko jakson ajalta palautetta ja arviointia tyoskentelystd ja sen etenemisesta.
Opetussuunnitelmassa kasityon tavoitteissa on opastaa oppilasta kayttamaan tieto- ja
viestintdteknologiaa  k&sityon  suunnittelussa, valmistamisessa ja  ké&sityoprosessin
dokumentoinnissa (OPS 2016). Meidan suunnitelmassamme tdma huomioidaan erityisesti
arvioinnissa, joka toteutetaan iPadilla tai muulla laitteella kuvattuna video-
oppimispéivakirjana. Jokaisen kaksoistunnin jalkeen oppilaat kuvaavat itsestaan videon, jolla
he esittelevat sen hetkisen tyévaiheensa ja arvioivat omaa tyoskentelyaan. Jakson puolivélissa
toteutetaan véliarviointi, jossa oppilaat ovat katsoneet omat aikaisemmat videonsa ja
merkinneet sieltd itselleen tarkeitd asioita yloés. Nama asiat jaetaan yhteisesti keskustellen
pareittain tai ryhmissa. Myos uuden opetussuunnitelman sisaltona on itse- ja vertaisarviointi
prosessin edetesséa seka yksilo- ja ryhmapalaute (OPS 2016). Jakson lopussa oppilas arvioi
paivékirjan pohjalta omaa tyoskentelyddn ja valmista ty0td sek& yhden luokkatoverinsa
tyoskentelyd.  Myos  opettaja  kertoo  ndkemyksensd  materiaalin  perusteella.
Arviointikysymykset 16ytyvat tdman suunnitelman lopusta.
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Kasvatustieteiden pro gradu -tutkielma.

JAKSOSUUNNITELMA Jakson opettaja:

Jakson aihe / teema / kokonaisuus: Hullut keksijat! (n. 14 h)

Jakson paamaara, oppimis- ja kasvatustavoitteet + arviointi:

Jakson tarkoituksena on kayttdd lukuvuoden aikana opeteltuja tekniikoita luovasti
yhdistellen ja soveltaen. Paapaino tydskentelyssé on ideoinnissa ja suunnittelussa.

Jakson kasvatustavoitteena ovat yhteistyotaidot, muiden ideoiden hyvaksyminen, oman
tyoskentelyn arviointi ja palautteen anto muille.

Arviointi: Oppilaan videoitu pdivakirja tyon edistymisestd prosessin aikana ja sen
jalkeen. Joka tunnin jalkeen oppilas kdy kertomassa edistymisestdén silld kertaa ja




nayttdd missa vaiheessa tyd on. Opettajan jatkuva arviointi ja palaute prosessin aikana ja
sen jalkeen tarkastelemalla videopéivékirjaa ja valmista tyotd. Lisdksi vertaisarviointia
jakson puolivélissa ja lopussa.

Lyhyt kooste jakson eriyttdmissuunnitelmasta:
Eriyttdminen otetaan huomioon suunnittelun tukemisessa ja ohjauksessa. Liséksi oppilas
saa valita tyoskentelytapoja taitotasonsa mukaan ja saa myos tukea tarpeen mukaan.

Pvm /
klo

1 krt
(kakso
istunti

)

2. krt

Oppimisprosessin

eteneminen, sisallon
jasentyminen,
eriyttdminen:
Tutustutaan  aihepiiriin.
Katsotaan Liisa
Ihmemaassa

elokuvasta/kirjasta
sopiva katkelma Hullun
Hatuntekijan teekutsuilta.

Kéytetddn inspiraationa
my0s  keksijoiden ja
taiteilijoiden esim.
Leonardo Da Vincin,
Pelle  Pelottoman tai
Salvador Dalin
luonnoksia.  Lahdetdan
pohtimaan yhdessa
herdnneitd ~ mielikuvia.
Kéydaan lapi
tehtdvananto ja rajaavat
materiaalit. Ideoidaan
luovasti  pareittain  tai
ryhmassa.

Painotus: ideointi,
luovuus

L&hdet&éan tutkimaan
oppilaiden edellisella
tunnilla ja kotona

kehittdmid ideoita. Onko
idea toteuttamiskelpoinen

Tyotavat, ym.
opetusjarjestelyt ja -
menetelmat (mm.

eriyttdminen):

Jokaisella

kaksoistunnilla kaytetaan
vaihtelevasti yhteista
keskustelua, ryhma ja
parikeskusteluja seka
pistetyoskentelyd. Oman

projektin  tydstdminen
tapahtuu itsendisesti
muiden oppilaiden ja

opettajan avustuksella.

Oppilaita  kannustetaan
valitsemaan sellaiset
ideat ja tekniikat, jotka
heiddn on taitotasonsa

rajoissa mahdollista
toteuttaa.
Yhteisesti listattuja

Tarvikkeet,
materiaalit, tilat, ym.
ja  niithin  liittyvat

eriyttamisratkaisut:

Tiloina kaytetddn seka
pehmeiden ettd kovien
materiaalien
tyostamiseen soveltuvia
tiloja.

Materiaalit voidaan
valita sen mukaan mité
on kaytettavissa, mutta
mukana VoI olla
esimerkiksi
luonnonmateriaaleja ja
kierratysmateriaaleja.
Materiaalit taytyy valita

kuitenkin  niin, etta
mukana on seka
pehmeitd ettd kovia

materiaaleja.

Materiaalit voisivat olla
esimerkiksi: 30 cm
koivulautaa, keré
villalankaa, nippu pajun
oksia, 2 kpl
peltipurkkeja

Materiaalit voivat olla
joka oppilaalle samat,
tai sitten erilaiset
materiaalipaketit, joista




3. krt

4. krt

5.krt

6. krt

7. krt

materiaalien ja taitotason

rajoissa? Listataan
mahdolliset tekniikat,
joista  jokaisen taytyy

valita vahintdan kaksi.
Rakennetaan prototyyppi
kierratysmateriaaleista.
Kerrataan tarvittavia
tekniikoita.

Painotus: suunnittelu ja
etenemissuunnitelma

Omien projektien parissa
tyoskentelyd  opettajan
ohjauksessa.

Omien projektien parissa
tyoskentelyd  opettajan
ohjauksessa.

Missa vaiheessa tyot ovat
menossa? Jokainen
kertoo omasta tyostaan ja
tyoskentelystdédn ja saa
palautetta muilta.

Omien projektien parissa

tyoskentelyd  opettajan
ohjauksessa.
Tyot valmiina!

Keskustellaan

tyoskentelyprosessista ja
valmiista toist4 ryhmissé.
Kéydaan lapi
videopaivékirjoja,  niin
ettd jokainen nostaa sielta

tarkeaksi kokemiaan
asioita. Myos
itsearviointi ja palaute
muilta oppilailta.

tekniikoita voisivat olla
esimerkiksi:
- ompelukoneella
ompelu
- virkkaus
- neulominen
- poraaminen
pylvasporakoneel
la
- naula-liima-liitos
- ruuvaaminen
- sahaaminen
askartelusahalla
- mit4 vain yhdessa
on kayty ja
oppilaat keksivat

Rajaksi voidaan
maéaritell& myGds
esimerkiksi  sen, ettd
tyossa pitaa olla
liikkuvia osia.

oppilas saa valita, minka
pohjalta  hdn  lahtee
ideoimaan.




Lopuksi pidet&an
nayttely valmiista toista.

Itsearviointikysymykset video-oppimispdivéakirjaa varten:

Kuinka edistin tyotani tanaan?

Missé onnistuin?

Tuliko eteen haasteita? Kuinka selvitin ne?

Kuinka huomioin ty6turvallisuuden?

Mika tydvaihe on seuraava? Miten siihen valmistaudun?
Milla mielelld jatkan tydskentelya?

Puolivélin itsearviointi:

Missda tyovaiheessa olen nyt?

Kuinka suunnitelmani on edistynyt ja onko sité pitdnyt muuttaa? Miten?

Onko jokin prosessin aikana yllattanyt? Miten?

Mieti vahintdan kolme tarkeda asiaa, jotka haluat projektistasi vield edellisten liséksi kertoa
kaverille.

Loppuarviointi:

Missé onnistuin ideoinnissa ja suunnittelemisessa? Miké tuotti vaikeuksia?

Onko lopputulos sellainen kuin suunnittelit? Toimiiko se kayttdtarkoituksessaan? Oletko
siihen tyytyvainen? Miksi/Miksi et?

Mit& uutta opin prosessin aikana?

Kerro, miten kaverit ovat auttaneet sinua edistdmaan tyotasi? Miten itse olet auttanut muita?
Mieti vahintadn kolme tarkead asiaa, jotka haluat kertoa projektistasi kaverille.



