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JOHDANTO

Tama oppimiskokonaisuus pohjautuu Addams Family-tarinan tunnekasvatuksellisiin teemoihin,
erityisesti erilaisuuden, outouden ja normaaliuden maéritelmiin sekd hahmojen suhteissa
esiintyviin tunneteemoihin, kuten esimerkiksi menettamisen pelkoon, mustasukkaisuuteen,
kateellisuuteen ja ennakkoluuloihin. Tyéskentelyn pohjana tulee siis tutustua tavalla tai toisella

tarinaan - hyva vaihtoehto on esimerkiksi vuoden 2019 animoitu elokuva The Addams Family.

Oppimiskokonaisuuden ydin on erilaisten tunnetilojen tunnistamisen ja sanoittamisen
harjoittelussa. Tunnekasvatuksellinen paino oppimiskokonaisuudessa on empatiakasvatuksessa;
erilaisuuden ymmartamisessa sekda muiden ihmisten asemaan asettumisessa - muiden toiminnan
ja tunnereaktioiden ymmartamisessa. Kokonaisuuden aikana opetellaan ilmaisemaan itsea
erilaisin tavoin hyoédyntaen puhuttua ja kirjoitettua kielta, musiikkia ja draamaa. Kokonaisuudessa
yhdistyy luontevasti musiikin, suomen kielen ja kirjallisuuden, kuvataiteen ja liikunnan

oppiaineiden sisaltoja.

Oppilaat oppivat vuorovaikutus- ja ryhmatyotaitoja. Kokonaisuuden aikana opetellaan
kohtaamaan muita ihmisid, noudattamaan hyvien tapojen periaatteita ja huomioimaan muut
omassa toiminnassa ja tyéskentelyssa. Opetus voidaankin jakaa tdssa oppimiskokonaisuudessa

tunteiden ja vuorovaikutuksen teemoihin. Molemmat teemat tukevat toisiaan.

Oppimiskokonaisuus on perusopetuksen opetussuunnitelman (2014) toimintakulttuurin
periaatteita mukaileva; vuorovaikutteisuus, luokkayhteis6a seka sen sisaisia pienryhmia rakentava
ja kannustava toiminta, oman tyon arvioinnin harjoittelu, yhteiset sdannét ja yhdenvertaisuutta
tukevat tyétavat, monialaisuus, ja oppilaan osallisuutta seka luovuutta tukeva toiminta ovat

oppimiskokonaisuudessa lasna.

Myés laaja-alaisuus kytkeytyy kokonaisuuteen luontevasti. Muiden ihmisten toiminnan ja
reaktioiden tulkintaan syvennytaan dialogisesti, yhteistyén kautta tutkiskellen. Oikeiden
vastausten lé6ytamisen sijaan oppilaita kannustetaan tekemaan omia tulkintoja ja ohjataan
monindkoékulmaiseen ajatteluun (L1), pohtimaan toiminnan ja vuorovaikutuksen etiikkaa (L2)
ohjataan oman toiminnan vaikutuksen ymmartamiseen yhteiskunnassa (L3), opetellaan
tulkitsemaan monilukutaitoa kehittdvaa materiaalia (L4) ja ohjataan vastuunkantoon ja

luontosuhteenkin vahvistamiseen (L7). Myos tietoteknistid osaamista sivutaan (L5).



KUVATAIDE

OPETUS-
SUUNNI-
TELMA

Kuvataiteen nakékulmasta oppilaita ohjataan
kokonaisuuden aikana hyédyntamaan erilaisia
kuvallisia tyékaluja ja kayttamaan erilaisia
materiaaleja. Heitd kannustetaan ottamaan
tyétavoissa huomioon myés kestdva kehitys.
Oppilaita innostetaan ilmaisemaan tekemiaan
havaintoja kuvallisesti ja ohjataan
tarkastelemaan teosta myds katsojan
nakoékulmasta.

01 AIDINKIELI

04 LIIKUNTA

Aidinkielen osalta oppimiskokonaisuuden
tavoitteena on ohjata oppilasta kdayttamaan omaa
luovuuttaan ja ilmaisemaan itseddn monipuolisesti.
Draamaa kaytettiin apuna tdman tavoitteen
saavuttamiseen varjoteatterin muodossa.
Tavoitteena on myds rohkaista oppilaita jakamaan

Oppilaita innostetaan kokonaisuuden
aikana fyysiseen aktiivisuuteen ja heita
ohjataan tekemaan liikuntaa
sisdltavissa tilanteissa sopivia

heidan ajatuksiaan ja mielipiteitddn seka kannustaa o R
ratkaisuja ottaen huomioon oman

02

heita kehittdmadanomia tekstin tuottamisen ja

arvioinnin taitoja. Oppilaille pyritdédn myés
tarjoamaan mahdollisuus tuottaa teksteja yhdessa.
Lisdksi kokonaisuuden aikana harjoitellaan
erilaisissa vuorovaikutustilanteissa toimimista.

MUSIIKKI

Musiikissa oppilaita rohkaistaan osallistumaan
yhteismusisointiin ja rakentamaan myonteista yhteishenkea
koko luokan kesken. Oppilaille pyritadn tarjoamaan
mahdollisuuksia daniymparistén ja musiikin elamykselliseen
kuunteluun, minka lisdksi heita ohjataan jasentamaan
kuulemaansa ja kertomaan siita. Oppilaita rohkaistaan myés
improvisoimaan seka suunnittelemaan ja toteuttamaan
séavellyksid/monitaiteellisia kokonaisuuksia eri keinoja seka
tieto- ja viestintateknologiaa kayttaen.

05

toimintansa sekd muut tilassa olevat.
Liikunnan avulla kokonaisuudessa
kehitetadn myos sosiaalista
toimintakykya.

LAAJA-ALAISET

Tutkiva, luova tyéskentelyote (L1)
Mielipiteiden esittdminen, toisen
asemaan asettuminen, itseilmaisu ja
esiintyminen (L2)

Vastuu omasta ja yhteisesta tyosta,
tunnetaitojen kehittdminen,
ajanhallinta (L3)

Tekstien tuottaminen ja
tulkitseminen yksin ja yhdessa (L4)
Tieto- ja viestintateknologian kaytto

luovassa tyoskentelyssa (L5)
Vastuunkanto ja luontosuhde (L7)




TOTEUTUS

Oppimiskokonaisuuden keskiossa oli
tunnekasvatus. Ensimmaisten
oppituntien aikana kasittelyssa olivat
elokuvasta ja naytelmasta nousseet,
tunteisiin liittyvat teemat. Oppilaita
herateltiin asettumaan hahmojen
asemaan ja tulkitsemaan toiminnan
merkityksia dialogisesti.

Toimme mukaan tarinallisuutta
kuvitteellisella Wednesday Addamsin
paivakirjamerkinnalla (liitteena taman
materiaalin lopussa), johon muu
toiminta pohjautui. Paivakirjamerkinta
esitti erilaisia tapahtumia ja kohtaamisia
Wednesdayn paivan ajalta. Nama
tapahtumat ja kohtaamiset oli
suunniteltu niin, etta ne herattaisivat
oppilaissa erilaisia ajatuksia siita,
millaisia tunnetiloja Wednesdayn
kohtaamisiin voisi sisaltya kullakin
hahmolla.

Paivakirjamerkinnan tapahtumat jaettiin taman
jalkeen ryhmille siten, etta jokainen ryhma sai
merkinnasta oman kohtaamisen
tyostettavakseen. Tassa vaiheessa tutustuttiin
myos varjoteatterin perusteisiin.

Tehtavana ryhmilla oli suunnitella ja toteuttaa
varjoteatteriesitys, jossa ryhma jatkaa osoitettua
paivakirjan kohtausta ajatuksella Mitd tapahtuu
seuraavaksi?

Oppilaat ohjattiin kirjoittamaan naytokselleen
selkea varjoteatterikasikirjoitus, josta kavi ilmi
tarinan juoni, tarinassa esiintyvat hahmot,
tapahtumapaikka seka hahmojen repliikit.

Kasikirjoitusten jalkeen oppilaat valmistelivat
itselleen kartongista ja muista tarvitsemistaan
materiaaleista varjoteatterin hahmoja ja
rekvisiittaa. Joitakin elementteja etsittiin myds
valitunneilla luonnosta: esimerkiksi puiden
oksia kaytettiin esittamaan oikeita puita
varjoteatterissa.

Hahmojen ja muiden rekvisiittojen valmistuttua
naytelmia paasi harjoittelemaan varjokankaalla,
ryhma kerrallaan. Tassa vaiheessa pystyi myos
kokeilemaan erilaisia musiikkiluokan
valineistolla toteutettuja aani- ja
musiikkitehosteita osana naytdsta. Lopuksi
naytoksille tehtiin omat mainosjulisteet ja
naytelmat esitettiin muille ryhmille, ja esitykset
kuvattiin.
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* Projektin tavoitteet ja paivien kulku nakyvaksi

o Oppilaille on hyva tehda nakyvaksi projektin tavoitteet, arviointikohteet ja paivan
etenemissuunnitelma

o Riittava maara valijumppaa ja valitunteja aktiviteettien valiin!

e Opettajan/opettajien lyhyt esittdytyminen
o Jos ryhma on entuudestaan tuntematon, on hyva tehda itsestan helposti
lahestyttava - esim. oman lapsuuskuvan lisaaminen dialle ja muutaman

yksinkertaisen esittelyfaktan kertominen tuo opettajan jo lahemmas oppilaita

e "Kerro nimesijalempihahmosi"

o Tata tehtavaa varten helpottaa, jos
on kerannyt dialle hahmojen nimia
Jja kuvia

o Tarvittaessa voidaan kerrata dialogisesti oppilaiden kanssa hahmojen roolit
tarinassa ja muutamat mieleenjaaneet luonteenpiirteet

o Oppilaat saavat vuorotellen kertoa nimensa ja lempihahmonsa, ja perustella
valintansa

e Liiku tilassa kuin-harjoitus

o Harjoituksen ohjeistus sivulla 14

SIVU 4 - ADDAMS FAMILY - PROJEKTI



e Elokuvan trailerin katselu/juonen muistelu
o Elokuvan traileri katsotaan yhdessa
o Vaihtoehtoisesti jos tarinaan on tutustuttu esimerkiksi musikaalinaytoksen tai
kirjoitetun version avulla, voi tarinan juonen paapiirteet kerata dialle
o Tarkoituksena on heratella oppilaiden muistia, jos tarinan tutustumisesta on aikaa

- jos tarinaan on tutustuttu Iahiaikoina, voi taman kohdan jattaa pois.

* Kohtausten tarkastelua dialogisesti
o Tarkoituksena on kayda oppilaiden kanssa keskustelua tarinan kantavista
teemoista; erilaisuuden ja normaaliuden maaritelmista, siita miksi tarinan eri
hahmot kohtelevat ja reagoivat toisiinsa niin eri tavoin, millaisia tunteita
hahmoille heraa erilaisissa tilanteissa, ja mediakriittisyyttakin sivutaan.
Tarkastelussa on myds kohtauksia, jossa pohditaan vanhempien odotuksia

lapsiaan kohtaan ja siita syntyvia ristiriitoja.

[¢]

Avuksi voi koota dialle esimerkiksi kuvakaappauksia elokuvan kohtauksista,

kirjallisen kuvailun kohtuksesta tai kohtaukset voidaan katsoa patkissa

o

Tassa tehtavassa opettajan esittamilla kysymyksilla on suuri rooli - tehtavaa
lahestytaan tutkivan oppimisen periaatteita hyodyntaen
= Tutkivan oppimisen periaatteista:

https:.//www.oph fi/fi/oppimateriaali/miina-ja-ville-opettajan-oppaita/etn-

tyotapoja/tutkiva-oppiminen-ja-ilmiopohjaisuus

[¢]

Keskustelua kohtauksista voidaan kayda myds esimerkiksi pienryhmissa, jos

keskustelu koko ryhman kesken ei tunnu toimivalta

o

Keskustelun apuna voidaan kayttaa myos esimerkiksi Padlet-seinaa

(https://Padlet.com)

[¢]

Seuraavalla sivulla on kootusti kohtauksia, joissa on herkullisia teemoja
kasiteltavaksi, seka apukysymyksia opettajalle keskusteluttamisen tueksi vuoden

2019 The Addams Family-animaatiosta
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https://www.oph.fi/fi/oppimateriaali/miina-ja-ville-opettajan-oppaita/etn-tyotapoja/tutkiva-oppiminen-ja-ilmiopohjaisuus
https://padlet.com/

Ehdotuksia kasiteltaviksi kohtauksiksi (The Addams Family 2019)

o Kohauksessa Addams-sukua saapuu kaupunkiin vierailulle, kylaldiset pelkaavat heita

o Kysymyksia (esimerkiksi):

9 NAIS

Miten kylalaiset suhtautuvat Addamseihin? Miksi?

[LMICOHdd - ATINVYd SWNWvVvAAYVY

Mista piirteista erotatte kylaldiset ja Addamsit toisistaan?
Mika tekee varivalinnoista, pukeutumisesta, ulkonaosta tai kayttaytymisesta

syrjittyd/outoa/normaalia?

o Kohatuksessa Margaux piiloutuu nimimerkkien taakse ja tekeytyy juoruaviksi kylalaisiksi

kirjoitellen ikavasavyisia valheita Addamsien perheesta nettiin - kylalaiset uskovat Kirjoituksia

o Kysymyksia (esimerkiksi):

Miksi Margaux kirjoittaa valheita nettiin? Miten han suhtautuu Addamseihin ja miksi?
Miten kylalaiset reagoivat kirjoituksiin? Miksi?

Ovatko Kirjoitukset totta?

Miltd Addamseista kirjoitusten lukeminen saattaisi tuntua?

Mita tasta voisi oppia? (Kannattaako kaikkea netissa kirjoitettua uskoa? Miten voi erottaa,

etta mita kannattaa uskoa ja mita ei?)

o Kohtauksessa Pugsley harjoittelee isdnsa ja enonsa kanssa Masurkkaan - perheen

vuosisatoja vanhaan perinteikkaaseen miekkatanssiin. Pugsley epaonnistuu ja han kuulee

isdnsa ja enonsa keskustelevan - isa on huolissaan siita, ettei hanen poika parjaa ja nayttaa

pettyneelta.

o Kysymyksia (esimerkiksi):

Miten isa nayttaa suhtautuvan perinteeseen?

Millaisia odotuksia isalla on Pugsleyn onnistumista kohtaan ja miksi?

Miltd Pugsleysta tama kaikki tuntuu?

Miten Pugsley reagoi isan ja enon keskusteluun, ja millainen olo hanelle siita

mahdollisesti tulee?



o Kohtauksessa Pugsley yrittaa onnistua Masurkassa, mutta epaonnistuu. Tasta

seuraa isan ja Pugsleyn valinen dialogi.

o Kysymyksia (esimerkiksi):

Millaisia tunteita tulkitset Pugsleyn tuntevan hanen epaonnistuttua?
Miten isa tahan reagoi? Miksi?

Miten suku tahan reagoi? Miksi?

Mihin tilanne johtaa?

o Kohtausta on edeltanyt tilanne, jossa Parker ja Wednesday paattavat jarkyttaa

aitejaan. Wednesday on pukeutunut epatavallisesti ja kohtauksessa han kay

dialogin aitinsa kanssa talon eteisessa.

o Kysymyksia (esimerkiksi):

Miksi Wednesday haluaa jarkyttaa aitiaan?
Onnistuuko Wednesday tassa - miten aiti reagoi?
Miksi aiti reagoi nain? Milta hanesta tuntuu?

Mita tunteita aidin reaktio saa Wednesdayssa aikaan?

Eroaako tilanne Pugsleyn ja isan kohtaamisesta?

o Kohtausta on edeltanyt tilanne, jossa Parker ja Wednesday paattavat jarkyttaa

aitejaan. Parker on pukeutunut epatavallisesti ja kohtauksessa han kay dialogin

aitinsa kanssa kotonaan.

o Kysymyksia (esimerkiksi):

o Kohtauksessa Parker ja Wednesday ovat koulussa ja Bethany ystavineen paattavaa

Miksi Parker haluaa jarkyttaa aitiaan?

Onnistuuko Parker tassa - miten aiti reagoi?

Miksi aiti reagoi nain? Milta hanesta tuntuu?

Mita tunteita aidin reaktio saa Parkerissa aikaan?

Eroaako tilanne Pugsleyn ja isan, ja Wednesdayn ja aidin kohtaamisesta?

kiusata Parkeria. Wednesday pistaa vastaan.

o Kysymyksia (esimerkiksi):

Miksi kiusaajat toimivat nain?
Milta Bethanysta tuntuu?
Millainen olo Parkerille ja Wednesdaylle tasta syntyy?

Miksi he reagoivat, kuten reagoivat?

- ATINVAd SIWVAAY - L NAIS
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e Luetaan paivakirjamerkinta
o Wednesday Addamsin kuvitteellinen paivakirjamerkinta tulostetaan
liitteista (tulosta yht. 5 kpl - seuraavaa vaihetta varten)
o Tahan voi ottaa mukaan draamallista heittaytymista;
paivakirjamerkinta tupsahti jostakin

e Ryhmiin jako (4 ryhmaa) ja kohtausten jakaminen
o Oppilaat jaetaan neljaan samankokoiseen ryhmaan
o Kullekin rynmalle oma kappale paivakirjamerkinnasta, jaetaan omat
osiot (kts. liitteet)
o Omia annettuja kohtauksia voidaan keskustellen ryhmassa tyéstaa
seuraavien kysymysten avulla:

» Milta eri henkildista voisi tuntua kohtaamisessa?
» Mijllaisia tunteita tapahtumista voisi herata?
» Mjltd sinusta itsestasi tuntuisi olla hahmojen saappaissa?

e Hahmojen tunnetyoéskentely

o Oppilaille laitetaan nakyviin erilaisia tunteita, joita hahmot saattavat
kohtauksissa tuntea (naita tunne-ehdotuksia on avattu liitteissa)

o Tassa opettaja voi hydodyntaa apuna myos opetushallituksen
"Tunteesta tunteeseen"-ohjaajan opasta (linkki 1oytyy
lahdeluettelosta)

o Ryhma poimii omasta kohtauksestaan siina esiintyvien hahmojen
nimet paperille ja kokoaa heidan mielestaan kohtaukseen sopivia,
hahmojen kokemia tunteita nimien alle

- ATINVd SWVAAdY - 8 NAIS
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e Varjoteatterin perusteet
o Tatakin voi oppilaiden kanssa pohtia aluksi dialogisesti pohdiskellen -
mita on varjoteatteri?
o Paapiireet tutuiksi:
» Oppilaille havainnollistetaan kertoen, demonstroiden ja/tai esim.
youtube-videoiden avulla toimintaperiaate
e Voi nayttaa esim. Varjoteatteri Kottikarryn videon "Tonttu tosi
pikkuinen': https://www.youtube.com/watch?v=PBbQnolZUVO
= Nayttamona toimii kangas ja kirkas valo

e Ohjeet kasikirjoituksen tekemiseen
o Tarkoituksena on, etta oppilaat

lahtevat rakentamaan heille jaetun VARJOTEATTERIN LAVASTEET JA
paivakirjamerkinnan kohtauksen HAHMOT:

pohjalta varjoteatterikasikirjoitusta, e ftsi pihalta materiaalia,
ajatuksella Kuinka kohtaus voisi jota voisit hyédyntdd
Jatkua? hahmojen ja lavasteiden

o Apukysymyksina voi kayttaa

T L . luomisessa
edellamainitun lisaksi esimerkiksi . ekt i ot
e Mita voisi tapahtua seuraavaksi? ® ESim. i uja, plenia oksia,

« Tapahtuuko jotain odottamatonta? lehtid...
e Tuleeko tilaan uusia hahmoja?

o Varjoteatterikasikirjoituksen ohjaamisen apuna oppilaita voidaan

kannustaa miettimaan seuraavia asioita:
e Tapahtumapaikka
e Mita tapahtuu?
e Hahmot
e Mita hahmot sanovat? (repliikit)
« Aanitehosteet ja musiikki

ALOITA TARKEIMMASTA...
1. Kasikirjoitus
2.Hahmojen askartelu

3. Tarkeimmadit lavasteet!
4. Muut

- ATIWNVAd SWVAAY - 6 NAIS
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https://www.youtube.com/watch?v=PBbQno1ZUV0

Edellisen paivan tapahtumien kertausta ja ryhmatyoskentelyn
periaatteiden lapikayntia
Paivan musiikkityoskentelyyn orientoiva savelet kertovat -tehtava

o Harjoituksen ohjeistus sivulla 14
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e Kasikirjoitusten Kirjoittamista
o Ryhmat suunnittelevat ja kirjoittavat kasikirjoituksensa
loppuun
o Samalla mietitaan, mitd varjoteatteriesityksen toteuttamiseen
tarvitaan
= Millaisia hahmoja kdasikirjoituksen perusteella esityksessa
esiintyy
= Millaiseen ympdadristoon esityksen tapahtumat sijoittuvat
= Millaisia lavasteita tarvitaan
= Mistd materiaaleista kaiken tarvittavan voisi valmistaa
o Sovitaan tyonjakoa kdasikirjoitusten perusteella

e Hahmojen suunnittelua ja valmistamista
o Ryhmat suunnittelevat ja valmistavat esityksessd tarvittavat
hahmot
= Minkd kokoisia hahmoista tehdadn
= Onko hahmoissa kohtia, joista valon pitdisi paasta lapi
= Mihin hahmot kiinnitetaan ja kuinka niita liikutetaan

- ATINVYE SWVAAVY - LL NAIS
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e Lavasteiden ja rekvisiitan valmistelua

o Ryhmat suunnittelevat ja valmistavat esityksiinsd tarvittavat

lavasteet ja rekvisiitan

Miten tapahtumapaikka saadaan luotua kankaalle

Mitd materiaaleja lavasteissa ja rekvisiitassa kaytetddn
Minka kokoisia lavasteista ja rekvisiitasta tehdadn
Millaisia yksityiskohtia lavasteissa ja rekvisiitassa voisi olla
Mikda on olennaista tapahtumien kulun ja tarinan kannalta

e Adnimaailman suunnittelua

o Ryhmat suunnittelevat omaan esitykseensd sopivan

adnimaailman

Millaisia aania esitykseen voisi liittyda

Onko esityksessd musiikkia

Miten adanet saadaan aikaan

Missa kohdissa esitystd ddnitehosteita kaytetadn

o Oppilaita kannustetaan musiikin tekemiseen ja erilaisten

adnitehosteiden hyodyntamiseen esityksissda

e Esitysten harjoittelua

o Ryhmat harjoittelevat esityksensad Iapi ja jakavat tarvittavat

tehtavat keskenadn

Ryhman jasenet voivat ohjata toisiaan esimerkiksi varjojen
suhteen (missa kohdassa varjo nakyy selkeimmin eli
kuinka kaukana kankaasta hahmoja ja lavasteita
kannattaa pitaad)

Opettajat voivat kuvata harjoittelun, jolloin oppilaat
ndkevat itse milta toiminta ndyttdad ja voivat tehda
tarvittaessa muokkauksia esitykseensa

- ZL NAIS
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e Viimeiset valmistelut ennen esityksid
o Valmistaudutaan henkisesti esittdmaan esitykset

e Ryhmat esittavat varjoteatteriesitykset kukin vuorollaan

o Varjoteatteriesitykset muodostavat kokonaisuuden, jossa
kaydaan lapi Wednesdayn pdivakiriamerkinndt

o Esityskokonaisuuteen voi lisatd introksi ja outroksi The
Addams Family-teeman yhteissoitettuna.

= Olennainen yhteissoitto-elementti teeman napsu-rytmi

o Turhaa agjan kulutusta kannattaa tietenkin valttad, mutta
esitysten valisiin siirtymiin kannattaa varata riittava aika, jotta
esiintyjat ehtivat laskeutua tilanteeseen.

e Esitysten loputtua oppilaat voivat ryhmissa tai yksin tehda
mainosjulisteen varjoteatteriesityksestadn. Sisaltaa:
o Esityksen nimi
o Hahmot

e Lopuksi keskustellaan projektista ja tehddadn itsearviointi.
Keskustelussa pohditaan mm.:
o Miksi kasikirjoitus tehtiin aluksi
o Milta tyéskentely tuntui (eritellGan eri osioita)

- 2L NAIS
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MusiikKki:
e Savelet kertovat -tehtava (Soi
5.-6.-kirja, s.92)

Oppilaille nayrtettiin kolme erilaista
kuvaa, joiden taustalla soitettiin
jotakin kappaletta. Oppilaat saivat
pohtia, oliko musiikki heidan
mielestaan kuvan tapahtumaa
alleviivaavaa, selkiyttavaa vai
ristiriitaista.

o Opitaan: Kuinka musiikKki
vaikuttaa kuvaan
= Tietoa voitiin hyddyntaa,
jos/kun esitykseen tehtiin
musiikkia

Liikunta/Draama:
e Liiku kuin -tehtava

Tehtavan alussa kaytiin lapi The Addams
Familyn hahmot. Hahmot jatettiin dialle
esiin koko tehtavan ajaksi, jotta oppilaat
pystyivat tarvittaessa palaamaan
hahmoihin. Tehtavan avulla pystyi
samalla hieman tutustumaan oppilaisiin,
kun heita pyysi sanomaan oman nimensa
ja lempihahmonsa.

Oppilaita ohjeistettiin liikkumaan eri
hahmojen tyylilla, esimeriksi: "Liiku kuten
Pugsley liikkuisi." Toimintaan yhdistettiin
taman jalkeen tunnetiloja pyytamalla
oppilaita lilkkumaan esimerkiksi tavalla,
jolla vihainen Pugsley liikkuisi. Oppilaita
kannustettiin myds kohtaamaan
harjoituksessa toisiaan roolissa.
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Projektin arvioinnissa paapaino on formatiivisessa
arvioinnissa. Oppimista ohjataan jatkuvan
palautteen antamisella.

Projektin lopussa hyédynnetaan
itsearviointilomaketta.

- Itsearvion paapaino ryhmatyoskentelyssa, esim.
ryhman keskinainen palautteenanto, miten itse toimin
ryhmassa jasenena ja missa ryhma omasta mielesta
onnistui.

- Mita oppilaat ovat oppineet ja mika jai
pohdituttamaan?

Arvioinnissa on tarkea painottaa, etta arvioinnin
kohteena ovat oppimisprosessille asetetut
tavoitteet, ei itse lopputuotos.

Monialaiset oppimiskokonaisuudet eivat rakennu tavallisen koulutydn padlle, vaan ne
ovat yksi opetussuunnitelman sisaltdjen ja tavotteiden eheyttamisen muodoista.
Monialaiset oppimiskokonaisuudet eivat ole muusta opetuksesta erillista toimintaa
arvioinninkaan osalta, vaan oppimista ohjataan jatkuvalla palautteella. (Luostarinen &
Nieminen 2019.)
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SIVU 16

- VARIOINTIA

VARIOINTIA

Koska kyseessa oli vain 8 x 45min
pituinen kokonaisuus, ei aikaa
ollut toteuttaa kaikkia
ideoitamme..Seuraavaksi
esitamme
variointimahdollisuuksia
kayttamatta jaaneista
ideoistamme, joita voi
halutessaan ottaa
oppimiskokonaisuuteen mukaan
sellaisenaan tai soveltaa omiin
aikatauluihin ja tarpeisiin
sopiviksi.

Projektin voisi toteuttaa
varjoteatterin sijaan
nukketeatterina. Nukketeatterin
nuket voitaisi tehda kasityon
tunneilla tai luokissa riippuen
SENRINEREVEIE
oppimiskokonaisuus on ajallisesti
jaoteltu. Myos erilaisia lavasteita
olisi mahdollista tehda osana
kasityota.

Luokan kesken voidaan kokeilla
muodostaa tapahtumista yksi
yhtenainen kasikirjoitus, jonka
pohjalta jaetaan eri kohtaukset
eri ryhmille tyostettavaksi.
Kohtaukset voidaan lopuksi
kasata luokan yhdeksi
yhtenaiseksi |lyhytelokuvaksi.

Projekti voidaan toteuttaa
mMyos animaatiopajana.
Hahmoina voivat toimia
esimerkiksi kasitoiden
puolella itse tehdyt hahmot,
muovailuvahasta muotoillut
hahmot tai paperisina
versioina toteutetut hahmot.
Mukaan voisi ottaa myos
perspektiivihuijausta tai
vaikkapa/pastissi-ideaa.
Lisaksi oppilaita voi ohjata
kuvaamaan naytelmilleen
trailerit.

Toteutimme projektimme
Halloweenin tienoilla, mutta
emme saaneet teemaa
yhdistettya luontevasti omaan
projektiimme. Sita voisi
kuitenkin kasitella pidemman
aikavalin projekteissa
tarkemmin ja perehtya
Halloweenin viettoon ja
historiaan kulttuurisen
osaamisen nakokulmasta.
Halloweenin teema ja
Addams family kun ovat
melko helppo yhdistaa
toisiinsa. Samalla olisi
mahdollinen sauma pohtia
oppilaiden kanssa esimerkiksi
kuolemaa ja sita, mita
kuoleman jalkeen tapahtuu.




SIVU 17 - MATERIAALEJA

MATERIAALEJA

A
AF" DEN TOTEUTTAMISEEN

e Padit oppilaille
e Askartelutarvikkeita (pahveja, saksia, liimaa,

teippia, varikynia jne.)
o Oppilaat voivat etsia luonnonmateriaaleja

esim. valitunnilla
m OKksia, keppeja (varjohahmojen
kannattelutikuiksi), lehtia...
e Varjoteatteria varten kangasta ja lamppu

e Soittimia

LISAKSI VOIT TARVITA ESIMERKIKSI:

e Kankaita, lankoja, puutavaraa ja muuta
tarpeellista materiaalia kasitoita (hahmoja

ja lavasteita) ajatellen
e Muovailuvahaa, jos animaatiohahmot

tehdaan siita




SIVU 18 - WEDNESDAY ADDAMSIN PAIVAKIRJAMERKINTA

RAKAS PAIVAKIRJA.

TANAAN OLI AIVAN HIRVEA PAIVA. EI SILLA TAVALLA HIRVEA ETTA OLISIN PITANYT SIITA,
VAAN SILLA TAVALLA HIRVEA ETTA MINULLA OLI AIVAN KAMALAA.

AAMULLA LAHDIN KOULUUN, KUTEN AINA ENNENKIN. KOULUSSA TULI HETI ENSIMMAISENA
VASTAAN BETHANY JA HANEN KAVERINSA. HE KATSOIVAT NENANVARTTAAN PITKIN MINUA
JA PARKERIA. NAIN, KUN HE VIRNUILIVAT MEILLE. PARKER NAYTTI SILTA, KUN OLISI NAHNYT
JOTAIN TODELLA UHKAAVAA. AIVAN KUIN OLISIN NAHNYT HANEN JOPA HIEMAN TARISEVAN.
MINUN OLISI TEHNYT MIELI TEHDA ASIALLE JOTAIN, MUTTEN TIENNYT MITA.

PAIVALLA MENIN KOULUSTA ENSIMMAISTA KERTAA PARKERIN LUO. TEIN AIVAN TUIKI
TAVALLISIA ASIOITA, KUN PARKER ALKOI YHTAKKIA KILJUMAAN, JA NAYTTI MYOS SILTA
KUIN HAN ALKAISI AIVAN PIAN ITKEMAAN. EN YMMARRA, MITA TAPAHTUL

KOTIMATKALLA PYORAILIN METSAN VIERTA YLOS KARTANOLLE, KUTEN AINA. YHTAKKIA
NAIN PUGSLEYN EDESSANI TIELLA - HAN HARVASI JOTAIN RAJAHTAVAA, KUTEN AINA. HUUSIN
PUGSLEYLLE JO KAUKAA, “HEI PIKKUVELI!”, MUTTA HAN EI VASTANNUT, VAAN TUIJOTTI VAIN
HILJAA MAATA. TERVEHDIN HANTA UUDESTAAN, MUTTA HAN OLI HILJAA. HETKEN PAASTA
PUGSLEY TIUSKAISI: “MISSA SA OLET OLLUT? VARMAAN SEN TYPERAN JA TYLSAN PARKERIN
KANSSA. AINA OLET SEN KANSSA.”

KUN PAASIN KOTIIN, ISA ODOTTI JO ETEISESSA JA HUUDAHTI “HIPHEI WEDNESDAY, ME
LAHDEMME AITISI KANSSA KAHDESTAAN HUOMENNA VIIKOKSI PARIISIN VIEMAREIHIN
MATKALLE! MUMMA JAA HOITAMAAN TEITA LAPSIA.”

MINA KYSYIN: “ETTEKO OTA MINUA JA PUGSLEYTA MUKAAN?”

ISA TUSKIN EDES KUULI KYSYMYSTANI, KAIVOI VAIN KAAPEISTA VAATTEITA
MATKALAUKKUUN JA MUTISI ITSEKSEEN: “EN MALTA ODOTTAA, VOI ETTA...”

YRITIN SAADA ISAN HUOMION JA TOISTIN KYSYMYKSEN “ISA, ENTA MINA JA PUGSLEY?”
LOPULTA LUOVUTIN, PAISKASIN ULKO-OVEN KOVAA KIINNI JA LAHDIN KAVELEMAAN
HUONEESEENI.
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WEDNESDAY ADDAMSIN PAIVAKIRIJIAMERKINTA

PAIVAKIRJAMERKINTA:
OPETTAJA

Mahdollisia esiin
nousevia tunteita

Wednesday:

artymys ja suuttumus, inho, kostonhalu,

epédoikeudenmukaisuus

Parker:

pelko ja jannitys, ehké jopa kauhu, nolous,

katkeruus, kunnioitus

Kiusaajat:
ivallisuus, epdvarmuus, paha olo,
riittdimattémyys, ylpeys

Pugsley:
artymys, mustasukkaisuus,
menettdmisen pelko

Wednesday:
Hyvéantuulisuus, hAmmennys

Isd Gomez:
innostuneisuus

Wednesday:
Arsyyntyminen, pettymys,
kateus, hyléatyksi tulemisen tunne, viha

RAKAS PAIVAKIRJA.

TANAAN OLI AIVAN HIRVEA PAIVA. EI SILLA TAVALLA HIRVEA ETTA OLISIN
PITANYT SIITA, VAAN SILLA TAVALLA HIRVEA ETTA MINULLA OLI AIVAN KAMALAA.

1. | AAMULLA LAHDIN KOULUUN, KUTEN AINA ENNENKIN. KOULUSSA TULI HETI
ENSIMMAISENA VASTAAN BETHANY JA HANEN KAVERINSA. HE KATSOIVAT
NENANVARTTAAN PITKIN MINUA JA PARKERIA. NAIN, KUN HE VIRNUILIVAT MEILLE.
PARKER NAYTTISILTA, KUN OLISI NAHNYT JOTAIN TODELLA UHKAAVAA. AIVAN
KUIN OLISIN NAHNYT HANEN JOPA HIEMAN TARISEVAN. MINUN OLISI TEHNYT MIELI
TEHDA ASIALLE JOTAIN, MUTTEN TIENNYT MITA.

PAIVALLA MENIN KOULUSTA ENSIMMAISTA KERTAA PARKERIN LUO. TEIN AIVAN
TUIKI TAVALLISIA ASIOITA, KUN PARKER ALKOI YHTAKKIA KILJUMAAN, JA NAYTTI
MYOS SILTA KUIN HAN ALKAISI AIVAN PIAN ITKEMAAN. EN YMMARRA, MITA
TAPAHTUL

KOTIMATKALLA PYORAILIN METSAN VIERTA YLOS KARTANOLLE, KUTEN AINA.
YHTAKKIA NAIN PUGSLEYN EDESSANI TIELLA - HAN HARVASI JOTAIN RAJAHTAVAA,
KUTEN AINA. HUUSIN PUGSLEYLLE JO KAUKAA, “HEI PIKKUVELI”, MUTTA HAN EI
VASTANNUT, VAAN TUIJOTTI VAIN HILJAA MAATA. TERVEHDIN HANTA
UUDESTAAN, MUTTA HAN OLI HILJAA. HETKEN PAASTA PUGSLEY TIUSKAISI: “MISSA
SA OLET OLLUT? VARMAAN SEN TYPERAN JA TYLSAN PARKERIN KANSSA. AINA OLET
SEN KANSSA.”

4. KUNPAASIN KOTIIN, ISA ODOTTI JO ETEISESSA JA HUUDAHTI “HIPHEI WEDNESDAY,
ME LAHDEMME AITISI KANSSA KAHDESTAAN HUOMENNA VIIKOKSI PARIISIN
VIEMAREIHIN MATKALLE! MUMMA JAA HOITAMAAN TEITA LAPSIA.”

MINA KYSYIN: “ETTEKO OTA MINUA JA PUGSLEYTA MUKAAN?”

ISA TUSKIN EDES KUULI KYSYMYSTANI, KAIVOI VAIN KAAPEISTA VAATTEITA
MATKALAUKKUUN JA MUTISI ITSEKSEEN: “EN MALTA ODOTTAA, VOI ETTA..”
YRITIN SAADA ISAN HUOMION JA TOISTIN KYSYMYKSEN “ISA, ENTA MINA JA
PUGSLEY?”

LOPULTA LUOVUTIN, PAISKASIN ULKO-OVEN KOVAA KIINNI JA LAHDIN
KAVELEMAAN HUONEESEENI.
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