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Teemapaketti
1.-luokkalaisille

Naiden kansien sisalta loydat kattavan paketin SISALT O
vuodenaikojen kasittelyyn 1.-luokkalaisten kanssa.
Jokaisesta vuodenajasta on rakennettu oma 03
kokonaisuutensa ja parhaimmillaan toteutus on
. . . . Syksy
tietenkin kyseisen vuodenajan ollessa

ajankohtainen, mutta aktiviteetit on mahdollista

jarjestaa mihin vuodenaikaan tahansa. 22

Talvi

Vuodenaikojen lisaksi yhtena isona teemana on
liikkunnallisuus. Kokonaisuus kattaa useita 55
liilkunnan opetussuunnitelman tavoitteita seka
integroi sita muihin oppiaineisiin. Teemapaketti Kevit & Kes3
kattaa opetussuunnitelman tavoitteista muun
muassa ymparistoopin, musiikin, englannin ja 85
aidinkielen tavoitteita. Paketista loydat myos

Arviointikalenteri
valmiin arviointipohjan.




YLEISET OHJEET

Opetuskokonaisuus koostuu kolmesta eri
teemapaivasta, joiden aiheena ovat vuodenajat.
Kokonaisuus on suunniteltu 1.-2.luokkalaisille ja se
on mahdollista toteuttaa perakkaisina paivina tai
erillisinad paivina vuoden mittaan. Paivista on
helppo myods poimia yksittaisia aktiviteetteja
omaan opetukseen. Paivat ovat sovellettavissa
oppilaiden taitotasojen seka kaytettavissa olevien
resurssien mukaan. Laaja-alaisina tavoitteina
kokonaisuudessa on L2 Kulttuurinen osaaminen.
vuorovaikutus ja ilmaisu seka L3 ltsesta
huolehtiminen ja arjen taidot.




SYKSY

« Integroidut oppiaineet: liikunta, aidinkieli, ymparistdoppi ja kuvaamataito

« Paivan aikana kasitellaan elainten valmistautumista talveen, ruskaa, aakkosia
ja tavuja seka motorisia perustaitoja ja valineen kasittelytaitoja

« Paivaa vie eteenpain tarina Onni-oravasta

« Tarvittavat valineet: lasipurkkeja, liimaa, syksyn lehti3, liikuntasali,
hernepusseja, paikkamerkkej, erilaisia liikuntasalin valineitd temppuradan
seka valineradan rakentamiseen, liitteena olevat monisteet.

TALVI

« Integroidut oppiaineet: liikunta, ymparistooppi, musiikki, aidinkieli seka
englanti

« Paivan on jakaantunut kahteen osuuteen: Talvi ja ihminen seka Talvi ja
elaimet. Ihmisosuudessa kasitellaan talvista pukeutumista ja talvisia puuhia.
Elainosuudessa kasitellaan elainten talvehtimista ja luonnon muutoksia.

« Tarvittavat valineet: pieni laatikko tai pussi, pallo (esim. tennis- tai
pehmopallo), kartioita, tandem-sukset tai lautaa ja koytta niiden
valmistamiseksija musiikkisoitin

« Paivan voi toteuttaa sisalla tai ulkona

KEVAT / KESA

« Integroidut oppiaineet: liikunta. ymparistooppi, musiikki ja aidinkieli

« Paivan aikana kasitellaan kevaan tuntomerkit, kasvien osat ja niiden tehtavat,
elaimet ja niiden elinymparistot, musiikkiliikunta, tarinallisuus & motoriset
taidot

« Tarvittavat valineet: likuntasali, temppurataan tarvittavat valineet, liitteena
olevat monisteet, hyppynaruja, puoluenauhoja, hernepusseja,
paikkamerkkeja, ddnentoistovalineet, ipadit



SYKSY

COnni-cearvan 5%56%(@6&0

Tama
oppimiskokonaisuus on
suunniteltu ’
toteutettavaksi 1. -
luokkalaisille.
Oppimiskokonaisuudessa
kasitellaan syksya
integroiden liikuntaa,

ymparistooppia,
aidinkielta seka \‘/

kuvaamataitoa.
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Yleista

Oppimiskokonaisuus on suunniteltu 1.-luokkalaisille ja se
koostuu viidesta oppitunnista.

Paiva on muokattavissa myds retkipaivaksi seka muille
luokka-asteille.

Paivaa vie eteenpain tarina Onni-oravasta, joka seikkailee
syksyisessa luonnossa.

Aktiviteetit on sisallytetty luonnolliseksi osaksi tarinaa.
Tunti alkaa aina tarinan lukemisella.

Paivan aikana kasitellaan elainten valmistautumista
talveen, ruskaa, aakkosia ja tavuja seka motorisia
perustaitoja ja valineenkasittelytaitoja.

Aktiviteettien ohjeiden yhteyteen on koottu vinkkeja,
joiden avulla voit muokata paivan luokallesi sopivaksi




Tavoitteet

Laaja-alaiset oppimistavoitteet

e L2 Kulttuurinen osaaminen. vuorovaikutus ja ilmaisu
e L3 Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot

Liikunnan tavoitteet

e T3 Vahvistaa motoristen perustaitojen (tasapaino-, likkumis- ja
valineenkasittelytaidot) oppimista, niin etta oppilas oppii soveltamaan
niitd eri oppimisymparistoissa, eri tilanteissa ja eri vuodenaikoina.

e T8 Tukea yhdessa tytskentelyn taitoja, kuten yhdessa sovittujen
saantdjen noudattamista, ohjaamalla oppilasta ottamaan vastuuta
yhteispelien ja -leikkien onnistumisesta

e T10 Varmistaa mydnteisten liikkunnallisten kokemusten saaminen ja
rohkaista oppilasta kokeilemaan oman toimintakykynsa rajoja

Aidinkielen tavoitteet

e T1 Ohjata oppilasta vahvistamaan taitoaan toimia erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa

e T5 Ohjata ja innostaa oppilasta lukutaidon oppimisessa ja tekstien
ymmartamisen taitojen harjoittelussa seka auttaa hanta tarkkailemaan
omaa lukemistaan

Ymparistoopin tavoitteet

e T1 Tarjota oppilaalle mahdollisuuksia toteuttaa luontaista uteliaisuuttaan
ja auttaa oppilasta kokemaan ymparistbopin asiat merkitykselliseksi
itselleen

» T12 Ohjata oppilasta jasentaméaan ymparistda, inmisten toimintaa ja
nithin liittyvid ilmi6itd ymparistéopin eri tiedonalojen kasitteiden avulla

Kuvaamataidon tavoitteet

e T4 Innostaa oppilasta kokeilemaan erilaisia materiaaleja ja tekniikoita seka
harjoittelemaan kuvallisia ilmaisutapoja



Paivan rakenne
Oppitunnit 1-2

e paivan aloitus, tarinan aloittaminen

puista tippuneiden ruskalehtien kerdaminen ulkona

lyhtyjen tekeminen tyhjista lasipurkeista ja keratyista lehdista
elainten ruoan varastoimisen lapikayminen

ulkona / salissa oravanpeséa-leikin pelaaminen (liikkumistaidot)

Oppitunti s
e tarinan jatkaminen

e oikeanlaisen pukeutumisen lapikdyminen (arjen taidot)
» metsaretki salissa (motorisia taitoja kehittava temppurata)

Oppitunti 4

e tarinan jatkaminen

« viestileikissa valineenkasittelytaitojen harjoittelua & aakkosten
kertaamista

» muistipelissa erilaisia likkumistapoja ja syksyyn liittyvien sanojen avulla
tavujen harjoittelua

Oppitunti 5

e tarinan lopettaminen, itsearviointien tekeminen

VINKKI!
Halutessaan Onni-N
oravan syysseikkailu on \

mabhdollista toteuttaa

osittain (tai pienella
lisajarjestelylla >

kokonaan) myds
retkipaivana!
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Oppitunnit 1-2

Ennakkovalmistelut

o Tarvittavat valineet lyhtya varten: lasipurkki jokaiselle oppilaalle, limaa
(erikeeper), puiden lehtia

e Oravanpeséa-leikkia varten varaa liikuntasali (toteutettavissa myads
ulkona) seka esimerkiksi hernepusseja (marjoiksi, kavyiksi ja pahkindiksi)

Onni-oravan syysseikkailu

“Syksy on saapunut! Onni -orava loikoilee
pesékolossaan ja katselee kuinka ulkona
syystuuli pudottelee lehti& puista. Onni
paéttaé lahteé& keradmaéan lehtia pesénsa
pehmikkeeksi (oppilaat ldahtevét keradméaan
ulkoa maasta lehtid). Saavuttuaan takaisin
pesékoloonsa, Onni miettii miten saisi niin
pimeésta peséstdaan hieman valoisamman.
Sitten Onnin p&éhéan péalkahtéa idea! Han
tekee itselleen pienen lyhdyn valaisemaan
peséaénsa syksyn pimeydessé (lyhtyjen
tekeminen).

Onnin vatsa alkaa kurnimaan ja Onni
paéttaékin lahted varastoimaan ruokaa talvea
varten. Onnin suurinta herkkua ovat marjat,
péahkinét sekéa kavyt. Naitd Onni koittaa
ker&ta mahdollisimman paljon seké saattaa
han myds kdyda muiden oravien pesill4
hieman varkaissa. (oravanpesa leikki). ”




Oppitunnit 1-2

Lyhty
» Keratkaa ulkoa puista tippuneita ruskalehtid. Jos aikaa ei ole riittavasti
kaytettavissa tahan, opettaja voi kerata lehdet myos etukateen

» Jokaiselle oppilaalle jaetaan lasipurkki ja kasa lehtia

» Jokainen oppilas ohentaa pieneen purkkiin itselleen Eri Keeperia vedella
niin, etta se on edelleen limamaista, mutta juoksevaa. Sekoitussuhde on
noin 1 osa vetta ja 2 osaa Eri Keeperié.

e Aseta lehti lasipurkin kylkeen ja kiinnita se erikeeper-seoksella siveltimen

avulla sivellen lehden paalta !

e Anna kuivua kunnolla
VINKKI!

Oppilaiden
kanssa voi kayda
l&pi syita lehtien
tippumiselle seka
tarkemmin ruskaw

Lahde: https: //redshed co. uk/blog/home garden/fun easy—
ways-use-recycle-fallen-autumn-leaves/



Oppitunnit 1-2

p)

Oravanpesia-leikki

Oppilaat jaetaan neljgan joukkueeseen.
Jokaisella joukkueella on oma peséansa salin nurkassa ja salin keskella
on "ruokavarasto". jossa on kasa hernepusseja
Jokaisesta joukkueesta lahtee yksi oppilas kerrallaan kerdamaan
ruokaa keskella olevasta "ruokavarastosta". Oppilas saa ottaa yhden ruuan
kerrallaan
Voittajajoukkue on se, joka on saanut kerattyd eniten ruokaa omaan pesaansa
Leikkid voi soveltaa mm. seuraavin tavoin:
- muuttamalla liikkumistapoja (esimerkiksi eri tavoin hyppimalla, eri
tasoissa liikkuen esimerkiksi rapukavely, karhukavely, kirahvikavely
- opettajan tai jonkun oppilaista toimiessa "petona" ruokavaraston
luona. Jos peto saa oravan kiinni, han ei saa ottaa ruokaa
varastosta vaan joutuu palaamaan kotipesaansa tyhjin kasin
- ruuan loputtua varastosta, voi leikkia jatkaa viela niin, etta kaikki oravat
saavat vapaasti varastaa ruokaa viela toisten oravien pesista tietyn ajan.
Jokainen oppilas saa varastaa yhden ruuan kerrallaan eikéd samassa
pesassa saa kayda kahta kertaa perakkain

VINKKI!
Oppilaiden kanssa®
on hyva kayda lapi
elainten ruuan
varastoimista

ennen
Oravanpesa- ‘

leikkid




Oppitunti 3

Ennakkovalmistelut

» Metsaretkeda varten varaa liikuntasali. Saliin rakennetaan kuvitteellinen metsa.
» Retken voi my0s toteuttaa luonnossa, varaa tallgin aikaa enemman ja huomioi
oikeanlainen pukeutuminen seka mahdolliset evaat retken ollessa pidempi.

Luonnossa ollessa voi oikeasti hyppia vesilatakaihin, kiiveta kiville, poimia
marjoja yms.

e Tarvittavat valineet metsaretken rakentamista varten (sovellettavissa helposti
saatavilla olevien tavaroiden mukaan): hyppynaruja, paikkamerkkeja, vanteita,
hernepusseja, palloja, patjoja, esteitd, voimistelupenkkeja, puolapuut jne

Onni-oravan syysseikkailu
“Onnia kiinnostaa ihan hirvedsti ihmisten
maailma, vaikka hén kylla pelk&ékin
ihmisi&. Ihmisilla on outo tapa laittaa
sellaisia vaatteita p&éllensé&. Onni p&attéa
lahte& katsomaan ihmisten touhuja. Ulkona

on alkanut satamaan vetta, joten tdn&én
lapset pukevat pééllensé sadetakin,
sadehousut sekd kumisaappaat. (puetaan
vaatteet péaélle) Lapset ovat I&hddssé
metséretkelle. Onni p&éattdéa seurata lapsia
ja katsoa mité kaikkea he metséaretkella
oikein tekevétkaén (metséretki).”




Oppitunti 3

Pukeutuminen

» Toteutettaessa metsaretki liikuntasalissa, harjoitellaan oikeanlaista
pukeutumista pantomiimina
o Lahdettaessa luontoon, puetaan yhdessa sddnmukaiset vaatteet

Metsaretki

» Metséretken tavoitteena on harjoitella monipuolisesti motorisia perustaitoja,
valineenkasittelytaitoja seka oppilaiden mielikuvituksen kayttamista
» Oppilaat saavat itse suunnitella saliin metsan ja erilaisia aktiviteetteja
kaytettavissa olevista valineista.
» Radalla on tarkoitus harjoitella motorisista taidoista erityisesti hyppimista, joten
opettaja varmistaa tdman totetutuvan
e Tassa muutamia ideoita:
- hyppiminen mattaalta toiselle (paikkamerkilta toiselle, eri tavoilla)
- lehtien tiputtelu puista (hernepusseja eri korkeuksilla puolapuilla)
- sienien keradminen koriin (pallojen keraaminen)
- vesilatakosta toiseen hyppiminen (vanteesta toiseen)
- kallioiden ylittdminen / kiipedminen (esteita)
- pitkospuilla kavely (voimistelupenkki nurinpéin / hyppynarut)

VINKKI! VINKKI!
Ajan ollessa rajalliner’ Oppilaiden kanssa s
opettaja voi suunnitella on hyva kayda lapi

tai tehda temppuradan syksyn satoa ennen
saliin valmiiksi jo metsaretkea

valitunnilla ‘

=1



Oppitunti 4

Ennakkovalmistelut

e Tarvittavat valineet valinerataan (kaikille ryhmille omat vélineet):
voimistelupenkkeja, pehmopalloja, séhlypalloja ja -mailoja, koripalloja seka
litteessa 1 olevat aakkoset jokaiselle ryhmalle. Valineet ovat sovellettavissa
oppilaiden taitotason seka saatavilla olevien valineiden mukaan

e Tarvittavat valineet muistipeliin: paikkamerkkeja seka liitteessa 2 olevat
tavukortit

Onni-oravan syysseikkailu

“Huh! Olipahan metséretki. Nyt Onnilla seké&
lapsilla on kova nélk&. Lapset p&éattavéat
valmistaa kerdamistaan sienisté ruokaa ja
menevét poimimaan viela omenoita pihalta.
Omenoista valmistetaan herkullinen
omenapiiras. Onnikin p&éattadéd hieman

maistaa omenoita, noita syksyn sadon
herkkuja. NAM! Ruuan jélkeen Onni huomaa
lasten opiskelevan aakkosia. H&nkin haluaa
ehdottomasti tietd&, mitd kummia nuo
aakkoset oikein ovat ja paéattaa jaada
seuraamaan opiskelua (vélinerata &
muistipeli).”




Oppitunti 4

Valinerata

» Vélineradan tavoitteena on kehittda oppilaiden vélineenkasittelytaitoja,
motorisia perustaitoja, aakkosten automatisoitumista seka ryhmatyaotaitoja.

» Oppilaat jaetaan 2-4 joukkueeseen luokkakoosta ja tilasta riippuen.

» Jokaisella joukkueella on oma rata (kaikilla samanlainen), jota he kulkevat
pareittain

» Rata koostuu seuraavista vaiheista:

- sahlypallon syottely parin kanssa noin kolmasosan salista
(mailankasittely)

- toinen parista liikkuu voimistelupenkin paalla sivuttain (tasapainoilu)
& kopittelee pehmopalloa lattialla kulkevan parin kanssa (heittdminen
& kiinniottaminen)

- koripallon pompauttaminen kaverille yhden pompun kautta noin
kolmasosan salista (koordinaatiokyky, havaintomotoriikka)

- radan lopussa on A4 paperi, jossa on lista aakkosista. Listasta
puuttuu 8 aakkosta, ja oppilaiden tehtavana on taydentaa puuttuvat
aakkoset oikeille kohdille yksi aakkonen kerrallaan

- taydennettyaan yhden aakkosen listaan, oppilaat tulevat takaisin
radan samalla tavalla liikkuen

 Radan jokainen osuus on helposti sovellettavissa oppilaiden taitotason seka
kaytettavissa olevien valineiden mukaan

Vinkki I ‘

Toteutettaessa paiva
ulkona, laminoi > 4
aakkospaperit valmiiksi
niin ne sailyvat
paremmin. Huomioi
laminoituun paperiin
sopivat kynét!‘




Oppitunti 4

Muistipeli

» Muistipelin tavoitteena on kehittad oppilaiden lukutaitoa muodostamalla
tavuista sanoja, vahvistaa oppilaiden yhteisty6taitoja seka harjoitella erilaisia
liikkumistapoja, erityisesti eri tapoja hyppia (tasajalkaa, yhdella jalalla,
sivuttain, takaperin, pydrien, laukaten jne.)

» Oppilaat jaetaan 2-4 joukkueeseen. Joukkueet asettuvat salin nurkkiin.

« Salin keskella on paikkamerkkeja, joiden alle opettaja on asetellut tavuja

» Oppilaiden tehtdvana on pareittain kayda keskella kdantamassa kaksi
paikkamerkkia kerrallaan ja pyrkia Ioytaméaan pari (kahdesta tavusta yksi
sana)

» Kun pari I0ytaa oikean sanan, saavat he ottaa sanan seka paikkamerkit
mukaansa

« Voittaja on se joukkue, jolla on eniten sanoja

VinIiEi!

riyttaminen ylospaingy

VinEki!

Eriyttaminen 4§

alaspain: Tavujen sijaan
Tavulapuissa on lapuissa on
my06s kuva kokonainen sana ja
symboloimassa sille tulee loytaa
muodostuvaa pariksi samaa

sanaa tarkoittava kuva




Oppitunti s

Ennakkovalmistelut

e Arviointia varten arviointimonisteiden tulostaminen Arviointikalenteri-
osuudesta

» Mikali edellisen tunnin asioita ei ehdi kasitella sen oppitunnin aikana, asioita
on mahdollista jatkaa talla oppitunnilla

Itsearviointi

» Oppilas tayttaa arviointimonisteen itsenaisesti
o Kaydaan paivaa myads suullisesti lapi esimerkiksi kyselemalla oppilailta mista
he pitivat ja mita oppivat paivan aikana

Onni-oravan syysseikkailu

“On tullut ilta ja on Onnin aika palata
takaisin kotipesdanséa. Matkalla héan
Ihmettelee mité kiiltdvié asioita ihmisten
vaatteista oikein roikkuu? Tiedéatko
sind? Aivan heijastimiahan ne olivatkin!

On tarkeda muistaa kayttaa heijastimia
pimedélla, jotta autoilija sek& muut tiella
liikkujat ndkevét sinut. Onni on vihdoin
paéssyt takaisin lAmpiméaéan pesééansa.
On aika képertyé lehtipeitteelle ja
sulkea pikkuiset silmét. Hyvaé yota
Onni! (itsearvioinnit)”




Arviointi

Paivan arviointi on formatiivista ja keskittyy

liikuntataitojen havainnointiin: motoristen taitojen seka
valineenkasittelyn taitotasoon

Motorisista taidoista opettaja havainnoi erityisesti
oppilaiden hyppaamista, esimerkiksi suoriutuuko oppilas
erilaisista hyppytavoista:

- Osaako oppilas hyppia tasajalkaa?

- Osaako oppilas hyppia yhdella jalalla pidemman matkan
pysahtymatta?

- Osaako oppilas hyppia sivuttain, takaperin tai pyorien?
Valineenkasittelytaidoissa opettaja tarkkailee oppilaiden
pallon kasittelytaitoja:

- Osaako oppilas kasitella palloa mailan kanssa?

- Osaako oppilas kopitella parin kanssa sujuvasti?

- Osaako oppilas pompauttaa palloa kaverille likkeessa vai
pysahtyyko liikke?

Opettaja arvioi paivan aikana myos oppilaiden
yhteistyo6taitoja, aktiivisuutta seka ohjeiden kuuntelua ja
saant6jen noudattamista leikeissa

Oppilaat tekevat paivan paatteeksi itsearvioinnin, jossa
arvioivat omaa ty6skentelyaan paivan aikana:

- Miten osallistuin? Kunka paljon opin uutta? Mita syksyyn
liittyvaa opin?

Muiden oppiaineiden osalta tavoitteena on kerrata jo
opittuja asioita ja nain opettaja pystyy arvioimaan onko kyseiset
asiat jo hallussa



Sovellusehdotukset

e Paivan voi toteuttaa kokonaan tai osittain ulkona

o Mikéali kaytdssa on useampia opettajia, voi paivan rakennetta
jaotella eri tavoin

 Vanhempien oppilaiden kanssa asioihin voi menna syvemmalle,
esimerkiksi keskusteluihin voi ottaa ilmastonmuutoksen
vaikutukset vuodenaikoihin sekéa sadonkorjuun laajemmin

o Aktiviteetteja on mahdollista eriyttaa seka ylos- etta alaspain,
muuttamalla valineita, likkumistapoja ja ohjeistusta huomioiden
oppilaiden taitotasot seka yksilo- etta luokkatasolla

o Esimerkiksi muistipelissa voi miettid parien muodostumista niin,
etta lukutaidossa edistyneempi oppilas tukee pariansa
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Paiva pahkinan kuoressa

e Tama materiaalipakettija sen avulla toteutettava teemapaiva on jakautunut
kahteen osioon. Ensimmainen osion aiheena on Talvi ja ihminen.
Aktiviteeteissa kasitellaan talvista pukeutumista ja puuhia. Toisen osion
teemana on Talvi ja eldimet. Aiheina ovat talvehtivat eldimet ja luonnon
muutokset.

Aktiviteettien ohjeiden yhteyteen on koottu eriyttavia ja soveltavia lisdohjeita
joiden avulla voit muokata paivan itsellesi sopivaksi

Arviointiin kdytetaan arviointikalenteria tai jotakin muuta haluttua arvioinnin
tapaa

Paivan toteuttamiseksi tarvitset

Tila: sisa- ja ulkotila, voidaan halutessa toteuttaa kokonaan jommassa
kummassa

Taman paketin lopusta loytyvat liitteet

Pieni laatikko tai pussi

Pallo (esim. tennis- tai pehmopallo)

Kartioita

Tandem-sukset tai lautta ja koytta niiden valmistamiseksi
Musiikkisoitin




Oppiainefaveitfeef

Ymparistooppi
e S2 Kotona ja koulussa toimiminen: mm. sddnmukainen pukeutuminen
e S3 Lahiymparistdn ja sen muutosten havainnointi: mm. havainnoidaan luonnon
ominaispiirteita ja ilmioita talvella, esimerkiksi miten eri eldimet selvidvat talvesta

Liikunta

® S1 Fyysinen toimintakyky: mm. kehonhallinta ja ilmaisu, perusmotoriset taidot, joista
erityisesti tasapaino- ja liikkkumistaidot

Aidinkieli
e S1 Vuorovaikutustilanteissa toimiminen: mm. kasitellaan peleja draaman avulla, ja
tuetaan oppilasta vahvistamaan ilmaisurohkeuttaan

Englanti
e Tutustutaan kieleen alustavasti sanojen ja kielisuihkutuksen avulla
Musiikki
e S4 Musiikin opetuksen ohjelmisto: kdytetaan lauluja, leikkeja, lilkuntaa, ja luodaan

tilaisuuksia luovaan toimintaan

OPS2014
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Kuukausilaulu

Teemaan orientoidutaan laulun avulla, johon voidaan liittdd sanoituksia
mukailevia liikkeita

" Tammikuu on pakkaskuu, helmikuu on hiihtokuu, maaliskussa sulaa
maa,maa,maa..."

Freeze Frame Game

Pohditaan talvisia tekemisia ja muodostetaan niita still-kuvia, johon liitetdaan

myos liiketta. Oppilaiden avuksi voidaan laittaa esille kuva esim. oppikirjasta.
Pienissa ryhmissa pohditaan talvisia puuhia, joista sen jalkeen yksi ryhma
kerrallaan muodostetaan still-kuva. Toiset ryhmat arvaavat naiden still-kuvien
aiheita ja samaa kuvaa ei saa esittaa toiste. Kun arvaus osuu oikeaan, muut
liittyvat kuvaan ja kaikki alkavat liikehtia kuvaan sopivalla tavalla.

Pukeutumispantomiimi

Leikin tarkoituksena on tutustua talvipukeutumiseen ja eri

vaatteisiin. Leikitdan pantomiimina opettajan johdolla ulkovaatteiden
pukemista. Elaydytaan eri rooleihin. Ensin pukeutuu tavallinen lapsi (esim.
housut, takki, pipo, lapaset, jalkineet). Sitten samat asiat pukee esimerkiksi
turbonopea pieni janis (pienet ja vikkelat liikkeet). Lopuksi hidas ja kompelo
hirvi pukeutuu (liioitellun hitaat ja kompel6t liikkeet). Lisaa pukeutumistapoja
voi pyytaa lapsilta, ja leikkia voi jatkaa haluamansa ajan.




Kapteeni kaskee

Leikitadn Kapteeni kaskee
leikki&, teemana
talvivaatteiden pukeminen
ja talviset puuhat.

Leikin sovellus: Kielisuihku.
Kapteeni kaskee
englanniksi “Kapteeni
késkee pue winter coat”

Pukeutumisviesti

Toimitaan noin neljan hengen ryhmissa. Tehtdvana on nostaa pussista tai
laatikosta talvivaatesana. Radan toisessa paassa on paperikuvia eri vaatteista
(joukossa myos kesdvaatteita). Sanan nostettuaan kaksi ryhman jasenta lahtevat
kulkemaan rataa kohti vaatteiden kuvia. Kuvien luona parit etsivat sanaa
vastaavan vaatteen ja kulkevat takaisin kohti |ahtopaikkaa, jossa jokaisella
ryhmalla on oma paperinukke. Seuraava pari ryhmasta nostaa sanan ja lahtevat
kulkemaan rataa. Silla valin loput joukkueesta asettavat vaatekuvan nukelle.
Ryhman ollessa valmis joukkueen jasenet istuvat merkiksi lattialle.

Tehtavan purku: Ryhmat esittelevat nukkensa. Pohditaan yhdessa nukkejen
pukeutumista ja sen sopivuutta talviseen keliin. Onko jollakin ryhmalla valittuna
kesaisia vaatteita? Miksi ne eivat sovi talvikeliin? Esim. ovatko saappaat sopivat
talvella,vai ei?

x x x

Leikin sovellus: Sanoina voidaan kayttaa joko
englanti-suomi lappuja, pelkkia englanti-lappuja tai
pelkkia suomi-lappuja opettajan mieltymyksen
mukaan.




Tandembhiihto

Joukkueet (esim. samat kuin aiemmassa viestissa) kisaavat toisiaan vastaan
tandemhiihtden laht6viivalta maaliin. Ennen kisaa joukkueet voivat harjoitella
ja kokeilla hiihtamista ja opettaja voi antaa neuvoja hiihtdmiseen
(ensimmainen jasen huutaa muulle joukkueelle tahtia “vasen, oikea,vasen”).

Onko muita keinoja hiihtaa yhdessa? Onnistuuko hiihtdminen ilman
yhteisty6ta?

Osion paattaminen

e Ensimmaisen osion lopuksi voidaan laulaa yhdessa talvinen laulu
Ratiritiralla. Taustana voidaan kayttaa valmista videota esim. youtubesta
tai opettaja voi itse saestaa.

e Osion lopuksi voidaan tehda jo arviointia tayttamalla arviointikalenteria tai
muuta haluttua arvioinnin tapaa ¢




Talvi ja elaimet

Opetustuokio

Aiheena elainten talvehtiminen. Opettaja voi itse valita kuinka laajasti eri
elainten talvehtimisesta kertoo, vahimmilladn esim. pelkasta talviunesta.
Aihetta voidaan lahestya esimerkiksi Karhu nukkuu-leikkida muistelemalla.
Mista leikissa on kyse? Miksi karhu nukkuu leikissa?

Karhu nukkuu

Yksi osallistujista valitaan karhuksi ja asettautuu lattialle keraksi. Muut
osallistujat kiertavat nukkuvaa karhua laulaen tai lausuen:

“Karhu nukkuu, Karhu nukkuu talvipesassansa. Ei ole varaa kelldan, nain sita
leikitelldan. Karhu nukkuu, Karhu nukkuu, eipas nukukaan.”

Kun laulu loppuu, karhu heraa ja yrittaa ottaa leikkijoita kiinni. Se, kenet han saa
kiinni ensimmaisen3, jaa seuraavaksi karhuksi.

Pororavi-leikki

Lahdetaan kuvitteelliselle retkelle metsaan
porojen kyydissa. Seisotaan piirissa ja
"ravataan” lapsytellen kasilla omia reisia.
Opettaja kertoo mita retken aikana tulee
vastaan. Jokaiseen vastaantulevaan asiaan
liittyy jokin tietty liike ja 4ani, jonka kaikki
tekevat yhta aikaa omalla paikallaan.
Opettaja kertoo liikkeet alussa oppilaille.
Leikki kannattaa aloittaa muutamalla
lilkkeella ja lisata leikin edetessa liikkeita.




Eldinpatsaat

Musiikin soidessa oppilaat kavelevat sekalaisesti ympari tilaa, kun musiikki
loppuu oppilaiden tulee etsia oma ryhmansa (esim. aiemmin kaytetyt ryhmat tai
uudelleen jaetut). Taméan jalkeen opettaja huutaa jonkin eldimen ja ryhmien
tulee muodostaa kyseinen eléain hyédyntaen omaa kehoaan.

x * *

Leikin soveltaminen: Oppilaiden muodostamat ryhmat
vaihtelevat. Musiikin loppuessa opettaja huutaa ryhméakoon ja
oppilaat muodostavat Iahimpana olevista ihmisista ryhman.
Kielikylpy: opettaja huutaa sanat englanniksi.

Pakkasukko ja auringonsade -hippa

Ennen leikkia opettaja pohjustaa lyhyesti, kuinka vesi kayttaytyy talvella.
(Esim. Oletteko ndhneet talvella ulkona vetta? Mitahan vedelle tapahtuu
talvella? - Jaatyminen ja sulaminen)

Valitaan ryhmasta kaksi pakkasukkoa eli hippaa ja kaksi auringonsadetta eli
pelastajaa. Pakkasukon saadessa leikkijan kiinni tama pysahtyy ja jaatyy
paikalleen. Auringonsade sulattaa jaatyneen leikkijan koskettamalla. Sulatuksen
jalkeen leikkija on jalleen mukana leikissa. Vaihdetaan rooleja usein, jotta kaikki
saisivat olla naissa rooleissa.

Loppukeskustelu ja arviointi

Kootaan péaivan toiminnat ja tekemiset. Mita
opittiin? Mita ollaan tehty tandan? Mita uutta opit?
Kuinka talvella pukeudutaan?

Lopuksi taytetdan yhdessa arviointikalenteri talven
osalta




Suunnitelman arviointia

e Suunnitelmamme ei sisalla aika-arvioita, mika saattaa herattaa pohdintaa
lukijoiden keskuudessa. Teimme kuitenkin tietoisen paatoksen jattaa arviot
sikseen, silla uskomme ja luotamme, etta jokainen opettaja kykenee itse
parhaiten arvioimaan parhaiten, kuinka paljon aikaa aktiviteetteihin kuluu.
Lisaksi, olemme jattaneet jonkin verran vapauksia opettajalle miettia, kuinka
paljon haluaa yksittaisiin aktiviteetteihin kdyttaa aikaa, kuinka monta kertaa
leikin toistaa ja miten esimerkiksi kasitella eldinten talvehtiminen. Nama
vapaudet vaikuttavat oleellisesti koko paivan aikatauluihin.Lihtokohtaisesti
olemme ajatelleen suunnitelmamme kestavan noin yhden koulupaivan verran
mutta kuten totesimme jo aiemmin, lopputulos riippuu ryhmasta ja opettajasta.
Suunnitelmasta on myds mahdollista toteuttaa vain yksittainen osuus (esim.
talvi ja ihminen) tai valita yksittaisia leikkeja oman opetuksen rikastuttamiseen.

Oppilaiden arvioiminen taman tyyppisen toiminnan kautta on haasteellista ja
vaatii opettajalta jatkuvaa oppilaiden havainnointia. Oppiainetavoitteiden
ohella voidaan arvioida myds erilaisia kasvatuksellisia tavoitteita, mutta niiden
maarittelyn olemme jattaneet opettajalle.
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1. Tammikuu on pakkaskuu,
helmikuu on hiihtokuu,

maaliskuussa sulaa jaa, jaa, |
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3

Lahde: Musica 1-2 -oppikirja



Pue nukellesi listan vaatteet

English Finnish
Thermal Top Valikerrastopaita
Thermal Pants Valikerrastohousut
Woollen Socks Villasukat
Winter Jumper Villapaita
Ski Pants Toppahousut
Winter Footwear Talvikengat
Winter Coat Talvitakki
Scarf Kaulahuivi
Earmuffs Korvalaput
Mittens Lapaset




Pue nukellesi listan vaatteet

English Finnish
Thermal Top Valikerrastopaita
Thermal Pants Valikerrastohousut
Woollen Socks Villasukat
Winter Jumper Villapaita
Ski Pants Toppahousut
Winter Footwear Talvikengat
Winter Coat Talvitakki
Scarf Kaulahuivi
Winter Hat Pipo
Gloves Hanskat






































































YLEISTA

KOKONaISuus on suunniteLtu
1.-2.-LUOKKALAISTEN Kanssd
TOTEUTETTaVdKSI Jd S€ KOOSTuU
NEeLJasTd OPPITUNNISTA.
OPPITUNTIEN dlneéena ovart
VuoDenaJar Kevdr Ja Kesa.
KOKONnaisuureen on intearoitu

MONIPUOLISESTI €rl OPPIAINEITa.

MUKaNa OLevar SISALLOT:

MUKdNna OLevdT OPPIAINEeT:
- LIIKUNT4

- AIDINKIELI

- YMPArISTOOPPI

- MUSIIKKI

LddJd-dLdISET 0SdaMmISaLUEET:

- KULTTUUrinen oSaaminen,vtQrovaikurus
Ja ILmaisu (L2)

- ArJEN TaIDOT Ja ITSeSTd HUOLEHTIMI-
nen (L3)

Kevdan TUNTOMErKIT, kasvien 0Sar Ja NIIDeN TEHTAVAT, eLAIMET Ja niipen
ELINYMPArISTOT, MUSHKKILIKUNTA, TAriNaLLISUUS & MOTOFISET TalDOT



OPPIMISTAVOITTEET (OPS)

LIKUNTA

- T1: "KannusTaa OPPILASTA FYYSISEEN aKTIVISUUTEEN Ja KOKeILemaan ITSenaISeSTI Ja YHDESSA UuSIa, eriLaisia
LIKUNTATEHTAVIA SeKd rOHKAISTa ILMaISemaan ITSeddn LiKunnan avuiLa.” (L3)

- T7: "OHJaTa OPPILASTA SddTeLeMddN TOIMINTAansa Ja TunnelLmaisuaan VUorovalKuTUKSeLLISISSa
LIKUNTATILANTEISSA."

- T8: "TUKEa YHDEeSSd TYOSKENTELYN TaIToJa, KUTEN YHDeSSd SovITTulen

SddnT0Jen nouDparTamisTa, OHJaamalLa OPPILASTa OTTamaan VasTuuTa

YHTRISPELIEN Ja -LEIKKIEN OnnISTUMISesTa.”

YMPArISTOOPPI

- TI0: "OHJATa OPPILASTa HarJOITTeLeMaan ryHmassa ToImimISen TaitoJa Ja
TUNNETAITOJa SeKa VaHVISTamaan ITSensd Ja mulDen arvostamisTa." (L2, 13)

- TI2: "OHJaTa OPPILASTA JASENTAMddn YMPAriSTOd, IHMISTEN TOIMINTaa Ja

NIHIN LITTYVIA ILMIOITA YMPArISTOOPIN €r1 TIEDONALOJEN KASITTeIDEN avuLLa."

- TI5: "OHJaTa OPPILASTA POHTIMAaN Kasvua Ja KEHITYSTd, TRrVEYTTA Ja HYvInvoInTia
TUKEVIa TeKIJOITd SeKd ELamdn PEruSeDeLLYTYKSId." (13)



OPPIMISTAVOITTEET (OPS)

MUSIIKKI

- T1: "OHJaTa OPPILASTA TOIMIMaan MUSIKILLISEN ryHMan Jasenend OPPILaan
MYONTEISTd MINAKUVaa rakentaen.” (12)

- T3: "KannusTaa OPPILASTA KOKEMaan Ja HaHMOTTamaan daniymparisToq,
ddNTa, MUSIIKKIA Ja MUSIIKKIKASITTeITd LIKKUEN Ja kuunneLLen.”

AIDINKIELI

- TI: "OHJdTa OPPILASTA VaHVISTdMddi TdIT0ddn TOIMIa €riLdiSISSd
VUOrovalKuTusTiLanTeissa." (L2, L3)

- 15: "OHJATd Jd INNOSTdd OPPILASTA LUKUTAIDON OPPIMISESSd

Ja TEKSTIEN YMMArTdmISen TaitoJen HarJOITTeLUSSa Sekd
dUTTaa HANTd TarkkalLemaan 0maa Lukemisraan.”



PAIVAN KULKU

1. OPPINTUNTI KLO 8-9
AIHEENa: Kevadseen TUTUSTUMmINen Ja Sen TUNTOMerKIT

2. OPPITUNTI KLO 9-10
AIHEENA: KASVI, S€N 0SaT Ja €rl KasviLaJIT

3. OPPITUNTI KLO 10-Ti
AIHEENa: KeSd Ja SUOMALAISET METSAN eLAIMeT

4. OPPITUNTI KLO N-12
diHeena: Kerraus

RUOKAILU LUOKaN 0man dikatauLun mukaar.




1. OPPITUNTI

OPPITUNNIN €NNAKKOVALMISTELUT: OPPITUNNIN KULKU & dIKdTAULUTUS:

- OPETTAJan OLISI HYVd Jakaa OPPILAaT - MOTIVOINTI: OPPILAAT SadPUVvar SdLlin, TILaSSd
VaLMIIKSI NeLJan HenGen ryHmiin OpPILAIDEN Hdmard VaLaISTus, TausTaLLa VoI SOITTaa
TaITOTason mukaan. AJaTuksena on, eTTd KevaTtalHelSTa danimaaiLmaa (5 min.)
OPPILAIDEN TAITOTASOT TUKEVAT HyVINn

TOISIaan. - RYHMIIN JaKautuminen Ja rysmien

TdSSd 0Iva MaHDOLLISUUS erlyTTamiseent nimeaminen (5 min.)

- TiLan varaaminen (LIKunTasaLl). - Tarina-peLl (10 min.)

- TemPpPuUrdroJen vaLmiSTeLu. - MUODOSTETUN Tarindn Tarkistaminen Ja

TarkasTusJumepa (10 min.)
- TdlNd-POHJIEN Ja SdndLdPPUJEN
TULoSTaminen. - YHTEISTA KeSKUSTELUQ KeVddSTd KOKO ryHman
Kanssa. (5-10 min.)
- dIHeITa: KevaTKUUKaUDeT,
JUHLAT, K€Vddn TUNTOMErKIT,
PUKEUTUMINEN Jne.



1. OPPITUNTI: AKTIVITEETIT

Tarina-PeLl (NeLan Henaen ryHmar): 1arina, JOTa TdyDENMeTdan sisdLTaa
SIANNGT: KUUS! LaUSETTa (VOI HaL.uTessaan
OPPILAAT HaKevar PareiTTain LapPLJa, KEKSla LiSda)
JOISSa ON KEVAdseen LITTYVIa sanoja. -
LaPUT OVaT Plenen LIIKUNTaraDan Paassa. \ LPEISREIRE LI
VUOroaan oDOTTAvaT rYHMn Jasener QIS RUIEIGES BRI G
MIETTIVAT MITeN Sanar SOPIVaT Tarnan B i e e
aUKKOKOHTIIN. NOPEIMIMIN Tarinan olkein ygfy  POIKASILLEEN. AUMINKO Palslad Jd
raTKISSUT JOUKKUE VOITTaa PeLin. N 4 R e
100 ' Ja PUIHIN Kasvaa LeHDET. paasiaisena
- LIIKUNTaRaTa (JOKaIseLLa rYHmaLLa 4 ¥iVOTad]lid 2x0DddllildITIMid
OMa): ParelTrain PUJoTELLaan TTSIen Lap! TOUKOKUUSSd JURLITad VaPPla,
KOTTIKAITYLL. PUOLIVALISSA VaIHDETaan 5Y0Dadr MUKKEJa Jd Ji0Dadl Siimad.
LIKKUMISTAPaa. PEHMeILLA MaILOILLa UL RS E e U s
KULJETeTaan PaLLO Parin Kanssa ranan -
PA@HaN. JOSSa SanaLapPU on. Takaisin TdriNdPOHId Ja SanaLaPuT LOYTYVAT
TULLAaN SamaLLa Tavoin, ensin maiLojen “ Ml
Kanssa Ja SITTen KOTTIKAITyLLA.

VINKKI! PELIA €l OLe PaKKO TOTeUTTaa KILPalLuna.



1. OPPITUNTI: AKTIVITEETIT

TarkasTus-Jumepa:

OPETTaJa LUKEE HITaaSTI OIKedT
LAUSEET, MIKdLI FYHMdLLd 0N
TdyDENNeTTy Lause SamalLa Tavalla,
HEIDAN TULeE HyPATa X-HYPPY. MIKdLI
HeIDAN Lauseensa on eriLainen, Helban
TULee menna KYYKKyyn.

NdIN OPETTaJa NdKee, 0VaTko OPPILAAT
0SaNNeeT TayDENTdd LaUSEET OIKeln.

VINKKI! OP€TTaJa VOI JUmPdn alKdna
PYSAHTYd €riLalLLa TayDennetryJen
LaUSEIDeN KOHDALLE Ja KeSKUSTELLd
NIISTd, MIKALI ON alKaa.

SoveLLUSIDea:

YHTeISen KeskusTeLun PoHJaLTa
OPPILAaT VOIVaT KOOTa ITSenalsesTl
Tal 'YHmansa Kanssa minpmapin
Kevaasrta,
esimerkIKS! YmparisToorIn VIHKoON,




2. OPPITUNTI

OPPITUNNIN €NNAKKOVALMISTELUT:

- TILan varaaminen (LiIKunTasaLl).

- MUISTIPELI-KOITTIEN TULOSTAMINEN Ja TiLaadn
aSeTTeLU (LOYTYY LITTeISTa)

- HAVAINTOKUVA KaSVISTa: PAPEriSena Tal
SCreenin KautTa.

- KOKOQ Kasvl -PeLIN VaLmISTELU (VALINeeT)

HUOM! OPPILAAT TOIMIVAT SAMOISSa F'YHMISSA
KUIN enSImmadISeLLd OPPITUNNILLA.

OPPITUNNIN KULKU & dlKaTaULUTUS
- MUISTIPELI (10-15 MIn.)

- KaSviin Ja Sen osIin TUTUSTUmInen YHTeIsesTl
(5-10 min.)

- KOKOa KasvI -PeLl (15 min.) 4\

VINKKI! TUNNIN dLKuun moTivoInnikS! OPe€TTala Vol Tu0Dd
MUKdnddn oIkean Kasvin, esimerkikst JOnkin yrrin tal
LEIKKOKUKaN. TaTa VOISI YHDESSA OPPILAIDEN Kanssa TUTKIa.



2. OPPITUNTI: AKTIVITEETIT

MUISTIPELI:

OPETTaJa ON VALITUNNIN alkana Larranut
LIKUNTASALIN LaTTIdLLe €rlLalSId
“MuOoT0Ja’, JoIDen dLLa On Kuvid
EriLaISISTa Kevdaseen KuuLuvisTa
KasviLaJeISTa (TULPPaanl, narsissl,
KrooKus, rairuoHo, SInivUoKko,
LESKENLEHTI, PaJUNKISSa, VaLKOVUOKKO,
TUOMI, KOIVU, KIELO, KETUNLEIP...).
OPPILAAT LAHTEVAT aina KaKSI ryHmdLaiSTd
KerraLLaan eTsSimdan YHTa Paria.
“KOITTJa” KdanNeTadn aina Kaksl
KerraLLaan. Kun pari LOYTYY, OPPILAaT
VIEVdT “KOITIT” FYHMdn omaan
NUrkKaukseen.

LOPUKSI KaIKKI KOI'TIT KaSdTddi KeSKeLLe
Ja TUTKITaan YHDESSA, Minkd nimisia
LaJeJa NIISTd LOYTYY.

Kasvin Tutkiminen:

KdYDddn KeSKUSTeLLeN LaPI MILLaISISTa
0SISTa Kasvl KOOSTUU Ja MITa Kasvin
€rl 0SaT TeKevar

(JUUreT, LeHDET, varsl, KUKKa).

APUNA VOI HYOYNTAd €SIm. PISara 2
YMPArISTOOPPI -OP€TTaJan aineisTon
SIVUd 159.

OPETTAJa VOI HaLUTeSSaan HYODYNTdd
OlK€dd KaSVla HavalnnOLLISTamISesSa.

Q-\

VINKKI! MUISTIPELISTA VOI TEHDA KILPAILUN SITEN, €TTd eniTe pareJa
LOYTANYT rYHMA VOITTaa.



2. OPPITUNTI: AKTIVITEETIT

KOKOd KaSVI -PELIN TarvIKKEeT:

- HYPPYNdruJja - Juurid

- PUOLUENAUHOJA - VarsSld

- HEINEPUSSEJa- KUKKId

- GROMETTISeT
LATTIamUODOT/MErKKIKArTIOT - LEHTId

YHTEEN Kasviin Tarvitaan:

1 HYPPYNdru, PUOLUENAUHA Jd
LATTIaMUOTO/MErKKIKArTIO Sekd KakSl
HErnepPussia.

PELIN KULKU (0Sa 1):

KaIKKI VALINEET Ovar SaLin KeskeLLd.
JOKAISELLa r'YHmdLLa on oma
KOTIP€SA LIKUNTasaLISSa.

[YHMAN JASENET Hakevar osia niin,
€TTd eSIM. HYPPYNaruLLa PITdd HYPPId
TaKalSIn OMdLLe PdIKdLLe,
HernePuSse)a HeltTdd, KarTion Kanssa
HYPPId YHD€LLA JaldLla Ja
PUOLUENAUHAN KansSa JUOSTd
TaKaPerin.

JOKQINEN ryHman Jasen saa Tuoba
YHDEN vdLineen KerraLLaan omaan
KOTIPESAdn.



2. OPPITUNTI: AKTIVITEETIT

PELIN KULKU (0Sa 2):

KUN KQIKKI VALINEET ON HAETTU KESKELTA,
OPETTdJd dNTdd OHJEET PELIN Seurdavdan
0Sddr:

PeLaTaan LIPUNryOSTOPELIN TavoIn PELId,
JOSSa ryHman Jasenten TeHTavana on
varasTaa muiDen PesISTd VdLIneiTd.
KerrdLLd Sdd Haked YHDen esineen. RyHmien
JASENeT Saavar 0TTaa ToISlaan Kiinni, Kun erl
[YHMan JaSen on TOISeN ryHman PUOLELLA.
KIINNI JAanyT Jasen “LakasTuu Ja menee
KYYKKYYN. Oman ryHman Jdsen vol PeLasTaa
LakasTuneen Kukan nostamalLa HaneT yLOS
Ja PeLI JaTKuU Tads.

JONKIN @Jan JALKeen OPETTaJa PySayTTdd
PELIN. RYHMAT Kasaavar OHJeen mukaan
KasveJsa 0man KOTIPeSdNsa VaLIneIsTa.
ENITEN KUKKIQ MUODOSTANUT r'YHMa VoITTaa.

SOVELLUSIDea:
HALUTESSaan OPETTaJa Vol LiSdTd Pdivdan
0IKean Kasvin ISTUTUKSen OPPILAIDEN
Kanssa. JoKainen ryHmavol IsTurraa
oman Kasvin, Jonka kasvua o
seurataan ymparistoopin N
OPPITUNNEILLA.




3. OPPITUNTI

OPPITUNNIN €NNAKKOVALMISTELUT:

- TILan varaus (LIKunTasal)

- VALINEET OPPITUNNILLE (LaTTIa- Tal
MUOTOALUSTOJA)

- ddNENTOISTOVALINEIDEN HAaNKKIMINEN TiLaan

OPPITUNNIN KULKU & dlKaTaULUTUS

- MOTIVOINTI: OPETTAJa KErToo, TTa SIrryTddn
KeSddn. HaneLLd VOISI OLLa MuKanaan esim.
dUrinkOLasIT, HELLEHATTU Ja rantaPaLLO TMS.

- SaMmakKoLauLu (10 min.)

- YHTEINEN KeskusTeLu (5 min.)
- MITEN SAMMaKKO LITTYY KeSdan?

- PEKKa & SuSI -Teemart (10 min.)

- YHTEINen KeskusteLu (smin.)
- MITA OPPILAAT TUOVAT ILMI.

- KeTun 1anssi (10 min.)



3. OPPITUNTI: AKTIVITEETIT

SaMMaKKOLAULU (SanaT LITTEISSa):

TarviKKeer:

LdTTId- Tal MUOTOALUSTAT.

Jad OPPILAILLE LaTTIa- Tal
MUOTOALUSTOJA.

OHJdd OPPILAITd aS€TTeLeMaan asustar
SOPIVALLE €TAISYYDELLE TOISISTaan nin,
€TTd HE PYSTYVAT HYPPddMddn
TaSdJdLKad dLUSTdLTa TOISELLE.
OHJEISTA OPPILAITa Menemdan yHDen
dLUSTan PadLLe VaLmIIKSI seisomaan.
Kerrarkaa YHDesSd HarJorrreen
KEeSKELLd TULeVA KaSILLd TeHTdVd
LIIKESarJa "yLOS - aLas - eTeenpdin -
SIVUILLE - Ja TaakSePain - ensin yks|

eLdinTeemar:

KUUNNELLadn “PEKKd Ja SUSI'- Tarinan
eLdinTeemoJa.

ELAIMING KarHu, SUsI, LINTU, KETTU Ja
SOrsa. OPeTTaJa Kertoo eLaimen Ja
OPPILAQT LIIKKUVAT eLaimen Tavoin
MUSIIKIN SOIDESSA.
LINKKI MUSIIKKIIN:
HTTP://BIT.LY/2DAC6UR

J
VINKKI! VOITTE KUUNNeLLa Teemar
ensin YHDesSd Ja PadTTdd mITkad
eLaAIMmeT OPPILAIDEN MIELEeSTA SOPIvVAT
MIHINKIN MUSHKKIIN.

KerraLLaan - SITTen KalkKi Jonossa - niin
KUIN Varpaar monossa”. DAY
MUSIKIN SOIDESSA ON TarKOITUKSena

HYPATA TasaJaLkaa aLUSTALTa TOISELLE.

VINKKI: "STOP”- Sana PYSAYTTdd TaSaJaLkaa HYPPIMISEN Juurl ennen
LIIK€SdrJan dLkamisTa.



3. OPPITUNTI: AKTIVITEETIT

KETUN Tanssl:

YKSI OPPILAISTA ON KETTU, JONKQ SILMdT
SIDOT@an. MUUT LIKKUVAT Hanen
YMPAriLLdan KeTTuryTmissa:
MYOTAPdIVddn KdveLLen, Samatla
[eISIn LAPSYTTAEN ("KET"=0IKea JALKa &
KaSI, "TU"=Vasen JaLka & Kasl).
KdNNatTaa HarJoITeLLa KeTTurytmi
ETUKATEEN esIm. OPETUSKALVOLTa!
OP€TTdJd VOI dNTad

TEMPON OPPILAILLE. TANSSIN YHTEYDESSd
0N HyVa OPPILAIDEN HOKea "KeTTU,
KETTU.." = HE SIIS

TanssIvat KeskeLLd OLevaLLe KeTuLLe.

-~

HETKEN KULUTTUQ KETTU HUUTaa "Sels!”,
0S0ITTaa KdDELLAdN HALUamaansa
suunTaan Ja Kysyy: "Kuka slina minutLe
TanssIrz”. OPPILAS, JOTA K4Sl 0SOITTaa,
VasSTdd SdMdLLd TaPUTTaen:
"NI-me-a-NI Ker-ro en, Jar-kaa saat
JOS TIe-DaT sent”

VasTauksen vol TeHDA myOS YHDESSd
KOKO ryHman Kanssa.

JOS KETTU arvad OIKeIn OPPILadN
VaLITSeman eLaimen, Saa Han Jatkaa
KESKELLA. JOS KETTU arvaa vdarin Tal
drvaaminen Kestdd, Pddsee OPPILaS
[INGISTA KETUKSI. LEIKIN TavOITTeena on
SIS PAdSTd KETUKSI.

JOS LEIKKIJOITd 0N IS0 r'YHM4, VoIDaan
KETUKSI 0TTdd USEAMPI OPPILAS

VINKKI! OPPILAAT Saavar ITSe KeKkSId MILLd ddneLLd vasTaavar KeTuLLe. Samaan aikaan. TaLLOIN KeTuT ovar
KeTULLe VOIDaan TeHDa asu Tal PadHine valkkaPa Kuvaraiteen TunniLLa.  SeLdr vasTakkain, JOTTa He elvart Kysy
AlVan Plenten LasTen Kanssa Vol TaPUT@TTavan vastauksen (nimean SamaLTa TanssuaLTa. Kysymisen He
Kerro...) SlJaan sanoa vain "ming”. SUOrITTavar yKSITeLLen.



4. OPPITUNTIL

s
-SUUNNISTUS & LOPPUreNTOUTUS ‘ ,
\ Y
- e
TUNNIN eNNakKovaLMISTELUT: X )
-rasTien Jarsestaminen: e ‘
-1. rasTI: Tarnan TULOSTamINen (KAIKILLE rYHMILLe) ®. ‘ y4
-2, TasTI: Kasvin 0Sa -LaPPUJen TULOSTaminen \ ~
-[PaDIen varaaminen & Vieminen rastiLLe '~

1. rasTl

-RASTILLA ON Tarina, JOKa KErto0 KevadsTad. Tarinassa on OIKeIN OLEVIA SeKd VIFHEELLISIA KOHTIA.
-TEHTAVANd ON LUKEA Tarina Ja aLLevivaTa KevddSeen LITTYVAT OIKEIN OLevVaT KOHDAT Ja YMPYroIDd
VIHreeLLISEeT.

-Tarinan LUETTUa OPPILAIDEN TULEE TeHDA NN monTa X-HYPPYd KUIN Tarinassa On OIKeITa KOHTIA Ja
NN MonTa KYYKKYa KUIN Tarinassa on VIrHEeLLISIA KOHTIa.

-TEHTAVdN SUOTITETTUQ OPPILAAT VIEVAT LaPUN OPETTAJaLLe. Tarina LOYTYY LITTEISTA.



4. OPPITUNTIL

2. TaSTI
-rasTILLa ON er1 LaPUILLA KaSVIN 0SaT SeKd "HaMddVId" LaPPUJa, JOISSa ON Kasviin KUULUMAtTomia Kuvia.

OPPILAIDEN TULEE KOOTA Kasvi OIKeIN Ja 0TTaa Kuva SliTa.

3.TasTI
-OPPILAQT TEKEVAT OMan ryTmin KdyTTaen keHoaan. RyTmin alHeena on Suomen eLaimer.
OPPILAIDEN TULEE KUVaTa viimeinen Verslo IPdDILLE.

4.1asTl
-rasTI ON LUOKASSa. OPPILAIDEN TEHTAVA KAYDd KIFJOITTAaMassa TaULULLE KEVAdSeen Ja KeSddn LITTyVid
asIoITa. JOKAISen rydman Jasenen TULeE KIrJoITTaa VaHINTddn YKSI, JOTa TauLULLA €l VieLd OLe.



4. OPPITUNTIL

-5. arvIOINTIKaLenNTerin TayTTaminen

LOPPUr@NTOUTUS: KARHUPERHE UINUU: TarvITSET: SUUIPAISEN PENSSELIN OHJaa LaPSia aSeTTumaan mieLuisaan
Palkkaan HUONEenN LaTTiaLLe. HImMEeNNd HUONEeN vaLaISTuSTa. Kerro LapSILLE, €TTd LalTaT SOimaan rauHaLLISTa
MUSIIKKIQ. SIVELE LaSTeN JaLkoJa Ja KaSld PeNSSELILLA LauLun aJjan. TausTaLLa SOI MUSIKKING: YON ddnid (MUSIIKKI-
Ja KULTTUUIKESKUS VERSO: PIILOMETSAN SaVeLld).




SOVELLUSIDEOITd

°
. ® EnsimmaiseLLe TunniLLe: TeHDaan KOKO. °
LUOKAN Kanssa YHDESSA HarJoire °
PUKEUTUMISeen LITTYen. LIKUNTasaLin Jokd °
° Nnurkassa on yksI vuobendikd. OPeTTala vie
e vuoDendlKad Kuvaavan Kuvan nurkkadn,
: JOTTA OPPILAAT MUISTAVAT MISSA MIKAKIN
~ NIISTa SUAITSEE. ALUKSI OPPILAAT OVaT
° LIIKUNTASALIN KESKELLd. OPETTaJa Sanoo
°
°
°

JONKIN vaatreen, esim. “TOPPAHOUSUT” Jd
OPPILAIDEN TULEE LIIKKUA OPETTaJdn
KerromaLLa TavdlLLd Sen vuobendJan
° NUrKKaukseen, JOHON vaare Helban .
-~ . MIeLeSTadn KUULULL 0Fi€TT3JE] VOI SddDeLLd °
e HArJOITUKSEN KeSTOd JdLJELLd OLevVdn dJan o .

® MmuKaan. °
o
°

TOISELLE TUNnILLE: Slemenen
METSASTYS: OPETTAJa ON PIILOTTANUT
LIIKUNTASALIN Tal Sen LAHISTOLLE
FYHMIEN Mddrdn Verran eriLaisren
Kasvien Siemenid. RYHman TeHTdvand
0N LOYTAd ITSELLEEN YKSI PUSSI. TdTd
VOI HYODYNTdd MOTIVOINTING
MAHDOLLISEEN ISTUTUSTEHTAVddN.




viimelseLLe TUnnILLe: JUHanNUSTansSIT:
MUSIKKIA Soimaan, LIKuTaan musiikin
TaHDISSA Ja KUn musIKKI dKISTI Lakkaa
menndan KyyKKyyn. viimeisena Kyykyssa
OLLUT PUTOAa PeLISTa (SHITyY rajatuLLe
aLueeLLe JaTkamaan TansseJa, Tal Tekemaan
JOTaKIN OPeTTaJan/oPPILaan Kexksimaa
LIKETTA). KayTa ValHTeLevasT eriLaista
MUSIIKKIA, JOLLOIN OPPILAAT MIETTIVAT mITen
erl MUSIIKIN TaHDISSa VoI LIIKKUa. VOIT
HyODYNTOO myOS OPPILAIDen omia
TOIVeKkaPPaLelTa.

Pro TIP: JITTEr BUG -PELI
KdTSO0:
HTTP://BIT.LY/216WKWI




LaHTEeT

Il OPETUSVINKKE)Q, HTTP://BIT.LY/2D8KYXW. (SOVELTaen).

ASPLUND, J., CANTELL, H., SU0Janen-Saarl, T. VIITALAWSOY, M.
2016. PISara 1 YMPArISTO- Ja LUONNONTIETO. WSOY, HELSINKI.

OPETUSHALLITUS. 2014, PEruSOPETUKSEN
OPETuSSuunniTeLman PerusTeer, HeLSINnKI, 2016.

PEKKarinen, S. & Vdanskd, M. 2012, LIKUTAAN LAULUN MUKAAN:
OPAS MUSIHKKILIKUNNAn ToTeutukseen,
LAMK. HTTP://BIT.LY/2HE6MPG.



LIITTEET

1. OPPITUNNIN TarNAPOHJa:

- SaNdr:

Ta-na vuo-Den-al-ka-na

Pa-Laa-var Ta-Kal-SIn e-Te-Lds-Td. E-Ldl- 1. MUUT-TO-LIN-NUT

MeT ra-ken-Ta-vat POI-Ka-SIL- 2. Pe-Sl-a

Leen. AU-rN-Ko PalS-Taa Ja Su-LaT-Taa 3. LU-men

al-Ka-vaT KUK-Kia Ja PUI-HIn 4. KU-KdT

Kas-vaa VIr-vor-aan R
- ) ) 6. Pdd-SI-dl-Se-Nd

Ja SyO-Daan mam-mid. Tou-Ko-Kuus-sa o

JUH-LI-Taan - SyO-Daan munk-ke- 8 TOP-PA-HOL-SLIA

Ja Ja Juo-Daan sl-maa. el e-

Ndd Tar-Vi-Ta.





















SdMMaKKOLAULUN Sanar:

LOMS-LOMS LOIKITaan, oLLaan niin Kuin SammakoiTa.
POMPULOITA, OMenoiTa, POM-POM-POMPITaaN!

YLOS, dLas, eTeenpadin, SIVUILLe, TaakSepain,

ensin YKSI KerraLLaan, SITTen Kalkkl Jonossa,

NN KUIN varpaat monossa, Niin Kuin varraat monossa.
LOMS-LOMS LOIKITaan, oLLaan niin Kuin Sammakoira.
POMPULOITA, OMenoiTa, POM-POM-POMPITaaN!

YLOS, aLas, eTeenpain, SIVUILLe, TaakSerdin,

ensin YKSI KerraLLaan, SITTen Kalkkl Jonossa,

NN KUIN varpaat monossa, Niin KUin varraat monossa.
LOMS-LOMS LOIKITaan, oLLaan niin KUin Sammakolra.
POMPULOITA, OMenoiTa, POM-POM-POMPITaaN!

YLOS, aLas, eTeenpain, SIVUILLe, TaakSerdin,

ensin YKSI KerraLLaan, SITTen Kalkkl Jonossa,

NN KUIN varpaat monossa, Niin KUin varraat monossa. (x2)
TausTaLLa SOl MUSIKKING: SammakkOLauLu (Sopanen satu:
LYSTITUNTI).



Tdring 4. OPPITUNNILLE

MaU-r'1 He-ra-SI aa-muL-La au-rin-Gon-Pais-Tee-seen. Aad-mu-pa-Lan JdL-keen Mau-rl Padt-Tl
LaH-T€d U-LOS Pe-Laa-maan YS-Td-VIeNn-Sd Kans-Sa. Al-TI Sa-Nol: "UL-KO-Na 0N SeIT-Se-man
as-TeT-Td LdM-MIN-Td, JO-TeN PUE SHOIT-SIT Ja 0-Ta MU-Kaa-SI Ul-ma-La-SIT, SIL-Ld UL-KO-Na
PdIS-Tdd duU-rN-KO."

U-LOS MeN-TY-dan Mau-r1 HUO-Ma-SI en-Sim-mal-Sen Ke-vdan mer-Kin: KeL-tal-sen Ku-kan
TIEN VIE-FeS-Sd. Ha-Nen YS-Ta-vVdn-Sd Sa-ra 0-Sa-SI Ker-T0-a kas-vin 0-Le-van Ni-meL-Tddn
LES-KEN-LEHTI.

LAP-SET HUO-Maa-var LIN-nun ra-ken-1a-van Pe-Sdd. He POH-TIVAT MI-Kd TUO MUS-Ta-VaL-
KOI-nen LIN-Tu On. Pal-kaL-Le Saa-PuUU naa-Puris-sa a-su-va IL-ma-fl. Han 0-Saa Ker-10-a
LIN-NuUnN 0-L€-van Vds-Td-rdk-KI. LaP-SeT Ja IL-marl Seu-raa-vaT HeT-Ken Vas-Td-rd-Kin puu-
HIa, KUN-NES IL-Ma-rN PI-Tdd LdH-Ted. "HY-Vdd SYK-SYNn JaT-K0-a TEIL-Le!" Hdn TOI-VOT-Tad
LaH-TI-€S-Sddn.

MaU-T'T PddT-Tdd KO-TI-mar-KaL-Laan I-LaH-DUT-Taa di-Ti-adn Ja Ke-rad Tien Vie-res-Ta Pa-
Jun OK-Sla Mu-Kaan-sa. Al-TI I-LaH-Tul SUU-res-Ti Mau-rin Tu-LI-al-SIS-Ta.
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