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Tarkoitus

Tyopajan suunnittelun lahtokohtana toimi huonepakopeli “Escape room” tai “Way out”,
jossa osallistujat yrittdvdt ryhmand ratkaista ongelmia mahdollisimman nopeasti
padstakseen huoneesta ulos tunnissa.

Tyopajassa koululaiset pyrkivat yhdessa kdyttamaan ongelmanratkaisutaitojaan ja
padttelykykyddn tarkoituksena ratkaista kolme haastetta pimedssda huoneessa. Haasteet
sisaltavat yhteistoiminnallista tekemistd: palapelin etsimistd ja kokoamista, koodaamista
sekd virtapiirin rakentamista. Ryhmad on valmis kun he saavat viimeisessd tehtavassd
lampun syttymadan.



Tavoitteet

yhdessa toimiminen ja tyoskentely pimedssd ymparistossa
padttely- ja ongelmanratkaisukyvyn kehittyminen
yksinkertaiseen ohjelmointiin tutustuminen

virtapiirin kasitteen ymmartaminen
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-) tyoskentelyssd eriytetdan huonetta oppilaiden ikataso huomioiden!



Tyopaja & OPS 2014

- “Tutkivaa, keksivdd ja kokeilevaa toimintaa!”
- yhteisollinen toiminta korostuu

- Uteligisuuden ja innostuksen herdttdaminen
- turvallisuudesta huolehtiminen

- tyoskentelytaidot keskiossd
- yhteistyg
pitkdjanteisyys & sinnikkyys
toisten ideoiden kuuleminen
rohkeus kokeilla ja epdonnistua
yhteinen tavoite (lampun syttyminen ja padsy pois huoneesta)




Tyovdlineisto

vanerilevy x¢

pimedssd hohtavaa maalia
konelehtisaha

“Bee-Bot” -ohjelmointiampiainen
maalarinteippid

taskulamppu
lamppu X3
paristo x3
johtimia x6
+avara tila/huone



Huomioitavat (turvallisuus) tekijdt

Tyoskentely pimedssd ja tuntemattomassa huoneessa saattaa olla pelottavaa
Pimedssd oppilaat voivat tormdilld toisiinsa tai loukata muuten itsensd
Virtapiirin rakentamisessa ei sahkoiskun vaara - turvalliset 3 Voltin paristot
Mitd ryhmd tekee, jos ovat todella nopeita?

Kuinka aktivoidaan kaikki osallistumaan tehtdviin?



Valmistelut

- Palapelin maalaaminen x2 (+ huomioi kuivumisaika),
leikkaaminen lehtisahalla ja palojen piilottaminen

- (Ohjelmointiradan suunnittelu ja maalaus x¢

- Virtapiirin valineisto valmiiksi

HUOM: Huone on saatava taysin pimedksi ja
mahdollisimman esteettomaksi!




HAASTE 1:
Palat kasaan!

Haasteessa ryhman tulee etsid palapelin

palat huoneesta ja koota ne oikein. Palat

on maalattu hohtavalla maalilla, jotta ne
on helpompi [oytaa.

Eriyttaminen: palapelin palojen mdarad ja piilotuspaikka.




HAASTE ¢:
Ampiaisen matka!

Haasteessa ryhmdn tehtdvdnd on saada
ohjelmoitua “Bee-Bot™ -ampiainen

oikein valmiin reitin ldpi. Vddrdstd
ohjelmoinnista ampiainen palautetaan
reitille.

Eriyttaminen: ohjelmointi siten, ettd ampiainen etenee
reitilld vddrin pdin, haastavampi reitti tai paluu aina
alkuun.




Haasteessa ryhma yrittdd muodostaa
valineista virtapiirin saadakseen lampun
syttymadan.

Eriyttaminen: ylimddrdistd valineistod
harhaanjohtamaan rakentelua, monimutkainen

virtapiiri usealla lampulla.




Kun ryhma on ratkaissut haasteet ja pdassyt pois huoneesta, kyselldan ryhmdn
djatuksia tyoskentelysta (oliko jannittivas, mikd sujui, miss kesti kauan?). Oppilaat voivat
arvioida lyhyesti omaa toimintaansa.

Oheistoimintana jdrjestetddn koodaus-kilpailu kaytdvassa Bee-Boteilla,
nopeimmin radan suorittanut oppilas voittaa!

Rastipisteelld tutorit voivat toimia ajanottajina.



