Tapoja, joilla sovimme pelisdanndista ovat keskustelu, yhteiset paatokset. Pelisaannat tulis olla
mahdollisuuksien mukaan kirjallisia, kaikkien I0ydettavissa ja nahtavissa.

Noudatamme annettuja ohjeita, sitoudumme yhteisiin paatoksiin.

Annetaan lupa mokata. Mokauksesta voi seurata keskustelu, joka johtaa suunnan vaihtoon.
Valitarkistus, menemmekd oikeaan suuntaan?

Ei leikita kissaa ja hiirta oppilaiden kanssa, vaan mennaan yhdessa samaan suuntaan.

Keskustelu ja jousto auttavat meita tekemaan tarvittaessa kompromisseja.

Asiat riitelevat, mutta ihmiset pysyvat ammattimaisina keskusteluissa.
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Noudatamme annettuja ohjeita, sitoudumme yhteisiin päätöksiin.
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