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JYVASKYLAN STEINERKOULUN TVT-SUUNNITELMA

Tieto- ja viestintateknologian (tvt) osaaminen on keskeinen kansalaistaito. Jyvaskyldn
steinerkoulussa turvataan kaikille oppilaille tasapuoliset mahdollisuudet tvt-

taitojen kehittdmiseen. Ndita taitoja opitaan ja hyodynnetdaan suunnitelmallisesti ja
monipuolisesti kaikilla vuosiluokilla. Tvt:n avulla kannustetaan oppilaita aktiivisuuteen,
lisataan oppilaiden osallisuutta ja luodaan mahdollisuus luovuuteen seka henkilokohtaisten
tyoskentelytapojen ja oppimispolkujen 16ytamiseen. Tieto- ja viestintateknologiaa
hyddynnetaan yhteisollisena tyovalineend, minka kautta vahvistetaan
vuorovaikutustaitojen ja ajattelun taitojen kehittymista. Tvt:n taitoja opitaan hyodyntamaan
vastuullisesti ja tarkoituksenmukaisesti osana koulun arkea.

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen on yksi uuden opetussuunnitelman (2016) laaja-
alaisen osaamisen taidoista (L5). Osaamista kehitetdan neljalla paaalueella:

1) Oppilaita ohjataan ymmartamaan tieto- ja viestintateknologian kaytto- ja
toimintaperiaatteita ja keskeisia kasitteita seka kehittdmaan kiaytannon tvt-taitojaan omien
tuotosten laadinnassa.

2) Oppilaita opastetaan kayttamaan tieto- ja viestintateknologiaa vastuullisesti, turvallisesti ja
ergonomisesti.

3) Oppilaita opetetaan kdyttdmaan tieto- ja viestintateknologiaa tiedonhallinnassa seka
tutkivassa ja luovassa tyoskentelyssa.

4) Oppilaat saavat kokemuksia ja harjoittelevat tvt:n kiayttamista vuorovaikutuksessa ja
verkostoitumisessa.

Ndiden ja eri oppiaineiden tavoitteiden pohjalta on laadittu Jyvaskylan steinerkoulun
seuraavat osaamisen kuvaukset 2., 6. ja 9. vuosiluokan paatteeksi.
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TAITOTASOTAVOITTEET

A. Taitotasotavoitteet 2. vuosiluokan pddtteeksi

1. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

1.1. Oppilas osaa koulun digitaalisten laitteiden keskeiset kaytto- ja toimintaperiaatteet, kuten
avata ja sulkea ohjelmia.

1.2. Oppilas tunnistaa digitaalisten laitteiden osia ja tietda niiden merkityksen.
1.3. Oppilas osaa toimia ikdkaudelle sopivalla tavalla sihkoisessa oppimisymparistossa.

1.4. Oppilas on tutustunut ohjelmoinnin perusteisiin jonkin ikdkaudelle sopivan harjoituksen
tai valineen kautta. (MA)

1.5. Oppilas osaa kertoa kokemuksistaan digitaalisen median kaytosta.

2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta
2.1. Oppilas tuntee tieto- ja viestintdteknologian turvallisia kdyttotapoja.
2.2. Oppilas osaa noudattaa hyvia kaytostapoja kdyttdessaan digitaalista mediaa.

2.3. Oppilas osaa kiinnittda huomiota terveellisiin ty6asentoihin seka sopivan pituisten
tyojaksojen merkitykseen hyvinvoinnille.

3. Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely
3.1 Oppilas tuntee verkon keskeisia hakupalveluita tiedonhankinnassa.

3.3 Oppilas on harjoitellut kdayttamaan erilaisia tyovalineita tiedon hankkimisessa,
havaintojen taltioimisessa, esittdmisessa ja oman oppimisen arvioinnissa. (Al, YM)

3.5 Oppilas on tutustunut tvt:n mahdollisuuksiin kuvien tuottamisessa ja tulkinnassa. (KU)
3.6 Oppilas on tutustunut tvt:n kayttoon musiikillisessa toiminnassa. (MU)

3.7 Oppilas on toteuttanut tvt:n avulla ideoitaan yksin ja yhdessa.



4. Vuorovaikutus ja verkostoituminen
4.1. Oppilas on tutustunut joihinkin oppimista tukevien yhteisollisten palvelujen kdyttoon.
4.2. Oppilas osaa kdyttaa tieto- ja viestintateknologiaa erilaisissa vuorovaikutustilanteissa.

4.3. Oppilas tutustuu tvt:n kdyttoon lahiymparistossa ja sen merkitykseen arjessa.



B. Taitotasotavoitteet 6. vuosiluokan pdctteeksi

1. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

1.1. Oppilas osaa kayttaa henkilokohtaista kdyttdjatunnusta ja salasanaa kirjautuessaan
laitteelle.

1.2. Oppilas osaa kayttaa erilaisia laitteita, ohjelmistoja ja palveluita sekd ymmartaa niiden
kaytto- ja toimintalogiikkaa, kuten leikepdydan hyodyntamisen ja pikandppdainten kayton.

1.3. Oppilas osaa kayttaa nappaimia sujuvasti. (Al)
1.4. Oppilas osaa tuottaa sujuvasti tekstid ja muokata sita erilaisilla valineilla. (Al)

1.5. Oppilas osaa luoda kansiorakenteita ja on harjoitellut tallentamaan tyénsa koulun
tarjoamassa digitaalisessa ymparistossa.

1.6. Oppilas on harjoitellut digitaalisten tuotosten jakamista muille.

1.7. Oppilas on harjoitellut tydoskentelemadn verkko-oppimisymparistossa.

1.8. Oppilas osaa tuottaa ja muokata kuvaa, danta ja videota.

1.9. Oppilas osaa tehda animaatioita.

1.10. Oppilas on harjoitellut esityksen tekemista esitysgrafiikkaohjelmalla.

1.11. Oppilas osaa tallentaa ja esittda tietoja taulukoiden ja diagrammien avulla. (MA)
1.12. Oppilas osaa tuottaa ja muokata erilaisia dokumentteja yksin ja ryhmassa.

1.13. Oppilas osaa toteuttaa tvt:n avulla ideoitaan yksin ja yhdessa.

1.14. Oppilas on tutustunut ohjelmoinnin perusteisiin ja 0saa muodostaa mielessaan
kokonaiskuvan, miten ohjelmointia hyddynnetaan arjessa.

1.15. Oppilas ymmartaa ohjelmoinnin kautta, miten teknologian toiminta riippuu ihmisten
tekemista ratkaisuista.



2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta

2.1. Oppilas osaa toimia vastuullisesti digitaalisissa ymparistoissa ja noudattaa tietoturvan
periaatteita tyoskentelyssaan.

2.2. Oppilas noudattaa hyvia kidytostapoja ja sdantoja toimiessaan verkossa. (Al)

2.3. Oppilas on tutustunut tekijanoikeuden periaatteisiin ja osaa kdyttaa vain luvallista
materiaalia omissa tuotoksissaan. (Al)

2.4. Oppilas on osallistunut tydskentelyyn joissakin yhteisollisissa verkkoymparistoissa ja
harjoitellut siella vastuullisen tyéskentelyn periaatteita.

2.5. Oppilas ymmartaa omien henkilotietojen kayton vaatimukset ja riskit.
2.6. Oppilas ymmartaa tvt:n vaikutuksen arkeen ja tutustuu sen kestaviin kayttotapoihin.

2.7. Oppilas on harjoitellut kdyttdmaan mediaa turvallisesti ja yhteiskunnallisesti
tiedostavalla tavalla. (YH)

2.8. Oppilas ymmartaa hyvien tydasentojen ja sopivan mittaisten tydjaksojen merkityksen
terveydelle.

3. Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely
3.1 Oppilas osaa suunnitella tiedonhankintaansa.

3.2 Oppilas on harjoitellut kayttimaan erilaisia hakupalveluita ja tietokantoja
tiedonhankinnassaan.

3.3 Oppilas osaa hyodyntaa useita eri tyyppisia tietoldhteitd ja on harjoitellut tiedon kriittista
arviointia. (Al, HI)

3.4 Oppilas osaa hyodyntaa lahteitd oman tiedon tuottamisessa ja on harjoitellut lahteiden
oikeaa merkintaa. (Al)

3.5 Oppilas osaa hakea englanninkielista aineistoa verkosta. (EN)

3.6 Oppilas osaa esittda ratkaisuja ja paatelmia tieto- ja viestintdateknologiaa hy6dyntaen.
(MA)

3.7 Oppilas osaa hyodyntaa tvt:ta tiedon hankinnassa, kasittelyssa ja esittdmisessa seka
vuorovaikutuksen valineena. (YM)



3.8 Oppilas on harjoitellut erilaisia geomediataitoja, kuten digitaalisten karttapalveluiden ja
paikkatieto-ohjelmistojen hy6dyntamista. (YM)

3.9 Oppilas osaa hyodyntaa tvt:ta toteuttaessaan pienimuotoisia savellyksia tai
monitaiteellisia kokonaisuuksia. (MU)

3.10 Oppilas osaa hyodyntaa tvt:ta ja verkkoymparistoja kuvien tuottamisessa ja tulkinnassa.
(KU)

3.11 Oppilas osaa hy6dyntaa tvt:ta kdsityon suunnittelussa, valmistamisessa ja
kasityoprosessin dokumentoinnissa. (KS)

3.13 Oppilas osaa valita itselleen sopivia ilmaisutapoja erilaisissa tvt:n avulla toteutettavissa
oppimistehtavissa.

3.14 Oppilas osaa hyodyntaa tvt:td dokumentoidessaan ja arvioidessaan tyoskentelyaan.

4. Vuorovaikutus ja verkostoituminen

4.1. Oppilas osaa ottaa vastuuta omasta viestinnastaan.

4.2. Oppilas osaa tarkastella ja arvioida tvt:n roolia vaikuttamiskeinona.

4.3. Oppilas on osallistunut tyéskentelyyn yhteisollisessa verkkoymparistossa.

4.4. Oppilas on harjoitellut viestintaa tekstin, kuvan ja videon avulla digitaalisessa
ymparistossa.

4.5. Oppilas on harjoitellut antamaan verkossa palautetta ja hyddyntdmaan itse saamaansa
palautetta.



C. Taitotasotavoitteet 9. vuosiluokan pddtteeksi
1. Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

1.1. Oppilas osaa hyddyntaa sujuvasti erilaisia tietoteknisia laitteita, ohjelmistoja ja palveluita
oman opiskelunsa valineina.

1.2. Oppilas osaa valita oma-aloitteisesti oppimistehtavaan sopivia tyotapoja ja valineita.

1.3. Oppilas osaa tuottaa ja muokata erilaisia dokumentteja itsendisesti ja yhdessa.

1.4. Oppilas osaa oma-aloitteisesti tallentaa ja organisoida tyonsa digitaalisessa ymparistossa.
1.5. Oppilas osaa itsendisesti jakaa digitaaliset tuotoksensa muille.

1.6. Oppilas osaa sujuvan tekstinkasittelyn. (Al)

1.7. Oppilas osaa taulukoiden tekemisen ja niiden esittimisen graafisesti (MA)

1.8. Oppilas osaa hydédyntdaa dynaamista geometriaohjelmistoa oppimisessa. (MA)

1.9. Oppilas osaa hy6dyntaa oppimisessa taulukkolaskentaa ja tuntee esimerkiksi
yksinkertaisten laskentakaavojen kayton taulukkolaskentaohjelmalla. (MA)

1.10. Oppilas osaa laatia esityksen esitysgrafiikkaohjelmalla.
1.11. Oppilas osaa tydskennella verkko-oppimisymparistossa.
1.12. Oppilas osaa taittoa vaativan julkaisun tekemisen esimerkiksi tekstinkasittelyohjelmalla.

1.13. Oppilas osaa tuottaa ja siirtda kuvaa, videota ja danta kameralta tai puhelimelta
tietokoneelle ja muokata sita.

1.14. Oppilas osaa julkaista verkossa.

1.15. Oppilas on saanut mahdollisuuksia harjoitella ohjelmointia osana eri oppiaineiden
opintoja ja osaa kayttda ohjelmointia apuna oppimistehtavissaan.

1.16. Oppilas osaa laatia toimintaohjeita tietokoneohjelmina graafisessa
ohjelmointiymparistossa. (MA)

1.17. Oppilas osaa siirtaa verkko-oppimisymparistossa tehdyt kansiot ja tiedostot omaan
kayttoonsa.



2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta

2.1. Oppilas tuntee tekijanoikeuden periaatteet ja osaa kayttaa vain luvallista materiaalia
omissa tuotoksissaan. (Al)

2.2. Oppilas noudattaa tietoturvan periaatteita kaikessa tydskentelyssiadn ja osaa suojautua
mahdollisilta tietoturvariskeilta ja tiedon haviamiselta.

2.3. Oppilas ymmartaa tietosuojan merkityksen ja osaa turvata yksityisyydensuojansa
toimiessaan digitaalisissa ymparistoissa, esimerkiksi sosiaalisessa mediassa.

2.4. Oppilas on tutustunut digitaalisten laitteiden suojaamiseen haitallisilta materiaaleilta,
kuten viruksilta.

2.5. Oppilas osaa toimia verkossa eettisesti sekd hyvia kiaytostapoja ja sddant6ja noudattaen.
(AD)

2.6. Oppilas osaa arvioida kriittisesti median roolia ja merkitysta yhteiskunnassa. (YH)
2.7. Oppilas on omaksunut terveelliset ja ergonomiset tyotavat. (TE)
2.8. Oppilas ymmartaa tvt:n merkityksen terveydelle ja hyvinvoinnille. (TE)

2.9. Oppilas on tutustunut musiikin ja digitaalisen median tekijanoikeuksiin ja
kayttomahdollisuuksiin seka niihin liittyviin eettisiin ongelmiin. (MU)



3. Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely

3.1 Oppilas osaa kayttaa erilaisia hakupalveluita itsendisesti, monipuolisesti ja
suunnitelmallisesti. (Al)

3.2 Oppilas tuntee lahdekritiikin perusteet ja osaa vertailla, valikoida ja hyodyntaa eri
lahteistd saamaansa tietoa seka hallitsee ldhteiden oikeat merkintatavat. (Al, HI)

3.3 Oppilas osaa hyddyntaa erilaisia tietolahteita luovan tydskentelyn pohjana. (Al)

3.4 Oppilas osaa arvioida erilaisten hakupalveluiden ja tietokantojen tapaa toimia ja tuottaa
tietoa. (Al)

3.5 Oppilas on harjoitellut verkostoitumista ja yhteydenpitoa ihmisten kanssa myds eri
puolilla maailmaa. (EN)

3.6 Oppilas osaa soveltaa tvt:td matematiikan opiskelussa ja ongelmien ratkaisemisessa. (MA)

3.7 Oppilas on tutustunut algoritmiseen ajatteluun ja osaa soveltaa matematiikkaa ja
ohjelmointia ongelmien ratkaisemiseen. (MA)

3.8 Oppilas on harjoitellut kasittelemaan, tulkitsemaan ja esittimaan omien tutkimustensa
tuloksia seka arvioimaan niita tvt:ta hyodyntéen. (B], GE, FY, KE)

3.9 Oppilas osaa arkielaman geomediataitoja, kuten digitaalisten karttapalveluiden ja
paikkatieto-ohjelmistojen kayttoa. (GE)

3.10 Oppilas osaa kayttaa tvt:ta tiedon ja mittaustulosten hankkimiseen, kasittelemiseen ja
esittamiseen. (GE, FY, KE)

3.11 Oppilas on tutustunut oppimista havainnollistavien simulaatioiden kayttoon. (FY, KE)

3.12 Oppilas osaa tallentaa musiikkia ja kayttaa tvt:td luovaan ilmaisuun, musiikin tekemiseen
ja osana monialaisia kokonaisuuksia. (MU)

3.13 Oppilas osaa hy6dyntaa tvt:td monipuolisesti kuvallisen ilmaisun valineena. (KU)
3.14 Oppilas osaa dokumentoida kokonaisen kasitydprosessin tvt:td hyodyntaen. (KS)
3.15 Oppilas on tutustunut liikuntateknologian hyddyntamiseen. (LI)

3.16 Oppilas ymmartaa tvt:n hyodyntamisen kotitalouden toiminnassa (KO)

3.17 Oppilas osaa arvioida tvt-taitojaan koulutus- ja tydelamatiedon hankkimisessa. (OPO)
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3.18 Oppilas ymmartaa portfolioajattelun periaatteen ja osaa tarvittaessa toteuttaa sita
suunnitelmallisesti omassa tydssaan.

4. Vuorovaikutus ja verkostoituminen

4.1. Oppilas osallistuu aktiivisesti tyoskentelyyn erilaisissa yhteisollisissa
verkkoymparistoissa.

4.2. Oppilas ymmartaa yhteistyon ja vuorovaikutuksen merkityksen oppimiselle, tutkivalle
tyoskentelylle ja uuden luomiselle.

4.3. Oppilas osaa kayttaa tarkoituksenmukaisesti erilaisia verkkoviestintiakanavia, kuten
sosiaalista mediaa, verkkojulkaisuja ja pilvitallennuspalveluita.

4.4. Oppilas osaa ilmaista itseddn monipuolisesti verkkoymparistossa, tulkita muilta tulevaa
viestintdd, hydodyntda saamaansa palautetta seka suunnitella omaa viestintadnsa.

4.5. Oppilas on saanut kokemuksia tieto- ja viestintateknologian hyodyntadmisestda myos
kansainvalisessa vuorovaikutuksessa.

4.6. Oppilas ymmartaa tvt:n merkityksen, mahdollisuudet ja riskit globaalissa maailmassa.
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OHJELMOINTIPOLKU LUOKAT 1-9

Taman polun tavoite on antaa rakenne ja suunnitelma opetussuunnitelman mukaisen
ohjelmoinnin opettamiseen.
Jyvaskylan steinerkoulussa tekstiohjelmoinnin alustana ja ohjelmointikielena toimii Python.

Ohjelmointiopetuksen ajatuksena on erityisesti ongelmanratkaisutaitojen seka loogisen
ajattelun kehittaminen, mutta ohjelmoinnin opetus tukee my6s hahmottamisen kehittymistj,
taitoa pilkkoa asiat pienempiin osiin. Luonteeltaan ohjelmointi sopii mainiosti my6s pari- ja
ryhmatehtaviin, osana muita oppiaineita.
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1.luokka

Ensimmaisella luokalla opetellaan ohjelmoinnillista ajattelua opettajajohtoisesti ja
tutustutaan ongelmien, pienempiin osiin jakamiseen ja niiden ratkaisuun.

Tavoitteet:
-Oppilas osaa jarjestella ja vertailla erilaisia asioita eri olosuhteiden ja mallien perusteella.

-Oppilas osaa jakaa ongelmia pienempiin osiin ja ratkaista niita.
-Oppilas osaa testata erilaisia ratkaisuja ongelmien ratkaisemiseksi.

-Oppilas osaa seurata reseptityylisia ohjeita (Kavele 2 askelta, ota kyna, suorita toiminto).

2.luokka

Toisella luokalla syvennytdan ohjelmoinnilliseen ajatteluun edelleen opettajajohtoisesti ja
aletaan pohtimaan ongelmanratkaisun vaiheita ja oman ajattelun merkitysta
ongelmanratkaisussa.

Tavoitteet:
-Oppilas osaa ratkaista ongelmia jakamalla niitd pienempiin osiin ja testaamalla erilaisia
ratkaisuja niiden ratkaisemiseksi.

-Oppilas osaa kertoa omia havaintojaan ongelmanratkaisussa ja laatia ohjeita oman ajattelun
pohjalta.

-Oppilas osaa laatia ohjeita toiselle oppilaalle ja ohjata toista oppilasta.

3.luokka — 6.luokka

Kolmannella luokalla jatketaan ohjelmoinnillisen ajattelun syventamistd, seka harjoitellaan
omaa tuottamista ja tutustutaan laitteilla ohjelmointiin. Naita taitoja kehitetddn neljannella
luokalla. Viidennella luokalla ryhdytadn ratkaisemaan monipuolisempia ongelmia ja
syvallisemmin perehdytaan erilaisiin ratkaisumalleihin. Graafista ohjelmointiymparistoa ja
perusrobotiikkaa apuna kayttden harjoitellaan monipuolisempaa ohjelmointia. Kuudennella
luokalla haastetaan opittuja taitoja ja ryhdytaan tutkimaan tekstiohjelmoinnin perusteita ja
sen merkitysta arjessa.

Tavoitteet:
Oppilas osaa jarjestaa, vertailla ja esittaa tietoa kasitteiden ja symbolien avulla.

Oppilas osaa kayttaa erilaisia menetelmia ja ratkaisumalleja ongelmien ratkaisemiseen, seka
yrittad luoda omia ratkaisuja.
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Osaa laatia tarkkoja ja yksityiskohtaisia ohjeita.

Tuntee toisto- ja ehtorakenteiden merkityksen ohjelmoinnissa.

Osaa etsia ja korjata virheitd annetuista ohjeista tai komennoista.

Osaa kayttaa graafista ohjelmointiymparistoa.

Tunnistaa ohjelmoinnin ldsndolon ja sen merkityksen omassa ymparistdssaan.

Oppilas ymmartaa silmukka- ja ehtorakenteiden merkityksen toimintojen suorittamisessa ja
ongelman ratkaisemisessa.

Oppilas loytaa ongelman ratkaisussaan virheet ja kehitystarpeet.

7.luokka — 9.luokka

Seitsemannella luokalla syvennytaan tekstiohjelmoinnin parissa tyoskentelyyn, ongelman
ratkaisuun ja omien ohjelmien tarkasteluun ja kehittimiseen. Kahdeksannella luokalla
keskitytdan tyovaiheiden tehostamiseen ja koodin mahdollisimman lyhyeen Kirjoittamiseen.
Yhdeksdnnella luokalla haastetaan kaikkea opittua toteuttamalla oma peli ohjelmoimalla.
Tavoitteet:

Oppilas osaa analysoida ongelmia, arvioida ratkaisuja ja visualisoida ongelmia ja ratkaisuja
kaavioiden avulla, seka ratkoa niita.

Oppilas osaa tulkita graafista ja tekstipohjaista ohjelmakoodia.

Oppilas osaa laatia yksinkertaisia ohjelmia graafisella ja tekstipohjaisella ohjelmointikielella.

Oppilas kayttaa tarkoituksenmukaisesti ehto- ja toistorakennetta ohjelmoinnissa.

Oppilas kayttaa ohjelmoidessaan hyvia ohjelmointikdytant6ja kuten koodin kommentointi ja
aliohjelmat.

Oppilas osaa suorittaa ohjelmia, testata ohjelman toimivuutta sekda muokata ja kehittaa
ohjelmaa.

Oppilas hyodyntaa ohjelmointia ongelmien ratkaisussa.

Oppilas osaa laatia robotiikkaan liittyvan ohjelmakoodin ja ohjata yksinkertaista robottia tai
muuta laitetta.

Oppilas osaa suunnitella ja toteuttaa pelin, simulaation tai ohjelman, joka ratkaisee jonkin
oppiaineisiin tai oikeaan elamaan liittyvan ongelman.
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