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JOHDANTO

Tervetuloa

Tervetuloa LEGO®° MINDSTORMS® maailmaan

LEGO®MINDSTORMS®EV3 robottisarja tarjoaa sinulle mahdollisuuden
rakentaa ja ohjata lukuisia LEGO robotteja.

Jos et ole ennen rakentanut LEGO MINDSTORMS robottia, aloita
jostakin EV3-pakkauksessa nékyvasta viidestd robotista. EV3-
ohjelmiston Robot Missions (Robotin tehtavat) -osiossa on
robottien rakennusohjeet ja ohjelmointiesimerkkeja. Naiden LEGO
MINDSTORMS suunnittelijoiden luomien robottien avulla voit oppia
rakentamaan ja ohjelmoimaan robotteja LEGO MINDSTORMS EV3
robottijarjestelmalla. Heratadt omat robottirakennelmasi tuossa
tuokiossa eloon ja saat ne toimimaan monin eri tavoin!

LEGO MINDSTORMS EV3 tekee robotin rakentamisesta ja
ohjelmoimisesta ennennadkemattéméan helppoa ja hauskaa.
Suunnittele mieleisesi robotti ja rakenna se. Voit luoda robotille
liikeratoja ja tehtdvid moottoreiden ja anturien avulla. Ohjelma
neuvoo selkeasti, miten robotti saadaan herddmaan henkiin.

Create (rakenna): Rakenna robotti LEGO osista, moottoreista ja
rasian sisaltamista alykkaista antureista.

Command (ohjaa): Ohjelmoi robotti intuitiivisella kuvakkeisiin
perustuvalla ohjelmointikayttoliittymalla. Voit siirtda eri toiminnot
ohjelmaikkunaan vedéa- ja pudota -toiminnolla, minkéa jalkeen voit
s&atéa ne robotille sopivaksi.

Go! (Aloita!) Kun olet rakentanut ja ohjelmoinut robotin, on aika
ryhtya leikkimaén!

Osoitteessa LEGO.com/mindstorms voit tutustua uutuuksiin
ja muiden rakentajien LEGO MINDSTORMS luomuksiin. LEGO
MINDSTORMS rakennelmien ja kokemusten jakaminen on hauskaa
ja siitéd on hyodtya ihan kaikille.

Tavataan verkossa!
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EV3
TEKNIKKA

Yleiskatsaus
— Large Motor — EV3 Brick (EV3 Brickin) Touch Sensor
liso moottori) + Toimii robotin (kosketusanturi
+ Talla voi ohjelmoida ohjauskeskuksena + Tunnistaa kolme tilaa:
tarkkoja ja tehokkaita ja tehonlahteena. kosketus, tormays ja
robottitoimintoja. vapautus.

Color Sensor (varianturi)

+ Tunnistaa seitseméan eri vériéa ja
mittaa valonvoimakkuutta.

Remote Infrared Beacon
(kauko-ohjauksen
infrapunavalo)

+ Taman avulla robottia voi
etdohjata.

Medium Motor
(keskikokoinen moottori)

+ Sama tarkkuus, mutta pieni
koko ja nopeammat reaktiot
vahentavéat hieman tehokkuutta.

Infrared Sensor

(infrapuna-anturi

+ Tunnistaa kohteita ja pystyy

S .
i . i jaljittdamaan Remote Infrared
.) 1 ‘;,/E Beacon -valon.
1=
e
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EV3
TEKNIKKA

EV3 Brick (EVV3 Brickin)

Yleiskatsaus

Display (nayttd) nayttad, mitd EV3 Brick -palikassa kulloinkin
tapahtuu, ja sen avulla voi kéyttdd palikan kayttoliittymaa.
Ohjelmoituihin toimintoihin tai kokeiluihin voi sen avulla myés lisata
tekstia seké numeerisia tai graafisia vasteita. Naytdn voi esimerkiksi
ohjelmoida esittamaan iloisia (tai surullisia) kasvoja vertailtaessa
vastauksia tai laskutoimituksen antamaa numeroa (lisatietoja on EV3
Software Helpin kohdassa Display Block (naytto)).

Langattoman yhteyden
tilan ilmaisimet

(vasemmalta:)

¥

Bluetooth on aktivoitu mutta
ei kytketty tai nakyvissa muille
Bluetooth-laitteille.

-

Headbanger
®Line_Fol low_26
® Line_Fol low_22
® RoboDog_6

EV3 Brick -kéayttoliittyméssa voi liikkkua Brick Buttons -painikkeiden
avulla. Painikkeet voidaan myds ohjelmoida kaynnistdmé&an
erilaisia toimintoja. Esimerkiksi robotin voi ohjelmoida nostamaan
kadet ylos Ylds-painikkeen painalluksesta tai laskemaan ne alas
Alas-painikkeen painalluksesta (lisétietoja on EV3 Software Helpin
kohdassa Using the Brick Buttons (palikkapainikkeiden kayttd)).

Palikan nimi

ISE
USB-kytkenta toiseen
laitteeseen

IINILIE

Bluetooth on aktivoitu ja nakyvissa
muille Bluetooth-laitteille.

3
Bluetooth on aktivoitu ja EV3 Brick
on kytketty toiseen Bluetooth-
laitteeseen.

o

Bluetooth on aktivoitu ja nakyvissa
ja EV3 Brick on kytketty toiseen
Bluetooth-laitteeseen.

-
Wi-Fi on aktivoitu mutta ei kytketty
verkkoon.
% x
Wi-Fi on aktivoitu ja kytketty
verkkoon.

Pariston varaustaso

Palikkapainikkeet

1. Back (takaisin)

Talla painikkeella kumotaan
toimintoja, keskeytetaan
kaynnissé oleva ohjelma ja
suljetaan EV3 Brick.

2. OK (Center)

Painamalla OK-painiketta
hyvéksytéaan erilaisia toimintoja:
sammutus, asetusten valinta tai
lohkojen valinta Brick Program
App -palikkaohjelmasovelluksesta.
Voit esimerkiksi tehda
valintaruutuun valintamerkin
painamalla painiketta.

3. Left (vasen), Right (oikea),
Up (ylds), Down (alas)

Nailla neljalla painikkeella
siirrytdan EV3 Brickin valikoissa.
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EV3
TEKNIKKA

+ Kayttojarjestelma — LINUX
+ 300 MHz ARM9 Controller
+ Flash-muisti — 16 Mt
+ RAM - 64 Mt
+ Palikan nayton tarkkuus—178x128/mustavalkoinen
+ USB 2.0 -liitdntd PC-tietokoneeseen — jopa 480 Mb/s
+ USB 1.1 -liitdnta — jopa 12 Mb/s
+ Micro SD -muistikortti — SDHC-tuki, versio 2.0,
enint. 32 Gt
+ Moottori- ja anturiportit
+ Liitdnnat — RJ12
+ Tukee Auto ID -toimintoja
+ Virtaldhde — 6 AA-paristoa

EV3 Brick (EVV3
Brickin)

Brick Status Light (palikan merkkivalo) Brick Buttons -painikkeiden
ympaérilla nayttda EV3 Brickin kulloisenkin tilan. Valo voi olla vihred,
oranssi tai punainen ja se voi vilkkua. Brick Status Light -merkkivalot
merkitsevat seuraavaa:

+ Punainen = kéynnistys, paivitys, lopetus
+ Punainen vilkkuva = toiminnassa

+ Oranssi = halytys, valmis

+ Oranssi vilkkuva = héalytys, kaynnissa

+ Vihreé = valmis

+ Vihreé vilkkuva = Ohjelma kaynnissa

Brick Status Light -merkkivalon voi myds ohjelmoida palamaan
erivarisena ja vilkkumaan erilaisten tilanteiden mukaan (lisatietoja
on EV3 Software Helpin kohdassa Brick Status Light Block
(merkkivalolohko)).

s i iy =l E e
) —

=N N .
(:5 . & - »

Brick Status Light — punainen Brick Status Light — oranssi Brick Status Light — vihrea
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EV3 Brick (EVV3 Brickin)

PC-portti —
EV3 Brick kytketaan
tietokoneeseen D-portin
vieressa olevan
mini-USB-portin avulla.

Sisaantulot Lahdat
Anturit kytketdan Moottorit kytketaan
EV3 Brickiin sisdantulojen EV3 Brickiin l&ahtdjen
1,2,3 ja 4 avulla. A, B, Cja D avulla.

sSiere ee’® OO elee

e —— o ® o
L~ R L~ sl 2D
NI pe— 1/ Wi —

o] I

Kaikki EV3 Brickin aanet SD-korttiportti

kuuluvat tasta kaiuttimesta, o i EV3 Brickiin voi lisata
my®s robottien ohjelmoinnissa USB-isantaportti enintaan 32 Gt muistia

kaytetyt danet. Jos haluat USB-isantaporttiin voidaan (kortti on hankittava erikseen).
aanen laadun pysyvén kytke& USB Wi-Fi -sovitin
mahdollisimman hyvéana, jatéa langatonta verkkoyhteytté
kaiutin esiin rakentaessasi varten, tai sen avulla voidaan
robottia. kytkeé yhteen korkeintaan
Voit ohjelmoida EV3 Software nelja EV3 Brick -palikkaa.

-ohjelmistossa monia hauskoja
aanitehosteita (lisatietoja on
EV3 Software Helpin kohdassa
Sound Block (aanipalikka)).
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EV3 Brick (EVV3 Brickin)

Paristojen asentaminen EV3 Brickiin

EV3Brick-palikassakéaytetédan kuutta AA/LR6-paristoa. Suosittelemme
kayttamaan alkaliparistoja tai ladattavia litiumioniparistoja.

Avaa paristotilan kansi EV3 Brickin takaa painamalla sivussa olevaa
kahta muovikieleketta. Aseta tilaan kuusi AA-paristoa ja sulje kansi.

Tarkeaa tietoa paristoista
+ Ala koskaan kayté erilaisia paristoja yhdessa
(ei mydskaan vanhoja ja uusia).
+ Poista paristot EV3 Brickisté, kun sité ei kayteta.
+ Ala koskaan kayta viallisia paristoja.
+ Kaytd akkulaturia aikuisen valvonnassa.
+ Ala koskaan yrité ladata kertakayttdparistoja.

Huomaa: Jos paristojen varaus on véhissd, Brick Status Light (palikan
merkkivalo) voi palaa punaisena painettuasi Start-painiketta, vaikka
ndytdssé nakyykin “Starting” (kdynnistyy).

Pariston saastdvinkkeja

+ Poista paristot palikasta kayttdkertojen valilla.
Sailyté paristot aina erillisessa sailytysrasiassa, jotta voit
kayttaa niitd yhdessé myds jatkossa.

+ Vahenna &anenvoimakkuutta.

+ Saada Sleep Setting (lepotila s&&td) -lepotilan asetusta.
+ Kytke Bluetooth ja Wi-Fi pois p&alta, kun et kayta niité.
+ Ala kayta moottoreita turhaan.

> % |
" /’AA, 15Vx6

limoitus paristojen heikosta
varauksesta
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EV3 Brick (EVV3 Brickin)

EV3 Brickin kaynnistaminen

Kéynnista EV3 Brick painamalla OK-painiketta. Painettuasi painiketta
Brick Status Light (palikan merkkivalo) -merkkivalo palaa punaisena
ja nayttdon ilmestyy Starting (aloitusnaytto).

Kun valo muuttuu vihreaksi, EV3 Brick on kayttévalmis.

Sulje EV3 Brick painamalla Back (takaisin) -painiketta, kunnes
naytdssa nakyy ilmoitus Shut Down (lopetusnaytto).

Keskeyta (Abort) X on valmiiksi valittuna. Valitse hyvaksyntamerkki
painamalla Right (oikea) -painiketta, ja vahvista sulkeminen sen
jalkeen painamalla OK-painiketta. EV3 Brick on nyt sammutettu.
Jos painat OK X-ruudun ollessa valittuna, palaat Run Recent (toista
edellinen) -nayttoon.

mnadsTErms

Starting. .

Starting
(aloitusnaytto)

Shut Down
(lopetusnayttd)
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EV3 Motors (moottorit)

Large Motor
(iso moottoril

Large Motor (iso moottori) on tehokas alymoottori. Siing on kiintea
Rotation Sensor (py6rintaanturi), jonka 1 asteen tarkkuus mahdollistaa
robotin tarkan ohjaamisen. Large Motor on optimoitu toimimaan Large Motor
robottien kayttdalustana. (iso moottori)

Kayttamalla EV3 Software -ohjelmiston Move Steering (liikuta
ohjausta)- tai Move Tank (liikuta tankkia) -ohjelmointilohkoa Large
Motor koordinoi toimintaa samanaikaisesti.

Medium Motor
(keskikokoinen moottori

Medium Motorissa on myds kiinted Rotation Sensor (1 asteen
resoluutiolla), mutta se on Large Motoria pienempi ja kevyempi ja
reagoi siten nopeammin.

Medium Motor voidaan ohjelmoida k&ynnistymé&an ja sammumaan,

sdatadmaan tehoaan tai kdymaan tietyn ajan tai kierroslukumaaran.
Medium Motor

B (keskikokoinen moottori)
Moottorien vertailu:

+ Large Motorin kierrosluku on 160-170 rpm, k&ynnin
vaantdémomentti 0,2 Nm ja seisahtumismomentti 0,4 Nm
(hitaampi, mutta voimakkaampi).

+ Medium Motorin kierrosluku on 240-250 rpm, kdynnin
vaantdmomentti 0,08 Nm ja seisahtumismomentti 0,12 Nm
(nopeampi, mutta heikompi).

+ Kumpikin moottori tukee Auto ID -toimintoja.

Rotation Sensorin kaytdstéd ohjelmoinnissa on lisatietoja EV3
Software -ohjelmiston ohjeen kohdassa Using the Motor Rotation
Sensor (moottorin pyérintdanturin kaytto).
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EV3 Sensors (anturitb)

Color Sensor (varianturi

Color Sensor on digitaalinen anturi, joka tunnistaa varin tai
valonvoimakkuuden etuosassaan olevan pienen ikkunan kautta.
Anturia voidaan kayttda kolmessa eri tilassa: Color Mode (vari),
Reflected Light Intensity Mode (heijastettu valonvoimakkuus) ja
Ambient Light Intensity Mode (ymparoéiva valonvoimakkuus).

Color Mode -tilassa Color Sensor tunnistaa seitseman véria —
mustan, sinisen, vihrean, keltaisen, punaisen, valkoisen ja ruskean
— seka varittdmyyden. Koska robotti voi erottaa eri varit toisistaan,
sen voi ohjelmoida lajittelemaan esimerkiksi palloja tai palikoita,
lausumaan vérien nimet tunnistaessaan ne tai keskeyttdmaéan
toimintansa havaitessaan punaista.

Reflected Light Intensity Mode (heijastettu valonvoimakkuus)
-tilassa varianturi mittaa punaista valoa heijastavan lampun valon
voimakkuutta. Anturi kayttéa asteikkoa 0-100 (hyvin pimea — hyvin
valoisa). Robotin voi ohjelmoida likkumaan valkoisella pinnalla,
kunnes se havaitsee mustan viivan, tai tulkitsemaan varikoodattua
tunnistuskorttia.

Ambient Light Intensity Mode (ympardiva valonvoimakkuus) -tilassa
varianturi mittaa ikkunaansa ympaéristdsta tulevaa valoa, kuten
auringonséteitad tai taskulampun keilaa. Anturi kayttéda asteikkoa
0-100 (hyvin pime& — hyvin valoisa). Robotin voi ohjelmoida
halyttdmaan auringon noustessa aamulla tai keskeyttdmaan
toiminnan, jos valot sammuvat.

Color Sensorin naytteenottotaajuus on 1 kHz.
Color Mode -tilassa tai Reflected Light Intensity Mode -tilassa
anturin on oltava suorassa kulmassa ja mitattavan pinnan léhella,

ei kuitenkaan kosketuksessa siihen.

Toiminnosta on lisétietoja EV3 Software Helpin kohdassa Using the
Color Sensor (varianturin kaytto).

Color Sensor
(varianturi)

Color Mode
(varitila)

4

Reflected Light Intensity Mode
(heijastettu valonvoimakkuus -tila)

Ambient Light Intensity Mode
(ymparoiva valonvoimakkuus -tila)
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EV3 Sensors (anturitb)

Touch Sensor (kosketusanturi)

Touch Sensor on analoginen anturi, joka tunnistaa, kun anturin
punaista painiketta painetaan (pressed) ja kun se vapautetaan
(released). Touch Sensor voidaan siten ohjelmoida toimimaan
kolmessa eri tilassa — painettuna, vapautettuna ja kun siihen
torméataan (bumped) (seké painetaan ettéd vapautetaan).

Touch Sensorin antamien tietojen avulla robotti voidaan ohjelmoida
ndkemaén maailma sokean tavoin, tunnustelemaan ymparistédan
kadellaan ja reagoimaan, kun se koskee johonkin (painalluksesta).

Voit rakentaa esimerkiksi robotin, jonka alapuolelle on painettu
Touch Sensor. Voit ohjelmoida robotin reagoimaan (Stop!), kun se
on putoamassa poydalta (jolloin anturi vapautuu).

Taisteleva robotti voidaan ohjelmoida jatkamaan vastustajan
puskemista, kunnes vastustaja perdantyy. Perékkéin toistetut
toiminnot — painaminen, vapautus — muodostavat térméyksen.

Toiminnosta on lisétietoja EV3 Software -ohjelmiston ohjeen
kohdassa Using the Touch Sensor (kosketusanturin kaytto).

Touch Sensor
(kosketusanturi)

Pressed
(painettu)

-i:_‘_]’»

Ua 2

Released
(vapautettu)

-t I '0
Sisio]

Bumped
(térmays)
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EV3 Sensors (anturitb)

Infrared Sensor
(infrapuna-anturi)

Infrared Sensor and

Remote Infrared Beacon
(infFrapuna-anturi ja kauko-
ohjauksen infrapunavalol

Infrared Sensor on digitaalinen anturi, joka tunnistaa kiinteista
esineistd heijastuvan infrapunavalon. Se voi my&s tunnistaa Remote

Infrared Beacon -valon (kauko-ohjauksen infrapunavalon) lahettamat
infrapunasignaalit.

Infrapuna-anturia voidaan kayttda kolmessa eri tilassa: Proximity
Mode (mittaus), Beacon Mode (valo-ohjaus) ja Remote Mode (kauko-

ohjaus). = l
i

Proximity Mode (mittaustila) ¥

Proximity Mode -tilassa Infrared Sensor -anturi arvioi etéisyyden
esineeseen siita takaisin heijastuvien valoaaltojen avulla. Se ilmoittaa
etaisyyden arvon valilla 0 (hyvin 18hell&) ja 100 (hyvin kaukana), ei
senttimetreina tai tuumina. Anturi voi tunnistaa korkeintaan 70 cm:n
etéisyydelld olevia esineita. Etaisyys vaihtelee esineen koon ja 200 cm
muodon perusteella.

Proximity Mode
(mittaustila)

Toiminnosta on lisétietoja EV3 Software -ohjelmiston ohjeen ;
kohdassa Using the Infrared Sensor Proximity Mode (infrapuna- |

anturin kéyttd mittaustilassa). l_

-
Beacon Mode (valo-ohjaustila) ’
Valitse punaisesta kanavanvalitsimesta (Channel Selector) joku -
Remote Infrared Beacon -valon neljastd kanavasta. Infrared
Sensor tunnistaa ohjelmassa valitsemaasi kanavaa vastaavan Beacon Mode
merkkivalosignaalin noin 200 cm:n etéisyydella siind suunnassa, (valo-ohjaustila)

johon se osoittaa.

Tunnistettuaan signaalin anturi voi arvioida yleisen suunnan ja
etéisyyden beacon-merkkivaloon. Naiden tietojen avulla robotin
voi ohjelmoida leikkim&an kuurupiiloa: robotti etsii talldin Remote
Infrared Beacon -valoa. Suunta ilmaistaan arvolla -25-25. Arvolla 0
merkkivalo on aivan Infrared Sensorin edessa. Etaisyys ilmoitetaan
asteikolla 0-100.

Toiminnosta on lisétietoja EV3 Helpin kohdassa Using the Infrared
Sensor Beacon Mode (infrapuna-anturin kayttd valo-ohjaustilassa).
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EV3 Sensors (anturitb)

Remote Infrared Beacon (kauko-ohjauksen infrapunavalo) on
erillinen laite, jota voi kayttda kadessa tai toiseen LEGO® malliin
rakennettuna. Se toimii kahdella AAA-alkaliparistolla. Kytke Remote
Infrared Beacon paélle painamalla laitteen p&élla olevaa isoa Beacon
Mode -painiketta. Vihred LED-valo syttyy ja ilmoittaa laitteen olevan
paalla, jolloin se lahettda signaalia koko ajan. Laite sammutetaan
painamalla Beacon Mode -painiketta toistamiseen (jos laite on
kayttamatta tunnin, se sammuu automaattisesti).

Remote Mode (kauko-ohjaustila)l

Remote Infrared Beaconilla robottia voi kauko-ohjata. Remote
Mode -tilassa Infrared Sensor tunnistaa, mitd beacon-painiketta
(tai painikeyhdistelmé&é) on painettu. Painikeyhdistelmi& on yhteensa 11:

0 = ei painikkeita (Beacon Mode on kiinni)

1 = painike 1
2 = painike 2
3 = painike 3
4 = painike 4

5 = painike 1 ja painike 3

6 = painike 1 ja painike 4

7 = painike 2 ja painike 3

8 = painike 2 ja painike 4

9 = Beacon Mode on paélla
10 = painike 1 ja painike 2
11 = painike 3 ja painike 4

Toiminnosta on lisatietoja EV3 Software -ohjelmiston ohjeen
kohdassa Using the Infrared Sensor Remote Mode (infrapuna-
anturin kaytté kauko-ohjaustilassa).

Remote Infrared Beacon
(kauko-ohjauksen
TV

Remote Mode
(kauko-ohjaustila)
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EV3-tekniikan kytkennat

Connecting Sensors and Motors
(anturi-_ja moottorikytkennat)

Moottoreita tai antureita voi kayttéa vain, kun ne on kytketty EV3
Brickiin.

Kytke anturit EV3 Brickin sisdéntuloportteihin 1, 2, 3 ja 4 mustilla
litteillda Connector Cables -kaapeleilla.

Jos laadit ohjelmia silloin, kun EV3 Brick ei ole kytkettyna
tietokoneeseesi, ohjelmisto maéarittdd anturit oletusportteihin.
Oletusmaaritykset ovat:

+ Portti 1: Touch Sensor (kosketusanturi)

+ Portti 2: Ei anturia

+ Portti 3: Color Sensor (varianturi)

+ Portti 4: Infrared Sensor (infrapuna-anturi)

Jos ohjelmoit EV3 Brickin ollessa kytkettyna tietokoneeseesi,
ohjelmisto tunnistaa automaattisesti oikean portin kullekin anturille
tai moottorille.

Kytke moottorit EV3 Brickin ulostuloportteihin 1, 2, 3 ja 4 mustilla
litteilla kytkentakaapeleilla.

Jos laadit ohjelmia silloin, kun EV3 Brick ei ole kytkettyna
tietokoneeseesi, ohjelma maarittdd myds moottorit oletusportteihin.
Oletusmaéaritykset ovat:

+ Portti A: Medium Motor (keskikokoinen moottori
+ Portit B ja C: 2 Large Motors (isoa moottoria)
+ Portti D: Large Motor (iso moottori)

Jos ohjelmoit EV3 Brickin ollessa kytkettyna tietokoneeseesi,
ohjelmisto maé&rittda automaattisesti oikean portin ohjelmissasi.

EEET)
r—e—

Antureiden kytkeminen

fF  @res

Moottoreiden kytkeminen

Ohjelmisto ei pysty
erottamaan kahta tai
useampaa identtista
anturia tai moottoria
toisistaan.
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EV3-tekniikan kytkennat

EVv3 Brickin kytkeminen
tietokoneaeseen

EV3 Brick kytketééan tietokoneeseen USB-johdolla tai langattomasti
joko Bluetooth- tai Wi-Fi-yhteydella.

USB-johto

Jos kaytat USB-johtoa, kytke mini-USB EV3 Brickin PC-porttiin
(D-portin vieressa). Kytke USB-johdon toinen p&a tietokoneeseen.

USB-johdon kytkeminen

LEGO.com/7mindstorms

LEGO, the LEGO logo, MINDSTORMS and the MINDSTORMS logo are trademarks of the/
sont des marques de commerce de/son marcas registradas de LEGO Group. ©2013 The LEGO Group. 041329.




EV3
TEKNIKKA

EV3-tekniikan kytkennat

Langaton - Bluetooth

Jos tietokone ei tue Bluetoothia, siihen on hankittava Bluetooth-
USB-sovitin.

Bluetooth-yhteyden luominen tietokoneeseen

EV3 Brickin ja tietokoneen valille voi luoda Bluetooth-yhteyden vain,
kun EV3 Brickin Bluetooth-ominaisuus on aktivoitu. Ohjeet ovat
sivulla 27.

Kun EV3 Brickin Bluetooth-ominaisuus on aktivoitu, sen voi kytkea
tietokoneeseen ja EV3 Software -ohjelmistoon.

Langaton kytkent&

1. Varmista ensin, ettd EV3 Brick on paalla.

2. Avaa uusi ohjelma tai joku aiemmista ohjelmista
EV3 Software -ohjelmistossa (td4méa neuvotaan luvussa
EV3 Software, sivu 31).

3. Siirry Hardware Page -laitesivulle néytdn oikeassa
alareunassa — laajenna ikkuna, jos se on pienennetty
(laitesivusta on lisatietoja sivulla 38).

4. Napsauta Available Bricks (kaytettavissa olevat palikat)
-valilehted. Jos EV3 Brickiasi ei ndy luettelossa, paikallista
se napsauttamalla Refresh (paivitd) -painiketta ja valitse
esiin tuleva Bluetooth-valintaruutu.

5. Hyvéaksy kytkenta EV3 Brickiin manuaalisesti, kirjoita salasanasi
ja paina lopuksi OK-painiketta. Oletussalasana on 1234.
Toista tdma EV3 Software -ohjelmistossa.

6. Yhteys on nyt muodostettu ja EV3 Brickin naytén
vasemmassa ylakulmassa nékyy sen merkkiné "<>"-symboli
(Bluetooth-kuvakkeen vieressa).

EV3 Brick irrotetaan tietokoneesta napsauttamalla Hardware Page
-sivulla olevaa Disconnect (irrota) -painiketta (Refresh-painikkeen

vieressa).

Lisatietoja EV3 Brickin Bluetooth-asetuksista on sivulla 27.
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EV3-tekniikan kytkennat

Langaton Wi-Fi-yhteys

Langatonta Wi-Fi-verkkoyhteytté varten tarvitaan USB Wi-Fi -sovitin.
Luettelo yhteensopivista sovittimista 16ytyy virallisesta LEGO®
MINDSTORMS® verkkosivustosta (www.LEGO.com/mindstorms).

4 Bluetacth

Voit aloittaa asennuksen, kun kaytdssési on langaton verkko ja tiedat
verkon nimen ja salasanan.

4 Brick Info

Sulje EV3 Software -ohjelmisto, jos se on auki, ja kiinnita Wi-Fi-sovitin
EV3 Brickin USB-isantaporttiin.

Jotta EV3 Brickin voi kytke& verkkoon, EV3 Brickin Wi-Fi-toiminto

Asetukset-nayttd
on otettava kayttdéon. Ohjeet ovat sivulla 29. y

Né&ppaimistén rajoituksista
johtuen verkon salasanassa on
kéytettavad numeroita seka isoja ja
pienia kirjaimia. Se ei voi sisaltaa
erikoismerkkeja, kuten #-merkkia
tai muiden kuin latinalaisten

aakkosten kirjaimia tai

symboleita.

EV3 Brick tukee vain
verkkosalaustapoja
None ja WPA2.
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EV3-tekniikan kytkennat

EV3 Brickin kytkeminen verkkoon

Kun olet valinnut Wi-Fi-toiminnon asetusndytdssa, valitse
Connections (kytkennat) Ylés- ja Alas-painikkeilla ja vahvista
painamalla OK-painiketta. EV3 Brick ndyttéa nyt luettelon kaytdssa
olevista Wi-Fi-verkoista.

Etsi omasi Yl6s- tai Alas-painikkeella. Jos EV3 Brickia ei ole viela
yhdistetty verkkoosi (merkitty valintamerkilld), valitse verkko
painamalla OK-painiketta.

Valitse Verkot (Network) -ruudussa Connect (yhdista), ja vahvista
painamalla OK-painiketta. Seuraavaksitoiminto pyytaéverkkosalauksen
salasanaa (Password). Valitse kirjaimet nuolinappaimillé (isoilla ja
pienilla kirjaimilla on eroa).

Verkkoluettelo Yhdista verkkoon

Kirjoitettuasi oikean salasanan vahvista se napsauttamalla
valintamerkkia. Laite muodostaa nyt yhteyden verkkoon.

Jos EV3 Brick ei 16ydéa verkkoa, se voi olla piilotettu. Kytke verkkoon
talloin valitsemalla Add hidden (lisaa piilotettu). é::;;é:,‘:;j Eeri o
jzxcvbnm

Sen jalkeen toiminto pyytdad antamaan piilotetun verkon nimen,
verkkosuojauksen tyypin ja salasanan (isoilla ja pienilla kirjaimilla
on eroa). EV3 Brick muodostaa sen jalkeen yhteyden piilotettuun
verkkoon ja verkon nimi ilmestyy verkkoluetteloon.

Verkon salasana Lisaa piilotettu verkko

Kun olet muodostanut yhteyden
verkkoon salasanalla, EV3 Brick
muistaa salasanan jatkossa.
Tunnetut verkot on
merkitty luettelossa
tahdella (*).
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EV3-tekniikan kytkennat

Wi-Fi-yhteyden luominen tietokoneesta EV3 Brickiin
Kytke EV3 Brick tietokoneeseen USB-johdolla. Choose a Netwark &)

. [Network Name (ss1D) Status |
Avaa EV3 Software. Avaa Wireless Setup (langattoman yhteyden T T a
asetukset) Hardware Page -sivun oikeasta alareunasta tai valitse Cigniti @ Available I
se Tools (tyokalut) -valikosta. — s

hertz123 8 Available v
Tietokone ilmoittaa havaitsemansa verkot. o | e =
. . . |

Valitse verkko, johon haluat muodostaa yhteyden, ja tee se =

napsauttamalla Connect (yhdistd) -painiketta. Jos haluat lisata
verkon, joka ei iimoita verkkotunnustaan (SSID), napsauta Add (lis&&)
-painiketta.

Wireless Setup -tyokalu

Jos haluat muokata jo maaritettya verkkoa, napsauta Edit (muokkaa)
-painiketta.

Muodosta Wi-Fi-yhteys napsauttamalla OK-painiketta. Kun yhteys
on muodostettu, voit irrottaa USB-johdon.
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EV3 Brick Interface
(EV3 Brickin -kayttaliittyrna)

EV3 Brickin avulla voi ohjata robotin erilaisia toimintoja. Naytén ja
Brickin painikkeiden avulla saat esiin nelja erilaista perusnayttoa,
jotka antavat kayttdéosi huikean valikoiman erikoistoimintoja. Ne
vaihtelevat yksinkertaisista (esimerkiksi ohjelman kaynnistadminen

ja pysayttaminen) hyvin monimutkaisiin (esimerkiksi ohjelman ® faacbanazr
kirjoittaminen). e

® RoboDog._6

Run Recent
(kAyta edellistal

Tama nayttd on tyhja, kunnes lataat ohjelmia ja aloitat niiden
kayttdmisen. Naytdssé nakyvat viimeisimpina kaytetyt ohjelmat. Kayta edellisté -nayttd
Ohjelma valitsee oletuksena ylarivilté kaikkein viimeisimman.

File Navigation
(navigointi tiedostoissa)l

Tassa naytdsséa voit kayttda kaikkia EV3 Brickin tiedostoja, myds
SD-kortille tallennettuja.

Tiedostot on jarjestetty Project-kansioihin, jotka sisaltévat
ohjelmatiedostojen lisaksi myds projektissa kéytetyt &anet ja kuvat.
Tiedostoja voidaan siirtaa tai poistaa Navigointi tiedostoissa (File
Navigator) -toiminnossa. Brick Program App -sovelluksella laaditut
ohjelmat on tallennettu erikseen BrkProg__SAVE -kansioon.

Navigointi tiedostoissa -nayttd

®Line_Fol 0w 22
B Fantastic
@Bie smile

Avoin kansio Navigointi
tiedostoissa -ikkunassa
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EV3 Brick Interface
(EV3 Brickin -kayttaliittyrna)

Brick Apps (palikkasovellukset)

EV3 Brickissa on valmiiksi nelja kayttdvalmista palikkasovellusta.
Lisaksi voit laatia omia sovelluksia EV3 Software -ohjelmistossa.
Kotitekoiset sovellukset ndkyvat ndytdssa, kun olet ladannut ne EV3

[ Fore viow |
. . BY Motor Control
Brickiin. IR Control

EBBrick Progran

Palikassa on valmiina seuraavat sovellukset:

Port View (porttinakyma)

Port View -sovelluksen ensimmaisessa ikkunassa naytetédan, mihin
portteihin anturit ja moottorit on kiinnitetty. Voit siirtyad porteissa Brick Apps

EV3 Brick -painikkeiden avulla ja tarkistaa anturin tai moottorin (palikkasovellukset) -nayttd
kulloisenkin tilan. Voit lisdta antureita ja moottoreita ja kokeilla niita
erilaisilla asetuksilla. Voit tarkastella tai muuttaa kytketyn moottorin
tai anturin asetuksia painamalla OK-painiketta. Palaa Brick Apps
(palikkasovellukset) -paanayttédn painamalla Back (takaisin)
-painiketta.

Motor Control (moottorin ohjaaminen)

Voit ohjata jokaisen lahtéporttiin kytketyn moottorin liiketté eteen- tai
taaksepain. Tassa sovelluksessa voi kéyttaa kahta eri tilaa. Toisessa
voit ohjata A-porttiin (Ylos- ja Alas-painikkeilla) ja D-porttiin (Vasen-
ja Oikea-painikkeilla) kytkettyjd moottoreita. Toisessa ohjataan
B-porttiin (Ylos- ja Alas-painikkeilla) ja C-porttiin (Vasen- ja Oikea-
painikkeilla) kytkettyja moottoreita. Voit vaihdella tilojen valilla OK-
painikkeella. Palaa Brick Apps (palikkasovellukset) -p&anayttédn
painamalla Back (takaisin) -painiketta.

Port View
(porttindkyma) -sovellus

Motor Control
(moottorin ohjaaminen) -sovellus
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EV3 Brick Interface
(EV3 Brickin -kayttaliittyrna)

IR Control (IR-ohjaus)

Jokaista neljdadn porttiin  kytketyistd moottoreista voidaan
ohjata kayttamalla Remote Infrared Beaconia (kauko-ohjauksen
infrapunavalo) kaukos&atimena ja Infrared Sensoria vastaanottimena
(Infrared Sensor tulee kytked EV3 Brickin porttiin 4). Kaytossasi
on kaksi eri tilaa. Toisessa kaytetddn Remote Infrared Beaconin
kanavia 1 ja 2. Kanavalla 1 voit ohjata B-porttiin kytkettyjé moottoreita
(kayttamalla Remote Infrared Beaconin painikkeita 1 ja 2) sekéa
C-porttiin kytkettyjd moottoreita (kayttamalla Remote Infrared
Beaconin painikkeita 3 ja 4). Kanavalla 2 voi ohjata A-porttiin
(Remote Infrared Beaconin painikkeilla 1 ja 2) ja D-porttiin (Remote
Infrared Beaconin painikkeilla 3 ja 4) kytkettyja moottoreita. Toisessa
tilassa voi ohjata moottoreita tdsmalleen samalla tavalla kayttamalla
Remote Infrared Beaconin kanavia 3 ja 4. Voit siirtyé tilasta toiseen
OK-painikkeella. Palaa Brick Apps -sovellusten p&anayttdéon
painamalla Back (takaisin) -painiketta.

IR Control app
(IR-ohjaussovellus)
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EV3 Brick Interface
(EV3 Brickin -kayttaliittyrna)

Brick Program (palikkaohjelma)

EV3 Brickissé on toimitettaessa samanlainen ohjelmointisovellus kuin
tietokoneessasi. Pdaset hyvin alkuun noudattamalla néita ohjeita.

Ohjelman luominen
Avaa Brick Program App (palikkaohjelmasovellus).

Aloitusnaytdssa on Sequence Wire -ketjutusviivalla yhdistetty Start
ja Loop block (k&ynnistys- ja silmukkalohko). Pystysuoraan kulkeva
katkoviiva merkitsee, etta ohjelmaan voi lisata lohkoja (Add Block).
Voit lisaté lohkopaletista (Block Palette) uuden lohkon painamalla
Yl6s-painiketta.

Aloitusnaytto Lohkopaletti

Voit valita lohkopaletista uuden lisattavan lohkon siirtymalla Vasen-,
Oikea-, YI6s- ja Alas-painikkeilla. Saat esiin lisda lohkoja jatkamalla
yléspain. Siirtymalla aivan alas palaat takaisin ohjelmaasi. Lohkoja
on yleisesti ottaen kahdenlaisia — Action (toiminta) ja Wait (odotus).
Action-lohkon tunnistaa lohkon oikeassa ylakulmassa nakyvasta
pienestad nuolesta. Wait-lohkon tunnistaa pienesta tiimalasista.
Action-lohkoja on kuusi erilaista ja Wait-lohkoja yksitoista.

Kun 16ydat haluamasi lohkon, siirry siihen nuolinappaimilla ja paina
OK-painiketta. Palaat talléin ohjelmaasi.

Voit siirtya ohjelmassa lohkosta toiseen Vasen- ja Oikea-painikkeilla.
Voit muuttaa valitun lohkon asetuksia painamalla OK-painiketta (kun
lohko on naytdn keskelld) tai lisata uuden lohkon, kun ketjutusviiva
on korostettuna ja Add Block -rivi on nékyvissé.

Lohkon asetusten s&até

Voit muuttaa yhtd asetusta jokaisessa ohjelmointilohkossa
kayttamalla Ylds- ja Alas-painikkeita. Esimerkiksi Action Move
Steering (Toiminta: liilkuta ohjausta) -lohkossa voit vaihtaa robotin
kulkusuuntaa. Kun olet valinnut haluamasi asetukset, paina OK-
painiketta.

Koko lohkopaletti
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EV3 Brick Interface
(EV3 Brickin -kayttaliittyrna)
Lohkojen poistaminen

Jos haluat poistaa lohkon ohjelmasta, valitse se ja siirry Block
Paletteen (lohkopaletti) painamalla Yl6s-painiketta.

Siirry Block Palettessa sen vasemmassa reunassa olevaan
roskakoriin ja paina OK-painiketta. Lohko on nyt poistettu.

Run Program (ohjelman kayttaminen)

Kun haluat kéayttaa ohjelmaa, siirry Vasen-painikkeella aivan ohjelman
alussa olevaan Start-lohkoon. Kaynnisté ohjelma painamalla OK-
painiketta.

Save and Open Program (ohjelman tallentaminen ja avaaminen) Lohkon poistaminen

Kun haluat tallentaa ohjelman, siirry sen vasemmassa reunassa
olevaan Save (tallenna) -painikkeeseen. Kun napsautat Save-painiketta,
ohjelma kysyy ohjelman nimed tai pyytdd hyvéksymaan sen
oletusnimen. Kun olet valmis, napsauta OK. Ohjelma tallentuu
BrkProg__SAVE -kansioon, jota voi kayttda Navigointi tiedostossa
-ikkunassa (ks. sivu 21).

Voit myds avata minké& tahansa EV3 Brick -ohjelman napsauttamalla
Save-kuvakkeen paélla olevaa Open (avaa) -kuvaketta. Voit siirtya
naiden kuvakkeiden valilla Ylos- ja Alas-painikkeilla.

Ohjelman kayttaminen

Ohjelman tallentaminen
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EV3 Brick Interface
(EV3 Brickin -kayttaliittyrna)

Settings (asetukseat)
Tassa naytdssa voit tarkastella ja sdatéda EV3 Brickin asetuksia.

Volume (@anenvoimakkuus) T
o+
Joissakin tilanteissa haluat ehka saataa EV3 Brickin kaiuttimesta Fhrick isto

tulevaa aanta. Siirry talldin Asetukset-nayttdon. Valikon ylareunassa
oleva Volume (4anenvoimakkuus) nakyy korostettuna. Paina OK-
painiketta.

Muuta danenvoimakkuutta Oikea- ja Vasen-painikkeilla. Asteikko on
0-100 %. Hyvaksy muutos painamalla OK-painiketta. Palaat tall6in Asetukset-nayttd
Asetukset-nayttoon.

Sleep (lepotila)

Voit muuttaa aikarajaa, jonka jalkeen kayttdmatta ollut EV3 Brick
siirtyy Sleep-lepotilaan. Tee se Asetukset-naytdssa siirtymalla Sleep-
riville Alas-painikkeella. Paina OK-painiketta.

Valitse sopiva aika Oikea- ja Vasen-painikkeilla. Aika voi olla 2
minuutin aikavalista rajattomaan (never). Hyvéksy muutos painamalla
OK-painiketta. Palaat talléin Asetukset-nayttéon.

Aanenvoimakkuuden saaté

Lepotila-asetuksen s&atd
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EV3 Brick Interface
(EV3 Brickin -kayttaliittyrna)

Bluetooth

Tass& naytdssé valitaan EV3 Brickin Bluetooth-ominaisuus seka
joitakin tietosuoja- ja Apple iOS -asetuksia. Voit kytked palikan

tédsséd myos toiseen Bluetooth-laitteeseen, esimerkiksi toiseen EV3 > Conmctons
isibility
Brickiin. O Blustooth O

iPhare /iPad /iPod OO

Kun valitset Bluetooth-vaihtoehdon Asetukset-sivulta, esiin tulee
nelja vaihtoehtoa — Connections (kytkennat), Visibility (nakyvyys),
Bluetooth seka iPhone/iPad/iPod. Voit palata Asetukset-nayttédn
painamalla Alas-painiketta, kunnes né&ytdn alareunassa oleva
valintamerkki korostuu, ja vahvistamalla valinnan painamalla OK.

Bluetoothin valinta
Bluetooth

Tassa valitaan EV3 Brickin tavallinen Bluetooth-toiminto. Siirry
vaihtoehtoon Yl6s- ja Alas-painikkeilla, valitse "Bluetooth” ja vahvista
painamalla OK. Bluetooth-ruutuun ilmestyy valintamerkki. Bluetooth
on nyt otettu kayttdédén EV3 Brickissa ja EV3 Brickin ndytdn naytén
vasemmassa ylareunassa nakyy Bluetooth-kuvake.

Huomaa: Témén asetuksen avulla ei voida muodostaa yhteyttd
iOS-laitteeseen. Sitd varten on valittava iPhone/iPad/iPod-asetus
(ks. alla)!

Ota Bluetooth pois kaytdsta toistamalla edellinen menettely ja
poistamalla valintamerkki Bluetooth-ruudusta.

iPhone/iPad/iPod

Valitse tdmé& asetus vain, jos haluat kytked EV3 Brickin Apple iOS-
laitteeseen — iPhone, iPad tai iPod — Bluetooth-yhteytta kayttaen
(varmista, etté Bluetooth on toiminnassa iOS-laitteessa).

Huomaa: Tdmén asetuksen kaytté ei salli tiedonsiirtoa muiden
Bluetooth-laitteiden kanssa, ei myéskéén tietokoneiden ja muiden
EV3 Brick -palikoiden kanssa!

Tavallinen Bluetooth ja Apple iOS -laitteiden kayttda varten tarkoitettu
Bluetooth eivét voi olla kaytdssa yhtéa aikaa.

Bluetooth-yhteys iOS-laitteita varten otetaan kayttédn/poistetaan
kaytosta valitsemalla Ylos- ja Alas-painikkeilla "iPhone/iPad/iPod”,
minka jalkeen valinta vahvistetaan OK-painikkeella.

EV3 Brick toimii
tehokkaammin, jos poistat
Bluetoothin kaytosta,
kun sita ei kayteta.
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EV3
TEKNIKKA

EV3 Brick Interface

(EV3 Brickin -kayttoliittyrna)
Liitannat

Taman toiminnon avulla voit havaita ja valita muita kaytettavissa

olevia Bluetooth-laitteita (varmista, ettd olet valinnut Bluetoothin).

Kun napsautat Connections (liitdnnat), siirryt Favorites (suosikit) eanis e 1

d Bobs Phone

-nayttdon, jossa kayttdmasi laitteet nakyvat ja ovat varustettuina
valintamerkilla. Naiden laitteiden kayttéon ei tarvita salasanaa. Voit
valita haluamasi laitteet suosikkilistalle valitsemalla kyseiset ruudut.

Kun napsautat "Search” (hae), EV3 Brick etsii alueelta kaikki
havaittavissa olevat Bluetooth-signaalia |&hettavat laitteet, myos
muut EV3 Brickit. Suosikkilaitteesi on merkitty tahdella (*).

Valitse Ylés- ja Alas-painikkeilla luettelosta laite, johon haluat Suosikit-luettelo

muodostaa yhteyden. Vahvista painamalla OK-painiketta. Jos
valitset laitteen, jota ei viela ole merkitty suosikiksi, sinua pyydetaén
antamaan salasana. Kun laite vahvistaa antamasi salasanan, yhteys
laitteeseen muodostuu automaattisesti.

Visibility (nakyvyys)

Jos valitset Visibility-asetuksen, muut Bluetooth-laitteet (myds
muut EV3 Brickit) pystyvat tunnistamaan EV3 Brick -palikkasi ja
muodostamaan siihen yhteyden. Jos et valitse Visibility-asetusta,
EV3 Brick ei vastaa muiden Bluetooth-laitteiden tekemiin hakuihin.

Laiteluettelo
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TEKNIKKA

EV3 Brick Interface
(EV3 Brickin -kayttaliittyrna)

Wi-Fi

Tassa aktivoidaan EV3 Brickin Wi-Fi-yhteys ja kytketdan laite
langattomaan verkkoon. Kun olet valinnut Wi-Fi-vaihtoehdon
asetusndytdssa, valitse "Wi-Fi” Y16s- ja Alas-painikkeilla ja vahvista
painamalla OK-painiketta. WiFi-ruutuun ilmestyy valintamerkki. Wi-
Fi on nyt otettu kayttéon EV3 Brickissa ja Wi-Fi-kuvake nakyy EV3
Brickin naytdn vasemmassa yléreunassa.

Siirry takaisin asetusnayttéén painamalla Alas-painiketta, kunnes
ndyton alareunassa oleva valintamerkki nakyy korostettuna, ja
vahvista painamalla OK.

Wi-Fin aktivoiminen
Ohjeet EV3 Brickin kytkemisesta langattomaan verkkoon ovat

kohdassa Connecting the EV3 Brick to Your Computer (EV3 Brickin
kytkeminen tietokoneeseen) sivulla 18.

Palikan tiedot

Brick Info

Tassa naytossa ovat EV3 Brickin tekniset tiedot, kuten laitteen ja EE;%::
laiteohjelmiston seka EV3 Brickin kayttdjarjestelméan versionumerot. el

Tasté nakee myds EV3 Brickin vapaan muistin maéaran.

Palikan tiedot
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EVvV3
OHJELMISTO Slaniestelmag
\VastimuiksSet:

Kayttojarjestelma:
+ Windows: Windows XP (32-bittinen);
Vista (32/64-bittinen), ei Starter Edition;
Windows 7 (32/64-bittinen);
ja Windows 8 desktop mode, ei Starter Edition
— kaikissa uusimmat SP-péaivitykset
+ Macintosh: MacOS X v.10.6, 10.7 ja 10.8 (vain Intel)
— kaikissa uusimmat SP-paivitykset

Jarjestelmavaatimukset:
+ suoritin vahintdan 2 GHz
+ vahintdan 2 Gt RAM
+ 2 Gt vapaata kiintolevytilaa
+ XGA-naytto (1024x768)
+ 1 vapaa USB-portti

LEGO® MINDSTORMS® EVS3 ei tue tabletteja
tai netbook-minitietokoneita, jotka eivat
tayta edelld mainittuja vaatimuksia.

Vaikka robotin rakentaminen on todella hauskaa, tarkeintad on
kuitenkin saada se likkumaan ja tekeméaan erilaisia tehtavia.
LEGO® MINDSTORMS® EV3 Software -ohjelmistossa on helppo ja
intuitiivinen kuvakkeiden kayttdéon perustuva kayttoliittyma.

Ohjelman asentaminen

Varmista ensin, etta tietokoneesi tayttaa jarjestelmavaatimukset.
Asenna ohjelma sen jéalkeen. Sulje kaikki muut ohjelmat ja kdynnista
asennus napsauttamalla kahdesti EV3 Software -ohjelmiston
sovelluskansiossa olevaa asennustiedostoa.
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EV3
OHJELMISTO

Lobby (aloitussivu)

Aina kun EV3 Software -ohjelmisto kaynnistetaan, nayttdé6n avautuu 4. Open Recent (avaa viimeisin) — Saat helposti esiin viimeksi

automaattisesti Lobby-aloitussivu. Loéydat Lobby-sivulta helposti kayttamasi projektin.

kaikki tarvitsemasi asiat. 5. Quick Start (pikakaynnistys) —Taman avulla voit esimerkiksi

katsoa lyhyita esittelyvideoita, lukea EV3 User Guide

Lobby-sivulla on seuraavat vaihtoehdot ja toiminnot: (kayttdopasta) ja kayttaa EV3 Software Help -ohjetoimintoa.

1. Lobby Tab (aloitussivu-vélilehti) — Napsauttamalla tata 6. News (uutiset) — Lyhyita tarinoita ja uutisia sivustosta
painiketta voit aina palata Lobby-sivulle. LEGO.com/mindstorms (vaatii Internet-yhteyden).

2. Add Project (liséa projekti) —Téssé& luot uuden projektin ja voit 7. More Robots (lisaa robotteja) — Mahdollisuus rakentaa ja
aloittaa oman robottisi ohjelmoinnin. ohjelmoida muita robottimalleja (vaatii Internet-yhteyden).

3. Robot Missions (robotin tehtavat) — Tassa voit aloittaa viiden
paamallin rakentamisen ja ohjelmoinnin.

™ —
BUEK STRRT MORE ROSCTS

Getting Startad Softwara Ovarview Contant Editor Usar Guida EV3 Halp

@minasTEerms

Lobby-sivun sisaltdé
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OHJELMISTO

Project - ominaisuudet ja rakenne

Kun avaat uuden ohjelman, se luo automaattisesti Project-kansion.
Kaikki ohjelmat, kuvat, d4anet, videot, ohjeet ja muut Projectissa
kaytettavat resurssit tallentuvat automaattisesti projektikansioon.
Siten projekti on helppo tallentaa ja jakaa muiden kanssa. Projekti- ja ohjelmavalilehdet

Jokaisella projektilla on naytén ylareunassa oma vélilehti. Sen alla
nakyvat valittuun projektiin kuuluvat ohjelmat. Voit lisdtéd uuden
projektin tai ohjelman napsauttamalla valilehtien oikealla puolella
olevaa +-painiketta. Valilehti suljetaan napsauttamalla X.

Project Properties (projektin ominaisuudet) -sivu

Kun napsautat ohjelmavélilehtien vasemmalla puolella olevaa
jakoavain-kuvaketta, siirryt Project Properties -sivulle. Naet sivulla
kaikki kulloinkin valittuna olevat projektit, myds ohjelmat, kuvat, danet
ja muut resurssit. Voit laatia tdhan projektin kuvauksen kayttamalla
tekstia, kuvia ja videoita, jotka nakyvat myos Lobby (aloitus) -sivulla.
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EV3
OHJELMISTO

Project - ominaisuudet ja rakenne

Project Properties -ikkunassa nakyvat seuraavat osat:

1. Project Description (projektin kuvaus) — Voit antaa projektillesi
nimen, kuvauksen ja lisaté kuvia ja videoita, joiden haluat
nékyvan projektin esikatselussa Lobby-aloitussivulla.

2. Project Content Overview (yleiskuva projektin sisallosta) —
Tassa nakyvat kaikki projektin siséltdamat resurssit, esimerkiksi
Programs (ohjelmat), Images (kuvat), Sounds (danet) ja
My Blocks (omat lohkot).

3. Daisy Chain Mode (ketjutila) — Valitsemalla taman valintaruudun
voit ohjelmoida jopa nelja yhteenkytkettyd EV3 Brickia.

4. Share (jaa) — Voit jakaa projektit helposti osoitteessa
LEGO.com/mindstorms (vaatii Internet-yhteyden).

£l project* x |ES
] 3 rrogram x || 3 Programz x |

Project Iitle: [Project

S

O oaisy-Chain Mode

Exportable Items.

®

= | program.evap [
0 | Programz.evap c]
Paste import

Project Properties (projektin ominaisuudet) -sivu
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Robot Missions (robottitehtavat)

EV3 Software Lobby -aloitussivulla nékyy viisi hauskaa robottia:
TRACK3R, SPIK3R, EV3RSTORM, R3PTAR ja GRIPP3R. Naiden
LEGO® suunnittelijoiden luomien robottien avulla voit oppia
rakentamaan ja ohjelmoimaan robotteja LEGO® MINDSTORMS®EV3
robottijarjestelmalla. Siirry robotin Mission Overview (tehtavékatsaus)
-ndkymaan napsauttamalla robottia. Missions (tehtavat) on
suunniteltu esittelemaén ohjelmoinnin perusteet seké EV3-laitteisto
ja rakennusijarjestelma.

-l EvarsTORM x £ B EVEW

Jokainen Mission auttaa eteenpéin robotin rakentamisessa
ja ohjelmoimisessa. Aloita ensimmaisesta ja siirry Missionin
valmistuttua seuraavaan. Kun olet tehnyt kaikki Missionit, robotti
on valmis vastaanottamaan ké&skyja. Kaikki Missionit on laadittu
neljasséa vaiheessa:

+ Objective (tavoite)
+ Create (rakenna)
+ Command (ohjaa)
+ Go! (aloita)

HE
A |EVSBRSTORM Mission Overview

21 =]

S
a-I',«I

Choose one of the missions below. Start with mission @1 and try to complete all six missions!

a2

24 25

Each mission has four steps:

1.8 OBIECTIVE  2.[] CREATE »3.[7) COMMAND »4.() GO!

26

1aste te import

Robot Missions (robottitehtavat)
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Ohjelmointi

Robotti ohjelmoidaan intuitiivisella kuvakkeisiin perustuvalla
ohjelmointikayttoliittymalla. Ved& ja pudota eri toiminnot
ohjelmaikkunaan ja muokkaa ne sen jélkeen robotille sopivaksi.

EV3-ohjelmointikayttoliittyméassa on seuraavat paaalueet:
1. Programming Canvas (ohjelmointialusta) — Ohjelmat laaditaan
téssa.

2. Programming Palettes (ohjelmointipaletit) — Ohjelman lohkot
valitaan tassa.

3. Hardware Page (laitesivu) — Tassa voit luoda yhteyden
EV3 Brickiin ja hallita sita seka tarkastella palikkaan kytkettyja
moottoreita ja antureita. Tassé myds ladataan ohjelmia
EV3 Brickiin.

4. Content Editor (sisaltdeditori) — Ohjelmaan sisaltyva
digitaalinen tyokirja. Laadi ohjeita tai dokumentoi projekti
tekstin, kuvien ja videoiden avulla.

5. Programming Toolbar (ohjelmointitydkalut) — Ohjelmoinnissa
tarvittavat perustyokalut ovat tassa.

[LLLTELINSS
A o

Ohjelmointikayttoliittyma
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Programming Blocks and Palettes
(ohjelmointilohkot ja -paletit)

Kaikki robotin ohjaamiseen kéytettdvat ohjelmointilohkot ovat
Programming interface (ohjelmointi) -ikkunan alareunassa olevassa
Programming Palettes -ohjelmointipaleteissa. Programming blocks
-ohjelmointilohkot on jaettu erityyppisiin ryhmiin, jotta ne on helppo 16ytaa.

Voit tutustua l&hemmin EV3 Programming -kéyttoliittyméaan ja
ohjelmoinnin alkeisiin katsomalla videot Getting Started (aloittaminen)
ja Software Overview (yleiskatsaus) Lobby-sivun Quick Start-
vélilehdella.

Liséda ohjelmointiohjeita on myds EV3 Software Helpissa.

Action Blocks (Toimintalohkob) S — —

(Vasemmailta oikealle) s, s .
+ Medium Motor (keskikokoinen moottori) F @ i 4 @ B
+ Large Motor (iso moottori) el ] s ] e ) (s ) )] (s )] ()
+ Move Steering (likuta ohjausta)

+ Move Tank (liikuta tankkia)

+ Display (naytto)

+ Sound (&&ni)

+ Brick Status Light (palikan merkkivalo)

(]
O

()

[

L

B
—
&

I

()
‘17!34
-
-6
— ]
%

L |

Flow Blocks (vuonohjauslohkot) G ‘ —

(Vasemmalta oikealle) s, o,
+ Start (aloita) 'LL,T » &
+ Wait (odota) ] =
+ Loop (silmukka)

+ Switch (vaihto)

+ Loop Interrupt (silmukan keskeytys)

Sensor Blocks (anturilohkot) [F—

(Vasemmalta oikealle) = =1 | | [
+ Brick Buttons (palikkapainikkeet) ‘r_v QIr “_“ iy i[r 'I“’.@r' 'rq”
+ Color Sensor (varianturi) — = =4 = =4 =
+ Infrared Sensor (infrapuna-anturi)

+ Motor Rotation (py&rahdys moottorilla)

+ Timer (ajastin)

+ Touch Sensor (kosketusanturi)
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Programming Blocks and Palettes
(ohjelmointilohkot ja -paletit)

Data Blocks (datalohkot) — B J———
(Vasemmalta oikealle) L J [ e Ry e
+ Variable (muuttuja) 'IB‘% w‘nﬁﬁ .ra[ \‘FD'//»c-'h_iL- Ir:;‘a[k L‘p -'1.-gr. T@j \rw q|1 \r T grL ||g.-',.' %L

+ Constant (vakio) =) =] ==l =
+ Array Operations (matriisitoiminnot)

+ Logic Operations (loogiset toiminnot)

+ Math (matematiikka)

+ Round (pyoristé)

+ Compare (vertaa)

+ Range (alue)

+ Text (teksti)

+ Random (satunnainen)

Advanced Blocks (lisalohkot) . ) e —

(Vasemmalta oikealle) . [—

+ File Access (avaa tiedosto) 'm @ m @ ‘H T m r
=) ) ) =] =) = =]

+ Messaging (viestitys) — =4 =4 = == — = .

+ Bluetooth Connection (Bluetooth-yhteys)

+ Keep Awake (pysy hereilld)

+ Raw Sensor Value (anturin raaka-arvo)

+ Unregulated Motor (ei-ohjattu moottori)

+ Invert Motor (k&d&nn& moottorin kulkusuunta)

+ Stop Program (pyséyté ohjelma)

My Blocks (omat lohkot) . — — —

Kun samaa ohjelmasegmenttia kaytetéén
useissa ohjelmissa, sille kannattaa luoda

My Block (oma lohko). Kerran luotua My Block
-lohkoa on helppo kayttéda muissa saman
projektin ohjelmissa.

<]
—8

L <]

(|
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Hardware Page (lLaitesivu)

Hardware Page -sivulla on tietoja EV3 Brickista. Laitesivun ikkuna [ =

vz
nakyy aina naytdn oikeassa alalaidassa, ja sitd voi saadella (=]
Expand/Collapse (laajennal/pienennad) -vélilehdella. Hardware Page H
Controller (laitesivun ohjain) on nakyvissd myos kutistettuna. Sen e

avulla voi ladata ohjelman tai tehda erilaisia kokeiluja.

Hardware Page Controller -painikkeilla on seuraavat toiminnot:

1. Download (lataa) — Lataa ohjelman EV3 Brickiin. Hardware Page Controller

2. Download and Run (lataa ja kdynnisté) — Lataa ohjelman (laitesivun ohjain)

EV3 Brickiin ja kdynnistéda sen valittdomasti.
3. Download and Run Selected (lataa ja kdynnista valittu) — Lataa
vain valitut lohkot EV3 Brickiin ja k&ynnistaa ne valittdémasti.

EV3 ylareunan pienessa ikkunassa muuttuu punaiseksi, kun EV3 Brick
on kytketty tietokoneeseen.
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Hardware Page (lLaitesivu)

Brick Information (palikan tiedob)

Brick Information -valilehdelld naytetdan tietokoneeseen kytketyn | E@! EV3 lm| E:E
EV3 Brickin tiedot, eli Brick name (nimi), battery level (pariston | Firmware: v1.00H i |
varaustaso), firmware version (laiteohjelmistoversio), connection r ) e {» 1l
type (yhteystyyppi ja memory bar (muistipalkki). Sen avulla voi | E ChHaction Typaz LS8 )‘ =l

kayttad myds Memory Browser (muistiselainta) ja Wireless Setup o 8 E(b)'|
(langattoman yhteyden asetuksia). = e (ol |

Brick Information

(palikan tiedot) -valilehti
Port View (porttinakyma)
Port View (porttinakyma&) -valilehdelld naytetdan EV3 Brickiin
kytkettyjen antureiden ja moottoreiden tiedot. Tiedot paivittyvéat ajan D
tasalle automaattisesti, kun EV3 Brick on kytketty tietokoneeseen. ‘@. ~@ ‘r@
Jos EV3 Brickia ei ole kytketty, Port View -valilehted voi kayttaa
manuaalisesti. Valitse portti ja sen jalkeen luettelosta haluamasi =:fr 0 Jfal o J3 20 ffa ©
anturi tai moottori. ._9 - »

26 EV3
-
>

Available Bricks (kaytettavissa olevat palikat) PortView
(porttinakyma) -valilehti
Available Bricks -vélilehdelld nakyvat kulloinkin kaytettévissé olevat

EV3 Brickit. Voit valita haluamasi EV3 Brickin ja kytkentatavan. Voit

myds poistaa jo kytketyn EV3 Brickin. | USh = | || [Eval
3 . m ; = ] |
Hardware Page -sivun kaytosté on lisétietoja EV3 Software Helpissa. m BV . (. S (=] & |
"i MyBrick &) >
!

Available Bricks
(kaytettavissa olevat palikat) -vélilehti
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Content Editor (sisaltoeditori)

Content Editorissa on helppo kirjata tietoja projektin tarkoituksesta,
prosesseista ja analyyseista. Sisaltédn voi lisata tekstia, kuvia,
videoita, &énitehosteita ja jopa rakennusohjeita. Content Editorissa
voi my&s tarkastella ja nayttéa valmista siséltéa, esimerkiksi Robot
Missions (robottitehtavia).

Jokaisen sivun asettelua voidaan muokata ja ohjelma voidaan sa&téa
tekemaan automaattisesti erilaisia toimintoja, kuten avaamaan
tiettyja ohjelmia tai korostamaan tiettya ohjelmointilohkoa.

Content Editor sijaitsee EV3 Software -ikkunan oikeassa ylareunassa,
ja sita voi kayttéa aina projektissa tydskenneltdessa. Content Editor
avataan napsauttamalla kirjan kuvaketta. Kun Content Editor on
auki, nakyvissé ovat kaikki projektille tai ohjelmalle laaditut sisallot.

Content Editor sisaltda seuraavat paaalueet ja ominaisuudet.

1. Open/Close Content Editor (avaa/sulje sisaltdeditori) — Tassa
voit avata ja sulkea Content Editorin.

2. Edit/View Mode (muokkaus-/nakymatila) —Tassa voit katsella tai
muokata omia sivujasi.

3. Page Navigation (siirtyminen sivuilla) —Tassa voit siirtya
seuraavalle tai edelliselle sivulle.

4. Page Title (sivun nimi) —Tassé voit antaa sivullesi nimen.

5. Page Area (sivualue) —Tassa voit tarkastella ja muokata
sisaltda.

6. Icons (kuvakkeet) —Tassa voit valita, millaista sisaltéa haluat
lisata sivulle.

7. Page Thumbnails (sivujen pikkukuvakkeet) — Voit siirtya
haluamillesi sivuille napsauttamalla kuvakkeita.

8. Add/Delete Page (lisda/poista sivu) — Kun lisdat sivun,
valittavana on 14 erilaista mallia.

9. Page Setup (sivun asetukset) —Voit valita jokaiselle sivulle
omat asetukset, kuten koon, sivun toiminnon ja siirtymisen
seuraavalle sivulle.

Loydat lisatietoa Content Editorin kaytdsta EV3 Software Helpista.
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Content Editor (sisaltdeditori)
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Tools (tydkalut)

EV3 Software -ohjelmistoikkunan yldreunassa on pienia tydkaluja,
joilla EV3 Software -ohjelmaan voi lisdtd uusia toimintoja ja
ominaisuuksia.

Tyokaluista on lisatietoja EV3 Software Helpissa.

Sound Editor (@anieditori)

Voit luoda omia &énitehosteita tai muokata jotakin EV3-ohjelman
valmiista Sound-aénitehosteista. Voit kayttdd muokkaamiasi dania
robotin ohjelImoimisessa k&yttdmaélld Sound Programming Block
-adaniohjelmointilohkoa.

Image Editor (kuvaeditori)

Voit luoda EV3 Brickin nayttéén omia kuvia tai muokata jotakin EV3-
ohjelmanvalmiistakuvista.Muokattujakuviavoikayttdaohjelmoinnissa
Display Programming Blockin (ndyténohjelmointilohko) avulla.

My Block Builder (oma lohko)

Joskus saatat saada aikaan mahtavia miniohjelmia, joita haluaisit
kayttéda uudelleen jossakin toisessa projektissa tai ohjelmassa. My
Block Builder -toiminnossa voit tehda téllaisesta miniohjelmasta
oman lohkon, jolle voi maarittdd nimen, kuvakkeen ja tarkeéat
parametrit. Omat lohkot tallentuvat automaattisesti My Block
Programming Paletteen.

Firmware Update (laiteohjelmiston paivitys)

EV3-laiteohjelmistosta julkaistaan saanndllisesti paivityksia. Uudet
versiot kannattaa asentaa heti, kun ne julkaistaan. Taméa tyokalu
ilmoittaa uuden laiteohjelmistoversion ilmestymisesté ja opastaa
sen lataamisessa EV3 Brickiin.

Wireless Setup (langattoman yhteyden asetukset)

Jos haluat kommunikoida EV3 Brickin kanssa langatonta WiFi-
verkkoa kayttaden, tdma tydkalu auttaa langattoman yhteyden
muodostamisessa. EV3 Brickiin on télléin hankittava Wi-Fi-USB-
sovitin ja EV3 Brickin Wi-Fi-toiminto on otettava kayttdén.

Block Import (lohkaojen tuonti)

Talla voit lisdtd Programming Paletteen uusia lohkoja. Ne voivat olla
uusia LEGO®Programming Blocks tai muiden valmistajien kehittdmia
lohkoja, jotka liittyvat esimerkiksi erilaisiin antureihin. Lataa lohkot
ensin tietokoneeseen. Sen jalkeen voit tuoda ne EV3 Softwareen
talla tyokalulla.
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EV3
OHJELMISTO

Tools (tydkalut)

Memory Browser (muistiselain)

Voi olla vaikea muistaa, mitad kaikkea EV3 Brickiin on tallennettu.
Muistiselaimen avulla voit tarkastella EV3 Brickin sisaltéa (myds
SD-kortin, jos sellainen on kaytdssa). Memory Browserilla voi siirtaa
ohjelma-, &4ani-, kuva- ja muita tiedostoja EV3 Brickin ja tietokoneen
valilla seka kopioida ja poistaa jo EV3 Brickissa olevia tiedostoja.

Download as App (lataa sovelluksena)

Tottuneet kayttajat voivat luoda halutessaan yleisten tehtévien
tekemiseen tarkoitettuja sovelluksia EV3 Brickilla. EV3 Brick -sovellus
on tavallinen EV3-ohjelma, mutta kun se ladataan EV3 Brickiin
taman tydkalun avulla, se nakyy Brick Apps (palikkasovellukset)
-ndytdssa uutena sovelluksena yhdesséa oletussovellusten, kuten
Brick Programming (palikan ohjelmointi) ja Port View (porttinakyma),
kanssa.

Import Brick Program (palikkaohjelman tuonti)

Talla tydkalulla voi tuoda EV3 Brick -palikan Brick Program
App -sovelluksessa tehtyjd tehtyjé ohjelmia EV3 Softwaren
ohjelmointiympéristédn. Sen jélkeen ohjelmia voi muokata edelleen
EV3 Software -ohjelmistolla.
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VIANETSINTRA

EV3 Software Help (EVV3-ohjelmiston ohje)

Ohjeet ovat EV3 Software -ohjelmiston ylareunassa olevassa Help
(ohje) -valikossa. EV3:n ohjeissa on kattavaa ja hyvin jasenneltya
tietoa EV3 Software -ohjelmistosta. Niisséd on myds antureiden ja
moottoreiden kayttéon liittyvié neuvoja. EV3 Software -ohjelmistoon
liittyvia tietoja kannattaa aina etsia ensin taalta.

Software Updates
(ohjelmistopaivitykset)

Voit valita EV3 Softwaren ylareunassa olevasta Help-valikosta,
haluatko ohjelman paivittyvan automaattisesti. Kun valitset Check
for Software Updates (tarkista ohjelmistopaivitykset) -valintaruudun,
ohjelma tarkistaa ohjelmapaivitykset automaattisesti (vaatii Internet-
yhteyden). Ohjelma ilmoittaa, jos saatavilla on tarkea paivitys. Jos
haluat asentaa paivityksen, ohjelma ohjaa sinut verkkosivustolle,
josta voit ladata tiedoston. Ladattuasi tiedoston voit asentaa sen
tietokoneeseesi. EV3 Software -ohjelmisto pitéda sulkea asennuksen
ajaksi.
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VIANETSINTRA

Firmware Update (laiteohjelmiston paivitys)

Firmware-ohjelmisto on EV3 Brickin sisall& oleva ohjelmisto, jota ilman
EV3 Brick ei toimi. LEGO Group saattaa julkaista laiteohjelmistosta
uusia versioita, joissa ohjelmiston ominaisuuksia on parannettu tai
ohjelmointivirheita korjattu.

Firmwaren péivitysté varten EV3 Brick on kytkettava USB-liitannalla
tietokoneeseen. Tietokoneessa on oltava taté varten Internet-yhteys.

1. Laita EV3 Brick paalle ja kytke se tietokoneeseesi.
2. Valitse Tools (tydkalut) -valikosta Firmware Update.

3. Tarkista Check-painiketta napsauttamalla, onko
laiteohjelmistosta saatavilla uusia paivityksia.

4. Valitse Available Firmware Files -luettelossa nakyvista
tiedostoista uusin laiteohjelmisto.

5. Jos haluat kayttaé tietokoneessasi olevaa laiteohjelmistoversiota,
napsauta Browse (selaa) -painiketta ja valitse haluamasi tiedosto.

6. Lataa uusi laiteohjelmisto EV3 Brickiin napsauttamalla
Download (lataa) -painiketta. Firmware Update -ikkunan
alareunassa olevassa latauspalkissa nakyy, miten firmware-
ohjelmiston lataus etenee. Kun lataus on valmis, EV3 Brick
kaynnistyy itsestaan uudelleen.

Jos EV3 Brick jostain syystd lakkaa toimimasta firmware-
ohjelmiston péivityksen aikana, firmware-ohjelmisto on paivitettava
manuaalisesti seuraavasti (EV3 Brickin pitaad olla edelleenkin
kytkettyna tietokoneeseen USB-liitannalla):

1. Pida alhaalla EV3 Brick -palikan Back (takaisin)-, OK- ja Right
(oikea) -painikkeita.

2. Kun EV3 Brick kaynnistyy uudelleen, vapauta Back-painike.

3. Kun naytdssa nakyy "Updating” (paivittaa), vapauta OK- ja
Right-painikkeet ja napsauta Firmware Update -ikkunan
painiketta Download (lataa). Firmware-ohjelmisto latautuu
EV3 Brickiin, minké jélkeen palikka k&ynnistyy automaattisesti.

Jos firmware-ohjelmiston paivittdminen manuaalisesti ei kdynnista
EV3 Brickid ensimmaisella kerralla, toista menettely.

Firmware Update

Current Firmware Version:

0 Online Updates: Check

Available Firmware Files:

EV3 Firmware V1.00H

t [C:\ngram Files\LEGO Software\MINDSTORM Browse

Y] Firmware

Progress:

[ J | J
Preparing EV3 Brick 100% Dawnloading

Cancel

Firmware Update
(laiteohjelmiston paivitysikkuna)

Tarkista EV3 Brickin paristot,
ennen kuin toistat manuaalisen
paivittdmisen. Ongelman
syyna voi olla paristojen
heikko varaus!

Firmware-ohjelmiston
paivittdminen poistaa kaikki
EV3 Brickin muistiin
tallennetut tiedostot
ja projektit.
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VIANETSINTRA

EV3 Brickin palauttaminen

Jos EV3 Brick lakkaa yhtékkia toimimasta eikd sammu tavallisin
keinoin, se on nollattava. EV3 Brickin nollaaminen ei poista sen
muistiin aikaisempien istuntojen aikana tallennettuja tiedostoja ja
projekteja. Nykyisen istunnon aikana luodut tiedostot ja projektit
kuitenkin menetetéan.

1. Varmista, ettd EV3 Brick on paalla.

2. Pida alhaalla EV3 Brick -palikan Back (takaisin)-, OK- ja
Left (vasen) -painikkeita.

3. Kun nayttd tyhjenee, vapauta Back-painike

4. Kun naytossa nakyy "Starting” (kdynnistyy), vapauta OK- ja
Left-painikkeet.

Tarkista EV3 Brickin paristot,
ennen kuin asennat firmware-
ohjelmiston uudelleen.
Ongelman syyna voi olla

paristojen heikko
varaus!
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HYODYLLISTRA
TIETOR

Sound File List (@anitiedostot)

Elaimet

@

Cat purr

@

Dog bark 1

@

Dog bark 2

@

Dog growl

@

Dog sniff

@

Dog whine

@

Elephant call

@

Insect buzz 1

@

Insect buzz 2

@

Insect chirp

©

Snake hiss

©

Snake rattle

©

T-rex roar

Varit

@
@

Black White
© ©
Blue Yellow
©
Brown
©
Green
©
Red
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HYODYLLISTRA
TIETOR

Sound File List (@anitiedostot)

Sanonnat Ilmaisut

©

Bravo Goodbye Okay Boing Kung fu Smack

@
@
@
@
@

@
@
@

EV3 Hello Okey-dokey Boo Laughing 1 Sneezing

@ @
@ @
@
@

Fantastic Hi Sorry Cheering Laughing 2 Snoring

@

@ @ @
@ @
@

@

@

Game over LEGO Thank you Crunching Magic wand Uh-oh

@
@
@

MINDSTORMS Yes Crying Ouch

@ @
@
@
@ @

Good job Morning Fanfare Shouting

@
@

Good No
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HYODYLLISTRA
TIETOR

Sound File List (@anitiedostot)

Tietoa Koneaanet

©

Start Air release Blip 4 Motor stop

@
@
@
@

Activate Error

@
@ @
@
@
@

Analyze Flashing Stop Airbrake Horn 1 Ratchet

@
@
@ @
@
@
@

Backwards Forward Touch Backing alert Horn 2 Sonar

@ @
@ @
@ @
@
@
@

Color Left Turn Blip 1 Laser Tick tack
Detected Object Up Blip 2 Motor idle Walk

@
@
@

Down Right Blip 3 Motor start

@
@ @

Error alarm Searching
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HYODYLLISTRA
TIETOR

Sound File List (@anitiedostot)

Liikkeet

@

Arm 1

@

Arm 2

@

Arm 3

@

Arm 4

@

Drop load

@

Lift load

@

Servo 1

@

Servo 2

@

Servo 3

@

Servo 4

@

Slide load

@

Snap

©

Speed down

©

Speed idle

©

Speed up

©

Speeding

Numerot

© ©
Eight One

© ©
Five Seven

© ©
Four Six

© ©
Nine Ten
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HYODYLLISTRA

TIETOR

Sound File List (@anitiedostot)

Jarjestelma

Click

@ @

Confirm

@

Connect

@

Download

@

General alert

@

Overpower

@

Power down

@

Ready

@

Start up
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HYODYLLISTRA

TIETOR

Image File List (kuvatiedostot)

Ilmeet Silmat
- X QR HF) QA
Big smile Sad Angry Dizzy Neutral Tired left
‘o als 2@ QA
~ CIRCD
WiuJ oo
Heart large Sick Awake Down Nuclear Tired middle
4 = s
J \ Y Y
Heart small Smile Black eye Evil Pinch left Tired right
,@m . 5
e s <®) (& -,
Mouth 1 open Swearing Bottom left Hurt Pinch middle Toxic
@
o (e =
Mouth 1 shut Talking Bottom right Knocked out Pinch right Up
-~ @
Mouth 2 open Wink Crazy 1 Love Sleeping Winking
z ® & | @]
W ~27 el
7
Mouth 2 shut 777 Crazy 2 Middle left Tear
Disappointed Middle right
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HYODYLLISTRA

TIETOR

Image File List (kuvatiedostot)

TIETOR

v 0O

o

LEGO

2]

L

o0

T

Accept No go Thumbs down Color sensor IR sensor Sound sensor
.
' H A4 ?Q
Backward Question mark Thumbs up EV3 icon Large motor Temp. sensor
\ 12N
x ) EV3 (€GO -
[ ]
Decline Right Warning EV3 LEGO Touch sensor
) -
0 S
7\
] []
Forward Stop 1 Gyro sensor Medium motor US sensor
ﬁ mindsTErms
Left Stop 2 IR beacon MINDSTORMS
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HYODYLLISTRA

TIETOR

Image File List (kuvatiedostot)

Kohteet
AL
@
Bomb Lightning

Boom Night
S o)
\ =
Fire Pirate
®
. $2 ot 5
z;‘l\\'z $
ff’;‘\‘@ \ * B
Flowers Snow

Light off

Light on

Edistyminen

0% \/\\\\'\\<
— _{\\\\\Q \

Bar 0 Dial 2 Hourglass 0
Bar 1 Dial 3 Hourglass 1
= &\\E\_ <d
Bar 2 Dial 4 Hourglass 2
) 000 Q
Bar 3 Dots O Timer O
100% O O O @
Bar 4 Dots 1 Timer 1

N

e -
AL\ o) Yo @
Dial 0 Dots 2 Timer 2
2 \\< OGS
- - @
Dial 1 Dots 3 Timer 3
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TIETOR

Image File List (kuvatiedostot)

Jarjestelma

Accept 1

Accept 2

TN

Alert

[

Box

Decline 1

Decline 2

O

Dot empty

@

Dot full

EV3

EV3 small

eS|

Busy O

Z

Busy 1

®

Play

I

Slider 0 Slider 6

J

Slider 1 Slider 7

J

Slider 2 Slider 8

d

Slider 3

i

Slider 4

t

Slider 5
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HYODYLLISTRA

TIETOR

Brick Program App - Assets List
(palikkaohjelmasovellukset - resurssit)

Aa&net

©

1. Hello

@

2. Goodbye

@

3. Fanfare

@

4. Error alarm

@

5. Start

@

6. Stop

©

7. Object

@

8. Ouch

@

9. Blip 3

@

10. Arm 1

@

11. Snap

@

12. Laser

Kuvat

1. Neutral

. .
W] | W]
—/

2. Pinch right

3. Awake

4. Hurt

v

5. Accept

X

6. Decline

?

7. Question mark

>

8. Warning

©

9.Stop 1

iz

10. Pirate

11. Boom
) — 4

12. EV3icon
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HYODYLLISTRA
TIETOR

Element List (osat)

¥
\

10x
f ( 4128594 4140806
: & =
6015596 12x
14x 4142865
4175442

3x
4513174

1x
6015597

@f/} 4x
B 4x 4562805

ax 4173975
4514554
’/ 3x 6x
4666999
% 6x 28x
1x 4185661 4206482
4565452
= ax 38x
1x 4254606 4514553
6031962
®
11x
4239601
1x 6x

4544143 4234429 /

xf'l 4x

' L8 6031821
4656205 ox

i 4227155

% 4189936
4x ‘ i
4173941 1x

ox 4189131
4188298
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TIETOR

O ] o

2x 10x 2184169
4246901 6006140
‘555‘ 95x
12x 4121715
4142822
3x
6028041
- 1x
10x 4558692
4142135

4x
4299389

6x

4495935
8x
4120017
4x 8k
4184286 X
4645732
pste 91?) 1x
& 6024106
6x
4x 4142823 .
4248204 4x
4522933 b
2x
4177431 C
4x
4128593 4542573
4x /
4177430
9x
12x
4140327 370626

5x 4
4255563 2x
( 4629921
12x
4111998
4143187 4x
4141300
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TIETOR

%

/@

2260175 6013936 4560177
/% by /
ox 4211758 6x
4538007 4499858
1x
2x
4502595 4508553
4225033
»
2%%%% 2x
3 4211510 ox
4x 4514558

4211888 géé%% (:)
&$§ 22x

4211815
4x
4211807 <:>
@éﬁ? 9x
2X 4211639
4211553 <:>
6x

2X
4211375 4211805
2 /
4526985

1x

4535768
1x
4211566

4630114

@

3x
4494222 4540797
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TIETOR

1x
6008472

1x
6009811
6024585
1x
6009996 6036901

Made for
{iPod {JiPhone iPadJ

iPad, iPhone ja iPod Touch ovat Apple
Inc:n Yhdysvalloissa ja muissa maissa
rekisterdimia tavaramerkkejéa.

iPod Touch (4th gen.) iPad 1

iPhone 4 iPad 2
iPhone 4S iPad 3 (3rd
gen.)
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