


Seikkailu alkaa!

Nyt hypatdan mukaan seikkailuun!
Voit toteuttaa seikkailuradan joko toimintapisteina sisalla
tai pihaseikkailuna.
Ohjeet loytyvat liitteesta 8.

Aloitetaan!
Pyorita noppaa_taalta
Heita noppaa 0 (piliapp.com) ja tee noppaluvun
osoittama jumppaliike.

Voit myos ladata App Storesta ilmaisen
Lukas Lubbe noppasovelluksen.
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https://fi.piliapp.com/random/dice/
https://fi.piliapp.com/random/dice/
https://fi.piliapp.com/random/dice/
https://fi.piliapp.com/random/dice/

Liikutaan noppaluvun mukaan!

Noppaluku 1
Noppaluku 2
Noppaluku 3
Noppaluku 4
Noppaluku 5
Noppaluku 6

Heiluta kasia ilmassa vasemmalta oikealle 4 kertaa
Hyppaa X-hyppyja 3 kertaa

Mene kyykkyyn kaksi kertaa

Ota juoksuaskelia 4 sekunnin ajan paikoillaan
Kosketa paahan, olkapaahan ja polviin 3 kertaa
Pyorita kasia myotapaivaan ja sitten vastapaivaan
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Tutustutaan Kapteeni Rentolan miehistoon!

Liitteesta 1. [6ydat hahmot. Voit halutessasi Leikata ne irti ja
liimata takaosaan pahvin ja tikun lilkuttelua varten. Liitteesta 2 [0ydat
merirosvohatun, jonka voit halutessasi leikata ja kiinnittda omaan lakkiisi.

Kapteeni Rentola on peloton merenkavija, joka hyppaa seikkailusta %
toiseen aina uudestaan. Hanen miehistdéonsa kuuluu:
Pasi Puujalka, Perttu Peramies ja Maikki Tahystaja.
Lisaksi mukana seikkailee vikkeld Ami apina ja

sanavalmis Papunen, papukaija. ‘E
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Merirosvojumppa

Jatketaan seikkailua Merirosvojumpalla Frébelin Palikoiden tahtiin.
Heijasta video isolle naytolle ja jumpatkaa yhdessa!

Loydat jumppavideon taalta:
Frobelin Palikat - Kapteeni kdskee - YouTube
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https://www.youtube.com/watch?v=VvChQ5lTyV0

Ratkaise daani €y
@
Ami Apina on kertonut, etta hanen sukunsa on kotoisin

Madagaskarin saarelta. Siella asuu Amin isg, diti ja siskot seka veljet.

Ami on saanut daanipostia Madagaskarilta, mutta jostain kumman syysta

mukaan on tullut muutakin postia. Osaatko ratkaista, mika aaniposteista on
tarkoitettu Amille? Tunnista apinan aani.

Kuunnelkaa QR-koodit QR -koodilukijaa apuna kayttaen
joko iPadilla tai puhelimella.

Qr - koodit I6ytyvat liitteesta 3.
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Naetko kaukoputkesta?

Maikki tahystaja nakee Paapuurissa jotain.

Han yrittaa tahystaa tarkemmin, mutta ei nde, mika se on.
Ratkaise arvoitus avaamalla QR-koodi, niin autat
Maikki Tahystajaa nakemaan, mitd merelld nakyy.

Lue QR -koodi QR -koodilukijalla tai iPadin kameratoiminnolla.
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Naetko kaukoputkesta?

Maikin kaukoputkessa on vielakin jokin roska.
Mene sivustolle Papunet.net/pelit ja Etsi palapeleista kulkuvalineet
ja sielta kuva, minka ndit QR-koodista.

Ratkaise halutessasi kuva palapelina. (valitse mieleisesi vaikeustaso)
Nyt Maikki nakee selvasti, mita paapuurissa on.

Alla oleva linkki vie sinut suoraan palapeleihin. (\7)
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https://papunet.net/_pelit/_palapelit/palapeli2/app.php?lang=fi

Pullopostia

Pasi Puujalka on saanut pullopostia. Viesti on
kirjoitettu koodikielelld. Selvita koodikartan
avulla, mita viesti pitaa sisallaan. Koodikartta
I6ytyy liitteesta 4.
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Papusen sanaselittelya/
yksilo - tai ryhmaétehtava

Papunen on Intohimoinen sanatehtavien ystava. Nyt kuitenkin
sanatehtava vaikuttaa liian vaikealta.

Osaatko sind ratkaista sen?
Yhdista kaksi kuvaa, mista muodostuu yksi sana.
Voitte halutessanne tulostaa kuvat ja yhdistaa kuvat pariksi.

Sanatehtdva loytyy liitteesta 5.
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Viesti karkaa/ryhmatehtava
Papunen on saanut viestin kaukaiselta sukulaiseltaan Kakadun Saarelta.
(Rikkinainen puhelin)

Viesti on tullut merten takaa monen linnun kautta.
Saako Papunen enda viestista selvad, kun saa vihdoin sen hyppysiinsa?

Aanita alkuperiainen viesti iPadin Chirp.QR- sovellusta kéyttaen.
Tehkaa jono lasten kanssa ja kuunnelkaa yksitellen viesti ynden kerran.

Aanittadkaa sen jalkeen lapsen oma viesti, joka mukailee ynden kerran
kuulemaasi edellisen nauhoittamaa viestia.

Liite 5. 06ydat vinkkeja esimerkkiviesteihin, milla voi aloittaa.

Kuvat Canvasta



Mika soppa?

Perttu on todella hyva kokki ja hoitaakin miehiston muonituksen usein.
Osaatko ratkaista, millaisia keittoja Perttu tdlla kertaa keittelee?

Etsi padasta ainekset ja paattele, mitka keitot padoissa porisee?
(Liite 6.)

Voitte valita mieleisenne padan ja paatella, mika keitto on kyseessa.
Padan alapuolella on resepti kyseiseen soppaan.
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Aarrejahti

Lahde Kapteeni Rentolan mukaan aarrejahtiin!
Tulosta kartta mukaan ja etsikaa kuvan osoittamat asiat.
Voit valita aarrejahdin sisalle tai ulos.
(Liitteet 7.)
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Oikeat vastaukset

Ratkaise aani: QR -koodit: 1 = Papukaija, 2 = Koira, 3 = tuhisevat
siilit, 4 = Apina, 5 = Meren aallot, 6 = lintujen viserrys
(tummennettu oikea vastaus)

Naetko kaukoputkesta: Purjevene

Pullopostia: Satamassa, yhdessa oleminen/tavataan, kakkua,
sydamellisin terveisin, perhe/ystavat. (Voi olla kutsu

syntymapaiville, ystavia tapaamaan ym.)

Mika soppa: Kalakeitto, nuudelikeitto, hernekeitto,
kesakeitto

Aarrejahti : Etsi kuvan asiat yksitellen




Liahteet

Anna fi
Canva
canva.com
Kotikokki
Kotikokki.net
Oppijailo
https://sisalto.oppijailo.fi/pelit/mm4kBaawAVSz/index.html
Papunet.net/
Papunet |_Selkead ja saavutettavaa viestintaa
Pixabay.com
Upeita ilmaisia kuvia - Pixabay
Yle fi
http://vintti.yle fi/yle fi/tehosto.yle fi/tehostelista.html o
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https://anna.fi/reseptit/mummolan-kesakeitto-varhaisvihanneksista
http://canva.com/
https://www.kotikokki.net/reseptit/nayta/191803/Kermainen%20lohikeitto/
https://sisalto.oppijailo.fi/pelit/mm4kBaawAVSz/index.html
https://papunet.net/
https://pixabay.com/fi/
http://vintti.yle.fi/yle.fi/tehosto.yle.fi/tehostelista.html

Liahteet

QR- koodigeneraattori
Generaattori - QR-koodit
Yhteishyva.fi
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https://www.qr-koodit.fi/generaattori?p_auth=wOTmTu0F&p_p_id=QrGenerator_WAR_QrGenerator&p_p_lifecycle=1&p_p_state=normal&p_p_mode=view&p_p_col_id=column-1&p_p_col_count=2&_QrGenerator_WAR_QrGenerator_javax.portlet.action=create-qr
https://yhteishyva.fi/reseptit/vegaaninen-nuudelikeitto/6kXDArHMAyvL4nLBaN6ssb

