




















Ohjeet: Tulosta aanilotto yksipuoleisena. Tulosta sivu 5 nelja kertaa. Leikkaa QR-koodit ja violetit kortit yksittain irti. Laminoi kuvapohjat, violetit kortit
seka QR-koodit. Pelia pelataan tavallisen lottopelin tapaan. Luetaan QR-koodit vuorotellen. Se kenelld on ko. ddneen sopiva kuva, saa peittaa kuvansa
violetilla kortilla. Ensimmaisenéa kuvansa keréannyt voittaa. Voidaan sopia myds, etta kuka ensimmaisena saa esim. vaaka- tai pystyrivin, voittaa.
QR-koodien lukemiseen tarvitset iPadin tai alypuhelimen, jossa on QR-koodilukija.
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