JeENSUU

"Mita alta paljastuu...?” PowerPoint-pelin teko-ohje

Avaa PowerPoint-tiedosto "Mallipohja mita alta paljastuu”. Mallipohjassa on yksi dia, jossa on
suorakulmioista muodostettu ruudukko kuvan paalla. Ruudukon ruudut on animoitu katoa-

maan niita klikatessa. Voit kokeilla tata diaesitystilassa. —
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Kuva: diaesitystila, jossa osa ruudukon ruuduista klikattu pois.

Klikkaamalla jotain ruudukon ruuduista, sen pitaisi kadota. Koska ruudukon jokainen ruutu on
tdssa mallipohjassa valmiiksi animoitu, sinun ei tarvitse tehda muuta kuin vaihtaa ruudukon
alla olevan kuvan tilalle tarkoitukseesi sopiva kuva.

Oman pelin tekeminen ja omien kuvien lisaaminen mallipohjaan

1. Aloita oman kuvan lisdéaminen poistamalla mallipohjassa valmiiksi oleva kuva. Kuva pois-
tetaan klikkaamalla se aktiiviseksi ja painamalla "delete”-nappainta.

2. Voit lisdtd uuden kuvan Lisaa-valilehden alta Kuvat-va- Lisaa  Piirra Rakenne  Siirl

likosta. Valitse lahde, josta lisaat kuvan.

Tama laite — lisaa kuva tietokoneelta tai omasta tallen- E i Nayttskuva ¥
nuspaikastasi. o Kuvat Bl valokuva-albumi +
Kuvapankkien kuvat — hae kuvaa kuvapankista. i

Online-kuvat — avaa Bing-kuvahaun ja etsii CC-merkit-  * ' |isss kuva lihteests

tyja kuvia. FS Tama laite

HUOM! Muista kuvien kayttdoikeudet! Kayta vain itseot- S

tamiasi kuvia, tai kuvia, joiden kayttéon sinulla on lupa FQl Kuvapankkien kuvat..

tai oikeus, esim. CC-merkityt kuvat. F&@ Online-kuvat..
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3. Kun olet lisdnnyt kuvan, se ilmestyy ruudukon péaélle. Skaalaa kuva vastaamaan ruudukon
kokoa klikkaamalla vetamalla kuvan nurkissa olevista pisteistd. Ei haittaa, vaikka kuvan
reunat menisivatkin ruudukon yli. Voit liikuttaa kuvaa, ja sommitella sen niin, ettd kohde
on noin keskella ruudukkoa.

4. Siirrd kuva ruudukon taakse. Klikkaa kuvaa hiiren oikealla nappaimella ja valitse valikosta
Vie taakse. Kuva siirtyy ruudukon taakse.

2@, Leikkaa
[@ Kopioi

fﬁ Liittamisasetukset:

[t [k

Gd Vaihda kuva >
)] >
) Tuo eteen 2
4 Vie taakse >
@ Linkki >

Néyta ldhde...
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5. Nyt voit taas kokeilla diaesitystilassa, miten lisddmasi kuva paljastuu ruudukon alta.
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6. Jos haluat tehd& useamman dian, joista paljastuu aina

uusi kuva, voit monistaa dian klikkaamalla sivun va- 1
semmassa reunassa nakyvaa pienta dian kuvaa hiiren A Leikkaa
oikealla nappéaimella ja valitsemalla Monista dia. I Kopioi
7. Kun olet monistanut dian, toimi taas tAman ohjeen mu- FB Liittamisasetukset:
kaan eli poista ruudukon alla oleva kuva, lisaa tilalle qu rgn [r_xq
uusi kuva ja siirrd se ruudukon alle. a7 s
i Uusi dia...
|F|O; Kéyté dioja uudelleen
Ruudukon ruutujen muuttaminen eri varisiksi (B Monista dia
E'X Poista dia

Jos haluat, etta ruudukon eri ruudut ovat eri varisia, sinun
tulee vaihtaa jokaisen ruudun véri erikseen. Kun jokainen ruutu on eri vérinen, voidaan pelia
pelatessa samalla harjoitella varien nimeamista esim. antamalla pelaajalle ohje: "poista en-
sin punainen ruutu, sitten sininen ruutu” jne.

1. Klikkaa se ruutu aktiiviseksi, minka varin haluat vaihtaa. Klikattuasi ruudun aktiiviseksi,
ylapalkkiin ilmestyy Muodon muotoilu

s Tallennus Ohje Muodon muotoilu
-vélilehti.

2. Avaa vdlilehti ja valitse Muodon taytto. — < Muodon téytts v
Valitse valikosta ruudun uusi vari klikkaamalla.

Lis&a tayttovareja kohdasta saat nakyviin laajemman va-
rivalikoiman. HE EHEN EE

Teeman virit '

3. Jatka vaihtamalla jokaisen ruudun vari ylla olevan ohjeen

mukaan, kunnes jokainen ruutu on eri varinen.
«HERREEEEE

4. Ruutuihin voidaan myds lisatéa tekstia, esim. numeroita tai
kirjaimia. Nain voidaan harjoitella pelatessa numero- tai
kirjainmerkkien tunnistamista. Voit lisata ruutuun tekstia HE EEEEN
klikkaamalla sen aktiiviseksi ja aloittamalla kirjoittamisen.
Voit muokata kirjoittamasi tekstin varid, kokoa ja fonttia
Aloitus -vélilehden Fontti-valikosta. Lis&4 tayttovarejd...

\
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Aloitus Lisaa Piirrd Rakenne Siirtymat Animaatiot Diaesity

J@ I[@l Elasetteln> [ ui neipateksty  ~[18 < A A Ao

Uusi Kéyta dioja @ Palauta £ P A
f— ] . . . .

dia~ uudelleen IEI Osa v B I = S &b - Aa al

Vakiovirit

Ei tayttosd

1 Diat Fontti
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