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Materiaali tuotettu osana Poikkeusoloista aiheutuneiden kasvu- ja oppimiserojen tasoittaminen  
varhaiskasvatuksessa 2020-2021 -hanketta. Hankkeen rahoittajana toimii OKM. 

 
Tekijät: Joensuun kaupungin varhaiskasvatuksen digitutorit 

Sovelluksia alle 3-vuotiaille ja heidän kanssaan työskenteleville 

 

Barnyard  
Kosketa eläimiä niin ne ääntelevät. Eläinten nimeämiseen, tablettiin tutustumiseen, syy-seuraus -suhteen 

opetteluun. Sovelluksessa voi myös opetella muotoja. Soveltuu seinälle heijastettavaksi. 

 

BimiBoo -erilaisia pelejä 
Erilaisten taitojen harjoittelu mm. looginen ajattelu, hahmottaminen, lajittelu, muodot, värit, koko/suurempi-

pienempi, syy-seuraus -suhde, yksinkertaiset palapelit, … 

Ilmaisversioissa auki erilaista/eri määrä pelejä. Sovellukset nimetty hassusti: palapeli lapsille, lasten pelit jne. 

mutta sisältö kannattaa katsoa! Suosittelen lataamaan useamman BimiBoo -pelin ja valitsemaan niistä 

toimivimmat. Ikäsuositus 2-4v.  
 

Hauskat kasvikset 
kasvisten tunnistaminen, nimeäminen, tabletin hallinta/sorminäppäryys, syy-seuraus -suhde, hahmottaminen 

Sovelluksessa mm. pestään perunoita, pilkotaan kurkkua, viedään varjokuvan perusteella kasvis oikealle 

paikalleen, harjoitellaan laskemista. Ikäsuositus 2-4 v. 

 

Kids Game Memory Match Food 
Muistipelisovellus, jossa erilaisia ruokia. Puhuu suomea. Huom. sisältää mainoksia. 

 

Mobo Kids Puzzle 
Hahmottaminen, nimeäminen, hienomotoriikka 

Palapeli pienille. Värikkäitä hahmoja siirretään oikean varjokuvan päälle. Aikuinen voi nimetä asioita. 

Ikäsuositus 2-3v.  
 

MouseTimer 
ajan hahmottaminen, motivointi. Timerissa voi valita 1, 2, 3, 5, 10, 15, 20, 30 tai 60 minuuttia. Hiiri syö 

omenoita sen mukaa, kun aika kuluu. Kun aika loppuu, kuuluu merkkiääni. Timerit ovat hyvä apuväline lapselle, 

joka ei osaa kelloa tai hahmota vielä aikaa.  Timerin avulla lapsi voi seurata itse ajan kulumista. Kun ajan 

kulumisen visualisoi, myös arjen eri tilanteet helpottuvat. Timer auttaa keskittymisessä sekä motivoi 

lasta.  Ikäsuositus 2->, sopii myös erityislapsille. 

 

Music Sparkle *löytyy Apps@Work 
Soittaminen, ilmaisun monet muodot 

Sovelluksessa voi soittaa muutamalla erilaisella soittimella. Soittoon voi yhdistää myös muita soittimia. 

Helppokäyttöinen. 

 

Onni & Ilona 

Pienimmille sopiva kuvien katselu –sovellus. Värikkäät, isot kuvat, taustalla musiikkia/ääniä elävöittämässä. 

Kuvaa painamalla tapahtuu jotain. Ilmaisversiossa vain osa kuvista auki. Aikuinen nimeää asioita. Lapsi saa 

koskettaa eläintä. Ikäsuositus alle 2v. 
 

Papumba Learn the Animal Sounds 
Pelissä opetellaan eri eläinten ääniä. Kattava määrä eri eläimiä. Myös arvuuttelua ja muistipeliä. Voidaan 

pelata yhdessä seinälle heijastettuna. 
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Peekaboo Kids 
Nimetään eläimiä. Mikähän eläin ovien takaa paljastuu? Voidaan katsoa yhdessä seinälle heijastettuna. 

 

Reima 
säätilan tarkkailu, miten pukeutua ulos 

Sovellus näyttää tämänhetkisen ennusteen noin 10 päivää eteenpäin. Se myös näyttää, kuinka lapsen tulisi 

pukeutua kyseiseen säähän. Voi auttaa lasta motivoitumaan pukeutumiseen ja hahmottamaan säätilaa. 

Sovelluksen avulla voidaan myös tutkia sääennusteita ja keskustella säästä. Ikäsuositus 2-5v. 

 

Shadow Puppet Edu -aikuisen käyttöön 
valokuvien koostaminen videoesitykseksi 

 

Sound Touch lite *löytyy Apps@Work 
nimeäminen, syy-seuraus -suhde, tabletin hallinta, lasten mielenkiinnon kohteet 

Sovelluksessa on kuvia mm. eläimistä, soittimista, koneista, kotiin kuuluvista asioista. Kuvaa painamalla 

ilmestyy oikea valokuva ja ääni (esim. pyykkikoneen kuva, pyykkikoneen ääni). Ilmestyvä kuva ei ole aina sama, 

joten säilyttää mielenkiinnon. Sovellusta voi hyödyntää esim. laulutuokiolla (lauletaan ko. asiasta/eläimestä 

laulu) tai lapsen mielenkiinnon kohteita selvittäessä. Ikäsuositus 1->, soveltuu myös S2 -lapsille. 

 

Sound Touch – Touch the Sound 
nimeäminen, äänten tunnistaminen, syy-seuraus -suhde 

Sovelluksessa on monta eri kategoriaa. Kuvaa painamalla kuuluu ko. asian ääni, esim. hampaiden pesu, vauvan 

itku, liikennevälineet, eläimet, soittimet. Nuotin kuvaa painamalla voi myös itse soittaa erilaisia ääniä (esim. 

piano, rummut). Lasten kanssa voi esim. arvuutella ääniä. Ikäsuositus 1-3v. 

 

TinyHands -erilaisia sovelluksia, esim. Towers, Arctic Birthday, Town Center… Osasta on 

ilmaisversioita. Asioiden laittamista kokojärjestykseen, muotojen hahmottamista, lajittelua yms. 

Ilmaisversiossa avoinna rajallisesti pelejä, mutta mainoksia ei ole ja visuaalisesti kiva! Ikäsuositus 2-4 v. 

Video Touch  -Eläimet 
Samanlainen kuin edellinen sovellus, mutta kuvaa painamalla tulee esiin lyhyt video ko. asiasta/eläimestä. 

Video ei ole aina sama (samaan tapaan kuin yllä olevassa sovelluksessa). Ilmaisversiossa käytössä vain eläimet, 

mutta tämäkin varmasti pienistä mielenkiintoinen. Ikäsuositus 1-3v. 

 

Viito 
kasvattajien käyttöön, erityislasten kanssa työskentelyyn 

Sovelluksesta löytyy valtava määrä tukiviittomia. 

 

What’s that sound? (tekijä movingpicturez GmbH) 

Mikä kolmesta eläimestä ääntelee näin? 17 erilaista eläintä. 1,5-3 -vuotiaille. 
 

Which One Is Different? 
Looginen ajattelu, havainnointikyky, tarkkaavaisuus 

Sovelluksessa valitaan mikä neljästä kuvasta on erilainen. Ikäsuositus 2-4 v. Ei mainoksia, yksinkertainen 

käyttää. 
 

Yle Areena 
Suomenkielisiä ohjelmia, satuja, loruja, lauluja, rentoutusharjoituksia 
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iPadin omat hyödylliset sovellukset/toiminnot 

• Kamera 

o Kuvien ottaminen, videoiden kuvaaminen, QR-koodien lukeminen 

• Photo Booth 

o Hassujen kuvien ottaminen 

• Sanelin 

o Lasten kanssa tehtävät äänitykset 

• Kuvat 

o Kuvien näyttäminen kuvaesityksenä 

o Videoiden leikkaaminen 

• Kartat 

o Kartan tutkiminen lasten kanssa yhdessä 

o Satelliittinäkymä 

o 3D-näkymä suurkaupungeista -> Flyover  

-kierros, jossa tutustutaan kaupungin nähtävyyksiin. Matkustakaa lasten kanssa vaikka 

Lontooseen! 

• Kello 

o Ajanotto 

o Ajastin 

• Muistiinpanot 

o Piirtäminen onnistuu sovelluksessa, ota valmiista piirroksesta näyttökuva ja siirrä lapsen 

kuva-/kasvunkansioon 

• Safari 

o Internetselain 

o Tee omista paljon käytetyistä sivuista kirjanmerkit 
 


