Tekodlykds Ope - Tyopajan muistiinpanot
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Taidetta ja tekodlyé yhdistien: vertaillaan ihmisen ja tekoédlyn luovuutta.
Tekoilystereotypiat: keskustellaan ennakkoluuloista tekodlya kohtaan.
Tekoily juhlasuunnittelussa: kdytetdan apuna kevét- tai joulujuhlan ideoinnissa.
Kiisityo ja tekoiily: kysytddn tekodlyltd, miten késityon rakenne tai idea voisi
toimia paremmin.

Tekoily luo tydpaikkailmoituksia: oppilaat harjoittelevat tyonhakua tekoédlyn
tuottamiin ilmoituksiin.

Puheiden kirjoittaminen tekoilylli: tekoédly auttaa muotoilemaan juhlapuheita
tai esityksid.

Wilma-viestit tekodlylli: tekoidly tukee viestinndn muotoilua ja selkeytta.
Pelisiannot tekoilyn kiyttoon: luodaan yhdessa turvallisen ja vastuullisen
kéyton ohjeet.

Kirjaston apurobotti: tekoily seuraa kirjaston jirjestystd ja ehdottaa
parannuksia.

Tekoilyhaaste: oppilaat yrittivit kirjoittaa tai luoda paremmin kuin tekoily,
esim. tarina.

Ideointiavuksi: tekodly auttaa eteneméén, jos suunnittelu jumittuu.
Pukeutumisohjeet: tekodly auttaa ideoimaan pukeutumista eri teemoihin tai
tapahtumiin.

Hankehakemusten tiivistykset: tekodly auttaa kirjoittamaan tiiviitd hakemuksia
(esim. Erasmus).

Tehtiivinantojen selkeyttiminen: tekoédly muokkaa tehtdvinantoja
ymmarrettdvammiksi.

Lihdekritiikin harjoittelu: tekoidlya kaytetddn arvioimaan l&hteiden
luotettavuutta.

Verkkokurssitehtiviit: tekodly auttaa suunnittelemaan tai muokkaamaan
verkkokurssien siséltojé.

Kielen tarkistus: tekoély tarkastaa, onko teksteissd sopimatonta kieltd (esim.
laulujen sanoissa).

. Kuvageneraattori tarinoihin: tekoily tuottaa hahmoja ja kuvia oppilaiden omiin

tarinoihin.



Kuva 1

1. Tavoite: ymmartaa
tekodlyagentin idea opettajan
tydn tukena.

o
”‘;

1. Tavoite: ymmartaa tekodlyagentin idea opettajan tyon tukena.

Tekoalyagentti voi olla, kuten myyntiasiakas, jonka nditte aiemmin esimerkkina. Se
voi olla myds esim. arvioinnin apuri. Se on tavallaan sinun oma chatbot, jolle olet
antanut kdyttoohjeet.

» Agentti voisi kertoa, ettd miten toimitaan erilaisten oppijoiden kanssa.

» Agentti voisi seurata opiskelijoiden edistymista ja puuttua asiaan tarvittaessa.

* Ryhmatyo6ssa ideoidaan ndytelma. Suunnitteluvaiheessa agentti on mukana
keskustelussa. Tekodly auttaisi etenkin vuoropuheluiden luomisessa.

» Agentti perehtyisi koulun dokumentteihin ja agentti voisi oppia
vuorovaikutuksesta.

» Kalenterointi ja muistutukset: auttaa opettajaa hallitsemaan tehtdvien palautuksia,
kokeita ja arviointikauluja. Opetuksen suunnittelun tuki.

* Jotta tekodlyagentti oppisi paremmin, sen tulisi seurata ja ymmartaa opettajan ja
opiskelijoiden vuorovaikutusta seka palautetta. Agentti voisi myos huomioida
oppimisanalytiikan dataa.



» Tekoalyagentti voisi ennakoida oppijoiden tuen tarpeita ja ehdottaa opettajalle
toimenpiteita.

Jotta tekodlyagentti oppisi koulumme tavat, se voisi:

. Analysoida koulun opetussuunnitelmaa, kalenteria ja aiempia materiaaleja.

. Keskustella opettajien kanssa ja oppia heidan toiveistaan ja tyyleistaan.

. Tarkkailla koulun arkea turvallisesti ja anonymisoidusti, jotta se ymmartaisi,
miten viestitddn ja toimitaan eri tilanteissa.

. Paivittya jatkuvasti opettajilta saamansa palautteen perusteella. Tarkeaa

olisi, ettd tekodly noudattaisi koulun arvoja ja tietosuojaperiaatteita - se olisi
avustaja, ei korvaaja.

Tekoalyagentti voi keventaa arviointityota ilman, etta se syrjdyttaa opettajan
ammatillista harkintaa: auttaa laatimaan selkeitd arviointikriteereja ja rubriikkeja
tekee ensianalyysin oppilaan tekstista: kieli, rakenne, lahdekritiikki, ajattelun laatu
ehdottaa palautelauseita, joita opettaja voi muokata omanndkoisikseen tukee
itsearvioinnin ja vertaisarvioinnin kehittdmista (esim. tekodlypohjaiset
reflektiokysymykset oppilaille)

Tekodlyagentti voi toimia turvallisena keskustelukumppanina oppilaille: auttaa
kasitteiden ymmartamisessa ja selittia asioita eri tavoilla (“Selitd tdma niin kuin
olisin 13-vuotias.”) tukee kriittisen ajattelun kehittymista, jos ohjataan kysymaan
“Mista tdma tieto on peraisin?” toimii tutorina tai harjoittelukumppanina, esim.
kielissd, matematiikassa ja reaaliaineissa rohkaisee luovaan tuottamiseen (tarinat,
esitykset, projektit)



Kuva 2
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2. Tavoite: |6ytaa vaihtoehtoja - _
Valitkaa halutessanne aihe, jota arvioitte yleens:

esseel Ie esseelld. Pyytikaa tekodlyltd: "Ehdota 5 tapaa
arvioida oppimista muuten kuin esseelld."

Valitkaa kaksi - kolme ideaa ja kirjoittakaa ne
Flingaan. Mikali uusi ryhma huomaa, etta ideat
alkavat toistaa toisiaan, tehkaa seuraava kohta
Pyytikaa tekodlyltd ohjeita arviointikriteerien
kirjaamiseen ja kirjatkaa ne Flingaan

2. Tavoite: 16ytaa vaihtoehtoja esseelle.

Valitkaa haluamanne aihe, jota arvioitte yleensa esseelld. Pyytdkaa tekoalylta:
“Ehdota 5 tapaa arvioida oppimista muuten kuin esseella.”

Valitkaa kaksi - kolme ideaa ja kirjoittakaa ne Flingaan. Mikali uusi ryhma
huomaa, ettd ideat alkavat toistaa toisiaan, tehkaa seuraava kohta: Pyytdakaa
tekoalylta ohjeita arviointikriteerien kirjaamiseen ja kirjatkaa ne Flingaan.

e Oppilaat osallistuvat virtuaaliseen simulaatioon (tekodlybotti). 2. Visuaalisia
esityksid; oppilas tiivistda opitun visuaaliseksi kokonaisuudeksi (aikajana,
miellekartta, digitaalinen nayttely). 3. Projektityd. Oppilaat suunnittelevat ja
toteuttavat konkreettisen tuotteen, esityksen tai palvelun, joka liittyy opittuun
aiheeseen.



“Sodan kulissit” - pelillinen oppimistuotos Muoto: Lautapeli, digitaalinen peli tai
roolipeli. Kuvaus: Oppilaat suunnittelevat pelin, joka havainnollistaa sodankdaynnin
kehitystd ja sen vaikutuksia yhteiskuntaan.

“Sotareportterin paivakirja” - roolipohjainen monimediaesitys Muoto: Videoblogi,
danipaivakirja tai sarjakuvallinen raportti. Kuvaus: Oppilas toimii kuvitteellisena
sotareportterina eri aikakausina (esim. 1. maailmansota, Vietnam, Ukraina).
Suullinen koe, toteutus auki. Oppilas sanelee tekoalylle, tarkistaisiko tekodly myos?
1. Oppimispaivakirja 2. video 3. ndiden yhdistelma

2. Rooliesitys tai minindytelma Tavoite: Oppilaat elaytyvat eri aikakausien
uskonnollisiin tilanteisiin (esim. muinaisuskon rituaali, ensimmaiset kirkot, Mikael
Agricola). Toteutus: Ryhmat esittdvat 2-3 minuutin kohtauksen. Tekoalya voi
hyodyntaa kasikirjoituksen ideoinnissa tai puvustuksen suunnittelussa. Arviointi:
Yhteisty6, ymmarrys ajasta ja uskonnon merkityksestd, luovuus.

3. Uskonnollisten juurien kartta Tavoite: Oppilas hahmottaa Suomen uskonnollista
historiaa maantieteellisesti ja ajallisesti. Toteutus: Oppilaat tekevat visuaalisen
aikakartan tai Suomen kartan, johon merkitaan tirkeita paikkoja ja tapahtumia
(esim. Turun tuomiokirkko, Agricola, muinaissuomalaiset pyhat paikat). Kartta
voidaan tehda kasin tai digitaalisesti (esim. Canva, Padlet). Arviointi: Tietojen
soveltaminen ja visuaalinen esitystapa.

Podcast, Sarjakuva, Viittely



Kuva 3

3. Tavoite: kehittda oma
tekoalyhanke koulun tueksi.

1. Tavoite: kehittdd oma tekodlyhanke koulun tueksi.

Pyytdkaa haluamanne generatiivisen tekodlyn ohjelmalta alustava idea 5
tekodlyhankkeesta koululle. Valitkaa niista yksi ja syventdkaa sita tekodlyn kanssa
(esim. tavoite, resurssit, tulokset). Miettikda mahdollinen kumppani (museo, yritys,
yliopisto). Kirjatkaa tdnne ensimmainen konkreettinen vaihe toteutusta varten.

- Aihe: Luovuus tekodlyn avulla rakennettavana monialaisena
oppimiskokonaisuutena Rakenteen ehdotus (4-6 viikon kokonaisuus) Vaihe 1:
Inspiroituminen ja tutustuminen (1 viikko) Johdantotunti: “Mita luovuus on - ja
voiko kone olla luova?” Katsotaan esimerkkeja tekodlyn luomasta taiteesta,
musiikista ja teksteistd. Keskustellaan: Missa menee ihmisen ja tekoalyn tyon raja?
Oppilaat tekevat oman luovuuden manifestin: “Minulle luovuus tarkoittaa...”

- Luokkahuoneen kumppani: jarjestelma auttaa suunnittelemaan opetusta.
Jarjestelma luo eritasoisia tehtdvid. Arvioi monivalintoja. Antaa alustavia palautteita



kirjoitelmista. Seuraa ryhméan dynamiikka. Vaihe 1: Jokainen luokka suunnittelee ja
kuvittaa hahmon, joka toimii oman luokan kumppanina.
Vaihe 1: Sadun ideointi ja kirjoittaminen Aihe: Metsdn eldimet 16ytavat salaperdisen
kirjeen. Oppilaat keksivat yhdessa tarinan alun, keskikohdan ja lopun. Opettaja
kirjaa lasten ideat yl6s. Satu kirjoitetaan yhdessa (n. %2 sivua). Tekodly (esim.
ChatGPT) voi auttaa muokkaamaan tekstin loppua tai ehdottaa nimia ja
vuorosanoja. §9 Vaihe 2: Adnimaiseman tekeminen Oppilaat danittivit itse d4nia
(lehtien rapinaa, askeleita, linnunlaulua). Tekoalylla (esim. Soundraw, Mubert tai
Adobe Podcast) voi luoda taustamusiikkia tai lisdtd luonnon danid. Yhdistetaan
oppilaiden omat ddnet ja tekodlyn tuottamat danet yhdeksi kokonaisuudeksi (esim.
Canva, Audacity tai iMovie -ohjelmalla).
Kuvantunnistusprojekti: Oppilaat rakentavat tekodlymallin, joka tunnistaa kuvia
(esim. kasvilajeja koulun pihalta, jatteiden lajittelua, koulun esineitd) ja luokittelee
ne. - ymparisto, kasvit, esineet Yhdista oppiaineeseen: biologia, ymparistotietoisuus,
teknologia.
Tunnerobotti oppii tunteita Y Leikitadn: robotti nayttaa kuvan iloisesta,
surullisesta tai vihaisesta hahmosta — lapset tunnistavat tunteen. (= Lapset
opettavat “robotille” , miti kukin tunne tarkoittaa: “Kun olen iloinen, mina
hymyilen ja haluan leikkia ystavien kanssa.” (] Tehtiva: “Tunnepaivakirja” -
oppilaat piirtavat ja kirjoittavat tekodlyn kanssa pienen kuvauksen paivan tunteesta.
4.]luokan oppilaiden kanssa lahdetddn ideoimaan moniaistista teosta, jossa
yhdistyvat tarina, musiikki ja kuvataide.
Vaihtoehto 6: Tulevaisuuden Ammattiopas - Syvallisemmin
o Mitd projekti sisaltaa:
= Ydinajatus:
= Auttaa oppilaita ymmartdmaan omaa potentiaaliaan ja
tulevaisuuden tydelaman mahdollisuuksia tekodlyn avulla, mutta
korostaen ihmisen ainutlaatuisia vahvuuksia.
= Tekniset toteutusvaiheet:
= Profiilin luonti
= Mielenkiintokartoitus (ei pelkdstddn “mista pidat”, vaan “mita
arvostat”)
= Vahvuusanalyysi (millainen olet tiimissa, ongelmanratkaisussa)



Kuva 4

2.

Pyytakaa tekodlyltd ideoita, minkalaisiin
toimenpiteisiin koululla tulee ryhtya EU:n
asettamien tekodlyasetusten myota

4. Tavoite: ymmartaa
tekoa lyasetUksen VaIkUtUS ehdotus. Seuraava ryhma valitsee toisen. Seuraava
kOUlUihin kolmannen jne

Valitkaa ensimmainen konkreettinen toimenpide

Pyytdkaa tekodlyltd apua kirjoittamalla: "Selita, mita
EU:n tekodlyasetus tarkoittaa koulun arjessa!

Tavoite: ymmartaa tekodlyasetuksen vaikutus kouluihin.

Pyytdkaa tekodlyltd ideoita, minkalaisiin toimenpiteisiin koululla tulee ryhtya EU:n
asettamien tekodlyasetusten myodtad. Valitkaa ensimméainen konkreettinen
toimenpide-ehdotus ja tdydentdkaa ryhmissa.

Kartoitus ja tunnistus Selvitd, mitd tekoalyjarjestelmia tai -tyokaluja koulu kayttaa
tai hankkii (esim. oppimisalustat, chat-botit, arviointitydkalut). Arvioi, kuuluvatko
kaytossa olevat jarjestelmat esimerkiksi “korkean riskin” (high-risk) luokkaan
asetuksessa. futurium.ec.europa.eu +3 digital-strategy.ec.europa.eu +3
skadden.com +3 Varmista, ettd tiedetdan, mitka jarjestelmistd ovat kolmannen
osapuolen tekemadt, ja mikd on koulun rooli: pelkka kayttdja (“deployer”) vai
kehittdjd/tarjoaja (“provider”).

Tee tekodlyn kaytosta lapinakyvaa. Vastuuta tyonantaja tekeméaan linjaus
tietoturvallisen tekodlynkayttoon.

Tunnista roolisi ja perusta tekoadlytiimi



- Koulu voi siis hydédyntaa tekodlya esimerkiksi oppimisymparistoissa, tukena
opettajalle, mutta toteutus on oltava tiedostettua: mietitty miten oppilasdataa
kerataan, miten tekoaly tukee oppimista, eikd korvaa ihmisen pedagogista
harkintaa.

- Kouluta koko henkilésto EU:n tekodlyasetuksen perusteista.

- Opeta oppilaille tekodlyn vastuullista kdyttoa Lisaa tekodlyn perusymmarrys osaksi
eri oppiaineita (esim. didinkieli, yhteiskuntaoppi, uskonto, matematiikka).
Harjoitellaan: Miten tekodly toimii (esim. “Tekodly ei tiedd, se ennustaa”). Miten
erottaa ihmisen ja tekodlyn tuottamaa sisaltoa. Miten kayttaa tekodalya turvallisesti
ja rehellisesti (esim. ei kopioida suoraan, vaan muokataan ja viitataan ladhteeseen).

Kuva 5

5 Tavoite' |Oytaa |uovia Tehtdva: Pyytakaa ChatGPT:ta: "Ehdota 5 tapaa
- - . kayttaa generatiivista tekodlya eri oppiaineissa
kayttota pOJa All |e Valitkaa yksi ja kehittakaa siita oppitunti
Kirjoittakaa tanne esim. seuraavia vaiheita : mita
OpetUksessa oppilaat tekevat, mita tydkaluja kdytetdan , miten

tulokset esitelldan

3. Tavoite: 16ytaa luovia kayttétapoja Al:lle opetuksessa.

Tehtdva: Pyytdkia ChatGPT:td “Ehdota 5 tapaa kiyttida generatiivista tekodlya eri
oppiaineissa.” Valitkaa yksi ja kehittdkaa siitd oppitunti.

- Liikunta: Tehdaan henkilokohtaisten harjoitusohjelmien suunnittelu.
- Apuna tarinoiden kirjoittamisessa. Esim. lihavoittaminen/monipuolistaminen.



Musiikki. Oppilaat ideoivat sanoituksen omaan lauluun. Miettivat musiikkityyleja.
Keskustellaan oppitunnin yhteydessa tekodlyn eettisyydesta suhteessa musiikin
luomiseen.

& Tyoprosessin esittely tekoilyn avulla Oppilaat ottavat valokuvia ty6vaiheista.
Tekoalya voidaan kayttda tekemdan niista pieni tarina, video tai nayttelyteksti, esim.
“Tee kuvistani tarina nimeltd ‘Minun pipo-projektini’.” Lopuksi video tai esitys
voidaan jakaa luokalle tai huoltajille. & Tavoite: Harjoitellaan dokumentointia ja
oman tyon esittelya.

Matematiikka: oppilas voi kysya tekoalylta vaiheittaisen selityksen yhtdlon
ratkaisemiseen tai pyytaa uusia harjoituksia haluamaltaan vaikeustasolta.
Sosiaalinen oppija: "Kehotiimi" Tavoite: Oppilas ymmartas, etta keho toimii
yhteisty0ssa - kuten tiimi. Materiaalit: Ryhmatydpohjia ("kehon tiimikaavio”:
sydan, keuhkot, aivot, lihakset, vatsa) Paperia ja kynid Tunnin kulku: Jaetaan
oppilaat pienryhmiin, jokaiselle annetaan yksi "elin”. Ryhma pohtii ja piirtda, mita
heidan elimensa tekee ja miksi se on tarkea. Lopuksi jokainen ryhma esittelee
elimensa muille - yhdessa rakennetaan "kehotiimi", jossa kaikki osat ovat tarkeita.
Keskustellaan: Miksi kehon osien pitda tehda yhteisty6td? Arviointi: Oppilas osaa
kertoa elimen tehtdvan ja ymmartaa kehon yhteistoimintaa.



Kuva 6

6. Tavoite: hahmottaa Pyytakaa tekoalylta: "Kuvittele opettajan tyd
. . vuonna 2030. Millainen on tavallinen koulupaiva?"
Opettajuuden tUleValSUUtta. Kysykaa: "Mita taitoja opettajalta vaaditaan, ja mita
tekodly ei voi korvata?" Valitkaa 3 tarkeinta taitoa.

Tavoite: Pyytakaa tekoalyltd: "Kuvittele opettajan tyd vuonna 2030. Millainen on
tavallinen koulupaiva?" Kysykaa: "Mita taitoja opettajalta vaaditaan, ja mita tekoaly
ei voi korvata?" Valitkaa 3 tarkeinti taitoa.

1. tekodlylukutaito 2. yhteisollisyys, yhteisty0 eri toimijoiden kanssa 3.
oppimiskulttuuri - opettaja ohjeistaa tekoalyn kiytossa ja yhdessa oppijoiden
kanssa etsitdan hyddyt ja mahdollisuudet.

1. Tunne- ja vuorovaikutustaidot nousevat arvoon arvaamattomaan. 2. Luovuus ja
kriittinen ajattelu korostuvat. 3. Tekodalytietoisuutta vaaditaan opettajalta.

Mita tekodly ei pysty korvaamaan on: aito vuorovaikutus ja lasnéolo, tunnesuhteen
rakentaminen, pedagoginen tilannetaju, arvojen kasvattaminen sekd motivointi.
Tekodly ei voi korvata eettisia valintoja ja vastuullisuutta, empatiaa. Opettajan intoa,
huumoria ja heittdytymisen vaikutus oppilaisiin ei voida korvata tekoalylla.

@ 6. Oppimisen suunnittelija ja merkityksen luoja Opettaja yhdistaa eri
tieteenalat, kokemukset ja oppilaiden kiinnostuksenkohteet mielekkaiksi
oppimiskokonaisuuksiksi. ©2» Tekodly voi tuottaa sisaltéd, mutta ei tiedd, mika on
merkityksellistd juuri talle ryhmalle ja naille lapsille. @ 7. Yhteiskunnallinen
kasvattaja ja vastuullisuuden ohjaaja Opettaja auttaa lapsia ymmartdmaan omaa



paikkaansa maailmassa, kestavaa kehitysta ja yhteisvastuuta. ¢ hminen pystyy
kasvattamaan vastuullisuutta, empatiaa ja aktiivista kansalaisuutta - asioita, jotka
eivdt ole tekodlyn hallittavissa.

Pdivittad jatkuvasti osaamistaan. Nayttaa oppilaille, ettd oppiminen ei lopu "koulun
penkille".

Opettaja ei ole enaa tiedonjakaja, vaan oppimisen valmentaja, yhteison rakentaja ja
oppimisen suunnittelija.

Joustava aloitus, projektipohjainen oppiminen, tekodaly ja teknologia tulena, opettaja
enemman valmentaja ja ohjaaja, hyvinvointi keskiossa (liikuntaa paivittdin,
lahiruokaa), kansainvalinen yhteistyo korostuu, jatkuva arviointi -> ei perinteisia
kokeita, reflektio paivan lopussa

Tekodly ei voi ratkaista opiskelijoiden vélisia konfliktitilanteita luotettavasti, koska
ei tunne tilanteen ja henkiléiden taustoja.

Arvopohjainen kasvatus — eettisten periaatteiden ja moraalisen kompassin
muodostuminen

Syviillinen empatia — aidon emotionaalisen ymmaérryksen antaminen
Inspiroiva esimerkki — opettajan roolimallin vaikutus oppilaisiin
Intuitiivinen ohjaus — kokemukseen perustuvat “sormenjéljet”
oppimistilanteessa

Inhimillinen kosketus — fyysinen ldsndolo ja reaktio yksilollisiin tarpeisiin
Motivaation luominen — sisdisen motivaation heridttiminen oppimisessa
Kriittinen ajattelu — syvéllinen analyysi ja arviointi tiedon luotettavuudesta
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