Numeroleikki X

Numeroleikissa tietty luku ja liike
vastaavat toisiaan. LIIKKUVA KOULU

: s kolan i rorel
Leikin johtaja sanoo luvun ja leikkijat EonAn L roreree

yrittavat nopeasti tehda oikean liikkeen.

Variaatioita:

- Sanotaan lasku, jonka vastaus taytyy tehda liikkeena.
« Kirjoitetaan taululle lukuja ("nuotit”) ja tehdaan
lilkkeet rytmissa musiikin tahtiin.
Esim. 2 5 1 3
6 7 2 1jne.

Esimerkkiasennot:

. kadet ylos
. kadet paan paalle
. kadet korviin
. kadet olkapaille
. kadet vyotardlle
. kadet polviin
. kyykkyyn
. polvet maahan
. peppu maahan
10 istu pulpetin paalle
0. istu omalle paikalle

OooNOTUbhWNE

Aluksi harjoitellaan muutamia liikeita ja lisataan niita
vahitellen.

Vastaavasti voidaan suorittaa Kirjainleikki, jossa jokaista
kirjainta vastaa jokin liike. Kirjaimista/Liikkeista
muodostetaan jokin sana, oma nimi, tai vaikka lause.



