Jamsa 1(1)

v v
' a M s a Sivistystoimi/perusopetus

7. LUOKKA
Vuorovaikutus ja kaveritaidot

Tehtdvien tarkoituksena on pohtia sitd, millainen on hyva luokkakaveri.
Valineet: Paperia, kynia, varikynia tai tusseja.

Aloitus: MITA TIEDAT YSTAVASTANI

Aiheeseen virittdydytaan leikkimalld Mita tiedat ystavastani -leikkia.

Yksi oppilas lahtee hetkeksi pois luokasta. Muut valitsevat hanelle silld aikaa ystavan luokkakavereista. Oppilas
tulee takaisin ja kysyy vuorotellen muilta luokkalaisilta: ”Mita tiedat ystavastani?” Muut antavat hanelle
vinkkejd, mutta eivat paljasta suoraan ystavaa. Vinkit voivat olla esimerkiksi: “Hanella on ruskeat silmat”, tai
"hanellad on koira”. Tarkoituksena on yrittda arvata, kuka ystava on.

Tyéskentely: HYVAN LUOKKAKAVERIN PROTOTYYPPI

Seuraavaksi oppilaat jaetaan oppilaat 3—4 hengen ryhmiin. Jokaiselle ryhmalle annetaan paperia
ja kynid. Ryhmien tehtavana on piirtaa ja kehitella Hyvan luokkakaverin prototyyppi. Piirtdmansa Hyvan
luokkakaverin prototyypin ympaérille ryhman jasenet kirjoittavat vastaukset seuraaviin kysymyksiin:

e  Mika on piirtaméanne luokkakaverin nimi?

e Mitd han harrastaa?

e  Mita hyvan kaverin ominaisuuksia hanelld on? (Eli miksi hdn on hyva luokkakaveri?)
e Miten han toimii, jos kaverin kanssa tulee riitaa tai muu hankala tilanne?

Lopetus: Lopuksi kdydaan lapi jokaisen ryhman Hyvan luokkakaverin prototyypit ja keskustellaan sen jalkeen
yhteisesti seuraavien kysymysten pohjalta:

e  Mita tapahtuisi, jos kaikki kdyttaytyisivat kuin hyvan kaverin prototyypit? Onko se mahdollista?

e Voiko ihmissuhteissa tarvittavia taitoja kehittaa? Miten?

e Tarvitseeko nuorten selviytyad itsendisesti, jos kaverin kanssa on riitaa vai voiko silloin pyytaa aikuiselta
apua?

o Miksi on tarkeda opetella toimimaan monenlaisten ihmisten kanssa?

Lahde Rovaniemen Hyvinvoinnin vuosikello.
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