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1. LUOKKA
Yhteisollisyys

Tehtavien tarkoituksena on uusiin luokkakavereihin tutustuminen ja yhteistydn vahvistaminen.

Vilineet: Vilineet videon katsomista varten, peitto.

Aloitus: UUTEEN KAVERIIN TUTUSTUMINEN

Aiheeseen virittaydytaan katsomalla yhdessa video linkistda Uuteen kaveriin tutustuminen (kesto 1:17). Videon

jalkeen jutellaan oppilaiden kanssa kysymysten pohjalta.

e Kuka saapui Muumilaaksoon?

e  Mitd Muumipeikko ajatteli hanestd? Miksi?

e  Miksi Muumipeikkoa arvelutti uuden asukkaan kohtaaminen?
o Miksi Muumipeikkoa ei lopussa enda jannita?

Tydskentely: YHTALAISYYKSIA

Leikin tarkoituksena on |6ytda yhtalaisyyksia oppilaiden keskuudessa. Opettaja voi alustaa leikin
hyodyntamalla seuraavaa tekstia:

Yksi hyvé tapa tutustua uuteen ihmiseen on selvittéd, missé asioissa sind ja uusi kaveri olette samanlaisia.
Yhdistévd tekijd voi olla esimerkiksi samanvdriset vaatteet, sama lempileikki tai vaikka sama sisarusten mddrd.
Joidenkin ihmisten kanssa yhtdldisyyksid 16ytyy helposti, kun taas joidenkin kanssa niitd téytyy etsié hieman
pidempdiéin. Koskaan ei kannata luovuttaa, silld meissd kaikissa on enemmdin yhtdéldisyyksié kuin eroja
toistemme kanssa!

Oppilaat ohjataan piiriin. Oppilaille kerrotaan jokin yhdistava tekija ja siihen liittyva toimintaohje. Tarkoitus on,

etta kaikki, joilla on kyseinen yhdistava tekija, toimivat ohjeen mukaan. Esimerkkilauseita:

e Jos tykkdadt kdyttdd koruja kuten Niiskuneiti, pyérittele ranteita.
e Jos tykkddt uida kuten Muumipeikko, tee sukellusliike.

e Jos et tykkdd korkeista pakoista kuten Nipsu, mene kyykkyyn.

e Jos tykkddt nukkua teltassa kuten Nuuskamuikkunen, kuorsaa.

(esimerkkilauseet jatkuvat seuraavalla sivulla)
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e Jos olet taitava pitémddn salaisuuksia kuten Muumimamma, nyékkdd.
e Jos tykkddt pimedistd kuten Haisuli, téhyile ympdriinsd.

e Jos lempivuodenaikasi on kesd kuten Pikku Myyn, pyéri itsesi ympdiri.

e Jos tykkddit kirjoista kuten Muumipappa, témistele jalkoja.

Opettaja voi keksia lisda yhdistavia tekijoita ja niihin liittyvia toimintaohjeita tai antaa lasten kunkin vuorollaan
ohjeistaa muita oppilaita. Yhdistavat tekijat voivat liittyda Muumihahmoihin tai mihin muuhun asiaan tahansa.

VINKKI Leikkiin voi yhdistda numeroiden ja laskemisen opettelun, jos kunkin ohjeen jalkeen lasketaan yhdessd,
kuinka moni tykkaa kayttaa koruja, kuinka moni tykkaa uida jne.

Lopetus: KOMMERVENKKAA VEMMERKONKKAA

Lopuksi leikitddn Kommervenkkaa Vemmerkonkaa -leikkia.

Opettajalla on peitto. Oppilaat liikkuvat tilassa yhdella jalalla hyppien ja hokien: “Kommervenkkaa
vemmerkonkkaa” useamman kerran perakkain. Kun opettaja sanoo “Hyttynd myttyna maahan”, menevat
leikkijat mytyksi lattialle ja laittavat silmat kiinni. Opettaja peittda yhden tai useamman leikkijan peiton alle ja

kertoo, milloin saa katsoa. Oppilaat yrittavat muistella, kuka tai ketka ovat peiton alla.

VINKKI Liikkumistapaa voidaan myds vaihdella, esimerkiksi voidaan liikkua kontaten, loikkien kuin pupu tai
sammakko tms.

Ldahde Kaveritaitoja Muumien tapaan.
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