
Diagrammin tekeminen 

 

 

Avaa ecxel taulukko. Tarkista, että solujen määritteet ovat oikein. 

 
 

 

Muuta luvut prosenteiksi (ei väkilukua!). Maalaa sarake ja paina hiiren oikealla näppäimellä. 

Valitse Muotoile solut. Ja sieltä Luku välilehdeltä Luokka, Prosenttia ja OK. 

 

 
 

 

Maalaa pylväs A ja D. Paina piirakka/ympärädiagrammin kuvaa. 

 

 



Tehdään ensiksi ympärädiagrammi eli valitaan ympyrä. 

 

 
 

 

Tietoalueet kertovat, mistä sarakkeista (pystyrivit) vai riveiltä (vaakarivit) tiedot on otettu. Eli 

Arvosarjat riveillä = numerotieto on riveillä 

Arvosarjat sarakkeissa = numerotieto on pystysuorassa sarakkeissa 

Tarkista AINA, mistä ohjelma ottaa otsikot. 

 

Annetaan kuvaajalle otsikko. Välilehti Kaavioelementit kohta 4. 

 

 
 

 

 

Ympyrään saadaan prosenttiosuudet näkyviin klikkaamalla ensiksi ympyrä aktiiviseksi, jolloin 

jokaisen sektorin päällä näkyy vihreä kuutio. Klikataan hiiren oikealla näppäimellä ja valitaan Lisää 

arvopisteiden otsikot. Jos niitä halutaan muokata: ympyrä aktiiviseksi, hiiren oikealla klikataan ja 

valitaan Muotoile arvopisteiden otsikot. 



 
 

Valmis 

 
 

 

Väestödiagrammi 

 

Muuta ensi toiset arvot negatiivisiksi (joko miesten tai naisten määrä). Esim. naiset negatiiviseksi: 

kirjoitetaan soluun =C3*-1 ja painetaan Enter. Saadaan naisten lukumäärä negatiivisena. 

 

 
 



Laita hiiri solun F3 nurkkaan, jotta hiiren osoitin näyttää tähtäimeltä ja vedä alas painaen hiiren 

vasenta näppäintä. 

 
 

 

Maalaa pystyrivit A, B ja F ja luo taulukko. Pinottu eli kakkosvaihtoehto. 

 

 
 

 

Tietoalue välilehdeltä tarkistetaan, mitä arvoja taulukossa on käytetty. Kaavioelementit välilehdellä 

nimetään taulukko. Pystyakseli on tässä tapauksessa X ja vaaka Y, sillä kaavio on ”kyljellään”.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Muokataan X akselia. Tupla klikataan akseli aktiiviseksi. Otetaan välilehti Sijainti. Siirretään 

otsikot pois akselin vierestä. 

 

 
 

 

Tupla klikataan Y-akselia. Ja välilehti Luku. Täppä pois kohdasta Lähdemuoto. Sitten muutetaan 

lukuarvot halutuiksi eli 0;0, jolloin ei ole enää negatiivisia arvoja. 

 

 
 

 


