Vasemmalla TMC -laajennuksen painike - My courses — Ohjelmointi ATK4

Avaa OsaXX, Download, Open -

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help TestMyCode - iitti-ATK4 (Workspace) - Visual Studio Code

G - [ TestMyCode X
v My Courses
Ohjelmointi ATK4
Setting:

Open TMC Exercises Folder ohjelmointi ATK4

Log out

Ohjelmointi ATK4

Ohjelmoinnin perusteet Pythonilla 2023
Points gained: 1/ 100

Open workspace

Osa01 Close all

Completed 1/ 15
Downloaded 15/ 15
Open in workspace 15/ 15

No deadline Show exercises |

Osa02 Open all

Completed 0/ 10
Downloaded 10/ 10
Open in workspace 0/ 10

No deadline W

Osa03 Download (10)

Explorer -painike: Valitse tehtava ja avaa lahdekoodi (src > .py -paatteinen tiedosto).
Oikeassa ylakulmassa oranssi testauspainike TMC.

nimi_kahdesti.py - iitti-ATK4 (Workspace) - Visual Studio Code [[] & [I] 08

‘@ EXPLORER TestMyCode @ nimi_kahdestipy X DLV ® = @

v IITTI-ATK4 (WORKSPACE) [‘1 Ej (OJN=) 0sa01-06_nimi_kahdesti > src > nimi_kahdesti.py
> .tmc 1
> 0sa01-01_hymio
v 0sa01-06_nimi_kahdesti
V' src

nimi_kahdesti.py

> test

> 0sa01-07_nimi_ja_huutomerkit
0sa01-08_nimi_ja_osoite
0sa01-11_laskutoimitukset
0sa01-13_kerrottuna_viidella
0sa01-14_nimi_ja_ika
0sa01-15_sekunteja_vuorokaudessa
0sa01-16_lukujen_summa_ja_tulo
0sa01-17_lukujen_summa_ja_keskiarvo
0sa01-21_orwel

o0sa01-22_itseisarvo

0sa01-23_keittoa_vai_ei

0sa01-25_laskin

vV VvV V V V V VWV YV YV YV YV

0sa01-30_toisen_asteen_yhtalo




Avaa selaimeen https://ohjelmointi-23.mooc.fi/kaikki-tehtavat ja etsi oikea tehtavananto

@ Kaikki tehtavat - Ohjelmoinnin p- X [ ATK4- Ohjelmointi X +

<« > C @ ohjelmointi-23.mooc.fi/kaikki-tehtavat

v NITTI-ATK4 (WORKSPACE)

> tmc — Avaa valikko

> 0sa01-01_hymio

v 0sa01-06_nimi_kahdesti
Luo uusi tunnus Kirjaudu sisaan

KaikKki tehtavat

vV sic

nimi_kahdesti.py

0sa01-08
> osa01-

01- rrottuna_viidella Osa 1 @7

> 0sa01-14_nimi_ja_ika

> 0sa01-15_sekunteja_vuorokaudessa Ohjelmoinnin aloittaminen @
0sa01-16_lukujen_summa_ja_tulo

05a01-17_lukujen_summa_ja_keskiarvo Ohjelmointitehtava: Hymié

> 0sa01-21_orwel 2. Ohjelmointitehtédvé: Korjaa ohjelma: seitseman veljesta
> 0sa01-22_itseis p : A it
= = Sf’gawo_ . 3. Ohjelmointitehtava: Ukko Nooa
0sa01 keittoa_vai_ei
0sa01-25 d 4. Ohjelmointitehtava: Minuutit vuodessa
> 05a01-30_toisen_asteen_yhtalo 5. Ohjelmointitehtéva: Ohjelma tulostaa koodia
6

. Kysely: Kertaus - osa 1.1

Tietoa kayttajalta @

1. Ohjelmointitehtava: Nimi kahdesti

2. Ohjelmointitehtava: Nimet huutomerkilla
3. Ohjelmointitehtédva: Nimi ja osoite

4. Ohjelmointitehtava: Korjaa ohjelma: Lausahdukset

5. Ohjelmointitehtéva: Tarina

Kirjoita ratkaisu

@ Tietoa kayttajalts - Ohjelmoinnic X R ATK4- Ohjelmointi x| +

® nimi_kahdestipy X Bl < > C & ohjelmointi-23.mooc fi/osa-1/2-tietoa-kayttajalta#programming-... 122 ¥ R
v NITTI-ATK4 (WORKSPACE)

> tmc

pg Ohjelmointitehtava:

Nimi kahdesti

Kirjoita ohjelma, joka kysyy kayttdjan nimed ja taman jalkeen
tulostaa nimen kahteen kertaan perakkaisille riveille.

rrottuna_viidella Ohjelman tulee toimia seuraavasti:

-14_nimi_ja_ika
Esimerkkitulostus

Anna nimesi: Pekka
Pekka
Pekka

Kun ratkaisu on mielestasi valmis tai haluat kokeilla paina TMC -silma painiketta. Jos ohjelma lapaisi testit,
paina Submit to server. Siirry seuraavaan tehtavaan.

iitti-ATK4 (Workspace) - Visual Studio Code

. D> v =0

Submit to server




