
TIETOTEKNIIKKA 
VALINNAISET

Peliohjelmointi

Tieto- ja viestintätekniikka



PELIOHJELMOINTI
LAAJUUS: PUOLIPITKÄ, 2 VVT, 8. LK

Sisällöt

Ohjelmointi, oman pelin tekeminen



TIETO- JA 
VIESTINTÄ
TEKNIIKKA
LAAJUUS: PITKÄ, 4 VVT, 8.-9. LK

8. lk Sisällöt

Käyttöjärjestelmä, Tekstinkäsittely, Kuvankäsittelyn perusteet, Videoeditoinnin perusteet, Tietoturva, 
Esitysgrafiikka



TIETO- JA 
VIESTINTÄ
TEKNIIKKA
LAAJUUS: PITKÄ, 4 VVT, 8.-9. LK

8. lk Sisällöt

Käyttöjärjestelmä, Tekstinkäsittely, Kuvankäsittelyn perusteet, Videoeditoinnin 
perusteet, Tietoturva, Esitysgrafiikka



TIETO- JA 
VIESTINTÄ
TEKNIIKKA
LAAJUUS: PITKÄ, 4 VVT, 8.-9. LK

9. lk Sisällöt

Tietokoneen rakenne, Taulukkolaskenta ja kaaviot, Tietokannat, Nettisivun luominen



TIETO- JA 
VIESTINTÄ
TEKNIIKKA
LAAJUUS: PITKÄ, 4 VVT, 8.-9. LK

9. lk Sisällöt

Tietokoneen rakenne, Taulukkolaskenta ja kaaviot, Tietokannat, Nettisivun luominen


