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Opetus- ja varhaiskasvatuslautakunta 11.6.2020




JOHDANTO

lin kunnan opetus- ja varhaiskasvatuslautakunta paatti kokouksessaan 19.9. 2019 perustaa lin
kunnan opetuspalveluiden tvt-strategiatyéryhman. Tvt- strategiatyoryhman keskeisena
tavoitteena on luoda lin kunnan opetuspalveluihin tvt — strategia, jossa on sisdltona henkil6stén
koulutus- ja kehittdmissuunnitelma, laitekannan, vélineiston ja ymparistéjen hankkimisen
periaatteet, opetukselliset tavoitteet, tietoturvan toteuttaminen ja digitaalisten ja sahkoisten
toimintaymparistdjen kokonaisarkkitehtuuri. Strategia toteutetaan yhteisty6ssa
varhaiskasvatuksen, perusopetuksen ja lukion kanssa.

lin kunnan tvt-strategiaa tyostdaneeseen tyéryhmaan on kuulunut: Henri Hand, Jaakko Kentta
(30.12.2019 asti), Juuso Kojo, Tuomas Kulha, Tuomo Lukkari, Anna-Leena Moilanen, Ohto
Nordberg (8.1.2020 alkaen) Jouni Rajanen, Hannu Ruotsalainen, Taisto Soininen (pj), Kirsti
Tuominen, Virpi Uutela, Markku Varanka, Jukka Vasama ja Henna-Riikka Ylitalo. Tyéryhma
kokoontui lukuvuoden 2019- 2020 aikana seitseman kertaa. Tyoryhman lisdksi strategian
tyostamiseen ovat osallistuneet paivakotien ja koulujen henkil6stot.

Strategiasta on tehty hyvin konkreettinen ja kdytannonldheinen. Strategia tulee iildisten lasten ja
nuorten seka varhaiskasvatuksen ja koulujen henkiloston ohjekirjaksi, jota toteuttamalla
tietotekninen osaamisen taso saadaan nostettua ja vakiinnutettua. Eri ikdkausille on suunniteltu
omat osaamistasonsa, joita toteutetaan kaikissa yksikoissa. Strategia muodostaa yhtendisen
kokonaisuuden, mutta se on selkeyden vuoksi jaettu kolmeen osaan; varhaiskasvatuksen,
perusopetuksen ja lukion osioihin.

Tvt-strategian tekeminen on ensimmadinen askel sen toteuttamiseksi. Jotta strategia saadaan
vietya arkeen, sen kdytannon toteutukseen tarvitaan tukea. Strategia tarvitsee myos jatkuvaa
paivitysta, koska esim. etdopetuksen toteuttaminen vaatii suunnittelua ja opastusta. Strategian
toteuttamista on myds arvioitava jatkuvasti, jotta tavoitteet tulee saavutetuksi.



VARHAISKASVATUKSEN TVT-STRATEGIA 2020-2023

JOHDANTO

lin kunnan varhaiskasvatuksen tieto- ja viestintateknologiastrategia 2020-2023 perustuu
varhaiskasvatussuunnitelman perusteisiin (varhaiskasvatuslaki 9§) ja esiopetuksen
opetussuunnitelmaan (perusopetuslaki 148§) seka lin kunnan paikallisiin varhaiskasvatus- ja
esiopetussuunnitelmiin.

TVT-osaaminen on varhaiskasvatus- ja esiopetussuunnitelmien mukaan tarkea kansalaistaito,
ja se on yksi laaja-alaisen osaamisen alue ja osa monilukutaitoa. Monilukutaidon ja TVT-
osaamisen kehittymisen edistaminen ja tukeminen on varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen
tehtdva kotien rinnalla. Laaja-alaisen osaamisen tavoitteet ovat keskeinen osa varhaiskasvatus-
ja esiopetussuunnitelman perusteita. Laaja-alaisen osaamisen tarve nousee ymparoivan
toimintaympadristomme muutoksista. Nyt ja tulevaisuudessa edellytetdan tiedon- ja taidonalat
ylittavaa ja yhdistavaa tietoa ja osaamista. Osaamisen kehittyminen alkaa varhaislapsuudessa
ja jatkuu lapi elaman. Laaja-alaisen osaamisen kehittymiseen vaikuttaa se, miten
varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa toimitaan, miten eri oppimisymparist6ja kdytetaan
sekd miten lasten hyvinvointia ja oppimista tuetaan. Laaja-alaisen osaamisen tavoitteet
otetaan huomioon toimintakulttuurin ja oppimisymparistéjen kehittamisessa seka
pedagogisen toiminnan suunnittelussa.

VISIO JA TAVOITTEET

Varhaiskasvatuksessa turvataan kaikkien lasten tasapuolinen mahdollisuus kadyttaa tieto- ja
viestintateknisia laitteita ikdtason huomioon ottavalla tavalla. Tieto- ja viestintdateknologia luo
osaltaan monia pedagogisesti mielekkdita mahdollisuuksia pedagogiikan kehittamiseen. Lapset
keksivat usein ohjelmista ominaisuuksia, jotka ovat aikuisille uusia ja siksi kasvattajilta
vaaditaan rohkeutta tehda tilaa lasten kokeiluille.

Varhaiskasvatuksen tieto- ja viestintateknologian kayton pedagogiset tavoitteet

e TVT tukee pedagogista tyota

e TVT:n avulla lasten aloitteet ja ajatukset tulevat nakyviksi

e Lapset voivat hyodyntaa ideoidensa esiin tuomisessa tietoteknisia keinoja. Lapset voivat itse
tai aikuisen tuella kuvata leikin kulkua ja roolihahmojen toimintaa. Nain leikki jasentyy, ja
aikuinen ymmartaa paremmin leikin idean. Taman jalkeen aikuisen on helpompi tehda lasten
aloitteiden pohjalta ehdotuksia leikin kehittamiseen

e Lapset voivat itse ottamiensa kuvien avulla kertoa heille tarkeista asioista - esimerkiksi
paivakodin mukavista tai pelottavista paikoista

e Teknologiakasvatuksen keinoin kdaydadan lapi lasten turvataitoja ikatasoisesti

e Teknologiakasvatuksen tavoitteena on kannustaa lapsia tutustumaan tutkivaan ja kokeilevaan
tyotapaan. Lapsia ohjataan my6s havainnoimaan ympariston teknologiaa ja keksimdan omia



luovia ratkaisuja. Lapsia rohkaistaan tekemaan kysymyksia, etsimaan niihin yhdessa vastauksia
ja tekemaan paatelmia

Lasten kanssa havainnoidaan arjessa esiintyvia teknisia ratkaisuja ja tutustutaan
tietoteknologisiin laitteisiin seka niiden toimintaan. Erityista huomiota kiinnitetdan koneiden ja
laitteiden turvalliseen kdyttoon. Lapsille tarjotaan mahdollisuuksia toteuttaa omia ideoitaan
esimerkiksi rakennellen eri materiaaleista seka kokeilla eri laitteiden toimintaa. Lapsia
kannustetaan kuvailemaan tekemidan ratkaisuja. Pulmia ratkotaan ja onnistumisista iloitaan
yhdessa. Tavoite on, ettd lasten omakohtaisten kokemusten my6ta herdaa ymmarrys siitd, etta
teknologia on ihmisen toiminnan aikaansaamaa. Toiminnassa voidaan hy6dyntaa
lahiympariston teknologisia ratkaisuja, esimerkiksi leluja, ja tutkia niiden toimintaperiaatteita
Leikeissa, tutkimisessa, liilkkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa
hyédynnetdan pedagogista dokumentointia. Kuvia ja videoita kdytetdaan toiminnan
dokumentoinnissa sekd varhaiskasvatusty6n arvioinnin ja suunnittelun tukena. Lapsen kasvua
ja kehitysta tuodaan nakyvaksi monipuolisesti kuvien ja dokumenttien avulla yhdessa lapsen ja
huoltajien kanssa

Pedagogisen dokumentoinnin vilineita voivat olla mm. Infotaulut, valokuvat, videot,
kasvunkansiot, Vaka mobiilin kommentti-kenttd, dlytaulut, digikehykset, sosiaalinen media
(mm.Instagram)

Opetuksellisia tavoitteita tukevat pelit ovat my6s osa kasvun ja oppimisen tukea

TVT:n keinoin tallennetut toimintatilanteet mahdollistavat kehittamistyota tukevan
palaamisen kasvatuksen ja oppimisen hetkiin

Mediakasvatus osa TVT -laitteiden ja nettiyhteyksien kayttoa

Varhaiskasvatuksessa mediakasvatuksen tehtdvana on tukea lasten mahdollisuuksia toimia
aktiivisesti ja ilmaista itseddn yhteisossaan. Lasten kanssa tutustutaan eri medioihin ja
kokeillaan median tuottamista leikinomaisesti turvallisissa ymparistGissa. Lasten elamaan
liittyvda mediasisdltda ja sen todenmukaisuutta pohditaan yhdessa lasten kanssa. Samalla
harjoitellaan kehittyvaa lahde- ja mediakriittisyytta. Lapsia ohjataan kdayttamaan mediaa
vastuullisesti ottaen huomioon oma ja toisten hyvinvointi. Mediassa esiintyvia teemoja
voidaan kasitelld lasten kanssa esimerkiksi liikunnallisissa leikeissd, piirtamalla tai draaman
keinoin

Lapsia ohjataan tieto-ja viestintateknologian turvalliseen kdyttoon opettelemalla laitteiden
kayttoa yhdessa aikuisen kanssa; sovitaan yhteisista saannoista ja laitteiden kasittelysta.
Huomioidaan ergonomia kiinnittamalla huomiota tydskentelyasentoihin.

Harjoitellaan monilukutaidon eri osa-alueita tutkien, leikkien ja kokeillen. Nimetdan lasten
kanssa asioita, opetellaan merkkien selityksia ja tutkitaan erilaisia viesteja

Varmistettava kasvatushenkilokunnan riittdva osaaminen lasten uuden oppimisen ja
monilukutaidon edistamiseksi.

Saannolliset osaamiskartoituskyselyt, yksikkokohtaisten tvt-yhdyshenkiléiden nimedminen,
koulutus

Varhaiskasvatushenkilokunnan tulee osata tablet -laitteiden ja tietokoneiden kayton
perustaidot: Laitteen avaaminen ja sulkeminen, sovellusten avaaminen, sulkeminen ja kdyton
perusteet, kuvien ja videoiden ottaminen tablet -laitteilla

Sosiaalisen median kdyttdonotto yhteisin periaattein (mm. yksikkékohtaiset Instagram-profiilit,
WhatsAppin kdytto viestinnassa)

Sahkoisen viestintdalustan kdyttéonotto varhaiskasvatuksessa



TVT-védlineiden hyddyntaminen lapsen toiminnanohjauksessa, havainnoinnissa seka

dokumentoinnissa

Lapsi aktiivisena toimijana

e Lapset kuvaavat ja piirtdvat itse omia tarinoitaan
Lapset kuvaavat annetun ohjeen mukaisesti (esim. punaisia
asioita)

e Lapset piirtdavat tapahtuneita asioita, joita kdydaan yhdessa
Iapi

e Lasten piirustuksista danitetdan satuja, sadutus

e Lasten kanssa haetaan tietoa eri asioista

e Kerrottavan tarinan samanaikainen digitaalinen
kuvittaminen

e Lapset tuottavat materiaalia ja "opettavat” nuorempia

e Tabletin oppimispelit

Toiminnanohjaus

e Lasten toiminnan kuvaaminen ja

e Havaintojen tekeminen kuvien avulla

Oppimisympariston havainnointi

Toiminnan kuvaaminen ja arviointi

materiaalin esittdminen lapsille,
huoltajille ja henkilokunnalle

Tyovaline muistiinpanojen tekemiseen

Dokumentointi / seuranta

e Toiminnan strukturointi ja toiminnanohjaus (leikkitaulut,
toiminnanohjauskuvat, kuvapaivakirja, itsesdatelyn
tukeminen kuvin, QR-koodit))

Padivajarjestys kuvin

Ryhmadn sddntdjen kuvaaminen

Kasvatus- ja oppimisympariston visualisointi
Tunnetilojen kuvaus

[ o @ @

e Kuvapdivakirjan toteuttaminen yhdessa

e Ajan visualisointi

lasten kanssa

Lapsen edistymisen seuranta
Ryhmadn toiminnan visuaalinen
dokumentointi




Lapset, TVT-kasvatuksen viitteellinen suunnittelupohja 2020-2023

aani, teksti

kertomisen taidot
*laitteiden kaytto
*ndppdimistén kaytto,
hiiren kaytto
*monilukutaito ja -kyky
(mm.yhteiskunnan
symboliikan kasittely)
*tiedonhaku

*oman nimen
kirjoittaminen
*riimiparin tuottaminen
*tarinan kerronta
*tiedon haku

*tiedon haku ja kyndtehtavat
yhdessa

*pelit

*eri lilkuntatavat

IKA TEEMAT | HARJOITELTAVAT SOVELTAMINEN KAYTANTOON | ESIMERKKI-
TAIDOT SOVELLUKSIA

1.-3.V kuva, video, | *hienomotoriset taidot *Yhteiset sopimukset Candy Adv

aani (ddnen saato, pyyhkaisy, | vanhempien kanssa Papunet pelit
raahaaminen) esim.ruutuajasta QR-reader
*varit, lajittelu *Vanhempien osallistaminen Garage band
*laitteisiin tutustuminen | *Kuvien/videoiden/danen Pikku Kakkosen pelit
*monilukutaito ja -kyky ottaminen, nauhoittaminen; Padlet, Kahoot
(mm.yhteiskunnan lapset saavat itse ottaa ja selata Kuvakommunikaatio
symboliikan kasittely) *Musiikin kuuntelu ja
tuottaminen
*pedagoginen dokumentointi
3.-5.v kuva, video, | *tutustuminen *Oman kuvan piirtdminen Molla ABC
aani, teksti | numeroihin ja kirjaimiin *lasten tarinoiden kuvittaminen SeeSaw

*ndppdimistéon ja danittdminen Ekapeli
tutustuminen, hiiren *lapsi dokumentoi itse ABC juhlat
kaytto *tykin, dokumenttikameran Mollan riimiparit
laitteisiin tutustuminen kaytto Matikkajuna
*monilukutaito ja -kyky *piirtaminen mallista/lapi SymWriter
(mm.yhteiskunnan varityskuvien kopiointi
symboliikan kasittely) *pedagoginen dokumentointi
*oma nimi
*mediakasvatus
*valokuvaus, videointi,
danittaminen
*kuunteleminen,
kertominen

Esiopetus | kuva, video, | *kuuntelemisen ja *pedagoginen dokumentointi *esiopetuksessa

kdytettavat
digimateriaalit
*SeeSaw
*QR-reader
*Garage Band
Matikkajuna
Molla ABC
Mollan riimiparit
Ekapeli

ABC juhlat
SymWriter




Tavoitetaso

Tavoitteena on vuosien 2020-2023 aikana

varmistaa kaikkien opetus- ja varhaiskasvatuspalveluiden yksikdiden laitekannan riittava taso,
tietokoneiden ja muiden tarvittavien laitteiden riittdva maara ja riittavan lyhyt kierto seka
monipuolisuus. Hankinnoissa huomioidaan mahdollisuuksien mukaan kayttdjien erilaiset
tarpeet. Mobiililaitteissa tulee olla hyva kuvanlaatu ja muut ominaisuudet (mm. kamera,
tallennustilan maara)

Liikuteltavat (kallistettavat, korkeussdadettdvit) interaktiiviset kosketusnaytot (1 naytto/2-3
lapsiryhmaa kohden)

Lasten kdyttoon opetuskoneita (yli 3v ryhmissa 1 kone/lapsiryhma)

Lasten kayttoon riittava maara tabletteja (1 tabletti / 4 lasta)

Henkilokunnan kayttoon riittava laitteisto (tietokoneet ja tabletit)

Dokumenttikamerat (1 laite/1-3 lapsiryhmaa kohden)

Varhaiskasvatuksen opettajille omat kannettavat tyokayttoon

Uuden oppimisympadriston varustamisessa huomioidaan; danentoisto, liikuteltavat
interaktiiviset kosketusnaytot, riittdva maara tietokoneita ja tabletteja (lapset, henkilékunta)
mahdollisuuksien mukaan hyédynnetdan lasten kdyttoon muusta kaytosta poistettujen
puhelimien

varmistaa henkilokunnan osaamistaso peruskadyton osalta

Office365 (Outlook, Word, Excel, Teams)

Varhaiskasvatuksen asiakastietojarjestelmien peruskaytto (Vaka Mukana, Vaka Mobiili)
| PADin peruskaytto, yleisimpien sovellusten kaytto

valokuvien muokkaus

wilman kaytto (esiopetus)

jarjestaa kohdennettua ja taydentdvaa koulutusta osalle henkilokunnasta
e mm. koodauksen perusteet, animaation tekeminen

luoda varhaiskasvatuksen yksikoihin ja perhepdivdahoitoon TVT-vastuuhenkildjarjestelma
1-2 vastuuhenkil6d/varhaiskasvatusyksikko

ottaa kayttoon varhaiskasvatuksen sahkdinen viestintdalusta ja oppimisymparisto
kaikki varhaiskasvatuksen yksikot, lapset, huoltajat



OSAAMINEN JA KEHITTAMISTOIMINTA

Henkilosto

Henkilokunnan TVT osaamista kartoitetaan saannollisilla osaamiskyselyilld, joiden perusteella
jarjestetdan kohdennettua koulutusta eri osaamistasoilla.

Tarjotaan henkilostélle koulutusta eri osaamistasoille tarpeen mukaan: perustason
taydennyskoulutusta liittyen valineisto6n ja sen hallintaan, TVT:n laajempaan kaytt6on seka
mediakasvatukseen liittyvaa koulutusta pedagogisesta nakdkulmasta

Koulutetaan TVT vastuuhenkil6t jokaiseen yksikk66n

Yksiloityja koulutuksia tilannekohtaisesti

TIETOSUOJA VARHAISKASVATUKSESSA

Varhaiskasvatus on kunnan lakisdateinen tehtava, jonka puitteissa lasten ja huoltajien
henkilGtietojen kasittely on valttamatonta. Asiakkaiden henkilotietoja saa kasitella silta osin
kuin se on valttamatonta, ja niiden kasittelyssa tulee noudattaa tietosuoja-asetuksen
madrittelemia tietosuojaperiaatteita. Niitd ovat: lainmukaisuus, kohtuullisuus ja avoimuus,
tasmallisyys, eheys ja luottamuksellisuus, tietojen minimointi, sdilytyksen rajoittaminen seka
kayttotarkoitussidonnaisuus. Varhaiskasvatuslakimuutoksen myé6ta varhaiskasvatuksen
asiakkuus ei ole enda salassa pidettavaa tietoa. Lapsen varhaiskasvatussuunnitelma liitteinen,
lapsen tuen tarvetta, tukitoimia ja henkil6kohtaisia ominaisuuksien arviointia koskevat tiedot
seka erityisia henkilotietoja sisaltavat tiedot ovat edelleen salassa pidettavia tietoja.

Kuvien ja videoiden ottaminen on pedagogisen dokumentoinnin keskeinen osa. Aina kuvatessa
tai videoidessa tulee pohtia kuvan tai videon tarpeellisuutta ja suhdetta pedagogiseen
dokumentointiin. Huoltajalta pyydetdan aina suostumus lapsen kuvaamiseen tai videointiin.

Lasten tuotoksista otettujen kuvien ja videoiden julkaisuun lapselle syntyy tuotoksiinsa
tekijanoikeus. Tasta syysta suostumus kysytdaan etukateen huoltajalta varhaiskasvatuksen
esitietolomakkeella jokaisen varhaiskasvatuksen toimintakauden alussa. Kuvaamiseen ja
videoimiseen kdytetdan aina tyonantajan antamia laitteita, omilla laitteilla kuvaaminen tai
videoiminen on kiellettya. Varhaiskasvatuksessa voidaan perustaa yksikkdkohtaiset Instagram-
tilit. Lasten kasvot eivat voi nakya huoltajille yhteisesti jaetuissa kuvissa, eika
varhaiskasvatuksen sisdisesti yksikéiden valisesti jaetuissa kuvissa. Huoltajalle voidaan jakaa
kuvia omasta lapsestaan. WhatsApp —sovelluksen kadytté on mahdollista varhaiskasvatuksessa,
kun kaytetdan viestinnan apuvalineena ja viestit valitetaan vastaanottajalistauksena (ei
perusteta ryhmia huoltajille).



PERUSOPETUKSEN TVT-STRATEGIA 2020-2023

VISIO JATAVOITTEET

Tieto- ja viestintateknologia (TVT) on oleellinen osa lin koulujen toimintakulttuuria ja luonnollinen
osa opetussuunnitelman toteutusta, jossa oppija on itse aktiivinen toimija. Koulut toimivat
oppivana yhteisond, jossa tutkitaan ja kokeillaan yhdessa myos lahiympariston sidosryhmat
huomioiden.

Oppimisympariston perustana on ajatus oppilaan oppimiskokemuksesta, ja ymparisto rakennetaan
siten, ettd kokemus toteutuu. Oppimista tapahtuu kokonaisvaltaisesti. Hyvin toteutetut
oppimisymparistot tukevat yhteisollistd oppimista ja oman osaamisen jakamista. Oppiminen voi
olla entistd enemman ajasta ja paikasta riippumatonta.

lin koulutoimi tekee tvt- strategian mukaista kehittamistyota. Kehittaminen on jarjestelmallistd,
yhteiseen oppimiseen tahtdavas, kokeilevaa ja ennen kaikkea sellaista, joka mahdollistaa nykyista
nopeamman reagoinnin muuttuviin tilanteisiin ja tarpeisiin. Kokemus-, tutkimus- ja arviointitietoa
tuottamalla vaikutamme koulutuksen kehittamiseen ja ohjaamiseen.

Oppilaat ja opiskelijat saavat opetussuunnitelman mukaiset TVT-taidot jatko-opintoihin,
digitaaliseen kansalaisuuteen ja tyéelamaan. Peruskoulun oppilaiden TVT-taidot on kuvattu
tarkemmin liitteend olevassa osaamistasotaulukossa. Harrastuneille tai kiinnostuneille oppilaille ja
opiskelijoille tarjotaan erilaisia mahdollisuuksia laajentaa ja syventda osaamistaan esimerkiksi
ohjelmoinnissa, tyovalineohjelmistojen kaytossa tai digitaalisessa ilmaisussa. Mm.
valinnaisaineiden ja kerhojen tarjonnassa ja niihin ohjaamisessa huolehditaan, etta TVT-
painotteiset vaihtoehdot ovat hyvin toteutettavissa.

IIN KOULUJEN TVT- TOIMINNAN KESKEISET TEEMAT

TOIMINTAKULTTUURIN MUUTOS

Rakennetaan yhdessa toimintamalleja, joissa edistetdan tuoreiden ideoiden vaihtoa ja toimivien
ratkaisujen kdayttoonottoa. Digitaalinen sujuvuus, joissa pedagogiikka ja merkityksellinen
oppimissisalto seka tarkoituksenmukainen teknologia, ovat toiminnan keskitssa.

TAIDOT

Arkielaméan valmiuksia (tulevaisuuden taidot) tarvitaan oppimistulosten syventamiseen ja
opiskelijoiden parempaan valmistamiseen tulevaisuutta varten. Tietotekniikka tarjoaa oppijoille



mahdollisuuksia luoda ja kokeilla erilaisia asioita tavoilla, jotka edistavat korkeamman tason
ajattelua ja luovuutta.

ELINIKAINEN OPPIMINEN

Opetuksessa kdytetdaan menetelmid, joissa hyédynnetdan teknologiaa luovasti ja jotka
edesauttavat oppijoiden elinikdisen oppimisen kehittymista. Opettajien tdaydennyskoulutuksella
kuilu tekniikan ja opetuksen vililla pienenee.

OPPIMISKOKEMUKSET JA YKSILOLLISYYS

Monipuolisemmat oppimiskokemukset ja oppimisen personointi ovat lisddantymassa. Tavoitteena
on tarjota virikkeellisia toimintoja, jotka vievat oppijan monenlaisiin luoviin oppimisymparistéihin.
Keinotekoisen adlykkyyden tekniikoiden avulla toimivat adaptiiviset oppimisymparistot tarjoavat
sisdltod, joka on raataloity kunkin oppilaan erityistarpeiden mukaan. Oppimiskokemuksien
personoinnin myo6ta oppijat |6ytavat yksilona ja osana ryhmaa itsestaan juuri niitd ominaisuuksia
ja kehittymiskohteita, joiden varassa voi edeta kohti tulevaisuutta.

OSAAMISEN KEHITTAMINEN JA SEURAAMINEN

Opettajilla on erilaiset koulutustarpeet johtuen opettajien taitotasosta, opetettavasta aineesta ja
oppilaiden vuosiluokasta. Osaamisen vahimmaistavoitteena on, etta kaikki iildiset opettajat
pystyvat ohjaamaan oppilaitaan osaamistaulukkoon kirjattujen TVT -taitojen saavuttamisessa.

Tuki ja koulutus pyritddn viemaan, jos mahdollista, koulutettavan omaan yksikkéon.
Toteutustapoja ovat esimerkiksi ryhmakoulutukset (erilaisia toteuttajatahoja), vertaistuki,
tutorkouluttajien nimedminen ja resursointi.

Opettajien osaamista seurataan tekemalld vuosittain OPEKA — kysely. OPEKA on verkkopohjainen
kysely, joka toimii itsearviointitydkaluna opettajille. Sen avulla voidaan arvioida tieto- ja
viestintdtekniikan opetuskayton tasoa. Kysely antaa tietoa TVT - valmiuksista suhteessa muihin
opettajiin, kouluihin ja valtakunnalliseen tilanteeseen.

lin kunnan laitteistoon ja tunnuksiin liittyvan tuen hoitaa Oulunkaari. Oulunkaaren Helpdeskiin voi
ottaa yhteytta asiakaspalveluliittymaa kayttdaen, puhelimitse (08) 5875 6169 tai sahkopostilla
tuki@oulunkaari.com.




TOIMINTAEDELLYTYSTEN VARMISTAMINEN

VERKKO

Seka OPPI-, ettd TOIMI- alueen verkkoyhteyksien toimivuus on ensimmadinen edellytys digitaalisen
oppimisympariston toimivuudelle. Kouluissa pitda olla myds toimiva langaton verkko, johon on
mahdollisuus myos lisdtd oppilaan oma laite. Samalla varmistetaan laite- ja verkkoinfrastruktuurin
riittavyys, toimivuus ja luotettavuus seka pystytys-, yllapito- ja tukiresurssien riittavyys.

LAITTEET

Laitteiden toimivuus ja tarkoituksenmukaisuus ovat tarkea tekija ja niiden valinta tulee tukea
uusimpien opetussuunnitelmien mukaista pedagogista toimintaa. Tavoitteena on, etta kaikilla lin
kunnan opetuksen henkilokunnalla ja oppilailla on kdytettavissaan ajantasaiset ja toimivat laitteet.
Tietokonelaitteiden osalta Oulunkaaren ICT-palvelut pyrkivat yhtendiseen ja vakioituun
laitekantaan. Laitteet hankitaan puitesopimuksen mukaisesti Oulunkaaren kuntayhtyman ja sen
jasenkuntien yhteisesti kilpailutetulta toimittajalta.

Oppilas- ja opettajakoneiden yllapidosta ja pdivittamisesta vastaa lin kunnassa Oulunkaaren ICT —
palvelut. Halutessaan ohjelmiston koneelle/ koneille koulun on ilmoitettava ICT —palveluille
koneen tunnus ja yksilditava tarvittavat ohjelmistot.

Laitteiston korkeatasoisena pitdmisen resursseista tulee huolehtia; varmistetaan laitekannan
korkea taso, riittava maara, monipuolisuus seka toimivuuden kannalta tarkoituksenmukainen
kierto (esim. 25 % laitteista uusitaan vuosittain, jolloin koko laitekanta noudattaa padsaantoisesti
neljan vuoden kiertoa). Perusopetuksessa laitekannan pitaa mahdollistaa TVT:n hyddyntdamisen
opettamisessa aina niin haluttaessa.

Ylakoulussa jokaisella oppilaalla on oma kannettava tietokone kdytdssa, tilanne talta osin on
erinomainen. Alakoulujen osalta tavoite strategiakaudella on saada yksi paate/kaksi oppilasta.

OPPIMISYMPARISTOT

lin kunnan TVT-strategia maarittad, etta oppimisymparistoina kaytetadan 0365 - ja PedaNet -
ympadristda ja oppimateriaaleina mm. eri kirjasarjojen materiaaleja. Opettaja voi perustellusti
kayttaa laajemminkin eri oppimisymparistoja ja oppimateriaaleja. Osaamistaulukosta ndkee, mita
ja miten eri oppimisympadristdja ja oppimateriaaleja tulee eri luokka-asteilla toteuttaa. Tavoitteena
on tarjota innostavia oppimis- ja arviointiymparist6jd, jotka kehittavat monipuolisesti oppilaiden
osaamista.
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DIGITAALISET MATERIAALIT

Opettajien yleisimmin kdyttamia sovelluksia ja digitaalisia opetusmateriaaleja ovat kustantajien
tarjoamat digimateriaalit. lin kunnassa pdaasiallinen sdahkdinen toimintaymparistd on Microsoftin
0365 -ymparistd. Sen vuoksi Microsoft Office —ohjelmistoperheen osat: Word, Excel ja
PowerPoint, kuuluvat varhaiskasvatuksen ja perusopetuksen aikana haltuun otettaviin
ohjelmistoihin. Eri osataitojen ajoitus esi- ja perusopetuksen ajalle ilmenee erillisesta liitteesta lin
opetussuunnitelmassa.

Opettajat kayttavat tietokoneilla ja mobiililaitteilla my6s muita sovelluksia opetuksessa. Olemassa
olevista opetuskayttoon soveltuvista ohjelmistoista ja ymparistoista yllapidetdan
materiaalipankkia, joka on kaikkien koulujen kaytéssa. Materiaalipankin yllapito ja kehittaminen
on tutoropettajien vastuulla.

Opettajat kdyttavat ohjelmistoja ja sovelluksia muun muassa opetustilanteen pelillistamisessa,
havainnollistamisessa, esityksissa seka tiedon kerdaamisessa ja siirtamisessd. TVT-vastuuopettajien
ja opettajien lomakevastausten perusteella suosittuja yksittdisia sovelluksia ovat muun muassa
Kahoot, Ekapeli ja Nappistaituri. Useat opettajat kdyttavat opetuksessa hyodyksi myos video- ja
animaatioeditointiohjelmia sekd QR-koodilukijoita.

RESURSSIT

Yksikoiden johdolla on keskeinen rooli TVT-strategian edellyttamien resurssien hankkimisessa ja
kohdentamisessa, kehittamistoimien kdytdantoon saattamisessa seka henkiloston tukemisessa,
kannustamisessa ja innostamisessa. Resurssien hankinta ja kdytén suunnittelua tehdaan
yhteisty6ssa opetustoimen ja kunnan johdon kanssa.

lin kunnassa toimivat TVT:n pedagogisesta tuesta vastaavat hankerahoituksella toimivat
digitutorit. lin kunta toimii aktiivisena erilaisissa hankehauissa seka erilaisissa
yhteistyoverkostoissa.

TIETOTURVA

Perusopetuksen oppilaiden osaamista tietoturvan osalta kehitetdan varhaiskasvatuksessa
aloitetun toiminnan pohjalta. Digitaitokalenterissa tietoturvaan perehtyminen etenee
jarjestelmallisesti ja sddanndllisesti muun oppimisen rinnalla. Tutoropettajat perehdyttavat
koulujen henkilost6a tietoturvan osalta.

lin kunta ottaa kaytt6on syksylla 2020 Navisec Flex -koulutusalustan, jossa on kaikille kunnan
tyontekijoille itseopiskelumateriaali GDPR:n ja yleisen tietoturvan ja tietosuojan osalta. Materiaali
sisaltaa paivittyvat itseopiskeluvideot muun muassa turvallisesta salasanasta, henkilotietojen
kasittelystd, tietoturvaloukkauksesta, toiminnasta sosiaalisessa mediassa.
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TVT-STRATEGIAN ARVIOINTI, SEURANTA JA PAIVITTAMINEN

Tutor-opettajien tehtdvana on tarvittavan tuen ja koulutuksen jarjestaminen koulujen
henkilostolle, materiaalipankin ylldpito ja kehittaminen seka TVT-strategiatyoryhman antamat

muut tehtavat.

TVT-strategiatyoryhma seuraa strategian toteutumista, paivittaa sitd ja toimii lin kunnan TVT-
ohjausryhmana. TVT-strategiatyoryhma raportoi tarpeen mukaan opetus- ja
varhaiskasvatuslautakunnalle strategian tilanteesta

Perusopetuksessa oppilaiden ja luokkien tekemistd seurataan osaamistaulukon
seurantalomakkeella, jota sekd oppilas etta opettaja tayttavat osaamistaulukon mukaisten
tehtdvien toteuttamisen seuraamiseksi.
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PERUSOPETUKSEN TVT-STRATEGIA 2020-2023
VISIO JA TAVOITTEET

Tieto- ja viestintdteknologia (TVT) on oleellinen osa lin koulujen toimintakulttuuria ja luonnollinen
osa opetussuunnitelman toteutusta, jossa oppija on itse aktiivinen toimija. Koulut toimivat
oppivana yhteisoénd, jossa tutkitaan ja kokeillaan yhdessa myos lahiympariston sidosryhmat
huomioiden.

Oppimisympariston perustana on ajatus oppilaan oppimiskokemuksesta, ja ymparistd rakennetaan
siten, ettd kokemus toteutuu. Oppimista tapahtuu kokonaisvaltaisesti. Hyvin toteutetut
oppimisymparistot tukevat yhteisollista oppimista ja oman osaamisen jakamista. Oppiminen voi
olla entistd enemman ajasta ja paikasta riippumatonta.

lin koulutoimi tekee tvt- strategian mukaista kehittamisty6ta. Kehittdminen on jarjestelmallista,
yhteiseen oppimiseen tahtaavaa, kokeilevaa ja ennen kaikkea sellaista, joka mahdollistaa nykyista
nopeamman reagoinnin muuttuviin tilanteisiin ja tarpeisiin. Kokemus-, tutkimus- ja arviointitietoa
tuottamalla vaikutamme koulutuksen kehittamiseen ja ohjaamiseen.

Oppilaat ja opiskelijat saavat opetussuunnitelman mukaiset TVT-taidot jatko-opintoihin,
digitaaliseen kansalaisuuteen ja tyoelamaan. Peruskoulun oppilaiden TVT-taidot on kuvattu
tarkemmin liitteend olevassa osaamistasotaulukossa. Harrastuneille tai kiinnostuneille oppilaille ja
opiskelijoille tarjotaan erilaisia mahdollisuuksia laajentaa ja syventda osaamistaan esimerkiksi
ohjelmoinnissa, tyovalineohjelmistojen kaytossa tai digitaalisessa ilmaisussa. Mm.
valinnaisaineiden ja kerhojen tarjonnassa ja niihin ohjaamisessa huolehditaan, etta TVT-
painotteiset vaihtoehdot ovat hyvin toteutettavissa.

[IN KOULUJEN TVT- TOIMINNAN KESKEISET TEEMAT

TOIMINTAKULTTUURIN MUUTOS

Rakennetaan yhdessa toimintamalleja, joissa edistetddn tuoreiden ideoiden vaihtoa ja toimivien
ratkaisujen kdyttéonottoa. Digitaalinen sujuvuus, joissa pedagogiikka ja merkityksellinen
oppimissisaltd seka tarkoituksenmukainen teknologia, ovat toiminnan keskiossa.
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TAIDOT

Arkielaman valmiuksia (tulevaisuuden taidot) tarvitaan oppimistulosten syventamiseen ja
opiskelijoiden parempaan valmistamiseen tulevaisuutta varten. Tietotekniikka tarjoaa oppijoille
mahdollisuuksia luoda ja kokeilla erilaisia asioita tavoilla, jotka edistavat korkeamman tason
ajattelua ja luovuutta.

ELINIKAINEN OPPIMINEN

Opetuksessa kdytetaan menetelmia, joissa hyédynnetdan teknologiaa luovasti ja jotka
edesauttavat oppijoiden elinikdisen oppimisen kehittymista. Opettajien tdydennyskoulutuksella
kuilu tekniikan ja opetuksen valilla pienenee.

OPPIMISKOKEMUKSET JA YKSILOLLISYYS

Monipuolisemmat oppimiskokemukset ja oppimisen personointi ovat lisddntymassa. Tavoitteena
on tarjota virikkeellisia toimintoja, jotka vievat oppijan monenlaisiin luoviin oppimisymparistoihin.
Keinotekoisen dlykkyyden tekniikoiden avulla toimivat adaptiiviset oppimisymparistot tarjoavat
sisalt6d, joka on raataloity kunkin oppilaan erityistarpeiden mukaan. Oppimiskokemuksien
personoinnin myo6ta oppijat 16ytavat yksilona ja osana ryhmaa itsestaan juuri niitd ominaisuuksia
ja kehittymiskohteita, joiden varassa voi edetd kohti tulevaisuutta.

OSAAMISEN KEHITTAMINEN JA SEURAAMINEN

Opettajilla on erilaiset koulutustarpeet johtuen opettajien taitotasosta, opetettavasta aineesta ja
oppilaiden vuosiluokasta. Osaamisen vahimmadistavoitteena on, etta kaikki iildiset opettajat
pystyvat ohjaamaan oppilaitaan osaamistaulukkoon kirjattujen TVT -taitojen saavuttamisessa.

Tuki ja koulutus pyritddn viemaan, jos mahdollista, koulutettavan omaan yksikkéon.
Toteutustapoja ovat esimerkiksi ryhmakoulutukset (erilaisia toteuttajatahoja), vertaistuki,
tutorkouluttajien nimedminen ja resursointi.

Opettajien osaamista seurataan tekemalla vuosittain OPEKA — kysely. OPEKA on verkkopohjainen
kysely, joka toimii itsearviointity6kaluna opettajille. Sen avulla voidaan arvioida tieto- ja
viestintdtekniikan opetuskdyton tasoa. Kysely antaa tietoa TVT - valmiuksista suhteessa muihin
opettajiin, kouluihin ja valtakunnalliseen tilanteeseen.

lin kunnan laitteistoon ja tunnuksiin liittyvdn tuen hoitaa Oulunkaari. Oulunkaaren Helpdeskiin voi
ottaa yhteytta asiakaspalveluliittymaa kayttaen, puhelimitse (08) 5875 6169 tai sahkopostilla
tuki@oulunkaari.com.
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TOIMINTAEDELLYTYSTEN VARMISTAMINEN

VERKKO

Seka OPPI-, ettda TOIMI- alueen verkkoyhteyksien toimivuus on ensimmadinen edellytys digitaalisen
oppimisympdriston toimivuudelle. Kouluissa pitda olla my6s toimiva langaton verkko, johon on
mahdollisuus my0s lisdta oppilaan oma laite. Samalla varmistetaan laite- ja verkkoinfrastruktuurin
riittavyys, toimivuus ja luotettavuus seka pystytys-, yllapito- ja tukiresurssien riittavyys.

LAITTEET

Laitteiden toimivuus ja tarkoituksenmukaisuus ovat tarkea tekija ja niiden valinta tulee tukea
uusimpien opetussuunnitelmien mukaista pedagogista toimintaa. Tavoitteena on, etta kaikilla lin
kunnan opetuksen henkilokunnalla ja oppilailla on kdytettavissdan ajantasaiset ja toimivat laitteet.
Tietokonelaitteiden osalta Oulunkaaren ICT-palvelut pyrkivat yhtendiseen ja vakioituun
laitekantaan. Laitteet hankitaan puitesopimuksen mukaisesti Oulunkaaren kuntayhtyman ja sen
jasenkuntien yhteisesti kilpailutetulta toimittajalta.

Oppilas- ja opettajakoneiden ylldpidosta ja padivittamisesta vastaa lin kunnassa Oulunkaaren ICT —
palvelut. Halutessaan ohjelmiston koneelle/ koneille koulun on ilmoitettava ICT —palveluille
koneen tunnus ja yksiloitava tarvittavat ohjelmistot.

Laitteiston korkeatasoisena pitamisen resursseista tulee huolehtia; varmistetaan laitekannan
korkea taso, riittava maara, monipuolisuus seka toimivuuden kannalta tarkoituksenmukainen
kierto (esim. 25 % laitteista uusitaan vuosittain, jolloin koko laitekanta noudattaa paasaantoisesti
neljan vuoden kiertoa). Perusopetuksessa laitekannan pitdaa mahdollistaa TVT:n hyédyntamisen
opettamisessa aina niin haluttaessa.

Ylakoulussa jokaisella oppilaalla on oma kannettava tietokone kayt6ssa, tilanne talta osin on
erinomainen. Alakoulujen osalta tavoite strategiakaudella on saada yksi paate/kaksi oppilasta.

OPPIMISYMPARISTOT

lin kunnan TVT-strategia maarittaa, etta oppimisymparistdina kdytetaan 0365 - ja PedaNet -
ympadristda ja oppimateriaaleina mm. eri kirjasarjojen materiaaleja. Opettaja voi perustellusti
kayttaa laajemminkin eri oppimisymparist6ja ja oppimateriaaleja. Osaamistaulukosta nakee, mita
ja miten eri oppimisymparistoja ja oppimateriaaleja tulee eri luokka-asteilla toteuttaa. Tavoitteena
on tarjota innostavia oppimis- ja arviointiymparist6ja, jotka kehittavat monipuolisesti oppilaiden
osaamista.
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DIGITAALISET MATERIAALIT

Opettajien yleisimmin kadyttamia sovelluksia ja digitaalisia opetusmateriaaleja ovat kustantajien
tarjoamat digimateriaalit. lin kunnassa pdaasiallinen sahkéinen toimintaymparisté on Microsoftin
0365 -ympdristd. Sen vuoksi Microsoft Office —ohjelmistoperheen osat: Word, Excel ja
PowerPoint, kuuluvat varhaiskasvatuksen ja perusopetuksen aikana haltuun otettaviin
ohjelmistoihin. Eri osataitojen ajoitus esi- ja perusopetuksen ajalle ilmenee erillisesta liitteesta lin
opetussuunnitelmassa.

Opettajat kdyttavat tietokoneilla ja mobiililaitteilla my&s muita sovelluksia opetuksessa. Olemassa
olevista opetuskayttoon soveltuvista ohjelmistoista ja ymparistoista yllapidetaan
materiaalipankkia, joka on kaikkien koulujen kadytossa. Materiaalipankin yllapito ja kehittaminen
on tutoropettajien vastuulla.

Opettajat kdyttavat ohjelmistoja ja sovelluksia muun muassa opetustilanteen pelillistdmisessa,
havainnollistamisessa, esityksissa seka tiedon kerddamisessa ja siirtdmisessa. TVT-vastuuopettajien
ja opettajien lomakevastausten perusteella suosittuja yksittaisia sovelluksia ovat muun muassa
Kahoot, Ekapeli ja Nappistaituri. Useat opettajat kayttavat opetuksessa hyddyksi myds video- ja
animaatioeditointiohjelmia sekd QR-koodilukijoita.

RESURSSIT

Yksikdiden johdolla on keskeinen rooli TVT-strategian edellyttdamien resurssien hankkimisessa ja
kohdentamisessa, kehittamistoimien kdytant66n saattamisessa seka henkiloston tukemisessa,
kannustamisessa ja innostamisessa. Resurssien hankinta ja kdytén suunnittelua tehdaan
yhteistydssa opetustoimen ja kunnan johdon kanssa.

lin kunnassa toimivat TVT:n pedagogisesta tuesta vastaavat hankerahoituksella toimivat
digitutorit. lin kunta toimii aktiivisena erilaisissa hankehauissa seka erilaisissa
yhteistyoverkostoissa.

TIETOTURVA

Perusopetuksen oppilaiden osaamista tietoturvan osalta kehitetdaan varhaiskasvatuksessa
aloitetun toiminnan pohjalta. Digitaitokalenterissa tietoturvaan perehtyminen etenee
jarjestelmallisesti ja sddanndllisesti muun oppimisen rinnalla. Tutoropettajat perehdyttavat
koulujen henkilostoa tietoturvan osalta.

lin kunta ottaa kdyttdon syksylla 2020 Navisec Flex -koulutusalustan, jossa on kaikille kunnan
tyontekijoille itseopiskelumateriaali GDPR:n ja yleisen tietoturvan ja tietosuojan osalta. Materiaali
sisaltaa paivittyvat itseopiskeluvideot muun muassa turvallisesta salasanasta, henkil6tietojen
kasittelysta, tietoturvaloukkauksesta, toiminnasta sosiaalisessa mediassa.
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TVT-STRATEGIAN ARVIOINTI, SEURANTA JA PAIVITTAMINEN

Tutor-opettajien tehtdvana on tarvittavan tuen ja koulutuksen jarjestaiminen koulujen
henkilostélle, materiaalipankin yllapito ja kehittaminen seka TVT-strategiatydryhman antamat
muut tehtavat.

TVT-strategiatyéryhma seuraa strategian toteutumista, paivittaa sita ja toimii lin kunnan TVT-
ohjausryhmana. TVT-strategiatyéryhma raportoi tarpeen mukaan opetus- ja
varhaiskasvatuslautakunnalle strategian tilanteesta

Perusopetuksessa oppilaiden ja luokkien tekemista seurataan osaamistaulukon
seurantalomakkeella, jota seka oppilas ettd opettaja tayttavat osaamistaulukon mukaisten
tehtdvien toteuttamisen seuraamiseksi.
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periaatteista.
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esimerkiksi naulakon nimilappu
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seuraavalta sivustolta l6ytyvat
ohjeet:

1
E

(Olenko ainoa?).

mediataitokoulu.fi/nettielamaa.pdf




| 1. LUOKKA | 2. LUOKKA 3. LUOKKA 4. LUOKKA : 5. LUOKKA 6. LUOKKA f
1 | | ‘ |
| [ | | ]
| Syyskuu | 12. KESKUSTELLAAN | 22. KESKUSTELLAAN 32. KESKUSTELLAAN | 42. TYOPROSESSIN 5
‘ ! V'I.ESTIEI_‘! B NETTIKIUSAAMISESTA: Pohditaan IV!.EDI{‘\N 1_'_URVALLISESTA ' DOKUMENTOINTIA: 1
| LAHETTAMISESTAJA | yhdessd, millaista KAYTOSTA: Pohditaan | Harjoitellaan kokonaisen [
E NETIN KAYTOSTA: nettikiusaaminen on, miten se yhdessi turvallisia tapoja | tydprosessin dokumentointia |
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TURVALLISESTA KAYTOSTAVOISTA JA | TEKSTINKASITTELYN HARJOITTELUA: Tehddén ja JA PALAUTTEEN ;’ MUOKKAAMISTA: Kirjoitetaan
KAYTOSTA NETTIPELAAMISESTA: | PERUSTAITOJA: jaetaan kirjoitelmia 0365- ANTAMISTA: Tehd&dén | teksti sovitusta aiheesta.

Keskustellaan ja
jaetaan kokemuksia
digitaalisen median
kdytosta. Pohditaan ja
harjoitellaan yhdessa
digitaalisten laitteiden
(esim. kdnnykan)
turvallisia
kayttotapoja.

Mietitddan yhdessa,
millaisia kdytdstapoja
tarvitaan
kaytettdessa
digitaalista mediaa.
Puhutaan yhdessa
nettipelaamisesta.
Hyvédna pohjana
toimii esimerkiksi

| seuraavalta sivustolta
|6ytyvd materiaali:
mediataitokoulu.fi/
nettielamaa.pdf
(Pelataanko

| yhdessa?). TARKISTA
LINKKI

Harjoitellaan lyhyiden
tekstien tuottamista
0365-ympadristdn
oikeaan kansioon.
Samalla harjoitellaan
ndppdintaitoja seka
toiden tulostamista.
Néppistaituri. Voidaan
kirjoittaa tarina tai
vaikka sdahkoinen
portfolio
oppimiskeskusteluihin.

ympdristdssd. Annetaan palautetta
sahkoisesti esim. Wordin
kommentti-toiminnolla. Oppilas
voi tehda sahkoisen portfolion
oppimiskeskusteluihin.

kirjallinen tuotos 0365-
ymparistossa.
Harjoitellaan tekstin
muokkaamista.
Lahetetddn oma tuotos
esimerkiksi séhkodpostilla
toiselle oppilaalle.
Harjoitellaan palautteen
antamista toisen tyosta.
Oppilas voi tehda
sahkoisen portfolion
oppimiskeskusteluihin.

| Harjoitellaan tekstin

| muokkaamisen perustoiminnot
| (mm. kappalemuotoilut, kuvan :
| lisddminen, sivun asetukset, [
| kansilehti, paa- ja alaotsikot, |
1 sivunumerot ja sisdllysluettelo). l
| Oppilas voi tehdad myds |
| sahkaisen portfolion ‘

| oppimiskeskusteluihin. [
|
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1. LUOKKA

2. LUOKKA

3. LUOKKA

4. LUOKKA

5. LUOKKA

| 6. LUOKKA

Marraskuu

14. TIEDONHAKUA:
Suunnitellaan erilaisia
tiedonhankintatapoja
ja -keinoja. Haetaan
tietoa eri lahteistd,
harjoitellaan Googlen
kayttoa ja luvallisten
lahteiden etsimista.
Tutustutaan
tekijanoikeuksiin
kopiraittila.fi -
sivustolla. Opetellaan
leikepdydan kaytto ja
pikandppaimid (mm.
Ctrl+c ja Ctrl+v).
Kirjoitetaan Ioydetyt
tiedot omin sanoin ja
kootaan luvallisia
kuvia yhteisesti
sovitulle alustalle
(esim. Word,
PowerPoint tai Sway).

24. TIEDONHAKUA: Harjoitellaan
esitelman tekemistd ja haetaan
siihen tietoa, harjoitellaan Googlen
kayttoa ja luvallisten ldhteiden
etsimistd. Muistetaan
tekijanoikeudet. Opetellaan
kdyttamaan
esitysgrafiikkaohjelmaa
(PowerPoint tai Sway), johon
kirjoitetaan I0ydetyt tiedot omin
sanoin ja kootaan luvallisia kuvia.
Harjoitellaan lahteiden
merkitsemistd.

34. TIEDONHAKUA:
Tehdaan esitelma
sovitusta aiheesta ja
haetaan siihen tietoa eri
ldhteistd. Muistetaan
tekijanoikeudet.
Kaytetaan
esitysgrafiikkaohjelmaa
(PowerPoint tai Sway),
johon kirjoitetaan
|6ydetyt tiedot omin
sanoin ja kootaan
luvallisia kuvia. Merkitadn
esitelman lahteet oikein.
Harjoitellaan
tekijanoikeuksia
osoitteessa kopiraittila.fi.

| 44. TIEDONHAKUA: Tehdaan
esitelmad sovitusta aiheesta ja
haetaan siihen tietoa.

| Harjoitellaan hakemaan tietoa
ja kuvia my6s englanniksi.
Muistetaan tekijanoikeudet.
Kadytetaan esitysgrafiikka-
ohjelmaa (PowerPoint tai
Sway), johon kirjoitetaan
|6ydetyt tiedot omin sanoin ja
kootaan luvallisia kuvia.
Merkitddn esitelman lahteet
oikein.
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i 1. LUOKKA i 2. LUOKKA 3. LUOKKA 4. LUOKKA 5. LUOKKA ’ 6. LUOKKA
| | , z
| Joulukuu | 3. OHJELMOINTIA 8. OHJELMOINTIA 15. OHJELMOINTIA 25. OHJELMOINTIA TASO 4: 35. OHJELMOINTIA TASO | 45. OHJELMOINTIA TASO 6: i
TASO 1: Harjoitellaan | TASO 2: Harjoitellaan | TASO 3: Harjoitellaan | Harjoitellaan ohjelmointia 5: Harjoitellaan | Harjoitellaan ohjelmointia |
ohjelmointia erilaisten | vaiheittaisia ohjelmointia kayttamalla esimerkiksi iPadin ohjelmointia kdyttdmalld | kdyttamalld esimerkiksi iPadin {
[ toimintaohjeiden ja toimintaohjeita kayttamalla sovelluksia tai nettisivua code.org. | esimerkiksi iPadin | sovelluksia tai nettisivuja [
leikkien kautta. Lisdksi | leikkien kautta. esimerkiksi iPadin Tutustutaan robotiikkaan koululta | sovelluksia tai nettisivuja 1 code.org, scratch.mit.edu tai %
valineend voidaan Ohjelmointia voidaan | sovelluksia tai |0ytyvien tai lainattavien code.org tai | codecombat.com. Syvennytdan ‘
kayttaad esimerkiksi ! harjoitella myds | nettisivua code.org, vdlineiden (esim. Lego WeDo ja scratch.mit.edu. robotiikkaan eri vélineiden |
Bee-Bot -robotteja. | iPadin | jonne opettaja voi MicroBit) avulla. Lisdmateriaalia Syvennytaan robotiikkaan | (esim. Lego WeDo, MicroBit ja |
Lisdmateriaalia [0ytyy | koodaussovelluksilla | tehd luokalleen omat | 18ytyy esimerkiksi sivustolta: koululta I6ytyvien tai | Lego Mindstorms) avulla. ;
esimerkiksi sivustolta: | tai code.org- tunnukset. innokas.fi/materiaalit/. lainattavien vélineiden | Keskustellaan ohjelmoinnin ,
innokas.fi/materiaalit/. | sivustolla, jonne Tutustutaan (esim. Lego WeDo, | merkityksesté teknologiassa. 1
opettaja voi tehda robotiikkaan koululta MicroBit ja Lego
luokalleen omat | 16ytyvien tai Mindstorms) avulla. [
tunnukset. Valineena 1 lainattavien robottien | Lisamateriaalia [6ytyy 3
g | voidaan kayttaa avulla. Lisamateriaalia | esimerkiksi sivustolta:
; : esimerkiksi Bee-Bot - | 10ytyy esimerkiksi | innokas.fi/materiaalit/. .
} robotteja tai Lego ! sivustolta: l
WeDo - | innokas.fi/materiaalit/. i
rakentelusarjoja tai :
Micro:bit-
rakennussarja. ;
Tammikuu 16. SAHKOPOSTI JA 26. KYSELYIDEN TEKEMISTA: 36. TUTUSTUMISTA ‘ 46. TAULUKKOLASKENTAA:
TIEDOSTOJEN Tehd&an tietokilpailu tai kysely TAULUKKOLASKENTAAN:

JAKAMINEN:
Harjoitellaan séhkopostin
kayttod. Kiinnitetddn
huomiota aloitukseen,
kohteliaaseen muotoon
ja lopetukseen. Valitaan
luokan kayttoon sopiva
koulutehtavien
tallentamis- ja
jakamisalusta seka
harjoitellaan sen kayttoa.
Tama voi olla esimerkiksi
0365-ympadristossa
(OneDrive, Class
Notebook tai Teams).

Forms-sovellusta kdyttden.
Harjoitellaan jakamaan kyselyn
linkki séhkdpostina. Opettaja voi
tehda sdhkopostiin luokalle oman
ryhman, jolloin kyselyiden
jakaminen oppilaiden vélilld on
helppoa.

Harjoitellaan

taulukkolaskentaohjelman
kayttéa 0365-ympariston
Excel-tydkalulla. Voidaan

tehda taulukko sovitusta
aiheesta (esim.
lempiruuat). Taulukon
pohjalta luodaan
diagrammi.

| Harjoitellaan Excel-ohjelmalla
| tekem@an esimerkiksi pohja

| mielipidetutkimuksen

| koostetaan vastaukset Excel-
 ohjelman taulukkoon ja
| esitetdan tulokset

oman keskiarvon laskemiseksi.
Lisdksi harjoitellaan pienen

tekemistd. Tehdaan esimerkiksi

pareittain kysely valitusta
aiheesta Forms-tyokalulla ja

diagrammeina.
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|

i 1. LUOKKA 2. LUOKKA 3. LUOKKA 4. LUOKKA 5. LUOKKA ‘ 6. LUOKKA
|
[ T T :

Helmikuu | 4. TEKSTINKASITTELYN | 9. TIEDONHAKUA JA | 17. 27. MUOKATAAN YHDESSA: 37. KUVATAIDETTA | 47. GEOMEDIATAITOJA JA
ALKEITA: Harjoitellaan | TEKSTINKASITTELYA: | KUVANKASITTELYA: Harjoitellaan yhdess& DIGITAALISESTI: Otetaan | LIKUNTATEKNOLOGIAA:
nappdintaitoja seka Tutustutaan Harjoitellaan kuvien muokkaamaan samaa tiedostoa. kuvia omista | Tutustutaan digitaalisiin
tekstin tuottamista. tekijanoikeuksiin ottamista ja niiden Tatd voidaan tehda 0365- kuvataidetdistd esim. karttapalveluihin ja
Tutustutaan 0365- | kopiraittila.fi - muokkaamista. ympadristossa esimerkiksi Word iPadilla ja siirretdaan ne | paikkatietoohjelmistoihin

‘ ymparistéon. sivustolla. Haetaan Voidaan kayttaa Onlinessa. 0365-ympadristdon, jonne esimerkiksi ymparistdopin
Kdytetdan Word tietoa ja kuvia esimerkiksi iPadeja tehddan oma | opiskelussa (esim. Google Earth
Online -sovellusta sovitusta aiheesta. kuvaamiseen ja iPadin kuvisportfolio. ; ja Maanmittauslaitoksen
kirjoittamiseen. Keratdan tiedot omaa sovellusta Harjoitellaan itse- ja | karttapaikka) Hyédynnetédan
Voidaan esimerkiksi 0365-ympadristdéon ja | kuvien vertaisarviointia. Valitaan , digitaalisia sovelluksia osana
kirjoittaa runo. muokataan siitd oma | muokkaamiseen. | joku kuvataidetyd, josta | liilkunnanopetusta. }
Tutustutaan Teams- pieni tuotos tehddan ‘
[ ympadristoon. | esimerkiksi Word- tai kuvankasittelyohjelman |
PowerPoint - avulla uusi tuotos. 1]
ohjelmalla. Voidaan kayttaa f
esimerkiksi Gimp- @
| sovellusta. |
Maaliskuu 18. ANIMAATIOIDEN 28. GREEN SCREEN -TEKNIIKKAA: 38. ANIMAATIOITA, | 48. VIDEOIDEN

TEKEMISTA: Tehd&dén
animaatioita iPadilla
yhdessa sovitusta
aiheesta, kirjoitetaan
ja kuvitetaan
esimerkiksi oma tarina
tai omien
leluhahmojen
seikkailu.

Kokeillaan Green screen -
tekniikkaa kuvaamisessa
kayttamalla iPadin sovellusta
(esim. Green Screen by Do Ink).
Voidaan tehda esimerkiksi
matkailumainos tai sijoittaa oma
kuva itsetehtyyn kuvataiteen
tyohon.

VIDEOITA JA MUSIIKKIA:

Tehdaan animaatio tai
video iPadilla sovitusta
kouluaiheesta (esim.
sateen synty tai kitka).
Savelletdan oma
taustamusiikki esim.

rytmisoittimilla tai iPadin

GarageBand -
sovelluksella. Adnen
muokkaamista voi

harjoitella esim. Audacity

—ohjelmalla (Win) tai
iPadin eri sovelluksilla.

| MUOKKAAMISTA: Kuvataan
| pareittain tai ryhmissi video

| sovitusta aiheesta esimerkiksi
| iPadilla. Harjoitellaan videon

| editointia (esim. iMovie).

' Esitetddn tuotetut videot

| toisille.

i
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1. LUOKKA

2. LUOKKA

3. LUOKKA

4. LUOKKA

5. LUOKKA

6. LUOKKA

Tehddan sovitusta
aiheesta vapaasti
toteutettavissa oleva
projektityo opittuja
digitaalisia tekniikoita
hyédyntden. Tyd
voidaan tehdd myds
pari- tai ryhmédtyona.

toteutettavissa oleva projektityd
opittuja digitaalisia tekniikoita
hy6dyntden. Ty6 voidaan tehda
my®&s pari- tai ryhmatyona.

aiheesta vapaasti
toteutettavissa oleva
projektityd opittuja
digitaalisia tekniikoita

|
[
|
|
|
|
|
|
|

vapaasti toteutettavissa oleva
‘ projektity6 opittuja digitaalisia
| tekniikoita hyddyntden. Tyo
voidaan tehdd myos pari- tai

hydyntaen. Tys voidaan | ryhmétyona.

tehdd myos pari- tai
ryhmatyona.

Huhtikuu | 5- TUTUSTUTAAN 10. TUOTAN MEDIAA | 19. SARJAKUVIEN 29. LISATTYA TODELLISUUTTA JA 39. RESURSSIENHALLINTA l 49. 3D-MALLINTAMISTA:
TIEDONHAKUUN: ITSE: Tutustutaan TEKEMISTA: VIRTUAALITODELLISUUTTA: JA KIRJASTON | Tehddan 3D-mallintamista
Tutustutaan tiedon digitaalisiin Suunnitellaan Tutustutaan lisdtyn todellisuuden | TIETOKANTA: esimerkiksi tinkercad.com -
hakemiseen verkossa, | sovelluksiin sarjakuvatarinoita, ja virtuaalitodellisuuden Tutustutaan tietokoneen | sivustolla. Mahdollisuuksien
esim. Googlen kuvataiteen, musiikin, | jotka toteutetaan sovelluksiin netissa ja iPadilla. resurssienhallintaan ja ; mukaan tulostetaan 3D-
hakupalvelun avulla. didinkielen ja digitaalisesti. kansioihin (mm. lataukset, | tulostimella joku tuotos
Etsitdan esimerkiksi ymparistdopin Vilineend voidaan kuvat, tyopoyta). | malliksi. Keskustellaan
tietoa ja kuvia jostakin | opiskelussa. Tehddan | kdyttaa nettisivua Tutkitaan kirjaston | teknologian vaikutuksista
eldimesta. esimerkiksi stripgenerator.com tai tietokantoja. Haetaan | ihmisten arkeen ja 3D-
animaatio, sarjakuva | tehda sarjakuva iPadin sieltd omia | tulostuksen mahdollisuuksista.
tai video jostakin sovelluksilla. lempikirjailijoita tai [
aiheesta. aiheita, joista haluaisi
lukea kirjoja. ‘
' Toukokuu 20. OMA 30. OMA TUOTTAMINEN: Tehdaén | 40. OMA TUOTTAMINEN: | 50. OMA TUOTTAMINEN:
TUOTTAMINEN: sovitusta aiheesta vapaasti Tehdaan sovitusta | Tehddén sovitusta aiheesta

23




IIN KUNNAN YLAKOULUN DIGITAITOKALENTERI

OPPIAINE

7. LUOKKA

8. LUOKKA

9. LUOKKA

Aidinkieli

Tuotetaan teksteja digitaalisesti ja
kerrataan tekstinkasittelyn, tiedonhaun,
verkkoetiikan seka tietolahteiden
merkitsemisen perusteet.

Luetaan ja kasitelladn monipuolisesti
myo0s erilaisia digitaalisia teksteja.

Tutustutaan tietokantojen kdytté6n
(kirjastojen tietokannat sekd avoimet
kuva- ja danitetietokannat).

Harjoitellaan eri havainnollistamiskeinojen
kdyttamista puhe-esityksissa.

Tuotetaan erilaisia teksteja
digitaalisesti ja syvennetdan

tekstinkasittelyn, tiedonhaun seka

tietolahteiden merkitsemisen
taitoja.

Tutustutaan digitaalisiin
mediateksteihin (vaikutuskeinot,
kohderyhma) ja tuotetaan
materiaalia digitaalista tekniikkaa
hyddyntden (esim. videot,
animaatiot, sarjakuvat).

Harjoitellaan kirjastojen

tietokantojen seka avoimien kuva-

ja danitetietokantojen kayttoa.

Harjoitellaan erilaisten

| asiointitekstien (kuten

| raporttien tai hakemusten)

| kirjoittamista.

|

| Opitaan sujuva

| tekstinkasittely ja

| suunnitelmallinen tiedonhaku
‘ seka tietolahteiden

i merkitseminen.

] Opitaan suhtautumaan
| kriittisesti erilaisiin
 digitaalisiin teksteihin.

1 Opitaan valitsemaan sopiva

1 digitaalinen vdline, sovellus

| tai alusta kulloinkin tehtavaan
‘ tyohon.
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OPPIAINE

7. LUOKKA

8. LUOKKA

9. LUOKKA

Englanti

Harjoitellaan tekstinkdsittelyn asetusten
| muuttamista englanniksi kirjoittamista
| varten.

Harjoitellaan tiedonhakua
englanninkielisia hakusanoja kayttaen.

| Tutustutaan kielen oppimista tukeviin
sovelluksiin (esim. Duolingo, Quizlet).

Harjoitellaan nettisanakirjojen kayttoa.
Harjoitellaan oman puheen tallentamista

digitaalisesti (esim. PuppetPals,
speakpipe.com/voice-recorder).

Harjoitellaan englanninkielisten

tekstien ja esitelmien tuottamista

nettilahteita ja sanakirjoja
hyodyntden.

Tutustutaan englanninkieliseen

tekijanoikeussanastoon ja vapaasti

kdytossa olevien kuvien

hakemiseen englanniksi (esim. CC

Search, Unsplash, Openclipart).

Harjoitellaan yhteydenpitoa myos

ulkomaille (esim. sdhkdposti,
Skype).

Harjoitellaan kielen oppimista
tukevia sovelluksia (esim.

| Duolingo, Quizlet).

' Kirjoitetaan englanninkielisia
 teksteja ja esitelmia
nettildhteitd ja -sanakirjoja
apuna kdyttden. Huomioidaan
Iahteiden luotettavuus.

' Tutustutaan
englanninkieliseen mediaan,
siihen liittyvdan sanastoon ja
tarkastellaan sita kriittisesti.
Kaytetaan englannin

| oppimista tukevia sovelluksia
' (esim. Duolingo, Quizlet).

' Harjoitellaan yhteydenpitoa
my0s ulkomaille (esim.

| sahképosti, Skype).

[

25



OPPIAINE

7. LUOKKA

8. LUOKKA

|
|

9. LUOKKA

Ruotsi

Tutustutaan kielen oppimista tukeviin
sovelluksiin (esim. Duolingo, Quizlet).

Harjoitellaan nettisanakirjojen kayttoa.

| Tutustutaan opettajan linkittamiin
| autenttisiin aineistoihin (esim. Yle

Areena).

Harjoitellaan tekstinkasittelyn
asetusten muuttamista ruotsiksi
kirjoittamista varten.
Harjoitellaan kielen oppimista
tukevien sovellusten (esim.
Duolingo, Quizlet) kayttoa
itsendisesti ja ryhmassa.

Tutustutaan opettajan linkittamiin
autenttisiin aineistoihin (esim. Yle

Areena).

% Harjoitellaan lyhyiden

E ruotsinkielisten tekstien tai

| esitelmien tuottamista

| nettisanakirjoja hyédyntaen.
| Kaytetaan itsendisesti ruotsin |
g oppimista tukevia sovelluksia
' (esim. Duolingo, Quizlet).

| Harjoitellaan kriittista
tiedonhankintaa (esim.

| pohjoismaiset kulttuurit ja
niiden ominaispiirteet
nettildhteissa).

Matematiikka

Harjoitellaan geometriaohjelmiston
kayttoa (esim. Geogebra, ClassPad).

| Tutustutaan ohjelmointiin Pythonin avulla.

Kaytetdan geometriaohjelmistoa

opiskelun tukena (esim. Geogebra,

ClassPad).

Harjoitellaan ohjelmointi Python ja ‘

Python turtlea kayttamalla.

Tutustutaan taulukkolaskentaan
(esim. Excel, Numbers).

| Kaytetaan
geometriaohjelmistoa
opiskelussa (esim. Geogebra,
' ClassPad).

| Syvennetaén

| ohjelmointitaitoja.
Kaytetsan taulukkolaskentaa |
' opiskelun tukena (esim. Excel,

i Numbers).

' Syvennetéin digitaalisten
| ympdristojen kayttotaitoja |
| (esim. digitaalinen testi).
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OPPIAINE

! 7. LUOKKA

8. LUOKKA

9. LUOKKA 3

Biologia ja maantiede

' Harjoitellaan esitysgrafiikkaohjelman
 kayttod (esim. PowerPoint tai Sway).

| Tutustutaan digitaalisiin karttapalveluihin
| (esim. Google Maps, Google Earth).

| Harjoitellaan

| itsearvioinnin/vertaisarvioinnin tekemista
| digitaalisesti.

1

| Tutustutaan maasto- ja
laborointitutkimusten digitaaliseen
dokumentointiin (kuva, dani, video,
tallennus).

[
| Harjoitellaan digitaalisten

‘ lajioppaiden ja kartta-aineistojen

 kayttoa.

Harjoitellaan digitaalisen
ajatuskartan (esim. Popplet Lite,
bubb.us) ja elickokoelman
laatimista.

Harjoitellaan digitaalisten
lahdemateriaalien kriittista ja
tarkoituksenmukaista kayttoa.

i

|
|
|

|
|
|
1

| Toteutetaan tutkimus ?
' erilaisten digitaalisten

| taitojen ja ohjelmistojen
'avulla.

‘, Harjoitellaan esim.
) ilmastodiagrammin i
' laatiminen digitaalisesti
 (esim. Excel, Numbers).

l Vastataan digitaaliseen
! kokeeseen. (esim. Forms,
| Socrative, Abitti).

' Tehd@an oman oppimisen
' dokumentointia ja
| itsearviointia digitaalisesti. |

Fysiikka ja kemia

' Kaytetaan simulaatiota osana oppimista.
| (esim. phet.colorado.edu)

| Harjoitellaan digitaalista koetta/néytt63
(esim. Kahoot, Plickers, jne.)

Tutustutaan raportin laatimiseen (esim.
mittauspoytdkirja, kuvaaja, kuvasarja tai
video kokeesta).

t Tutustutaan mobiililaitteen

: anturien kayttoon (esim. Smart
| Tools, Physics Toolbox, Science
Journal).

kuvasarja tai video kokeesta).

Laaditaan pienimuotoinen raportti
(esim. mittauspoytakirja, kuvaaja,

| Tutustutaan mobiililaitteen
| anturien kayttoon (esim. '
| Smart Tools, Physics Toolbox, 3
Science Journal).
E Laaditaan pienimuotoinen

i raportti (esim.

i mittauspoytakirja, kuvaaja,

' kuvasarja tai video kokeesta).
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OPPIAINE

7. LUOKKA

8. LUOKKA

9. LUOKKA

[
[

|

elamankatsomustieto

i
|

|

jostakin seitsemannen luokan aihepiirista
(esim. StopMotion, iMotion, iMovie,
Toontastic, ComicBook!).

Tutustutaan virtuaalikirkkoon
(virtuaalikirkko.fi).

digitaalisessa ympadristossa (esim.
| PowerPoint, Sway, Keynote)
| jostakin kahdeksannen luokan
aiheesta lahdekritiikki ja

E tekijanoikeudet huomioiden.

Haetaan tietoa ja tehddan esitelma |

| digiympaéristossa eettisista
 kysymyksist3 ja uutisista

| (esim. Teams).

| Tuotetaan digitaalinen esitys
| (esim. Word, PowerPoint,

| Sway, Pages, Keynote) etiikan
aiheista.

Terveystieto Keskustellaan nettikiusaamisesta ja Keskustellaan, pohditaan ja J Keskustellaan, pohditaan ja §'
nettihdirinnasta. tehdaan tehtdvia ergonomiasta, | tehdaan tehtavia l
etenkin tyopisteergonomiasta. ergonomiasta, etenkin i
Tutustutaan erilaisiin terveyssivustoihin i tyOpisteergonomiasta. i
(esim. terveyskirjasto.fi, Tehdaan yksil6- tai parityo J i
 kouluterveyskirjasto.fi). ‘ digitaalisessa ympdristossa (esim. | Tehddan yksilo- tai parityd |
| | PowerPoint, Sway) opettajan | digitaalisessa ymparistossd |
Tarkastellaan terveysmainontaan liittyvien | antamasta aiheesta (esim. 1 (esim. PowerPoint, Sway) i
tietojen luotettavuutta. pdihteet). | opettajan antamasta aiheesta '
3 (esim. pdihteet). Z
| Tutustutaan mahdollisuuksien mukaan Tutustutaan turvallisuustaitoja 1 |
hyvinvointisovelluksiin (esim. Sports opiskeltaessa nouhata.fi - | Tutustutaan |
1! Tracker, Sprint Game ja Sleep Cycle) sivustoon. turvallisuustaitoja
1 liilkunta- ja terveysmotivaation keinona. ' opiskeltaessa nouhata.fi -
E sivustoon.
Uskonto ja Tehddan animaatio, video tai sarjakuva Keskustellaan myds
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; T
; OPPIAINE ‘: 7. LUOKKA 8. LUOKKA 9. LUOKKA ;
Historia ja | Harjoitellaan kayttamaan erilaisia Opitaan kayttamaan Seurataan ja jaetaan
yhteiskuntaoppi hakupalveluita ja tietoldhteitd seka monipuolisesti erilaisia ' ajankohtaisia uutisia seka
arvioimaan haun tuloksia kriittisesti. hakupalveluja ja tietoldhteita, kdydaan niista keskustelua
arvioimaan haun tuloksia digitaalisessa ymparistossa
Tehdaan animaatio, video tai sarjakuva kriittisesti ja hyodyntamaan (esim. 0365 Teams,
jostakin seitsemdnnen luokan aihepiiristd | tietoldhteitd luovassa tydssa. padlet.com tai flinga.fi).
(esim. StopMotion, iMotion, iMovie,
| Toontastic, ComicBook!). Tehd&dan esitelma Tutustutaan digitaalisiin
! verkkoympadristéssd noudattaen | tilastoihin esim.
3 tekijanoikeuksia ja ' Tilastokeskuksen sivuilla.
lahdemerkintgja.
Arvioidaan median roolia ja
Tutustutaan erilaisiin digitaalisiin yhteiskunnallista merkitysta
' historian aineistoihin (esim. kriittisesti.
| Sotasurmat) ja historiaa ?
l elavoittaviin mobiilisovelluksiin.




OPPIAINE

7. LUOKKA

8. LUOKKA

9. LUOKKA f

Oppilaanohjaus : Perehdytdan koulun digitaaliseen Tutustutaan keskeisten Tutustutaan ldhialueen II-
| opiskelu- ja tietoymparistoon tiedonhakupalveluiden kdyttoon [ asteen oppilaitosten
i oppilaanohjauksen ndakékulmasta: 0365 (esim. opintopolku.fi, kotisivuihin.
' (opo-kansiot/portfolio/muistikirja), Wilma | ammattinetti.fi, foreammatti.fi
! (esim. viestit, numerot, valinnat) ja seka ldhialueen ll-asteen | Harjoitellaan yhteishakua
§ kotisivut (esim. yhteystiedot, oppilaitosten kotisivut). | varten sdhkoisen f
' ohjausmateriaalit)  hakuohjelman kéyttoa
' | Opitaan kdyttamaan luotettavaa | Opintopolun demossa.
| Esitelldan keskeiset koulutus- ja itsearviointityovalinetta (esim.
| ammattitiedon lahteet (esim. asiointi.mol.fi/avo/). | Perehdytaan
| opintopolku.fi, ammattinetti.fi) ' tyonhakupalveluihin (esim.
f Tutustutaan yhteishakuun ja | TE-palvelut).
valintaperusteisiin (esim. ;
» | yhteishakulaskuri.fi).  Raportoidaan TET-jakso
i | digitaalisesti.
; Harjoitellaan TET-jakson ‘ ;
, raportointia digitaalisesti. ' ?
Liikunta 1 Hyodynnetdan digitaalista materiaalia Tutustutaan liikuntateknologian Hyoédynnetdan

|

osana liikkunnan opetusta (esim.
sporttipankki.com, smartmoves.fi)

Tutustutaan lilkkunnan mobiilisovelluksiin

(esim. Sports Tracker ja Sprint Game).

Tallennetaan mahdollisuuksien mukaan
oma suoritus ja tulokset
verkkoymparistoon tai omaan

' mobiililaitteeseen kehityksen

|
|
|

seuraamiseksi ja tukemiseksi.

1

|
|

sovellusten kdytt66n osana
liilkunnan opetusta (esim.
hyvinvointisovellukset,
aktiivisuusrannekkeet ja
suoritusten kuvaaminen).

Tallennetaan mahdollisuuksien
mukaan oma suoritus ja tulokset
verkkoymparist6on tai omaan

' mobiililaitteeseen kehityksen

seuraamiseksi ja tukemiseksi.

liikuntateknologian

i mahdollisuuksia osana

| liikunnan opetusta (esim.
| hyvinvointisovellukset,
aktiivisuusrannekkeet ja

| & .
| suoritusten kuvaaminen).

 Tallennetaan

| mahdollisuuksien mukaan

| oma suoritus ja tulokset

| verkkoymparisto6n tai omaan
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OPPIAINE

7. LUOKKA

8. LUOKKA

9. LUOKKA

mobiililaitteeseen kehityksen
seuraamiseksi ja tukemiseksi.

Musiikki

Tallennetaan itse tuotettua musiikkia ja
savelletddan omia sdavelmia digitaalisesti
(esim. GarageBand).

Hyoddynnetddn oppilaiden omia dlylaitteita
ja ilmaissovelluksia luovassa
tyoskentelyssa.

Tutustutaan tekijanoikeuksiin musiikin
nakokulmasta (esim. kopiraitti.fi).

Kuvataide

Dokumentoidaan kuvataideprosessi
digitaalisesti (esim. PowerPoint, Sway,
ComicBook!, OneNote, Teams)

Hyodynnetdan valokuvausta eri tavoin
(kts. Youtube hakusana: photo life hacks).

l
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OPPIAINE

7. LUOKKA

8. LUOKKA

9. LUOKKA

Kaytetaan verkossa olevia kuvia
(taidekuvat, omat kuvat ja ympariston
kuvat) ja harjoitellaan kuvankasittelya
(esim. Snapseed, GIMP2, pixIr.com).

Hydédynnetddn videoinnin mahdollisuuksia
(esim. kaikkikuvaa.fi, mediametka.fi).

Harjoitellaan kuvaldhteiden
merkitsemista.
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OPPIAINE

7. LUOKKA

8. LUOKKA

9. LUOKKA

Kasityo

Dokumentoidaan kdsityoprosessi
digitaalisesti hyodyntdaen myds videointia
(esim. PowerPoint, Sway, OneNote,
Teams, ComicBook!, Clips)

Sovelletaan ohjelmointia suunnitelmiin ja
valmistettaviin tuotteisiin (esim.
MicroBit).

Harjoitellaan suunnitteluohjelman kaytt6a
oman tyon suunnittelussa (esim.
Tinkercad, SketchUp). Mahdollisuuksien
mukaan tulostetaan 3D-tulostimella 3D-
mallinnus.

Kotitalous

Harjoitellaan oman ty6éprosessin, kuten
reseptien, videoitujen tyoohjeiden seka
vertais- ja itsearvioinnin digitaalista
dokumentointia (esim. Word, PowerPoint,
OneNote, Teams, Pages, Clips).

Tutustutaan oman talouslaskelman
tekemiseen ja rahankdyton seurantaan
(esim. Excel).
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Peruskoulun yhdeksannen luokan paattyessa oppilas:

- osaa kayttaa sujuvasti tietokoneita ja mobiililaitteita

- osaa kayttaa itsendisesti tietokoneen oheislaitteita, kuten tulostinta ja skanneria
- osaa kayttaa monia ohjelmia samanaikaisesti ja tuntee leikepdydan kdyton

- osaa kayttaa nappdimistda sujuvasti kahdella kadella

- osaa kayttaa sujuvasti tablettitietokoneita

- osaa kirjoittaa tekstia prosessina ja kopioi, leikkaa ja liittaa tekstia

- osaa tallentaa danta, kuvia ja liikkuvaa kuvaa kaytdssaan olevilla laitteilla

- osaa yksinkertaista kuvankasittelya

- osaa kayttaa sahkopostia

- osaa hakea Internet-sivustoja opettajan ohjeiden mukaisesti

- osaa tehda esityksen/yhteenvedon ajatuksistaan

- osaa kerata tietoja, jarjestaa, luokitella ja esittda niita tarvittaessa yksinkertaisena kaaviona
- 0saa arvioida ja tulkita kriittisesti eri tietoldhteiden valittamaa tietoa

- 0saa hakea tietoa tietokannoista ja portaaleista

- osaa kayttaa hakukoneita ohjatusti ja arvioida hakutulosten luotettavuutta.

- osaa ohjelmoinnin perusteita ja on tutustunut johonkin ohjelmointikieleen

- kdyttaa erilaisia viestinnan valineita ja hyodyntaa niita tavoitteellisesti

- pyrkii ymmarrettdavaan ja vastaanottajan saavuttavaan viestintdan

- kdyttaa verkkoymparistoja yhteisollisina tyévalineina

- osaa suojautua haitalliselta materiaalilta tunnistamalla uhkia ja toimimalla ohjeiden mukaan

Lisdaksi oppilas:

- tunnistaa tietokoneohjelmien toimintaperiaatteita

- tunnistaa tydergonomian merkityksen tieto- ja viestintateknisten valineiden kaytdssa.
- tuntee nettietiketin perussaannot (kayttaytyminen tietoverkossa) ja noudattaa niita

- ymmartda omien henkil6tietojen kdytén vaatimukset ja riskit

- tuntee tekijanoikeusasioiden pddperiaatteet

- tunnistaa teknologiaan liittyvia eettisia ja moraalisia kysymyksia

- tunnistaa ja ottaa huomioon sdhkoisen viestimen tarjoamat mahdollisuudet ja uhat.
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lin lukion TVT-strategia vuosille 2020-2023

YLEISTA

Tieto- ja viestintatekniikan opetuskayton strategian eli tietostrategian tehtavana on ohjata ja
tukea monipuolisen opiskelun ja arvioinnin kehittymista lin lukiossa.

Tietostrategia edellyttdd, ettd opetuksen tulee tukea opiskelijan kehittymista osallistuvaksi
tietoyhteiskunnan jaseneksi ja antaa tilaisuuksia tietokoneiden, muun mediatekniikan ja
tietoverkkojen ohjattuun ja itsendiseen kdyttamiseen.

Opettajien hyvd pedagoginen ja tietotekninen osaaminen mahdollistavat oman ty6n ja koulun
toiminnan kehittamisen seka opetus-, opiskelu- ja arviointimenetelmien jatkuvan uudistamisen.

Tietostrategia edellyttaa, etta lukion teknisen varustelutason tulee tukea koulun perustehtadvien
laadukasta toteutumista. lin lukio seuraa aktiivisesti valtakunnallisia TVT-opetuskdyton
kehittamislinjauksia, ja osallistuu omaa toimintaa tukeviin hankkeisiin.

LAITTEISTO JA SEN YLLAPITAMINEN

Tilanne kevaalla 2020

lin lukiossa opiskelijat kayttavat opiskelussaan omia kannettavia tietokoneitaan, jotka kunta
hankkii lukio-opintojen alussa. Tietokoneet ovat Ylioppilastutkintolautakunnan
vahimmaisvaatimukset tayttavia PC-tietokoneita. Myds opiskelijoiden omat dlypuhelimet ovat
tarvittaessa apuna opiskelussa.

Kaikilla opettajilla on kdytéssaan henkilokohtainen kannettava PC-tietokone. Luokissa on telakka-
asema, johon opettajien tietokoneet saadaan kytkettya.

Lukiolaiset kayttavat kannettavia tietokoneitaan oppitunneilla pdivittdin, ja siten rasitus
langattomalle tietoverkolle on suuri. Langaton tietoverkko on kuitenkin talla hetkella riittava
kestamaan kuormituksen. Langattomassa tietoverkossa on sisaanrakennettuna langaton abitti-
verkko kurssikokeiden pitoa varten. Kurssikokeita on mahdollista pitda myds erikseen
rakennettavalla langattomalla Abitti-verkolla.

Ylioppilaskokeet jarjestetdan langallisessa tietoverkossa. Naita tiloja varten on hankittu
ylioppilastutkintolautakunnan maaraysten mukaiset Ethernet-kaapelit, kytkimet, virtajohdot,
tyomaakeskukset, varavirtalaitteet (UPS) ja palvelintietokoneet (YTL 2019). Tilassa on
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kaapelointivalmius talla hetkelld 48 kokelaspaikalle. Suurin mahdollinen kokelasméaara on
maardysten mukaiset varapaikat ja varatila huomioiden 60 opiskelijaa.

Tavoite ja ndakymat

lin lukiossa kaytetaan PC-ymparistdd, eika tablettitietokoneiden hankintaan ole tarvetta.
Lukiolaiset kayttavat jatkossakin kunnan opiskelukayttoon hankkimia tietokoneita.

lin lukion tietokonemaara on talla hetkella riittava. Laitekannan kehittymistd seurataan aktiivisesti
ja huolehditaan siitd, etta tietokoneet ovat kayttétarkoitukseensa riittdvan laadukkaita. Talla
hetkelld opiskelijoiden ja opettajien tietokoneet ovat uusia, hankittu vuosien 2017-2019 valilla.
Ylioppilastutkintolautakunnan ilmoituksia koneiden vahimmaisvaatimuksista seurataan koko ajan
ja tarvittaessa koneita uusitaan tai niiden suorituskykya pdivitetdaan.

Alypuhelinten osalta lukuvuonna 2019-2020 hankittiin dlypuhelimet kaikille opettajille
tyopuhelimeksi.

OHJELMISTOT

lin lukion tietokoneille on asennettuna kaikki olennaiset lukio-opiskelussa kaytettavat
ilmaisohjelmat sekda MS Office -ohjelmistopaketti. Laskinohjelma on ainoa maksullinen ohjelma,
jonka hankkimista opiskelijoilta edellytetdaan. Opiskelijat saavat tarvittaessa koululta teknista tukea
ohjelmien asentamisessa tietokoneilleen.

Ohjelmistot ovat talla hetkella riittavat lukio-opintojen kannalta.
OPISKELIJOIDEN TAITOTASO

lin lukion tavoitteena on, etta opiskelijoilla on hyvat tieto- ja viestintatekniikan perustaidot. Kaikilla
opiskelijoilla tulee olla lukiosta valmistuessaan nykyopiskelun ja ty6elaman vaatimaa
tietotekniikan osaamista. Toisaalta yksikaan opiskelija ei saa epdonnistua ylioppilaskokeissa
riittdmattomien tietoteknisten taitojen vuoksi. Ndita perustaitoja opitaan eri oppiaineiden
oppisisdltdjen opiskelun yhteydessa seka tarvittaessa erillisind teemapaivina. Useissa oppiaineissa
harjoitellaan my6s kyseisille oppiaineille ominaisten ohjelmistojen kaytt6a. Lisaksi opiskelijoiden
TVT-taitotaso varmistetaan heti lukio-opintojen alussa. Ne opiskelijat, joilla on ongelmia TVT-
perustaidoissa, saavat talléin myos lisdopetusta.

Opiskelijat saavat heti lukio-opintojensa alkuvaiheesta lahtien opastusta tietokoneensa
kdynnistamiseen ja kdayttamiseen Abitti-koejarjestelmassa.
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Ne opiskelijat, joilla on erityista kiinnostusta tieto- ja viestintdteknisiin opintoihin, voivat opiskella
lin lukiossa valinnaisia tietotekniikan kursseja.

PEDAGOGISET NAKOKULMAT

Lukuvuonna 2021-2022 kayttoon otettavassa lukion uudessa opetussuunnitelmassa opiskelijaa
ohjataan hyodyntamaan digitaalisia opiskeluymparist6jd, oppimateriaaleja ja tyovalineita tiedon
hankintaan, kasittelyyn ja arviointiin seka tuottamiseen ja jakamiseen (OPH 2019, LOPS-perusteet).
Lukiomme tavoitteena on, ettd opiskelija harjaantuu itsendiseen, kriittiseen tiedonhankintaan.
Tehokkaan oppimisen edellytys on relevantin tiedon tunnistaminen, prosessointi ja kdyttaminen
uusin tavoin.

Uudistuvassa opetussuunnitelmassa korostetaan digitalisaation tuomia mahdollisuuksia
yhteisolliseen oppimiseen ja tiedon luomiseen seka erilaisten opiskelu- ja tietoymparistdjen
hyédyntdamiseen (OPH 2019, LOPS-perusteet). Opiskelussa kdytetdan jo nyt enenevissa maarin
vertaisarviointia sekd tehdaan erilaisia projekteja sahkoisissa ymparistoissa. Sahkoisten
oppikirjojen kaytto lisadntyy ja kdytettdavat materiaalit monipuolistuvat, joten TVT-taidot
vahvistuvat edelleen seka opettajilla ettd opiskelijoilla. lin lukiossa on talla hetkelld ja myos
jatkossa kdytossa useita sahkoisia oppimisymparistoja ja tyoskentelyalustoja, esimerkiksi Teams,
Otava, Sanoma Pro, Office 365, Tablet-koulu. Kdytettavat alustat ja ymparistot valitaan kursseilla
tilanteen ja tavoitteiden mukaisesti.

Taito- ja taideaineissa vahvistetaan myos opiskelijoiden TVT-osaamista. Digitaalisten kuvien ja
videoiden kasittely ja analysointi ovat osa kuvataiteen tyoskentelya. Hyvat laitteet ja yhteydet
tuovat maailman taidemuseoiden materiaalit paremmin oppimistilanteissa hyédynnettaviksi.
Musiikin tekeminen sahkdisesti on tata paivaa. Liikkunnan opetuksessa ja liikkunnallisuuden
tuomisessa osaksi muitakin oppiaineita opiskelijoiden omat dlypuhelimet mahdollistavat
opiskelijoiden kehittymisen tukemisen aivan uudella tavalla.

SAHKOINEN ARVIOINTI

lin lukiossa seurataan sahkdisen arvioinnin kehittymista aktiivisesti seka testataan erilaisia
ilmaisohjelmia ja oppimisymparist6ja. Opiskelijoita harjaannutetaan sahkoisen arvioinnin
kayttamiseen kurssikokeiden, osasuoritusten, itsendisten suoritusten seka itsearvioinnin ja
kurssipalautteen yhteydessa. Sahkoisten kurssikokeiden pitaminen on lisdantynyt lukiossa vuosi
vuodelta. Jatkossa tavoite on siirtya lahes kokonaan sahkaisiin kokeisiin. Ylioppilaskokeet ovat jo
muuttuneet kokonaan sahkoisiksi.

Lukuvuoden toiminnan arviointi tehddan sahkoisesti, esimerkiksi Office 365:n tarjoamilla
tyokaluilla. Tata ja vastaavia muita ohjelmia kdytetaan myos opettajille, opiskelijoille ja huoltajille
tehtdvien kyselyjen laatimisessa ja analysoinnissa.
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OPETTAJIEN KOULUTUS

Tarkein kouluttautuminen on sisdista vertaiskoulutusta. Tahan osallistuvat kaikki opettajat. Lisaksi
varmistetaan, ettd opettajat ja rehtori voivat osallistua vuosittain paikallisiin ja valtakunnallisiin
taydennyskoulutuksiin ja -seminaareihin. Ylioppilastutkintolautakunnan koulutuksiin pyritaan
lahettamadan aina paikalle rehtori ja useampia opettajia.

HANKKEET

lin lukio seuraa seka alueellisten, kansallisten ettd kansainvalisten hankehakujen ilmoituksia
aktiivisesti, ja pyrkii saamaan niiden avulla tukea toimintaansa. Hankkeiden periaatteiksi on
sovittu, ettd niiden pitaa paasaantoisesti olla usealle oppiaineelle sopivia, yhteisollisesti
toteutettavia ja hankkeisiin pyritadn sisallyttamaan seka sisdista etta ulkoista koulutusta ja

tiedonvaihtoa.

Hankkeiden kokemuksia jaetaan sekda muiden lukioiden etta lin perusasteen opettajille.

38



Turvallinen netin kaytto

Kun kirjoitat sisdltoa tai lisdilet kuviasi nettiin, muista, etta ne saattavat sailya sielld ikuisesti kaikkien
nahtavana. Nolo kuva saattaa siis tulla vastaan vielda kymmenen vuoden paastakin, vaikka luulit poistaneesi
sen muiden nakyvilta.

Jotta toiset eivat vadrinkdyttdisi tunnuksiasi tai yhteystietojasi, kaikki salasanat kannattaa pitda vain omana
tietonasi ja vaihtaa aika ajoin. Ne eivat kuulu kenellekdan, eivat edes parhaalle kaverille. Oikeat viralliset
tahot eivat koskaan kysele eivatka tarvitse salasanojasi tai tunnuslukujasi. On olemassa tapauksia, joissa
esimerkiksi pankista on lahetetty viesti, jossa tiedustellaan tunnuslukuja. Nama viestit eivat ole oikeasti
pankin lahettamia, vaan huijauksia, joilla kalastellaan yksityisten ihmisten tietoja rikollisissa tarkoituksissa.

Vaihda salasanoja siis riittdvan usein, ja ainakin viimeistaan silloin, kun epailet jonkun toisen saaneen vihia
salasanastasi. Ald kdytd samaa salasanaa eri nettipalveluissa. Hyvéa salasana sisiltdd numeroita ja kirjaimia,
jotka eivat tarkoita mitddn. 123abc tai KaisaK eivat ole hyvia salasanoja, sen sijaan TR54vb2 on. Hyva
salasana syntyy muistettavasta lauseesta, esimerkiksi “Kaisalla on kaksi kalaa”, Kaio2kal.

Mikali osallistut netissa yhteystietoja vaativiin kilpailuihin, lue aina ensin kilpailun sdannot. Nain saat
selville, mihin tarkoitukseen tietojasi tullaan kdyttamaan. Jos et halua suoramainontaa, laita rasti sen
kieltavaan kohtaan. Kun asennat uusia sovelluksia kdannykkaan tai sosiaalisen median palveluihin, muista
lukea kayttoohjeet.

Nettikeskusteluissa on mahdollista kohdata ihmisia, jotka eivat ole sitd, mita he vaittavat olevansa.
Juttukaverina voi olla aikuisia, jotka vaikuttavat mukavilta, mutta joilla onkin hamarat tarkoitusperat ja
jotka saattavat yrittaa houkutella nuorta esimerkiksi seksuaalisiin tekoihin. Jos aiot tavata kasvokkain uuden
nettituttavan, sovi tapaaminen julkiselle paikalle ja ota mukaasi vaikkapa pari kaveria. Kerro tapaamisesta
myos jollekin aikuiselle. Jos henkild epdilyttdd, poistu paikalta nopeasti. Ald koskaan anna yhteystietojasi
tuntemattomille.

Tietoturva on netissa tarkedaa ja sen tunteminen alkaa koneen avaamisesta. Opettele kdyttamaan
tietokonettasi oikein. Ovatko virustorjuntaohjelmat ajantasaisia? Mitd tarkoittaa palomuuri? Millainen
nettiyhteys minulla on, enta kayttojarjestelma? Pahin tietoturvariski on kayttaja itse. Tuntemalla oman
koneensa estaa parhaiten esimerkiksi haittaohjelmien pesiytymisen.

Jos kayt netissa kauppaa, varmistu vastapuolen luotettavuudesta. Jos nettikauppa epdilyttaa, on parempi
hankkia tuotteet muualta. Muista sailyttaa kuitti ostoksistasi.
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HUOLEHDI VERKKOMINASTASI

1. Mieti, mita tietoja kerrot ja kenelle

Verkkopalveluiden ja sahkdpostin vilitykselld voit saada yhteydenottoja entuudestaan tuntemattomilta
henkil6iltd. Lahettdjan todenperaisyytta voi olla hankala arvioida, koska verkossa voi tekeytya toiseksi ja
ndin harhauttaa toista viestinnan osapuolta.

Yksi kiusanteon muoto on esimerkiksi toisen henkilokohtaisten tietojen ja valokuvien jakaminen osana
valeprofiilia. Henkilokohtaisten asioiden uteluihin kannattaakin vastata harkiten, etenkin jos kysyja on vasta
tavattu nettituttu. Verkkopalveluissa kannattaa huomioida seka ympariston avoimuus etta yksityisyys.
Omien julkaisujen, kirjoitusten ja valokuvien kohderyhmia voi rajoittaa koskemaan esimerkiksi vain ystavia.
Lisaksi verkkopalveluihin rekisterdityessa ja niitd kdytettdessa kannattaa punnita, mitka tiedot ovat oikeasti
tarpeellisia palvelun toteuttamiseksi.

2. Al julkaise muiden materiaalia ilman lupaa

Kun julkaiset valokuvia, musiikkia ja videoita, katso etta sinulla on oikeus materiaalin julkaisuun. Toisen
materiaalin julkaiseminen omana voidaan tulkita tekijanoikeusrikkomukseksi. Jos julkaiset yksityisissa
tiloissa otettuja kuvia muista henkildista tarkista heiltd lupa kuvan julkaisemiseen. Al3 siis julkaise muista
kirjoituksia tai kuvia, joita et haluaisi itsestasikaan julkaistavan.

Suhtaudu vastaanottamiisi viesteihin kriittisesti
3. Varmistu viestin aitoudesta ja lahettajasta

Viestin aitoutta ei voi paatella vain lahettajan nimesta tai sahkopostiosoitteesta, koska ne ovat helposti
vadrennettavissa. Jos vastaanottamasi viestin lahettdja vaikuttaa epailyttavalta, viestin sisaltoonkin
kannattaa suhtautua samalla tavalla. Ald lihetd oudonoloisia viesteja eteenpdin mahdollisten vahinkojen
minimoimiseksi.

Tarkkaile viestin ulkoasua ja kielioppia. My0s liian hyvat tarjoukset, rahan pyytaminen, salasanojen ja
pankkitunnusten kysely ovat selvia huijauksen merkkeja.

Jos sinua lahestyvan yrityksen nimi ei ole tuttu etkd muista antaneesi yritykselle yhteystietojasi, epdilyksesi
pitdisi herata. Yrityksen laillisuutta voit selvittaa esimerkiksi yrityksen kotisivuilta.

Muista, etta esimerkiksi pankit eivat pyyda asiakkaidensa verkkopankkitunnuksia sahkdpostitse tai
puhelimitse.

4. Al3 hatiile - Mieti ennen kuin klikkaat

v

Jos saamassasi viestissa on mukana linkki tai liitetiedosto, ala kiirehdi klikkaamaan. Talla yksinkertaisella
keinolla voit parantaa verkkoturvallisuuttasi roimasti.
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Voi ottaa selvaa linkin osoittamasta kohteesta esimerkiksi laittamalla hiiren osoittimen linkin paalle, jolloin
naet linkin kohteen selainikkunassa tai sen alareunassa.

Jos tuttusi lahettama viesti liitetiedostoineen on mielestdsi epdilyttava, varmista, etta viesti on aito ennen
kuin avaat liitteen. Tuntemattomilta ihmisilta tulevia sahkopostin liitetiedostoja ei ylipaansa tulisi avata.
Tuntemattomien lahettdmia viesteja tai kaveripyyntdja ei tarvitse noteerata myoskaan somepalveluissa.

5. Mitd pitdd paivittaa?

Huolehdi, etta paivitat saannollisesti:

e tietoturvaohjelmiston (sisaltda mm. palomuurin ja virustorjunnan)
e selainohjelman liitdnndisineen

o kayttojarjestelman

e sovellukset/ohjelmistot

e mobiililaitteesi.

Niin sanotuilla pienimuotoisilla pdivityksilla parannetaan tietoturvaa ja suorituskykya. Laajat
paivityskokonaisuudet koskevat usein yleista ohjelmistokehitysta, jolloin ohjelmisto saa uusia
ominaisuuksia tai sen kayttoliittymaa uudistetaan. Usein paivityspakettien yhteydessa mainitaan
suurimmat kokonaisuudet, joita paivitys koskee.

Kun ohjelmisto tai laite tulee elinkaarensa paahan, valmistaja ei enda tuota siihen paivityksia. Tassa
vaiheessa laite/ohjelmisto pitda vaihtaa paivitettavaan versioon tai taysin uuteen kokonaisuuteen, jonka
kehitysta ja turvallisuutta valmistaja tukee jatkossakin.

LISATIETOA

https://www.kyberturvallisuuskeskus.fi/sites/default/files/media/publication/Turvallisesti netissa lasteno
pas.pdf

https://www.kyberturvallisuuskeskus.fi/sites/default/files/media/publication/Turvallisesti netissa lasteno
pas vastaukset.pdf

https://www.kyberturvallisuuskeskus.fi/sites/default/files/media/publication/Turvallisesti netissa_opas va
nhemmille.pdf
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