Unelmakoulupalveluiden pilotointi ja levittäminen: tabletit ja käyttäjälähtöiset oppimispelit
Taustaa

Vuosina 2008-2010 kehitettiin kansallisessa Tieto- ja viestintätekniikka koulun arjessa – hankkeessa tulevaisuuden koulun toimintamalleja. Unelmakoulupalveluiden pilotointi ja levittämishankkeessa on mukana useita oppilaitoksia, yrityksiä ja tutkimuslaitoksia, joiden tiivis yhteistyö alkoi jo silloin. Hankkeen tarkoituksena oli luoda edellytyksiä tasa-arvoiselle tieto- ja viestintätekniikan käytölle Suomen kouluissa. Tuloksena syntyi kansallinen
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Kyseisessä hankkeessa yhteistyössä syntyneitä hyviä käytänteitä ja malleja levitetään ja jatkokehitetään nyt 12 koulussa.

Hankkeen esittely

Oletus on, että tabletit mahdollistavat luovan toiminnan ja tekemällä oppimisen kulttuurin. Niissä kulkee koko ajan mukana oppilaan työkalupakki: oppimateriaalit, muistiinpanovä̈lineet, videoiden katselua, kuvaamista ja sosiaalista mediaa. Pilotissa TTY Porin yksikkö (AMC) tutkii miten tabletit muuttavat toimintakulttuuria sekä miten tabletit ja käyttäjä̈lähtöiset oppimispelit soveltuvat oppimis- ja opetuskäyttöön. 

Pelit ovat jo läsnä oppilaiden arjessa kaikkialla. Hankkeessa tutkitaan millaisiin tilanteisiin koulussa käyttäjälähtöisten oppimis- ja liikuntapelien pelaaminen sopii ja minkälaiset käytänteet tukevat oppimispelien käyttöä opetuksessa ja koulun yhteisöllisyyden rakentamisessa.

Hankkeen tavoitteet:

· Kokeillaan unelmakoulupalveluiden käytettävyyttä sormitietokoneilla

· Tutkitaan, kokeillaan ja kehitetään pelien hyödyntämistä oppimisen tukena.

· Levitetään Unelmakoulu-mallia, jossa palvelut on toteutettu verkkoon ja niitä ylläpidetään kaikille kunnille yhteisinä palveluina. 

· VTT tutkii mallin toteutusratkaisun vaikutukset, tuo esille sen taloudelliset ja ekologiset mittarit sekä tarvittava palvelun laatutaso ja antaa arvion toteutusmallin taloudellisesta ja ekologisesta soveltuvuudesta laajemmin

Asiasanat:

Unelmakoulu, käyttäjälähtöisyys, oppimis- ja liikuntapelit, pilvipalvelut, tabletit, avoin lähdekoodi

Lisätietoja antaa:

Allan Schneitz, hankekoordinaattori, allan.schneitz@unelmakoulu.fi, 041-5032119

Riitta Rekiranta, rehtori, riitta.rekiranta@kauniainen.fi, 050-5977413
Antti Rönkä, koulutoimenjohtaja, antti.ronka@kauniainen.fi, 09-5056265

www-sivut: http

HYPERLINK "http://www.unelmakoulu.net/"://

HYPERLINK "http://www.unelmakoulu.net/"www

HYPERLINK "http://www.unelmakoulu.net/".

HYPERLINK "http://www.unelmakoulu.net/"unelmakoulu

HYPERLINK "http://www.unelmakoulu.net/".

HYPERLINK "http://www.unelmakoulu.net/"net

HYPERLINK "http://www.unelmakoulu.net/"/ ja 

HYPERLINK "http://www.dreamschool.eu"www

HYPERLINK "http://www.dreamschool.eu".

HYPERLINK "http://www.dreamschool.eu"dreamschool

HYPERLINK "http://www.dreamschool.eu".

HYPERLINK "http://www.dreamschool.eu"eu
