TEHTÄVÄ
· Ennen tätä on ehdottomasti oltava hallussa kartan tekoon liittyvät ohjeet (edellinen tehtävä).
· Kartan tekoa varten voit etsiä netistä erilaista tileset- kuvaa (se, josta kentän laatat valitaan)
· Coolbasic\Media –kansiossa on tileset.bmp , joten tallenna mahdollinen oma tiedostosi eri nimellä.
· Ohessa on liitteenä autopeliin sopiva tilese.png – tiedosto.
· Laadi peli, jossa on omatekemä kartta. (Koon saa itse valita, mielellään vähintään 10x12)
· Lisäansioita peliin tulee:
· Omatekoisista liikutettavista objekteista
· Kaksinpelistä
· Pelin ideasta ja kartan toteutuksesta
· Teksteistä, fonteista, väreistä (niistä mitä on tähän mennessä ollut)
· Äänistä
· Tehosteista
· Muusta vastaavasta
· [bookmark: _GoBack]Käytä toisen objektin lisäämisen apuna esim. oppitunti nro 8- toimiva pelimoottoria.TALLENNA VALMIS PELI esim. työpöydälle. Kopioi työpöydälle myös tekemäsi kartta sekä mahdolliset tekemäsi hahmot. Tee pelistä myös exe-tiedosto.
