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Verksamhetskorten for malen med digital
kompetens inom smabarnspedagogik

Hej!

Vad fint att du har fatt tag pa verksamhetskorten fér malen med
digital kompetens.

Syftet med verksamhetskorten ar att ge pedagogiska tips och idéer
for gruppens verksamhet. Korten kan anvandas pa ett mangsidigt
satt som en del av planeringsarbetet och -stunderna. De kan ocksa
vacka diskussion och involvera barn i planering och genomférande
av verksamhet.

Kortleken innehaller kort fran varje delomrade inom digital
kompetens, sammanlagt 19 stycken. Delomradena omfattar:

e praktiska kunskaper och egen framstallning (5st)
informationshantering, undersékande och kreativt arbete (3st)
hallbarhet och sdkerhet (5st)
interaktion (3st)
programmeringskunskaper (3st)

Alla mal med digital kompetens har samlats pa en affisch, dar du
hittar dem.

Vi onskar trevliga stunder med verksamhetskorten!
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SMABARNSPEDAGOGIK

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Barnet har foljt en vuxen persons
anvandning av digitala apparater
och appar i daghemmets vardag:
man bekantar sig med hur man
dppnar, stanger och laddar
apparater (barn inom
smabarnspedagogik ar ofta bara

observator).
LOJO
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Kom 6verens om gemensamma

rutiner for anvandning av digitala _

enheter under arbetsdagen bland

personalen. Beskriv aven L &
anvandningen av enheterna for
barnen.
For gemensam reflektion ur
verksamhetsmiljons perspektiv:
Avbryts er verksamhet ofta pa

grund av telefonsamtal eller

dokumentation?

Hur ar gruppens enheter
placerade i grupprummen? Vilka
. avtal har ni om anvandning av era
egna mobiltelefoner?



SMABARNSPEDAGOGIK

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Barnet har deltagit i planering och
genomfdrande av ett audiovisuellt
projekt (t.ex. en video, bok,
animation eller podcast).
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Skapa en ljudbok om ett amne
-] som ar aktuellt fér gruppen. Kom -

med idéer om figurer och ha L ’

5

elever beratta sagor som galler
handlingen.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Barnet forstar och hens asikter
har horts vid planeringen av
gruppens gemensamma
funktionssétt i fraga om digitala
apparater och anvandning av dem.
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Intervjua barn och féralder. Gor en
7 tankekarta 6ver hur barnen i -

gruppen under fritiden anvander } ’

5

digitala apparat och appar.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Barnet deltar aktivt i produktion
av innehall fér den egna
tillvaxtmappen: tar och valjer
bilder och producerar text och
videor.
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Gor minst en gang i manaden en

o0 1

dversikt i tillvaxtmappen med

varje barn i gruppen. Reservera

s

cirka 10 minuter per barn for
detta.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Barnet bekantar sig med ett
digitalt lexikon.
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Gor namnskyltar i narheten av =
apparater och tillbehér. Aven -

personalens ordférrad utvecklas } ’

5

(t.ex. mus, Bluetooth, laddare).
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SMABARNSPEDAGOGIK

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Man s6ker med barnet information
i olika kallor och funderar pa hur
man vet om information ar
tillforlitlig.
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Fotografera med barnen miljon

inom smabarnspedagogiken. Hur -

férandras bilden om man byter L‘

5

bildvinkeln eller anvander
zoomning for att avgransa den sak -

som fotograferas?
i

Sok information med hjalp av
natet och besdk sedan

narbiblioteket for att undersoka

=
=
!

samma amne.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Barnet far upplevelser om hur
man med hjalp av digitala
apparater och appar skapar videor,
bocker eller hérspel for sina egna
berattelser.
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| GOr barnets verk rikare med hjalp Y
. av digitala redskap. Ordna en .

“premiar” for presentatlonerna E
..... e P ﬁ -‘1_ ‘_n! .It ’
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SMABARNSPEDAGOGIK

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Barnens spel gors rikare med hjalp
av digitala apparater och leksaker.
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Bekanta er med redskap pa Lojos _——
utlaningsstélle (t.ex. Logo -

Education Coding Express).
£

Ordna en leksaksvecka: en leksak
som ska programmeras, en leksak

som ger ljud/ljus, en leksak som I b
fungerar med batterier.



SMABARNSPEDAGOGIK

Hallbarhet och sikerhet

Man undersd6ker med barnet hur
bilder och videor kan redigeras:
vad som ar sant och vad som inte
ar det.
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med hjalp av filter. Barnen

| Man lagger till prat och ljud i Y
N barnens ritningar. Bilder redigeras .

fotograferas i en overklig milj6

(t.ex. green screen).
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SMABARNSPEDAGOGIK

Hallbarhet och sikerhet
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Barnet vet vad en tillvaxtmapp ar,
vad dess syfte ar och vem som
kan titta pa den.
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En tillvaxtmapp som lampar sig

for barnet upprattas i samarbete -

med familjen da "

smabarnspedagogiken borjar. 5
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SMABARNSPEDAGOGIK

Hallbarhet och sikerhet

Man ber barnet om tillstand foér
att publicera hens bild.
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| Personalen modellerar hur man
. ber om tillstand.

Da barnet beskriver miljon, dvar
hen sjalv hur man ber den som
ska fotograferas om tillstand.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Hallbarhet och sikerhet

Barnet har fatt héra vad
aldersgranser och varningar
innebar.
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Ta reda pa vilka slags symboler

som finns och skapa egna for din -

grupp. Man diskuterar ppet "

aldersgrianser med foraldrarna.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Hallbarhet och sikerhet

Man har visat for barnet hur en
apparat eller app kan avslutas, om
man moter nagot som ar
skrammande.
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Barnet gwdas tlll att alltid beratta
for en trygg vuxen da henien .

digital milj® moéter ndgot "

| 5

.

forvanande eller skraimmande.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Interaktion

Da man arbetar med digitala
apparater och appar, betonas
arbetsformer i en grupp.
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Titta tillsammans p3a bilder och
videor som galler gruppens -

verksamhet och kom ihag alla =
£

trevliga gemensamma sysslor.

GOm en sak och fotografera den.
En kompis har i uppgift att hitta I b
saken med hjalp av ett bildtips.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Interaktion

Barnet dvar igenkanning av
betydelser hos emojier och
symboler. Hen 6var ocksa att
uttrycka sig med hjalp av dem.
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Planera fér barnen en sagostig dar =
de kanner igen kanslor med hjalp -

av emojier. L’

&

Barnet tar en bild pa sig sjalvi
olika kanslotillstand och lagger till _
i bilden en emoji som motsvarar I b

kanslan.
i Prova att résta med hjilp av
A,F_l_ il | symboler.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Interaktion

Barnet far upplevelser av besok
och moéten med hjalp av
fjarranslutningar.
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Delta i en distanslektion med
gruppen (t.ex. en

meditationsvecka).

Ordna en gemensam
distanssangstund med
daghemsgruppen.

Kontakta barnets vardnadshavares
arbetsplats.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Programmeringskunskaper
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Barnets kunskaper i
programmeringsmassigt tankande
starks: skapande av ordning,
normalitet och upprepning.
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Bygg en likadan: en vuxen bygger Y
en modell till gruppens leksaker, .

och barnen bygger en likadan E’

5

konstruktion i rummet bredvid.

Planera en klappningsserie och gor EL
en loop for den, alltsa en l A
upprepande serie.
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SMABARNSPEDAGOGIK

Programmeringskunskaper
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Barnets iakttagelser som galler
teknologin i omgivningen hors.
Tillsammans funderar man pa
teknologins betydelse och
funktionsprinciper.
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Undersdk teknologin i enheten

<l inom smabarnspedagogiken, t.ex. -

automatiserade ljus, vattenkranar, E’

torkskap, brandvarnare. Hur
fungerar dem? Vad har de for EL

ntta? R A a
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SMABARNSPEDAGOGIK

Programmeringskunskaper
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Barnet bekantar sig med spel och
lekar som utvecklar kunskaper i
programmering.
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En vuxen ar en robot och barnen
ger exakta, uppdelade .

instruktioner till roboten. E’

| Uppgiften kan till exempel vara att

satta strumpor pa fotterna. Byt E,_
roller. l

Lek Kapten sager-leken.
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LOJO
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Verksamhetskorten for malen med digital
kompetens inom forskoleundervisning

Hej!

Vad fint att du har fatt tag pa verksamhetskorten for malen med
digital kompetens.

Syftet med verksamhetskorten ar att ge pedagogiska tips och ideer
for gruppens verksamhet. Korten kan anviandas pa ett mangsidigt
satt som en del av planeringsarbetet och -stunderna. De kan ocksa
vacka diskussion och involvera barn i planering och genomférande
av verksamhet.

Kortleken innehaller kort fran varje delomrade inom digital
kompetens, sammanlagt 16 stycken. Delomradena omfattar:
praktiska kunskaper och egen framstéallning (4st)
informationshantering, undersdkande och kreativt
arbete (3st)

hallbarhet och sdkerhet (6st)

interaktion (1st)

programmeringskunskaper (2st)

Alla mal med digital kompetens har samlats pa en affisch, dar du
hittar dem.

Vi 6nskar trevliga stunder med verksamhetskorten!
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FORSKOLEUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Barnet kan dppna och avsluta
apparater och appar/flikar. Hen
kan kontrollera om en apparat
behoéver laddas. Hen har majlighet
att anvanda en apparat som en
del av sin egen verksamhet.

LOJO
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Ar enheterna tillgangliga fér
barnen?
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FORSKOLEUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Barnet anvander olika appar och

apparat pa ett mangsidigt satt

som en del av inlarningsmiljon i
forskoleundervisningen.

LOJO
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o0 1

| verkstadsarbetet utnyttjas '
digitala apparater och appar pa -

nagot stille (tips finns pa Lojos } ’

5

IT-webbplats pa Pedanet).
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FORSKOLEUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Man undersdker och dvervager
med barnet hur teknologin hjalper
manniskan i vardagen.
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Gor en utflykt till exempel till
-] narbutiken dar det anvands -
robotar. ._

Och vilken teknologi finns i k’
forskoleenheten?
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FORSKOLEUNDERVISNING

Praktiska kunskaper och
egen framstallning

Barnet dvar anvandning av
tangentbord och mus.
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Gor leklaptoppar for barn.
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Bekanta er aven med boken Hello ;
Ruby — Léytoretkella internetissé‘ 4

el
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Bekanta er med Nappistaituris

5

hérna for nybdrjaundervisning.
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FORESKOLEUNDERVISNING

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Att skapa och redigera egna
berattelser tillsammans.
Anvandning av artificiell

intelligens i kreativt arbete.
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Barnen skapar och redigerar
- ¢ berattelser tillsammans. Sagan
kan redigeras genom att ge den

ett annat bdrjan/avslut (glad,

sorglig, laskig, spannande).
Al-verktyg kan anvandas som
hjlp.* | &

*Kontrollera alltid aktuella och godkdnda
applikationer fér undervisningsbruk i Luuppi. JN\' IEisi
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FORESKOLEUNDERVISNING

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Barnet har med hjalp av en vuxen
dvat informationssdkning och
funderat pa vad som ar ett bra
l6senord.
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Bekanta er med t.ex. HBL Junior

(svensksprakigt alternativ till HS
Lasten uutiset). Planera vilka L‘

-~ amnen man soker information om.
Guida barnen till att skriva sina

egna nyhetsartiklar. Skapa en
gemensam nyhetssandning som I A
galler artiklarna.
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FORESKOLEUNDERVISNING

Informationshantering,
undersokande och kreativt
arbete

Man har med barnen klassificerad
information och utrett samband
mellan olika saker med hjalp av

begreppskartor.

LOJO

Insjostaden



Planera ett dventyrsspel

. tillsammans. Anvand en
begreppskarta som ett

hjalpmedel.
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FORESKOLEUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

Barnet har fatt veta vad
upphovsratt innebar.
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Barnets upphovsratt till egna verk
betonas genom att skriva eget

~ namn i verk och genom att be om
1' »  tillstand for att fotografera och
publicera dem. X

"Vill du att ditt arbete publiceras?" _

Barnet har ratt till att neka
utdelning av sina egna verk.
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FORESKOLEUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

Man diskuterar med barnet vad
riktad reklam innebar och hur
innehallsutbudet fungerar.
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Var kan man se eller hora reklam?-

Gor reklam for saker som ger ?E’u’

gladje, men som inte kan képas. 5

Marknadsfor saken under olika F
tider pa dagen. l b
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FORESKOLEUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

PR 00%e0

cn
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Man har diskuterat med barnen
hur naturresurser anvands
ansvarsfullt i samband med
apparater.
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Bekanta er med Tiedonjyva-serien
av Pikku kakkonen.

3 ' Prenumerera pa Sahkdlas material
; J
iy Aimon kanssa sdhkon jaljilla.

Snickra ihop saker.

Bekanta er med energivaskan pa
utlaningsstallet for redskap.
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FORESKOLEUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

Barnet far héra hur man tar en
skarmbild och i vilka situationer
det lonar sig att ta en skarmbild.
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Ova pa att ta en skarmdump av en |

<

trevlig situation.

‘ Lat oss prova att ta en
—® < skdrmdump med olika enheter
(surfplatta, telefon, dator).
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FORESKOLEUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

Barnet far hora vad som ar
anvandarnamn och losenord.
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Man behandlar amnet med hjalp

av en egengjord laptop. -

Skriv anvandarnamnet pa skarmen L ’

och fundera pa varfér ni inte ska

beratta ert losenord for en van.
Tank tillsammans pa vad som kan I h
hianda om losenordet hamnar i fel
| hander och varfor det ar viktigt att
halla det hemligt

AR

Hur ser ett bra och sakert
l6bsenord ut?
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FORESKOLEUNDERVISNING

Hallbarhet och sikerhet

SRR
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| barnets forskolegrupp anvands
nagot material for digital
integritet.
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Tips finns p& Lojo stads webbplats
: ‘h for sakerhetsfardigheter. -

.

¢ Anvand fardigt material for digitala i ’
- sakerhetsfardigheter, till exempel

fran Skydda Barnen rf:s Stop, _
Slow & Go. l b
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FORESKOLEUNDERVISNING

Interaktion

Barnet har lart sig hur man agerar
enligt goda seder i digitala miljoer.

LOJO

Insjostaden



Ova med hjilp av drama en

situation dar barnet uttrycker sin -

egen asikt och en annan person
kommenterar den forst pa ett

nedslaende satt och darefter pa
ett uppmuntrande satt.

[

skillnad mellan att sidga nagot och
att offentligt skriva det. VA firF
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FORESKOLEUNDERVISNING

Programmeringskunskaper
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Barnets kunskaper i
programmassigt tankande starks:
orsakssamband, indelning av
verksamheten i delar.
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Spela bradspelet Robogem. -
. .o . . F

Styrning av manniskorobot i
rutfaltet genom att réra vid P’
axlarna, ryggen eller med hjalp av k

5

bildsymboler.

™

‘ FC% Hhunll

-“ ‘m' (i

N

A

( ; s 0""7&' R XN
- .-"‘v‘v‘v ATA" ‘v‘ .E:}_‘;;.: :



FORESKOLEUNDERVISNING

Programmeringskunskaper
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Barnet har bekantat sig med
programmering med hjalp av en
lamplig app eller apparat som
lampar sig for hens alder.
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BeeBot, Sphrerobollar, Scratch,

= ﬁ

Kubo-robotar
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