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LK 3-4
(Kaikki oppiaineet)

Hallitsee kouluympaéristossa kaytettavien
digitaalisten tyOkalujen perustoiminnot.

- ymmartaa eri oppiaineille ominaisia tapoja
kayttaa teknologiaa.

Osaa kayttaa koulun yhteisia digitaalisia
ymparistdja ja tehda niissa yhteistyotéa

- 0saa muokata dokumenttia, jota tydstetaan
yhdessa

- 0saa tuottaa ja kayttaa teksteja, kuvia ja
videoita itsendisesti ja yhdessa muiden
kanssa.

Hallitsee keskeiset kasitteet ja symbolit
- 0saa kuvata kayttamaansa digitaalista
ymparistdéa asianmukaisilla kasitteilla.

Kayttaa teknologiaan liittyvia kasitteita.

Syventaa hiiren ja ndppaimiston
kayttotaitojaan

- harjoittelee kymmensormijarjestelmaa

- harjoittelee sujuvaa tekstin tuottamista
kaytdssaan olevilla applikaatioilla ja laitteilla.

Osaa toimia tavallisimmissa laitteiden
hairidtilanteissa

- harjoittelee toisten auttamista
ongelmatilanteissa.

Osaa yhdistaa ja kayttaa oheislaitteita.
Osaa liittaa laitteita langattomaan verkkoon.
Ymmartaa ettd on olemassa eri
tiedostomuotoja

- tunnistaa yleisimmat tiedostomuodot.
Osaa jakaa, palauttaa ja vastaanottaa
asiakirjoja ja tiedostoja sahkdisesti

- ymmartaa laitteiden, ohjelmistojen ja
palveluiden monipuolisuutta.

Arvioi tulostamisen tarpeellisuutta ja osaa
tulostamisen perusasetukset.

Tutustuu Wilma-oppilashallintojarjestelmaan
ja sen toimintoihin
- 0saa ohjatusti kayttaa sovellusta.

seuratakseen oppimistuloksiaan.

palveluita erilaisilla laitteilla.

Opettelee kayttamaan digitaalisia tyovalineita

Osaa tarvittaessa ohjatusti kayttaa digitaalisia

Tuotanto, esittaminen ja luovat
prosessit

LK 3-4

Ottaa vastuuta ja arvioi omia ja ryhmassa
tehtyja toita. Kaikki oppiaineet

Luo oma-aloitteisesti omaa, kertovaa ja
kuvailevaa aineistoa digitaalisissa
ymparistoissa

Osaa:

- laatia oman tydsuunnitelman ja osaa myo6s
perustella sita

- luoda visuaalisia toita

- jasennella tietoa kasitekartalle ja esittaa
tietoa yksinkertaisissa taulukoissa.
yksinkertaisissa taulukoissa.

SUK, HI, YH, YM, US, KU

Osaa ohjatusti jarjestad, luokitella ja esittaa
tietoa kasitteiden ja symbolien avulla, jotka
liittyvat teknologiaan. Kaikki oppiaineet

Kayttaa tarkoituksenmukaisia ymparistoja
luovassa tydssaan ja osaa naiden kautta
iImaista itse&an ja ajatuksiaan.

SUK, taito- ja taideaineet

Tuottaa helpohkoja monimuotoisia teksteja

- opettelee tunnistamaan erilaisia tekstilajeja
monimediaisessa ymparistossa.

SUK, HI, YH, US, YM

Ymmartaa tiedosto- ja kansiokasittelyn
periaatteita

- 0saa etsia tallennetun tai jaetun sisallon.
Kaikki oppiaineet.

Hallitsee tekstinkasittelyohjelman eri
toimintoja

kuten tasauksen, rajauksen, kappalejaon ja
otsikoinnin seka kuvan, taulukon ja
hyperlinkin lisdamisen.

SUK, HI, YH, US, YM

Harjoittelee laskentaohjelmien, taulukoiden ja
kaavioiden kayttb6a Excelilla.
MA, YM

Luo itsendisesti yksinkertaisia esityksia
luovista tyOprosesseista esim. PowerPointilla.
Kaikki oppiaineet

Osaa vastata yksinkertaiseen sahkoiseen
tehtavaan, esim. Formsilla.
Kaikki oppiaineet

Osaa lahettdd, tallentaa ja jakaa siséltoa
OneDriven avulla.
Kaikki oppiaineet

Harjoittelee kuvan, aanen ja videon
muokkausta.
KU, MU, kielet, YM, SUK

Harjoittelee musiikin nuotinnusta ja musiikin
tuottamista digitaalisesti. MU

Luo animaatioita sovellusten avulla. KU

Luo omia mallikuvia digitaalisen ty6kalun
avulla. KU, KS

Syventaa piirrosohjelmien tietamystaan. KU,
KS

7= Digipolku, Loviisan kaupunki, Ik 3-4

Paivitetty kesakuussa 2024, (Carina Astikainen).

Ohjelmointiosaaminen

. Uudet lukutaidot:
b Ohjelmointiosaaminen

Ohjelmointiosaaminen

https://uudetlukutaidot.fi/ohjelmoin o
tiosaaminen-2/ !!? )
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Osaa itsenaisesti suorittaa analogista
ohjelmointia. MA, GY

Tutustuu teknisiin toimintoihin ja
ohjelmointikieliin. MA

Harjoittelee digitaalista ja graafista
ohjelmointia sovellusten avulla. MA, KU

Osaa laatia, antaa ja noudattaa helpohkoja
ohjeita

- harjoittelee laatimaan tasmallisia ja
yksityiskohtaisia toimintaohjeita kayttaen
toisto- ja valintarakenteita

- etsii ja korjaa virheita toimintaohjeissa seka
ohjelmakoodissa. MA, LI

Osaa tunnistaa animaatioiden ja pelien
ohjelmoinnillisia piirteitd. MA, KU

Osaa havainnoida ohjelmoitujen elementtien
lasné&oloa ymparoivassa yhteiskunnassa,
kuten robotiikkaa ja tekoalya. YM, MA,
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Vastuu, turvallisuus, ergonomia
ja terveys

LK 3-4
VASTUU JA TURVALLISUUS

Oppii ikarajatietoutta ja ymmartaa niiden
tarkoituksen

- 0saa tarkistaa kayttamiensa palvelujen
ikarajat. YH, SUK, YM

Muodostaa itsendisesti vahvan salasanan
- ymmartaa, ettd samaa salasanaa ei tule
kayttda useissa eri palveluissa

- harjoittelee salasanojen ja muiden
tunnistautumistapojen hallintaa.

Kaikki oppiaineet

Tiedostaa, miten sovellukset keraavat tietoa
ja tutustuu digitaaliseen jalanjalkeen.
YH, YM

Ymmartaa, miksi laitteita ja digitaalisia
valineita kasitelladn vastuullisesti.
Kaikki oppiaineet

Tutustuu sovelluksiin ja digitaalisiin
ymparistoihin, jotka voivat edesauttaa
aktiivisuutta ja hyvinvointia.

LI, YM

Tutustuu sosiaalisen median ik&rajoihin.
YH, SUK, YM

Tutustuu sovellusten yksityisasetuksiin
- harjoittelee kayttdmaan henkildtietojaan
turvallisesti netissa. YH, SUK, YM

Ymmartaa, mita tarkoittaa nettipetos.
SUK, YH

Opettelee tekijanoikeuksien perusperiaatteet
ja ymmartad, niiden kunnioittamisen
tarkeyden. Kaikki oppiaineet.

Tutustuu CC:hen (Creative Commons).
SUK, YM, US, HI, YH, KU, KS, MU

Tutustuu digitaalisten valineiden ja
sovellusten paivityksiin ja yllapitoon, oppii
ymmartdmaan niiden merkityksen
turvallisuudelle. YH, YM

ERGONOMIA JA TERVEYS
(Kaikki oppiaineet)

Ymmartad, miten ruutuaika ja toiminta
digitaalisissa ymparistoissa vaikuttavat
omaan hyvinvointiin.

Osaa saataa tyopisteen valaistusta ja nayton
kirkkautta, kuvatarkkuutta ja vareja.

Osaa valita sopivan pituisen jakson
tyoskentelylle ja valitsee hyvan tybasennon,
jota han vaihtelee tarvittaessa.

Ymmartaa ergonomian merkityksen
hyvinvoinnille.

Oppilas kayttaa liikkkumista lisdavia
digitaalisia ymparistoja.

Yhteystiedot

Pedanet
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Tiedonhallinta ja informaatio-
lukutaito

LK 3-4

Oppilas osaa jarjestaa, vertailla ja esittaa
informaatiota kayttaen teknologiaan liittyvia
kéasitteita ja symboleja. SUK, YH, YM

Ymmartaa, mita tarkoittaa, kun sovellukset
kysyvat kayttooikeuksia, osaa ohjatusti antaa
sovelluksille kayttdoikeuksia ja muuttaa niita.
YH, YM

Syventaa netiketti- ja lahdekritiikkitietouttaan
- 0saa etsia useista annetuista lahteista
samanaikaisesti.

Harjoittelee:

- tuottamaan tietoa useiden lahteiden avulla
- erottamaan toisistaan faktan ja tulkinnan.

- arvioimaan lahteiden luotettavuutta ja
puolueettomuutta

- kayttamaan ja merkitsemaan lahteita, myos
vieraskielisia lahteita

- etsimaan tietoa ajankohtaisista asioista ja
iimidista. SUK, YM, HI, YH, US, kielet

Osaa siirtda ja kasitella tietoa eri
ymparistoissa. Kaikki oppiaineet

Osaa suunnitella ja toteuttaa yksinkertaisia
tutkimuksia tai projekteja teknologian avulla.
Oppii:

- nakemaan syy-seuraussuhteita asioiden
valilla

- kuvailemaan havaintojaan. YM, YH

Kayttaa digitaalisia ymparistdja ja tutustuu
monipuolisesti hakukoneisiin.

- harjoittelee tekemaan monimutkaisempia
hakuja. Kaikki oppiaineet

Oppilas harjoittelee kayttamaan laitteen
helppokayttotoimintoja tiedonhallinnassa.
SUK

Tutustuu QR-koodeihin ja -koodinlukijoihin.
Kaikki oppiaineet

Vuorovaikutus, kommunikaatio
ja verkostoituminen

LK 3-4

Osaa kommentoida, antaa ja vastaanottaa
palautetta omista ja muiden tuotoksista
kommentointityOkalulla

- 0saa muokata toitdan saadun palautteen
perusteella. Kaikki oppiaineet

Hallitsee Teams yhteistydsovelluksen ja
Outlook-sahkopostin perustoiminnot.
Kaikki oppiaineet

Osaa keskustella ja laatia teksteja
digitaalisissa kieli- ja kulttuuriymparistoissa

- tuo esille kysymyksia ja mielipiteita

- harjoittelee erottamaan keskustelun vaitteet
ja perustelut toisistaan

- 0saa antaa ja vastaanottaa palautetta

- kehittaa kielitaitojaan, myos merkkikielen
taitojaan, digitaalisten tytkalujen avulla.
SUK, kielet, YM, HI, YH, US

Osaa lahettda ja vastaanottaa aani- ja
videoviesteja. SUK, kielet, KU, MU

Kayttaa yhteisollisia digiymparistoja
tarkoituksenmukaisesti

- kasittaa sovellusten tarjoamat
mahdollisuudet vuorovaikutuksen tukena
- ymmartaa medioiden vaikutuksen
kehittamalla sana- ja kasitevarastoaan

- osaa olla vuorovaikutuksessa erilaisten
ryhmien kanssa. Kaikki oppiaineet

Pelillisyytta hyodynnetdadn oppimisen
edistjjané. Kaikki oppiaineet
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QR-koodin kautta juliste pdf-
muodossa

Taman osoitteen kautta
http://bit.ly/I30AhXDa
Digipolun Padletiin lk 3-4



http://bit.ly/3OAhXDa
https://bit.ly/CC_Anna-Linnea_Lill-Smeds
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