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Tekoälyn lyhyt historia

▪ 1950

▪ Turingin testi

▪ 1956-1974

▪ Dartmouthin Yliopiston työpaja v. 
1956

▪ Modernin tekoälyn käsitteen ja 
mission synty

▪ Tärkeitä edistyksiä mm. 
neuroverkot ja ns. 
ongelmanratkaisukoneet

▪ 1974-1980: Ensimmäinen 
tekoälytalvi

▪ 1980-1987

▪ Ns. asiantuntijakoneet liiketoiminnassa

▪ 1987-1993: Toinen tekoälytalvi

▪ 1993-2011

▪ Tietokoneiden suorituskyky 
kehittyy → kone voittaa mestarin 
ensimmäistä kertaa shakissa (Deep 
Blue vs. Garry Kasparov)

▪ 2000-luvulla tekoäly jo osana arkea 
(esim. Googlen hakukone)

▪ 2011-2020

▪ Tietokoneiden ja tekoälyn kehitys 
mullistuu → big data ja 
syväoppiminen

▪ 2020-

▪ Isot kielimallit ja generatiivinen 
tekoäly

▪ Kohti vahvaa tekoälyä?
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Tärkeimmät käsitteet

3 . 4 . 2 0 2 5 4

▪ Tekoäly on oppiva ja 
mukautuva tietokoneohjelma, 
joka on opetettu matkimaan 
ihmisen ajattelun kaltaista 
toimintaa

▪ Koneoppiminen: tekoälyt 
tutustuvat dataan algoritmien 
perusteella

▪ Algoritmi: ohjeet joita 
tekoälyt seuraavat 
suorittaakseen tehtävän

▪ Prompti eli kehoite

• Syväoppiminen: tekoälyt oppivat 
useiden neuroverkkojen 
kokoelmasta

• Suuret kielimallit ovat 
koneoppimismalleja, jotka 
osaavat ymmärtää, ennakoida ja 
tuottaa ihmiskieltä.

• Generatiivinen tekoäly 
tarkoittaa tekstien, kuvien, 
musiikin, audion, koodin, videon 
tai muun uuden sisällön luomista 
tekoälyn avulla.



Tekoälyjen luokittelu

▪ Heikko tai kapea tekoäly

▪ Kaikki nykyiset

▪ Voi suorittaa vain niille annettua tehtävä

▪ Vahva tai yleinen tekoäly

▪ Voi toimia ihmisen tavoin

▪ Superälykäs tekoäly

▪ Tulevaisuuden tekoäly

▪ Itsenäinen ja itseoppiva



Käsityksiä ja väärinkäsityksiä

Käsityksiä

▪ Tekoälyt ovat: tietokoneita ja dataa

▪ Tekoälyt ovat rajattuja sovelluksia ja 
koneita jotka tekevät työnsä tehokkaasti

▪ Esim. erilaisista sovelluksista:

▪ Kuvantunnistus (Google Lens)

▪ Laaja kielimalli (Copilot, ChatGPT, Gemini)

▪ Puhe tekstiksi (Translator)

▪ Luonnollinen kääntäjä (DeepL)

▪ Tuottava tekoäly (Midjourney)

Väärinkäsityksiä

▪ Ei ole yhtä tekoälyä, vaan sovelluksia ja 
koneita jotka hyödyntävät tekoälyjä 
tehtävissään

▪ Tekoälysovellus ei keksi/arvaile, vaan 
laskee todennäköisyyksiä saamansa 
datan ja ohjeiden perusteella

▪ Tekoälyllä ei ole älykkyyttä tai ajatuksia, 
vaan se tekee rajattua tehtävää jonka 
ihminen on sille antanut

▪ Tekoälyt ovat ihmisten tekemiä, ja ne 
heijastavat ihmisten arvoja ja niille 
syötettyä materiaalia 
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Mitä jokaisen tekoälyä käyttävän tulee osata?

Tekoälylukutaito

• Osa monilukutaitoa

• Tarkoittaa

• ymmärrys tekoälyn toimintaperiaatteista 

• kyky käyttää ja soveltaa tekoälyä  

• kyky arvioida tekoälysovelluksia ja niiden tuotoksia

• kyky käyttää tekoälyä eettisesti ja vastuullisesti. 

• Rakentuu peruslukutaidon varaan

Tekoälyjärjestelmien käyttö tulee olla pedagogisesti perusteltu.

Tekoälyjärjestelmiä käyttävien on tärkeää saada riittävä koulutus vastuulliseen käyttöön.
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Tekoäly koulussa ja opetuksessa

Opettajien rooli ei muutu

▪ Sama kuin aina ennen – tavoitteena sivistää ja opettaa käyttöä

▪ Teemat samoja: medialukutaito, etiikka, yhteiskunnallinen taito

▪ Tekoälyn käyttö vaatii laajaa yleissivistystä ja ymmärrystä.

▪ Opettajia ei korvata tekoälyillä

Käyttökohteita:

▪ Opetushenkilöstö:

▪ Opetuksen ideoinnissa ja suunnittelussa

▪ Materiaalin tuottamisessa ja eriyttämisessä

▪ Kääntämisessä ja viestinnän apurina

▪ Oppilaat

▪ Väsymättömän valmentaja, avustaja ja palautteen antaja

▪ Huom! Ikärajat!
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Kuvan lähde: Jari Larun Avi-
koulutuksen materiaalista 2024



Yhteiset pelisäännöt

Haaste: yhteisten pelisääntöjen laadinnassa ei pysytä tekoälyn
kehityksen mukana

▪ Hyvinkään kaupungin tekoäly- suositukset (5/2024)

▪ AI ACT eli EU:n tekoälyasetus (6/2024)

▪ Unesco AI competency framework for teachers (8/2024)

▪ EU Tekoälyn ja datan käyttö opetuksessa ja oppimisessa –
eettiset ohjeet

▪ Julkisen hallinnon ohjeet generatiivisen tekoälyn
hyödyntämisestä (2/2025)

▪ Tekoäly varhaiskasvatuksessa ja koulutuksessa lainsäädäntö ja 
suositukset (27.3.2025)

https://hyvinkaacity.sharepoint.com/sites/Tutoropettajat_Hyvinkaa840/Jaetut%20asiakirjat/General/Tekoäly/Hyvinkään%20tekoälysuositukset.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/FI/TXT/?uri=CELEX:32024R1689
https://www.unesco.org/en/articles/ai-competency-framework-teachers
https://op.europa.eu/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://vm.fi/-/julkiselle-hallinnolle-ohjeet-generatiivisen-tekoalyn-hyodyntamiseen?snb_adname=Kunnat-uutiskirje%2C+maaliskuu+2025&snb_adtype=email
https://www.oph.fi/fi/tekoalysuositukset


Hyväksyttyjä sovelluksia ja palveluita
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Vain opettajan käyttöön Myös oppilaiden kanssa käytettäviä



Hyödyllisiä materiaaleja ja sivustoja opetukseen

▪ Hyvinkään TVT-sivujen Tekoäly-osio

▪ Innokas!-sivuston ohjeet ja materiaalit

▪ Generation AI-hankkeen materiaalit

▪ Yle – Älyä tekoälyä

▪ Mediataitokoulun materiaalit

▪ Matleena Laakson blogi

▪ TOT - Tekoäly Oppimisen Tukena-
facebook ryhmä

▪ OPHn tekoälysuositukset
tukimateriaaleineen julkaistu
28.3.2024
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https://peda.net/id/964468689f1
https://www.innokas.fi/materiaalit/?_sft_material_type=tekoaly
https://www.generation-ai-stn.fi/materiaalit/
https://yle.fi/a/74-20062296
https://mediataitokoulu.fi/?s=teko%C3%A4ly
https://www.matleenalaakso.fi/p/tekoaly.html
https://www.facebook.com/groups/tekoalyoppimisentukena/?locale=fi_FI
https://www.facebook.com/groups/tekoalyoppimisentukena/?locale=fi_FI
https://www.oph.fi/fi/tekoalysuositukset


Materiaaleja ja sivustoja kouluttautumiseen

▪ Edukamun Practical AI-kurssi

▪ Tekoäly opettajan työn tukena (Julkisen sektorin AI-akatemian osa,
6 videotutoriaalia, yhteiskesto 26 min, Eduhousessa)

▪ Jyväskylän avoimen yliopiston tekoälykurssi

▪ Eduhousen tekoälykurssit (kouluttaja Esa Riutta)

▪ Esa Riutan Youtube-kanava

▪ Microsoft Learn (voi kirjautua opetuksen tunnuksella)

▪ Gemini AI for teachers (ei voi toistaiseksi kirjautua opetuksen
Google-tilillä)
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https://cs.edukamu.fi/practical-ai-fi
https://app.eduhouse.fi/palvelu/koulutuskokonaisuudet/140750466-tekoaly-opettajan-tyon-tukena
https://tim.jyu.fi/view/kurssit/tie/ai-ja-chatgtp/etusivu#9CWa3toM8FTg
https://app.eduhouse.fi/palvelu
https://www.youtube.com/@WebOpettaja/videos
https://learn.microsoft.com/fi-fi/training/
https://skillshop.exceedlms.com/student/path/1176018?authuser=0


Kysymyksiä ja keskustelua

Saa esittää kysymyksiä, ajatuksia, mietteitä, 

huolia, ideoita jne.
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Kiitos!
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