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- LEIKKEJA JA PELEJA ENGLANNIN
OPETUKSEEN
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SONYA ZOUITER




TERVEHDYS!

TAMA JA TULEVAT SIVUT ON TAYTETTY, JOTTA ENGLANNIN
OPPIMINEN VOISI OLLA ENTISTA

HAUSKEMPAA,
MOTIVOIVAMPAA,

TOIMINNALLISEMPAA

JA OPPIMISTULOKSET YHA PAREMP IA

LOYDAT NAILTA SIVUILTA PALJON ERILAISIA PELEJA JA
LEIKKEJA, VINKKEJA JA LEIKKEIHIN TARVITTAVIA
MATERIAALEJA, JOIDEN AVULLA ONNISTUT VARMASTI
LISAAMAAN YLLA MAINITTUJA ASIOITA OPETUKSEEN.

MUKAANSATEMPAAVIA HETKIA TOIMINNALLISEN
ENGLANNIN PARISSA!
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YLEISVINKKEJA TOIMINNALLISEEN KIELTENOPETUKSEEN

NAITA HYODYNTAMALLA SAAT LISAA TOIMINTAA LUOKKAAN,

VAHAISELLA PONNISTELULLA.

. KAYTA OPPILAITA ORGANISOINTIIN, KUTEN LEIKIN VALMISTELUUN JA
SITVOUKSEEN.

PULPETIN AARESTA POISTUMINEN EI OLE RIKOS!

ANNA OPPILAIDEN ITSE HAKEA TUNNILLA TARVITSEMANSA TAVARAT,
KUTEN MONISTEET.

. OPETTAJAN INNOSTUNEISUUS JA AKTIIVINEN OSALLISTUMINEN
INSPIROI MYOS OPPILAITA.

SOVELLA ROHKEASTI LEIKKIOHJEITA TARPEEN MUKAAN.

KOKEILE LEIKKEJA MYOS LUOKKAHUONEEN ULKOPUOLELLA, KUTEN
LITKUNTASALISSA TAI ULKONA.

KAYTA VAIHTELEVIA RYHMIA.

JAON VOI TEHDA ESIM. VAATTEIDEN VARIEN, SYNTYMAPAIVIEN TAI
NIMEN ENSIMMAISTEN KIRJAINTEN MUKAAN.

. TARINAN JA MIELIKUVITUKSEN KAYTTO LEIKKIEN SAANTOJEN
KERTOMISESSA MOTIVOI OPPILAITA TOIMIMAAN.

. ANNA OPPILAILLE TILAA, VOIT SAADA HEILTA LOISTAVIA IDEOITA.

. TARKISTAMINENKIN VOI OLLA TOIMINNALLISTA!

LAITA OPPILAAT ESIM. KIRJOITTAMAAN TAULULLE TAI MUODOSTAMAAN
LAUSEISTA THMISPATSAS.

10. MUISTA:
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TEHTAVASEINA

IDEA: OMATOIMINEN EKSTRATEHTAVIA SISALTAVA SEINA, JOKA ON
KAYTOSSA JOKA TUNTI

TOTEUTUS:

@ OPETTAJA LAITTAA TEHTAVASEINALLE EKSTRATEHTAVIA, JOITA OPPILAAT
VOIVAT TEHDA TEHTYAAN KIRJAN TEHTAVAT.
@ VASTAUKSET MUODOSTETAAN SEINALLE.
@ SEINALLA VOI OLLA PYSYVIA JA TUNNIN AIHEALUEEN MUKAAN VAIHTUVIA
TEHTAVIA.
@ ESIMERKIKSI:
= KIRJAINLAPUISTA SANOJEN MUODOSTUS
» KUVIEN ASIAT ENGLANNIKSI
= SANALAPUISTA LAUSEEN MUODOSTUS
= KIELIOPPILAUSEIDEN MUODOSTUS KUVIN JA SANOIN
=  KUVIIN JA SANOIHIN ARTIKKELIT
@ OPPILAAN TULEE TARKISTUKSEN JALKEEN SEKOITTAA LAPUT.

TARKISTUSEHDOTUS:

@ ERI TEHTAVIIN KANNATTAA TEHDA SEINALLE KIINNITETTAVA
KAKSIPUOLINEN TARKISTUSLAPPU, JONKA TOISELLA PUOLELLA LUKEE,
MISTA TEHTAVASTA ON KYSE JA TOISELLA OIKEAT VASTAUKSET.

@ OMATOIMINEN TARKISTUS KIRJAA APUNA KAYTTAEN.

TARVITSET:

@ ESIM. SINITARRAA, KIRJAINLAPPUJA, SANALAPPUJA, KUVIA.

VILHON VINKKILOOTA
Seindlle kannattaa tehdd laminoituja

lappuja sinitarroineen, joita oppilaat
voivat seisten kiinnittdd.
Tehtdvid voi tehdd myds pienryhmissa.




HUOJUVA TORNI

IDEA: JOS MUUT TUNNIN TEHTAVAT ON TEHTY, VOIVAT OPPILAAT
PELATA HUOJUVAA TORNIA.

TOTEUTUS:

€. HUOJUVA TORNI — PELIN PALIKOIHIN KIRJOITETAAN KUHUNKIN KASKY
TEHDA JOTAIN. OPPILAAT VOIVAT KEKSIA KASKYT, OPETTAJA KIRJOITTAA
NE PALIKOIHIN.
<. PELI ETENEE MUUTEN NORMAALISTI, MUTTA AINA, KUN OPPILAS SAA
TORNISTA PALIKAN POISTETTUA, TULEE HANEN SUORITTAA PALIKASSA
LUKEVA TEHTAVA.
@. ESIMERKKEJA KASKYISTA:
= JUMP THREE TIMES!
= SAY HELLO!
* MIMIC A SPIDER!

NAIN SOVELLAT:

@ VANHEMPIEN OPPILAIDEN VOI ANTAA ENNEN PELIA KEKSIA JA
KIRJOITTAA KASKYT.

@ VANHEMMILLE OPPILAILLE PELI SOPII KASKYMUOTOJEN OPETTELUUN
VARSINAISEKSI HARJOITTEEKSI.

TARVITSET:

<. HUOJUVA TORNI - PELIN

VILHON VINKKILOOTA
o Jos kirjoitat kdaskyt lyijykyndlld, saat ne
helposti vaihdettua.




SEEK AND FIND

IDEA: ETSI LUOKASTA A- JA AN- ALKUISIA ASIOITA.

TOTEUTUS:

& ANNA OPPILAILLE PAPERILAPPUJA, JOISSA ON A- TAI AN- ARTIKKELIT.

<. OPPILAIDEN TULEE ETSIA LUOKASTA ESINEITA JA ASIOITA, JOTKA ALKAVAT
KYSEISELLA ARTIKKELILLA.

. OPPILAS KIINNITTAA ARTIKKELILAPPUNSA SINITARRALLA LOYTAMAANSA
KOHTEESEEN.

@. AN-SANOJA SAATTAA JOUTUA LISAAMAAN LUOKKAAN KUVIEN MUODOSSA.

TARKISTUSEHDOTUS:
@ TARKISTETAAN YHDESSA JOKAISEN OPPILAAN KIINNITTAMA LAPPU.

NAIN SOVELLAT:

@ HELPOTUS:
=  OPPILAAT VOIVAT KAYTTAA KIRJAA APUNA, JOS EIVAT TIEDA KUMPI
ARTIKKELEISTA TULEE LAITTAA.
@ HAASTETTA:
= VOIT KIRJOITTAA PAPERILLE SUOMENKIELISIA SANOJA, JOTKA
KIINNITETAAN ERI PUOLILLE LUOKKAA. OPPILAIDEN ON OSATTAVA
KAANTAA SANA ENSIN ENGLANNIKSI JA SEN JALKEEN TIEDETTAVA
KUMPI ARTIKKELI SITHEN KUULUU.

VILHON VINKKILOOTA
Laminoi laput, voit kdyttdd niitd
useamman kerran!

Mieti leikin sddnnot, kuten kiellot
valmiiksi. Minne lappuja saa viedd?
Saako kiivetd? Miksi ei?

Leikki sopii mydés ulos tai muihin

tiloihin, kunhan alue on rajattu.
Katso liite 1. sivulla 54!
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LETTER FACTORY

IDEA: MUODOSTAKAA ANNETTU KIRJAIN PAREITTAIN TAI
PIENRYHMISSA.

TOTEUTUS:

@ OPETTAJA TAI OPPILAAT SANOVAT VUOROTELLEN KIRJAIMEN
ENGLANNIKSI.

@ OPPILAAT MUODOSTAVAT KIRJAIMEN ESIM. PAREITTAIN TAI
PIENRYHMISSA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@. KIRJAIMEN VOI TARKISTAA HETI, KUN OPPILAAT OVAT SEN
MUODOSTANEET.

NAIN SOVELLAT:

@ HELPOTUS:
= OPETTAJA MUODOSTAA KEHOLLAAN KIRJAIMEN, JONKA SANOO.
TAMA HELPOTTAA OPPILAITA TUNNISTAMAAN MUODOSTETTAVAN
KIRJAIMEN.
= JOS JOTKUT KIRJAIMET ON HAASTAVA MUODOSTAA SEISTEN,
VOIDAAN NE MUODOSTAA MYOS LATTIALLA MAATEN.
@ HAASTETTA:
= VOIT KASKEA OPPILAIDEN MUODOSTAA KAKSI TAI KOLME
KIRJAINTA YHTA AIKAA.

VILHON VINKKILOOTA
e Lopuksi voitte muodostaa kokonaisen

sanan koko ryhmdn kanssa. Opettaja

sanoo sanan esim. suomeksi ja oppilaiden
on muodostettava sana englanniksi tai
toisinpdin.

Kdyttdkdd leikkid myos numeroiden
opetteluun!




MISSING LETTERS

IDEA: ETSI LUOKASTA KIRJAIMIA JA MUODOSTA NIISTA
MAHDOLLISIMMAN MONTA SANAA.

TOTEUTUS:

. LAPSET KIINNITTAVAT KIRJAINLAPPUJA SINITARRALLA ERIPUOLILLE
LUOKKAA. LAPUT ETSITAAN YKSIN, PAREITTAIN TAI PIENRYHMISSA.

. LOYDETYISTA KIRJAIMISTA MUODOSTETAAN SANOJA TAULULLE TAI
SEINALLE.

<. LAPPUJA SAA HAKEA VAIN YHDEN KERRALLAAN.

. KUN KAIKKI LAPUT ON KAYTETTY, TARKISTETAAN SANAT KERAANTYMALLA
TAULUN ETEEN.

TARKISTUSEHDOTUS:
@. LAPSET ETSIVAT ITSE VIRHEITA SANOISTA.
€. ]OS LEIKKI ON TOTEUTETTU PIENRYHMISSA, JOKAINEN RYHMA TARKISTAA
JONKUN TOISEN RYHMAN SANAT.
@. KUN OPPILAAT OVAT OMASTA MIELESTAAN VALMIITA, OPETTAJA
TARKISTAA SANAT.

NAIN SOVELLAT:
@. VOIT KAYTTAA KUVALAPPUJA TAI SUOMENKIELISIA SANOJA TUKENA,
JOLLOIN OHJAAT TEHOKKAASTI, MITA SANOJA
MUODOSTETAAN. E “
@. SCRABBLE: LAPSET SAAVAT MUODOSTAA SANOJA
SANARISTIKKOTYYLIIN.

m] -] o

VILHON VINKKILOOTA
Laminoi laput! Voit kdyttdd niitd
useamman kerran!

Mieti leikin sddnnot, kuten kiellot

valmiiksi. Minne lappuja saa viedd?
Saako kiivetd? Miksi ei?
Katso liite 2, sivulla 55!

11




FACETWIST

IDEA: OPPILAAT ILMEILEVAT KASVOILLAAN TAI LIIKUTTAVAT KOKO
KEHOAAN OPETTAJAN ILMOITTAMAN ADJEKTIIVIN MUKAISESTI.

TOTEUTUS:

@. KAIKKI NOUSEVAT SEISOMAAN PULPETIN VIEREEN.
@. OPETTAJA SANOO ERI ADJEKTIIVEJA, JOISTA OPPILAAT TEKEVAT ILMEITA,

ASENTOJA TAI LIIKKEITA.
TARKISTUSEHDOTUS:

<. EI TARVITSE ERIKSEEN TARKISTAA.

NAIN SOVELLAT:

<. OPPILAAT VOIVAT VUOROTELLEN SANOA JONKIN ADJEKTIIVIN.
@. VOITTE KAYTTAA LEIKISSA MYOS SAIRAUSSANASTOA.

VILHON VINKKILOOTA
Taustamusiikki toimii innostavana

elementtind leikissd.
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HAPPY FAMILY

IDEA: KIRJOITTAA MAHDOLLISIMMAN MONTA ADJEKTIIVIA TAI
ADJEKTIIVILAUSETTA PERHEKUVASTA.

TOTEUTUS:

@ L[UOKKAHUONEEN SEINIIN ON KIINNITETTY ERILAISIA KUVIA PERHEISTA.

@ OPPILAAT KULKEVAT VIHKON KANSSA KUVALTA KUVALLE JA KIRJOITTAVAT
MAHDOLLISIMMAN MONTA ADJEKTIIVIA TAI ADJEKTIIVILAUSETTA
KUVASTA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@ OPPILAAT VOIVAT KIRJOITTAA KAKSI PARASTA LAUSETTA TAULULLE.

. JOKAINEN VALITSEE YHDEN KIRJOITTAMANSA LAUSEEN. LAUSEET LUETAAN
VUOROTELLEN AANEEN. MUUT LUOKASSA KUUNTELEVAT LAUSEEN JA
TEKEVAT LAUSEESSA OLEVAN ADJEKTIIVIN MUKAISEN ILMEEN.

NAIN SOVELLAT:
<. KUVIEN AVULLA VOI HARJOITELLA MYOS OLLA -VERBIN KAYTTOA.
ESIMERKIKSI: "MUM IS HAPPY.” TAI "GIRLS ARE TIRED.”
. OPPILAAT VOIVAT KIRJOITTAA KAHDESTA KUVASTA KAKSI ERI TARINAA,
JOLLOIN SAAVAT HARJOITUSTA LAUSEENMUODOSTAMISEEN.

VILHON VINKKILOOTA
e Kuvia voi kayttdd vaatesanaston tai

sddsanojen opetteluun. Mitd
vaatteita loyddtte perheenjdsenten
pddltd? Entd mitd sddilmioitd
kuvissa ndkyy?

e Katso liite 3, sivulla 64!
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HELLO GRUMPY

IDEA: OPPILAAT ESITTELEVAT ITSENSA ANNETUN ADJEKTIIVIN
MUKAISESTI.

TOTEUTUS:

@. OPPILAAT LIIKKUVAT LUOKASSA YMPARIINSA TAUSTAMUSIIKIN TAHTIIN.

. OPETTAJA PYSAYTTAA MUSIIKIN JA SANOO JONKIN ADJEKTIIVIN.

. OPPILAS ETSII PARIN, JOTA KATELLA JA ESITTELEE ITSENSA ANNETUN
ADJEKTIIVIN MUKAISESTI. SANOO ESIM. VIHAISESTI: "HELLO, MY NAME IS
LISA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@. E] TARVITSE ERIKSEEN TARKISTAA.
@ OPETTAJA TARKASTELEE LEIKIN AIKANA TIETAVATKO OPPILAAT
ADJEKTIIVEJA.

NAIN SOVELLAT:

2. VOIT KAYTTAA LEIKISSA
MYOS
SAIRAUSSANASTOA.

VILHON VINKKILOOTA
e Oppilaat voivat myés itse keksic

adjektiivin, jota ndyttelevidit. Parin tulee
arvata, mistd adjektiivista oli kyse.
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OLD STORY

IDEA: NAYTTELE TARINASSA OLEVAA HAHMOA TARINAN KULUN
MUKAAN.

TOTEUTUS:

@ OPETTAJA KERTOO TAI LUKEE TARINAA.

@. OPPILAAT TULEVAT VUOROTELLEN LUOKAN ETEEN NAYTTELEMAAN
TARINASSA OLEVIA HAHMOJA.

@. KUN OMA ROOLI PAATTYY, SIIRTYY OPPILAS TAKAISIN KATSOMOON.

@ VAIHTOEHTOISESTI PUOLET OPPILAISTA VOI MUODOSTAA KATSOMON
TARINAN AJAKSI, KUN TOINEN PUOLISKO NAYTTELEE.

TARKISTUSEHDOTUS:

. OPETTAJA VOI LEIKIN AIKANA TARKKAILLA, ONKO OPPILAS YMMARTANYT
ADJEKTIIVIN TAI VERBIN, JOKA HAHMOON LIITTYY.

NAIN SOVELLAT:

@. TARINASTA POIS JAANYT HAHMO JATKAA TARINAN LUKEMISTA.

VILHON VINKKILOOTA
Opettaja voi itse etsid tai keksid
uusia, sopivia tarinoita Vilhon
tarinoiden lisdksi.

Katso liite 4, sivulla 74!
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CHARACTER

IDEA: KEHITA ITSELLESI HAHMO JA ESITTELE SE LUOKALLE.

TOTEUTUS:

. OPPILAS KEKSII ITSELLEEN HAHMON JA HAHMOLLE: NAME, AGE, HOME
COUNTRY SEKA WHAT CAN YOU DO? JA WHAT CAN'T YOU DO?
<. OPPILAAT MENEVAT KUKIN VUOROLLAAN LUOKAN ETEEN JA ESITTELEVAT

HAHMONSA ENGLANNIKSI.

@. ENSIN SANOTAAN NIMI, IKA JA KOTIMAA. TAMAN JALKEEN RYHMA KYSYY
HAHMOLTA "WHAT CAN YOU DO?" TAI " WHAT CAN'T YOU DO?".

@ HAHMO NAYTTELEE TAITONSA PANTOMIIMINA JA MUUT OPPILAAT
YRITTAVAT ARVATA, MITA KYSEINEN HAHMO OSAA TAI EI OSAA TEHDA.

TARKISTUSEHDOTUS:

<@ El TARVITSE ERIKSEEN TARKISTAA.

NAIN SOVELLAT:

2. HAHMOILLE VOI LISATA AIHEITA, JOITA HE ESITTELEVAT ITSESTAAN
ESIMERKIKSI: HOBBIES, JOB, FAMILY, BIRTHDAY, FAVOURITE FOOD.

16

VILHON VINKKILOOTA
Hahmoille voi tdyttdcd
VilhoVelhon henkilékortin, jota
oppilaat voivat kdyttdda tukena

esittelyssda.
Katso liite 5, sivulla 77!




| pmios
SHOPPING

IDEA: LEIKKIA KAUPPAA.

TOTEUTUS:

@. LUOKKAAN LUODAAN KAUPPAYMPARISTO. OPPILAILLE ANNETAAN
ROOLIT: KASSATYONTEKIJA(T), ASIAKASPALVELIJA(T), OSTAJAT.

@. KASSATYONTEKIJA HOITAA RAHA-ASIOINNIN.

. ASIAKASPALVELIJAT OVAT MYYMALAN PUOLELLA AUTTAMASSA ASIAKKAITA.

@. ASIAKKAAT KYSELEVAT TUOTTEISTA JA OSTAVAT TUOTTEITA.

@ ROOLEJA VAIHDETAAN SOPIVIN VALIAJOIN.

2. ESIM. 1. ASIAKASPALVELIJA: “HELLO, HOW CAN | HELP YOU?"
OSTAJA: “HOW MUCH DO THESE COST?”
A: “ORANGES ARE HALF EUROS A PIECE.”

2. ESIM. 2. KASSATYONTEKIJA: “HELLO.”
O: “HI. Il WOULD LIKE TO BUY THESE ORANGES, PLEASE.”
K: “THAT MAKES TWO EUROS.”
O: “HERE YOU ARE.”
K: “THANK YOU! THREE EUROS BACK. HAVE A NICE DAY!”
O: “YOU TOO! BYE!”

TARVITSET:

@. KASSAPOYDAN, MYYMALAPOYDAN, OSTETTAVIA TAVAROITA JA
LEIKKIRAHAA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@ OPETTAJA TARKKAILEE JA KUUNTELEE OPPILAIDEN KESKUSTELUJA.
. OPPILAILLA VOI OLLA MUKANA MUISTILAPPU, JOSSA LUKEE HEIDAN
ROOLINSA YLEISIMPIA LAUSEITA.
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NAIN SOVELLAT:

& VOIT KAYTTAA LEIKIN RUNKOA MINKA TAHANSA AIHEALUEEN KANSSA,
JOSSA ON VUOROVAIKUTUS- TAI ASIAKASPALVELUTILANNE. ESIMERKIKSI
KAHVILA TAI LIPUNMYYNTI.

VILHON VINKKILOOTA

Oppilaita voi pyytdad edeltdvdllda tunnilla tuomaan kotoa
myytavid esineitd kuten pestyjd maitopurkkeja,
leikkihedelmid jne. Ne tuovat lisdmotivaatiota leikkiin.
Organisoinnissa kannattaa kdyttdd lapsia (kaupan
rakentaminen, jdrjestely).

Oppilaat innostuvat enemmudin, jos opettajakin
osallistuu leikkiin jollain roolilla.

Keskeiset fraasit on hyvd kerrata ennen leikin aloitusta.
Katso liite 6, sivulla 78!
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TRAVEL AGENCY

IDEA: MATKUSTA MAASTA TOISEEN ERI KULKUNEUVOILLA PARISI
OPASTAMANA.

TOTEUTUS:

@ LEIKKI PIDETAAN ULKONA TAI LIIKUNTASALISSA.

@. KESKELLA TILAA ON MATKATOIMISTO.

€. ERI MAAT ON MERKITTY ESIMERKIKSI KYLTEIN SOPIVAN MATKAN PAAHAN
MATKATOIMISTOSTA.

@. LAPSET JAETAAN PAREIHIN. TOINEN ON TURISTIOPAS JA TOINEN MATKUSTAJA.

@ ROOLIT VAIHTUVAT AINA, KUN YHDESSA MAASSA ON KAYTY.

@ MATKATOIMISTOSSA ON KAKSI PUSSIA, TOINEN SISALTAA MAIDEN NIMET JA
TOINEN AJONEUVOT.

2. TURISTIOPAS KYSYY: "WHERE DO YOU WANT TO GO?” MATKUSTAJA OTTAA
MAA- JA KULKUNEUVO -PUSSEISTA LAPUT JA VASTAA: "I WANT TO GO TO ___
BY

@. PARI LAHTEE KYSEISELLA KULKUNEUVOLLA KYSEISEEN MAAHAN.

@ KUN MAASSA ON KAYTY, PALAAVAT PARIT TAKAISIN MATKATOIMISTOON JA
VAIHTAVAT SAMALLA ROOLEJA.

@. LASTEN APUA KANNATTAA KAYTTAA MAIDEN SIJOITTELUSSA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@. OPETTAJA VALVOO OPPILAIDEN TOIMINTAA KOKO LEIKIN AJAN. PARAS PAIKKA
OPETTAJALLE ON MATKATOIMISTOSSA.

NAIN SOVELLAT:

<. HELPOTUS:
*=  OPPILAAT VOIVAT KAYTTAA KIRJAA TAI MUISTILAPPUA APUNA, JOSTA
NAKEVAT TARVITTAVIA LAUSEITA.
@. HAASTETTA:
» KOLMANTENA KYSYMYKSENA VOI OLLA "...TO DO WHAT?” ESIM. VASTAUS
"I WANT TO GO TO CHINA BY TRAIN TO DRINK TEA.” PARI MENEE SIIS
KIINAAN JUNALLA JUOMAAN TEETA.
*  JOIHINKIN MAIHIN TAYTYY MENNA LAHTOSELVITYKSEN KAUTTA. LISAA
TALLOIN OPPILAIDEN VALISEEN KESKUSTELUUN LAHTOSELVITYKSEN
TEKEMINEN.
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VILHON VINKKILOOTA
Laminoi laput, voit kdyttdd niitd useamman
kerran!

Maiden liput maassa luovat lisdtunnelmaa
leikkiin.

Kaytd leikin jdrjestelyyn mielikuvitusta:
matkatoimistossa voi olla tuoleja ja poytid,
jossa oppilaat kdyvit keskustelun aivan kuin
olisivat oikeasti toimistossa.

Katso liite 7, sivulla 80!
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CIRCUS

IDEA: NAYTTELE JA AANTELE ELAINTA SIRKUSTIREHTOORIN
JOHDOLLA.

TOTEUTUS:

. OPETTAJA ON SIRKUSTIREHTOORI.

@ OPPILAAT SAAVAT JONKIN ELAIMEN ESIM. NELJAN ELAIMEN JOUKOSTA,
JOLLE HE KEKSIVAT AANEN JA LITKKEEN.

<. KUN TIREHTOORI HUUTAA ELAIMEN NIMEN, KAIKKI KYSEISET ELAIMET
AANTELEVAT JA LIIKKUVAT.

@ HUUDETTAESSA "CIRCUS” KAIKKI ELAIMET AANTELEVAT JA LIIKKUVAT.

TARKISTUSEHDOTUS:

2. ELAIMET VOIDAAN KAYDA YHDESSA LAPI ENNEN LEIKKIA.

NAIN SOVELLAT:

@& HAASTETTA:
= QOPETTAJA VOI HUUTAA ELAIMEN NIMEN SUOMEKSI TAI
ENGLANNIKSI.
= OPETTAJA VOI TIHENTAA TAHTIA TAI HUUTAA USEAMPIA ELAIMIA
YHTA AIKAA.

VILHON VINKKILOOTA
e Rytmikads taustamusiikki lisdic
tunnelmaa leikkiin.
Leikin voi toteuttaa myos
maatilaeldimilld. Talloin opettaja on

maanviljelijd ja johtaa leikkid samalla
tavalla.
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MOVE & YELL

IDEA: NAYTA ELAIMEN LIIKE JA HUUDA ELAIMEN NIMI ENGLANNIKSI
AANEEN.

TOTEUTUS:

@. JOKAINEN SAA ERI ELAIMEN JA KEKSII SILLE LIIKKEEN.

@. PIIRISSA VUOROTELLEN YKSI NAYTTAA ELAIMEN LIIKKEEN JA HUUTAA
NIMEN ENGLANNIKSI AANEEN.

@ MUUT TOISTAVAT LIIKKEEN JA NIMEN YHTEEN AANEEN.

@. ELAIMET VOIVAT OLLA MYOS SUOMEKSI (KAANNOS + AANTAMINEN).

@ ELAIMET VOIVAT OLLA MYOS ENGLANNINKIELISENA TEKSTINA
(AANTAMINEN).

TARKISTUSEHDOTUS:

. E] TARVITSE ERIKSEEN TARKISTAA.

NAIN SOVELLAT:

@. OPPILAAT VOIVAT ITSE PAATTAA MITA ELAINTA ESITTAVAT.

@. OPPILAISTA VOI MYOS TEHDA ELAINKUORON. OPETTAJA LISTAA ELAIMET
TAULULLE SUOMEKSI TAI ENGLANNIKSI. OPETTAJA ON KAPELLIMESTARI JA
HAN SANOO TAI OSOITTAA, MITKA ELAIMET LIIKKUVAT JA AANTELEVAT.

VILHON VINKKILOOTA
o Leikissd voi kayttdd rytmikdstd
taustamusiikkia.

o Leikki sopii hyvin myos ulos.
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HUONEKALUT JA HUONEET

IDEA: HUONEKALUBINGO, JOSSA ETSITAAN PIILOTETTUJEN
HUONEKALUJEN JA HUONEIDEN KUVIA.

TOTEUTUS:

&. OPETTAJA TAI OPPILAAT PIILOTTAVAT KAIKKIALLE LUOKKAAN KUVIA
HUONEISTA JA HUONEKALUISTA.

@. OPPILAILLE ANNETAAN OMA BINGOLAPPU, JOSSA ON ENGLANNIKSI
AITHEALUEEN SANOJA (BINGOLAPUT ERILAISIA).

@ TAVOITTEENA ON LOYTAA JA TUNNISTAA NELJA/VIISI HUONETTA TAI
HUONEKALUA, JOTKA OVAT JOKO PYSTY- TAI VAAKASUORASSA LINJASSA.

<. KUN OPPILAS LOYTAA KUVAN, TULEE HANEN TIETAA, MIKA HUONE TAI
HUONEKALU ON ENGLANNIKSI JA VOI SEN JALKEEN RASTITTAA SANAN
LAPUSTAAN.

@ YHDEN RIVIN ELI BINGON LOYDYTTYA VOI YRITTAA TOISTA RIVIA.
TARKISTUSEHDOTUS:

@ BINGON SAATUAAN OPPILAAN TULEE NAYTTAA LAPPU OPETTAJALLE JA
KERTOA SUOMEKSI MITA KYSEISET SANAT TARKOITTAVAT.

NAIN SOVELLAT:

@ HAMAYKSEKSI OPETTAJA VOI PIILOTTAA MUITAKIN KUVIA, JOITA OPPILAAT
EIVAT VOI HYODYNTAA BINGOSSA. OPPILAAN TULEE KUITENKIN TIETAA
KUVASSA OLEVA ASIA ENGLANNIKSI ENNEN KUIN VOIVAT JATKAA
SEURAAVAN KUVAN ETSIMISTA.

KOTITEHTAVA:

@ ARE YOU QUICKER THAN YOUR PARENTS?
OPPILAALLE ANNETAAN KOTIIN 2-3 BINGOLAPPUA. LAKSYNA ON LEIKKIA
VANHEMMAN KANSSA BINGOA ETSIEN LAPUSSA OLEVIA HUONEKALUJA JA

HUONEITA. RUUDUN SAA RASTIA VASTA, KUN ON LOYTANYT ASIAN TAI
KAYNYT HUONEESSA.
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HUONEKALUT JA HUONEET

VILHON VINKKILOOTA
Kdytd mielikuvitustasi! Piilota kuvia myés erikoisiin
paikkoihin esim. pulpetin kannen sisdpuolelle, kattoon,
poydin alle, selkddsi, kirjan kanteen tai penkin alle.
Tdssd leikissd on erityisen toimivaa kdyttdd oppilaita
kuvien piilottamisessa ja/tai pois hakemisessa.
Huonekuvia voi kdyttdid myos sellaisenaan piilottaen ne ja
antaen oppilaiden etsid kuvat ja kuvista mahdollisimman
monta eri huonekalua.
Katso liitteet 8-11, sivulla 81!
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BODYBALL

IDEA: KIINNITA MAALARINTEIPPIPALLO PARIISI OPETTAJAN
SANOMAN KEHONOSAN MUKAAN.

TOTEUTUS:

. OPETTAJA LUETTELEE KEHONOSIA.
4. PARIT KIINNITTAVAT VUOROTELLEN TOISIINSA MAALARINTEIPPIPALLON
KUULEMANSA KEHONOSAN KOHTAAN.

TARKISTUSEHDOTUS:

<. PARI VOI KIRJAN AVULLA TARKISTAA, ONKO PALLO OIKEASSA PAIKASSA.
@. OPETTAJA VOI TARKKAILLA LEIKIN AIKANA, MENEEKO PALLO OIKEAAN
PAIKKAAN.

NAIN SOVELLAT:

@. LEIKKIKAA TEIPPIPALLOILLA RINGISSA. OPETTAJA SANOO JONKIN
KEHONOSAN, JONKA JALKEEN TEIPPIPALLOLLISET OPPILAAT KIINNITTAVAT
PALLON SANOTTUUN KEHONOSAAN SELLAISEEN OPPILAASEEN, JOLLA EI
OLE PALLOA.

@.YKSI OPPILAISTA MENEE LUOKAN ETEEN JA SEISOO PAIKALLAAN. MUUT
OPPILAAT KIINNITTAVAT VILHON KEHONOSALAPPUJA LAPUSSA OLEVAN
KEHONOSAN MUKAAN.

VILHON VINKKILOOTA
Kehonosat on hyvd kerrata

yhdessd ennen leikkid.
Kehonosalappujen tekemisen voi
antaa kotildksyksi edeltdvdlla
tunnilla.

Katso liite 12, sivulla 99!
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BODY PARTS

IDEA: KOSKETA KEHONOSILLA ERI PAIKKOJA.

TOTEUTUS:

. PIENRYHMISSA, PAREITTAIN TAI YKSIN.
. OPETTAJA ANTAA OHJEEN, ESIMERKIKSI: “TOUCH THE FLOOR WITH TWO
HANDS AND TWO FEET’.

TARKISTUSEHDOTUS:

. OPETTAJA VOI SILMAILLEN TARKISTAA RYHMAN, PARIN TAI OPPILAAN
SUORITUKSEN, KUN ON SANONUT OHJEEN.

NAIN SOVELLAT:

<. HELPOTUS:
=  KIRJASTA SAA KATSOA KEHONOSIEN NIMIA LEIKIN AIKANA.
= OPETTAJA NAYTTAA SORMILLA NUMERON SAMALLA KUN
SANOO SEN ENGLANNIKSI.
@ HAASTETTA:
= ENEMMAN KEHONOSIA SAMAAN OHJEESEEN.
=  KASISTA PIDETTAVA KIINNI.
= RYHMAT KEKSIVAT OHJEET VUOROTELLEN.
= LEIKKI KOLMEN HENGEN RYHMISSA, JOISSA YKSI KASKEE JA
KAKSI TOTEUTTAA.

VILHON VINKKILOOTA:
o Leikki on helppo toteuttaa myos
ulkona. Tdlloin luontosanat

tulevat tutummiksi!
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TWO TIMES

IDEA: LOYDA ITSELLESI PARI, JOLLA ON SAMA KELLONAIKA KUIN
SINULLA.

TOTEUTUS:

@ KAIKILLE JAETAAN JOKIN KELLONAIKA, KUITENKIN NIIN, ETTA JOKAISTA
AIKAA ON VAHINTAAN KAKSI KAPPALETTA.

<. OPPILAAT KIERTELEVAT LUOKASSA KYSELLEN "WHAT'S THE TIME?” JA
VASTAAVAT KYSYMYKSEEN OMAN KELLONAIKANSA, KUNNES LOYTAVAT
PARINSA.

TARKISTUSEHDOTUS:

2. KUN KAIKKI OVAT LOYTANEET PARIN, VOIDAAN KAYDA SUOMEKSI LAPI
MITA KELLONAIKOJA LEIKISSA OLI.

NAIN SOVELLAT:
@]OS OPPILAITA ON PALJON, LEIKKI VOI JATKUA NIIN, ETTA
MUODOSTUNEET PARIT SAAVAT YHDEN UUDEN AJAN JA ETSIVAT TOISTA
PARIA MUODOSTAEN NELIKON JNE.

VILHON VINKKILOOTA
Tehkad luokkaan riittdavdsti
kulkutilaa. Siirtdkdd pulpetit ja
tuolit yhteen paikkaan.
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SILENT MOVIE

IDEA: NAYTTELE MYKKAELOKUVAN KOHTAUS.

TOTEUTUS:

@. LUOKKA JAETAAN KAHTIA. PUOLET ESITTAVAT MYKKAELOKUVAN KOHTAUSTA,
PUOLET ARVAILEVAT.

@. OPETTAJA NAYTTAA NAYTTELIJOILLE TEKSTIN, JOSTA LAPSET VALITSEVAT ILMAN
AANIA ESITTAMANSA HAHMON.

@. KATSOJAT ARVAAVAT, MITA HAHMOT TEKEVAT JA EIVAT TEE

@. KATSOJAT MUODOSTAVAT KESTOPREESENSLAUSEITA NAYTTELIJOISTA.
ESIMERKIKSI: "KALLE 1S SINGING.” "MIA IS NOT EATING AN ICE CREAM.”

@. KATSOJAT VOIVAT MYOS KIRJOITTAA LAUSEET VIHKOON.

TARKISTUSEHDOTUS:

@. PAREITTAIN TAI PIENRYHMISSA. YHDEN KOHTAUKSEN TUTKAILUN JALKEEN
KYSELLAAN "WHAT'S HAPPENING?" TAl "WHAT'S NOT HAPPENING IN THE
SCENE?", JA PARI VASTAA KIRJOITTAMANSA LAUSEEN.

@. OPETTAJA VOI LOPUKSI KYSELLA MUUTAMIA KIRJOITETTUJA LAUSEITA YLEISESTI.

NAIN SOVELLAT:

<. HELPOTUS:
*» TAULULLE VOI HELPOTUKSEKSI KIRJOITTAA TUKILAUSEEN / -LAUSEITA.
=  VOIT KAYTTAA LOMAKETTA, JOSSA ON KYSYMYKSIA ROOLEISTA.
ESIMERKIKSI: ” WHO IS SINGING?” VASTAUS: NAYTTELIJAN NIMI.

@&. HAASTETTA:
= OPETTAJA ANTAA PIENRYHMILLE VERBIT, JOTKA TARINASSA TULEE
ESIINTYA JA OPPILAAT KIRJOITTAVAT TARINAT ITSE.

VILHON VINKKILOOTA
Oppilaat voivat toteuttaa
mykkdelokuvan myés pienryhmissd.
Jokainen ryhmd vuorollaa esittdad
elokuvansa ja toiset arvaavat tai

kirjoittavat ylos, mitd kukin tekee.
Katso liite 13, sivulla 100!




- etomesis
WHAT'S HAPPENING?

IDEA: OLET TOIMITTAJA. KIRJOITA LAUSEITA VIHKOOSI SEINILLA
OLEVISTA KUVISTA. MITA KUVISSA TAPAHTUU?

TOTEUTUS:

@ OPETTAJA LAITTAA LUOKKAHUONEEN SEINILLE KUVIA, JOISSA JOKU TEKEE
JOTAIN.

@ OPPILAAT KULKEVAT TOIMITTAJINA VIHKON KANSSA KUVALTA KUVALLE JA
KIRJOITTAVAT VAHINTAAN KOLME TAPAHTUMAA KUVASTA
KESTOPREESENSISSA.

@ OPPILAAT SAAVAT VALITA, KIRJOITTAVATKO HE MITA KUVASSA TAPAHTUU
VAI MITA KUVASSA EI TAPAHDU.

@. OPPILAS SAA KIRJOITTAA VIHKOON VAIN YHDEN SAMANLAISEN LAUSEEN.

@ OPETTAJA SANOO, KOSKA ON AIKA VAIHTAA KUVAA TAI MONTAKO
LAUSETTA YHDESTA KUVASTA TULEE KIRJOITTAA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@ PAREITTAIN TAI PIENRYHMISSA. YHDEN KUVAN TUTKAILUN JALKEEN,
ENNEN SEURAAVALLE KUVALLE SIIRTYMISTA, VOI PARILTA KYSYA "WHAT S
HAPPENING?” TAI "WHAT IS NOT HAPPENING IN THE PICTURE?", JA
TOINEN VASTAA KIRJOITTAMANSA LAUSEEN.

@. PATSASTARKISTUS: YKSI OPPILAS LUKEE NELJA KIRJOITTAMAANSA
LAUSETTA, NELJAN MUUN OPPILAAN MUODOSTAESSA PATSAAN NIIDEN
MUKAAN.

NAIN SOVELLAT:

€. VOIT KOHDENTAA OPETUSTA KAYTTAMALLA KUVIA, JOISSA ON
YKSITTAISIA TAPAHTUMIA ESIMERKIKSI: " A CAT IS RUNNING”, "A BEAR IS
CYCLING”.

@. VAIHTOEHTOISESTI VOIT KAYTTAA KUVIA, JOISSA TAPAHTUU PALJON.

. VOIT TOTEUTTAA LEIKIN VILHO VELHON SANARISTIKON AVULLA, JOSSA

OPPILAAN TULEE TAYTTAA RISTIKKO KUVIEN TAPAHTUMIEN PERUSTEELLA.
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VILHON VINKKILOOTA
Kuvien sijaan voitte kdyttdd myos luontoa. Menkdd

ulos ja tutkailtaa, mitd sielld tapahtuu!

Etsi leikkiin enemmdn kuvia, kuten julisteita.

Jos mahdollista, kuvat kannattaa tulostaa tai
kopioida isoina ja vdrillisind.

Sijoita kuvat riittdvdn alas - lasten tasolle - tai vie
tarkoituksella hieman hankaliin paikkoihin.
Katso liitteet 14-17, sivulla 102!
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A BUNCH OF VEHICLES

IDEA: TUNNISTA KULKUNEUVO, JOTA ESITETAAN.

TOTEUTUS:

@ OPETTAJA ANTAA PUOLELLE LUOKKAA JOTKIN KULKUNEUVOT
ENGLANNIKSI SUULLISESTI TAI LAPULLA JA VARMISTAA KAIKKIEN
TIETAVAN, MITA ESITTAA.

@ SAMAA SANAA VOI OLLA USEAMPIKIN TAI USEAMPI VOI ESITTAA YHDESSA
YHTA KULKUNEUVOA, KUTEN BUSSIA.

©. LOPPU LUOKKA MUODOSTAA KATSOMON.

@ ESITTAJAT ESITTAVAT YHTA AIKAA KULKUNEUVOJA ESIM. MINUUTIN AJAN
JA KATSOJAT JOKO KIRJOITTAVAT VIHKOON, MITA KULKUNEUVOJA
NAKEVAT TAI PAINAVAT NE MIELEENSA.

@ ESITYKSEN LOPUTTUA KATSOJAT SANOVAT ENGLANNIKSI, MITA
KULKUNEUVOJA KUKIN ESITTI.

@. OPPILAIDEN VOI MYOS ANTAA KIRJOITTAA KULKUNEUVOT TAULULLE.

TARKISTUSEHDOTUS:

@ KAYDAAN LAPI YHDESSA SUULLISESTI, MITA KULKUNEUVOJA OPPILAAT
NAKIVAT.

@ KATSOMOSSA OLEVAT OPPILAAT ETSIVAT HEILLE ANNETUN
KULKUNEUVON NAYTTELIJOISTA JA YHTYVAT NAIDEN ESITYKSIIN.

NAIN SOVELLAT:

@.VOIT JAKAA MYOS KATSOJILLE OMAN KULKUNEUVON, JOTA HE YRITTAVAT
LOYTAA NAYTELTAVIEN KULKUNEUVOJEN JOUKOSTA. KATSOJIEN ON
ARVATTAVA KUKA NAYTTELI HEIDAN KULKUNEUVOAAN.

VILHON VINKKILOOTA
Voit kdyttdd leikin runkoa esim. eldin-
tai ammattisanaston opetteluun.

Leikin voi toteuttaa pantomiimina,
mikadli ddnitaso muuten nousee liikaa.
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LET'S GO!

IDEA: EHDI PAIKALLE ENNEN MUITA KULKUNEUVOJA.

TOTEUTUS:

@. RYHMA JAETAAN NELJAAN OSAAN. YKSI OSA RYHMASTA ON "BUSES”, TOINEN
"TRAINS", KOLMAS "PLANES” JA NELJAS "CARS".

@. OPPILAAT SEISOVAT YMPYRASSA MERKITYILLA PAIKOILLA, JOITA ON YKSI
VAHEMMAN KUIN LEIKKIJOITA. KESKELLA OLIJA HUUTAA ESIM. "TRAINS” JA
KAIKKI "JUNAT” VAIHTAVAT KESKENAAN PAIKKAA.

@ OPPILAAT VAIHTAVAT PAIKKAA ESITTAEN KULKUNEUVOAAN.

@ KESKELLA OLIJA YRITTAA PAASTA JOLLEKIN PAIKALLE. SE, JOKA JAA ILMAN

PAIKKAA, JAA KESKELLE.
@. ]OS KESKELLA OLIJA HUUTAA "LET'S GO!", KAIKKI VAIHTAVAT PAIKKOJA

KESKENAAN.

TARKISTUSEHDOTUS:

. [l TARVITSE TARKISTAA ERIKSEEN.

NAIN SOVELLAT:

@ JAA UUDET KULKUNEUVOT KESKEN LEIKIN.
. LEIKIN VOI TOTEUTTAA MYOS SISALLA KAYTTAEN TUOLEJA MERKATTUINA

PAIKKOINA.

VILHON VINKKILOOTA
o Tdmud leikki sopii erinomaisesti ulos!
e Lisdtunnelmaa leikkiin: huutajan
paikka on "korjaamo” tai "varikko” ja

merkatut paikat “parkkipaikkoja”.
o Leikki voidaan toteuttaa myés
eldimilld.
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WHEN IS YOUR

BIRTHDAY?

IDEA: TEHKAA RIVI SYNTYMAKUUKAUSIEN MUKAAN.

TOTEUTUS:

@. OPPILAIDEN ON TEHTAVA RIVI SYNTYMAKUUKAUSIEN MUKAAN: JANUARY-
DECEMBER.

@. AINOA KOMMUNIKOINTITAPA ON KYSYA: “ WHEN IS YOUR BIRTHDAY?”, JA
VASTATA KYSYMYKSEEN: “IN MAY”, ELI OMA SYNTYMAKUUKAUSI.

TARKISTUSEHDOTUS:

@. OPPILAAT MENEVAT KYYKKYYN. KUUKAUDET LUETELLAAN YHDESSA AANEEN
MUUTAMAAN KERTAAN KITHDYTTAEN TAHTIA JOKA KIERROKSELLA. KUN OPPILAS
KUULEE OMAN KUUKAUTENSA, HAN HYPPAA YLOS JA PALAA KYYKKYYN.

@ MYOS KUUKAUSILAULUA VOI KAYTTAA LUETTELEMISEN SIJAAN.

2. HYPPAAMISEN SIJAAN VOIDAAN KAYTTAA JOTAIN MUUTA LIIKETTA JA SEN
KEKSIMISESSA OPPILAITA. JOKAISEN VOI MYOS ANTAA KEKSIA ITSELLEEN OMAN
LITKKEEN.

NAIN SOVELLAT:

. HAASTETTA:
» LISAA LEIKKIIN SYNTYMAPAIVAT. TALLOIN OPPILAAN ON VASTATTAVA
OMA SYNTYMAPAIVA KUUKAUDEN LISAKSI.

VILHON VINKKILOOTA
Leikkiin voi lisdtd myds vuodenajat. Mind
vuodenaikana oppilaat ovat syntyneet?
Numeroita voi harjoitella samaan tapaan.

Oppilaille annetaan numero ja rivi
muodostetaan pienimmdstd numerosta

suurimpaan.
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LAUSEEN MUODOSTUS

IDEA: MUODOSTA RYHMAN KANSSA LAUSE SANALAPUISTA.

TOTEUTUS:

. JOKAINEN OPPILAS SAA ENGLANNINKIELISEN SANAN, JOISTA YHDESSA
MUODOSTUU LAUSE.

. LUOKAN VOI MYOS JAKAA KAHTIA, JOLLOIN LAUSEITA MUODOSTUU KAKSI
JA RYHMAT VOIVAT PELIN LOPUKSI TARKISTAA JA KORJATA TOISTENSA
LAUSEET.

@. SANAT SIJOITETAAN NIIN, ETTEI OMAA SANAA NAE ESIM. OTSAAN TAI
SELKAAN.

. SANOJA EI SAA SANOA AANEEN EIKA LAUSEITA MUODOSTETTAESSA SAA
KAYTTAA SUOMEA.

TARKISTUSEHDOTUS:

. OPETTAJA SANOO, ONKO LAUSE OIKEIN VAI VAARIN. JOS SE ON VAARIN,
OPPILAAT JATKAVAT ITSE YRITTAMISTA. MIKALI VALMISTA EI SYNNY,
OPETTAJA VOI ANTAA VIHJEITA.

NAIN SOVELLAT:

. HELPOTUS:
*  YKSI TAI USEAMPI OPPILAS VOI KATSOA OMAN SANANSA,
@ HAASTETTA:
» LISAA LEIKKIIN KIELTOLAUSEET, KYSYMYSLAUSEET, OMISTUSLAUSEET
SEKA LAUSEITA ERI AIKAMUODOSSA. NAIN LEIKKI SOVELTUU MYOS
VANHEMMILLE OPPILAILLE.

VILHON VINKKILOOTA
e Laminoi laput, voit kdyttdd niitd
useamman kerran!
o Leikki on erittdin toimiva ulkona!
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LUONTOSANASTO

IDEA: BINGO, JOSSA ETSITAAN VIIDEN SUORAA LUONNOSSA.

TOTEUTUS:

@. OPPILAILLE ANNETAAN BINGOLAPPU, JOSSA ON LUONTOSANOJA.

@. OPPILAAT MENEVAT ULOS ETSIMAAN NAITA LUONTOSANOJA (5-15 MIN.).

@. KUN OPPILAS NAKEE PAPERILTA LOYTYVAN ASIAN LUONNOSSA, SAA HAN
RASTITTAA SEN.

@ TAVOITTEENA ON NAHDA MAHDOLLISIMMAN MONTA ERILAISTA
LUONTOON LIITTYVAA ASIAA JA TUNNISTAA NAMA ENGLANNIKSI.

TARKISTUSEHDOTUS:

2. AINA YHDEN BINGORIVIN LOYDYTTYA OPPILAS NAYTTAA OPETTAJALLE
BINGOLAPUN JA LUETTELEE SUOMEKSI LOYTAMANSA RIVIEN SANAT.

NAIN SOVELLAT:

. HELPOTUS:
»= KIRJAA SAA PITAA MUKANA, JOS EI MUISTA KAIKKIA LUONTOSANOJA.

@ HAASTETTA:
= KUN OPPILAS ON SAANUT YHDEN RIVIN, ON HANEN LOYDETTAVA
SEURAAVAKSI KAKSI TAI USEAMPI KYSEISTA LUONTOSANAA, ENNEN
KUIN HAN SAA RASTITTAA RUUDUN.
= (OPPILAAN ON ETSITTAVA KAIKKI LAATIKON SANAT TAI USEAMPI
BINGORIVI.
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MANY PHOTOS

IDEA: KUVATAAN KAMERALLA ASIOITA, JOITA ON ENEMMAN KUIN
YKSI.

TOTEUTUS:

@. OPPILAAT JAETAAN PAREIHIN TAI PIENRYHMIIN.
2. OPPILAILLE ANNETAAN KAMERA TAI HE SAAVAT KAYTTAA KAMERALLISTA

PUHELINTA.
@ RYHMAT MENEVAT ULOS 10 MINUUTIKSI OTTAMAAN KUVIA ASIOISTA, JOITA ON

ENEMMAN KUIN YKSI.
@. RYHMAT PALAAVAT LUOKKAAN JA SAAVAT ESITELLA ENGLANNIKSI, MITA
LOYSIVAT JA MONTAKO. ESIMERKIKSI: “WE FOUND THREE CARS, FOUR BIKES AND

SIX TREES.”
@. SAANTONA LEIKKIIN ON KUITENKIN, ETTEI IHMISIA SAA KUVATA, ELLEIVAT HE

ANNA SITHEN LUPAA.

TARKISTUSEHDOTUS:

. TARKISTUS VOI MYOS TAPAHTUA NIIN, ETTA OPPILAAT KIRJOITTAVAT
RYHMITTAIN KUVAAMANSA ASIAT TAULULLE, JOLLOIN KAMERA TOIMII VAIN

MUISTAMISVALINEENA.
2. ]OS KUVAT ON MAHDOLLISTA LAITTAA KONEELLE, VOIDAAN NE ESITELLA

VIDEOTYKIN KAUTTA.

NAIN SOVELLAT:

@. OPETTAJA VOI ANTAA TEHTAVAN ETSIA JA KUVATA JOTAIN TIETTYA, ESIM. " YOU
HAVE TO FIND FIVE DOORS AND THREE CARS.” TAMAN JALKEEN OPPILAAT
TULEVAT NAYTTAMAAN KUVAT OPETTAJALLE JA SAAVAT SEURAAVAN TEHTAVAN.

VILHON VINKKILOOTA
e Voit ilmoittaa kotiin, lasten tarvitsevan
seuraavalle tunnille kdnnykkdkameran tai
kameran. Tdmd saa lapset odottamaan

innolla, mitd tuleman pitdd.
Muista rajata kuvausalue, etteivdit oppilaat
Idhde liian kauas!




NUMEROT

IDEA: TEHDAAN ERILAISIA LIIKKEITA NUMEROIDEN MUKAAN.
JOKAISELLA NUMEROLLA 1-10 ON OMA LIIKE.

TOTEUTUS:

@. VALITAAN 10 NUMEROA ESIMERKIKSI 1-10 TAI TASAKYMMENET 10, 20, 30...

@. JOKAISTA NUMEROA VASTAA JOKIN LIIKE.

@. LIIKKEET VOIDAAN KEKSIA YHDESSA TAI OPETTAJA VOI KEKSIA NE ITSE
ETUKATEEN.

@. LIIKKEET KAYDAAN LAPI YHDESSA MUUTAMAAN KERTAAN.

@. OPETTAJA SANOO LUVUN, OPPILAAT KAANTAVAT SEN JA TEKEVAT
NUMEROA VASTAAVAN LIIKKEEN.

TARKISTUSEHDOTUS:

@ NUMEROIDEN TARKISTUS TAPAHTUU VALITTOMASTI, KUN OPETTAJA
SANOO JONKUN NUMERON. OPPILAITTEN ON KAANNETTAVA SE JOKO
SUOMEKSI TAI ENGLANNIKSI ENNEN LITKKEEN SUORITTAMISTA.

NAIN SOVELLAT:
<. HELPOTUS:
= NUMERON JA SITA VASTAAVAN LIIKKEEN VOI KIRJOITTAA TUEKSI
TAULULLE.
@ HAASTETTA:
= NUMEROT VOI SANOA SEKAISIN JOKO SUOMEKSI TAI ENGLANNIKSI.
= NUMEROJA VOI SANOA USEAMMAN PERAKKAIN TAI VOI LISATA
TOISTOJA ("NUMBER TEN, FIVE TIMES").
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MISSING WORDS

IDEA: ETSI LUOKASTA SANOJA JA MUODOSTA NIISTA
MAHDOLLISIMMAN MONTA LAUSETTA KAYTTAEN OLLA-VERBIA.

TOTEUTUS:

@. LAPSET KIINNITTAVAT ENGLANNINKIELISIA SANALAPPUJA SINITARRALLA
ERIPUOLILLE LUOKKAA.

@. LAPUT ETSITAAN YKSIN, PAREITTAIN TAI PIENRYHMISSA.

2. LOYDETYISTA SANOISTA MUODOSTETAAN LAUSEITA TAULULLE TAI
SEINALLE KAYTTAMALLA OLLA-VERBIA, ESIM. ‘I AM HAPPY’, “THEY ARE
ANGRY’, “HE IS A BABY’, “SHE IS TIRED'.

@. LAPPUJA SAA HAKEA YHDEN KERRALLAAN.

@. KUN KAIKKI LAPUT ON KAYTETTY, TARKISTETAAN YHDESSA TAULULLA

OLEVAT LAUSEET.

TARKISTUSEHDOTUS:

. LAPSET ETSIVAT ITSE VIRHEITA LAUSEISTA.

€. ]OS LEIKKI ON TOTEUTETTU PIENRYHMISSA, JOKAINEN RYHMA TARKISTAA
JONKUN TOISEN RYHMAN LAUSEET.

2. KUN OPPILAAT OVAT OMASTA MIELESTAAN VALMIITA, OPETTAJA
TARKISTAA LAUSEET.

NAIN SOVELLAT:

. APUNA VOI OLLA TUKIKUVA, JONKA VIEREEN YKSI LAUSE AINA
RAKENNETAAN.
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PERHEENJASENET

IDEA: KOKO LUOKKA PIIRTAA YHDESSA KUVAN PERHEENJASENISTA.

TOTEUTUS:

@. LATTIALLE TAI POYDALLE LAITETAAN YKSI ISO PAPERI (ESIM. FLAPPITAULUN
PAPERI) TAI USEAMPI, RIIPPUEN OPPILAIDEN MAARASTA.

<. OPPILAIDEN TEHTAVANA ON YHDESSA PIIRTAA KUVA PERHEENJASENISTA
ANNETTUJEN OHJEIDEN MUKAAN, OPETTAJAN MAARAAMASSA AJASSA.

2. El HAITTAA, VAIKKA KUVA JAISI KESKEN.

@. OHJEET VOIVAT OLLA ESIMERKIKSI PAPERILLE KIRJOITETTUNA TAI AINOASTAAN
SUULLISENA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@. TEHTAVA VOIDAAN TARKISTAA YHDESSA KATSOMALLA KUVA TAI KUVAT LAPI
VERRATEN TUOTOSTA OHJEISIIN.

4. JOS PIIRUSTUSRYHMIA ON USEAMPIA, VOIVAT OPPILAAT ESITELLA OMAN
KUVANSA LUOKAN EDESSA.

NAIN SOVELLAT:

@ HELPOTUS:

* HELPOIMMILLAAN OHJEET: "PIIRRA KUVA, JOSSA ON AITI, ISA, ISOVELI,
PIKKUSISKO, SERKKU, SETA JA TATI. KIRJOITTAKAA HENKILOIDEN
YLAPUOLELLE ENGLANNIKSI, KEITA HE OVAT."

@ HAASTETTA:

= HAASTEELLISEMPI OHJE: “DRAW A PICTURE WHERE IS MOTHER, DAD,
LITTLE SISTER AND BIG BROTHER. KIRJOITTAKAA HENKILOIDEN
YLAPUOLELLE SUOMEKSI, KEITA HE OVAT.”

= LISAA PIIRRETTAVIIN OHJEISIIN MYOS ADJEKTIIVEJA, VAATTEITA JA VAREJA.
"MOM HAS A RED HAT.”

= LISAA PIIRRETTAVIIN OHJEISIIN MYOS PREPOSITIOT.

"DAD 1S BEHIND MOM.”

VILHON VINKKILOOTA

e Harjoitteen avulla voi kdydd ldpi myos
kestopreesensid. Piirrdtd oppilailla
kuvia, missd joku perheenjdsenistd tekee
jotain, esim. "Dad is singing.”

o Katso liite 22, sivulla 134!
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PREPOSITIOT

IDEA: PIIRRA KUVA PAPERILLE ANNETTUJEN OHJEIDEN MUKAAN.

TOTEUTUS:

. KIINNITA LUOKAN SEINILLE OPPILAIDEN TASOLLE YHTA MONTA PAPERIA

KUIN ON OPPILAITA.
@. OPETTAJA LUKEE JA/TAI KIRJOITTAA TAULULLE LAUSE KERRALLAAN, MITA

TAULUUN TULEE PIIRTAA.

@. OPPILAIDEN TEHTAVANA ON PIIRTAA PAPERILLE KUVA ANNETTUJEN
OHJEIDEN MUKAISESTI OPETTAJAN MAARAAMASSA AJASSA. (EI HAITTAA
VAIKKA KUVA JAISI KESKEN.)

@. AINA YHDEN OHJELAUSEEN JALKEEN OPPILAAT SIIRTYVAT SEURAAVALLE
PAPERILLE JA JATKAVAT EDELLISEN OPPILAAN PIIRROSTA SEURAAVAN
ANNETTAVAN OHJEEN MUKAAN.

@ OPETTAJA OSALLISTUU KIERTOON OPPILAIDEN TAVOIN.

TARKISTUSEHDOTUS:

@. KAIKKI TAULUT TUODAAN TAIDENAYTTELYYN YHDELLE SEINUSTALLE.
. LAPSET ETSIVAT ITSE VIRHEITA KUVISTA, KUN OPETTAJA LUKEE OHJEET

KERTAALLEEN.
. OPETTAJA VOI LOPUKSI TARKISTAA OLEELLISIMMAT VIRHEET.

NAIN SOVELLAT:

<. HELPOTUS:
= KAYTA HELPPOA KUVAUSTA, JOSSA ON VAHAN PREPOSITIOITA.

2. HAASTETTA:
» KAYTA TAI TEE HAASTAVAMPI TAULUKUVAUS, JOSSA ON ENEMMAN

PREPOSITIOITA, VAIKEAMPAA SANASTOA TAlI HAASTAVAMPI

LAUSERAKENNE.
» OPETTAJA OSALLISTUU KIERTOON OPPILAIDEN TAVOIN, JOLLOIN

TAULUKUVAUKSEN LUKIJA VAIHTUU AINA YHDEN LAUSEEN JALKEEN.
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VILHON VINKKILOOTA
e Ohjeita voi helposti tehdd lisdd tai kdyttdd esim.
katkelmaa sadusta, varsinkin edistyneemmilld
oppilailla.

e Myos oppilaiden voi antaa tehd taulukuvaukset,
kunhan annat taitotasoon ndhden riittdvdn tarkat
ohjeet. Esim. kuvassa pitdd olla ruokia ja juomia
eri tavoin sommiteltuna (edessd, takana,
vieressd... prepositiot pddpainona)

e Katso liite 23, sivulla 135!
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PREPOSITIOT

IDEA: OPASTA PARIASI RAKENTAMAAN PALAPELI KAYTTAEN
PREPOSITIOITA.

TOTEUTUS:

. PALAPELIN PALAT SEKOITETAAN ERIPUOLILLE LUOKKAA TAI ASETETAAN
YHTEEN PAIKKAAN LUOKAN TOISELLE PUOLELLE TAI LUOKAN
ULKOPUOLELLE.

@. RYHMA JAETAAN PAREIHIN TAI PIENRYHMIIN.

. OPPILAALLA, JOKA HAKEE PALAPELIN PALOJA JA RAKENTAA PALAPELIN, ON
SILMAT SIDOTTUINA.

. RYHMA TAI PARI ANTAA OHJEITA PALAPELIN PALOJEN LOYTAMISEKSI JA
KOKOAMISEKSI TIETTYYN, ENNALTA MERKITTYYN PAIKKAAN.

@. PALAPELI VOI OLLA KUVIO, JOKA ON LEIKATTU NELJAAN
EPASYMMETRISEEN OSAAN.

. LOPUKSI OPPILAIDEN ON TIEDETTAVA KUVAN ESITTAMA ASIA
ENGLANNIKSI.

@. OPPILAAT VOIVAT VAIHTAA ROOLEJA ESIM. KAHDEN PALAN VALEIN.

@. KAYTETTAVIA ILMAUKSIA: GO, STOP, TURN LEFT/RIGHT, IN FRONT OF,
BEHIND, NEXT TO, UP/DOWN, UPSIDE DOWN.

TARVITSET:
©. SOKKOLIINOJA JA PALAPELIT.
TARKISTUSEHDOTUS:

. OPETTAJA ON LASNA KOKO AJAN AUTTAEN JA NEUVOEN TARVITTAESSA.
. SUORITUSTEN JALKEEN VOIDAAN KERRATA ONGELMAKSI NOUSSEITA
ASIOITA.
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NAIN SOVELLAT:

. HELPOTUS:

= PALAPELIN VOI TEHDA SIINA PAIKASSA, MISSA PALAT OVAT. TALLOIN
OPPILAIDEN EI TARVITSE AINA HAKEA PALAA KERRALLAAN
RAKENNUSPAIKALLE.

» NEUVOJILLE VOI KIRJOITTAA TUKISANAT TAULULLE TAI VIHKOON.

@ HAASTETTA:

= PALAPELI TEHDAAN TAYSIN ERI PAIKKAAN KUIN MISSA PALAT OVAT.
OPPILAAT VAIHTAVAT JOKAISEN PALAN HAUN JALKEEN SOKKOA,
JOLLOIN JOKAINEN OPASTAA JA ON OPASTETTAVANA.

VILHON VINKKILOOTA
Leikki sopii hyvin myds ulos.

Mikdli sokko tietdd ennestddn
turhan hyvin, missd palat ovat, voi
hdntd pyordyttdd muutaman
kerran itsensd ympdiri.

Katso liite 24, sivulla 137!
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| rmomer
LABYRINTH

IDEA: KULJE LAPI LABYRINTTI, JONKA RAJOIHIN JA ESTEISIIN EI SAA
OSUA. PARISI ANTAA OHJEITA SOKKELOSTA SELVIAMISEKSI.

TOTEUTUS:

@. TEHKAA TEIPILLA, TOTSILLA, HYPPYNARUILLA YM. LABYRINTTI, JONKA RAJOIHIN
EI SAA OSUA.

@. LAITTAKAA LABYRINTIN RAJOJEN SISAPUOLELLE ERILAISIA ESTEITA, KUTEN
TUOLEJA, POYTIA JA MATTOJA.

@. PARI ANTAA OHJEITA SOKKELOSTA SELVIAMISEKSI, ESIM. "TAKE A SMALL STEP TO
RIGHT", "GO STRAIGHT’, “STOP”, “TURN LEFT/RIGHT".

@. PARIN TULEE VAROITTAA ESTEISTA LAUSEIN "THERE IS" TAI "THERE ARE". ESIM.
"STOP! THERE IS A TABLE IN FRONT OF YOU. GO UNDER IT."

@. OPPILAAT VOIVAT KAYTTAA KIRJAA TAI TUKILAPPUA APUNA.
TARVITSET:

@. SOKKOLIINOJA, VALINEITA LABYRINTIN RAKENTAMISEKSI (KOYTTA,
MAALARINTEIPPIA, TUOLEJA, POYTIA JA LAATIKOITA).

TARKISTUSEHDOTUS:

@ OPETTAJA ON LASNA KOKO AJAN AUTTAEN JA NEUVOEN TARVITTAESSA.
€. SUORITUSTEN JALKEEN VOIDAAN KERRATA ONGELMAKSI NOUSSEITA ASIOITA.

NAIN SOVELLAT

<. HELPOTUS:
=  OPPILAAT VOIVAT OHJATA TOISIAAN MYOS KOLMEN RYHMISSA.
KAKSI OHJAA JA YHDELLA ON SILMAT SIDOTTUINA.
*  YKSINKERTAISEMPI LABYRINTTI, JOSSA ON VAHEMMAN ESTEITA.
@. HAASTETTA:
= QOPPILAIDEN TULEE KAYTTAA OHJAAMISESSA HAASTAVAMPIA
LAUSEITA.
» LISATKAA LABYRINTTIIN ENEMMAN ESTEITA JA KAANNOKSIA,
JOLLOIN OPPILAAN TULEE NEUVOA ENEMMAN.

VILHON VINKKILOOTA
Leikki sopii hyvin myés ulos.
Muista hyodyntdd luonnon omia esteitd

kuten puita, pensaita ja kivid.




| PRERGSTOT
LIVE STATUEL

IDEA: MUODOSTA RYHMASI KANSSA PATSAS, JOTA MUUT
OPPILAAT ANALYSOIVAT.

TOTEUTUS:

. LUOKKA JAETAAN PUOLIKSI.

. ENSIMMAINEN PUOLISKO MUODOSTAA PATSAAN JA JAA NIILLE
SIJOILLEEN. TOINEN PUOLISKO ALKAA ANALYSOIDA PATSASTA, JOKO
SUULLISESTI, KIRJOITTAEN VIHKOON TAI TAULULLE.

ESIM. TIINA IS BEHIND TIMO. ANNA IS UNDER EMMA AND EMMA IS ON
ANNA.
. KUN PATSAS ON ANALYSOITU, VUORONVAIHTO.

TARKISTUSEHDOTUS:

. TARKISTETAAN YHDESSA YKSI PATSAS KERRALLAAN.

NAIN SOVELLAT:

@. PATSAAN VOI MUODOSTAA MYOS TOISIN PAIN. KATSOJARYHMA ANTAA
OHJEITA PATSASRYHMALLE, JOKA MUODOSTAA PATSAAN ANNETTUJEN
OHJEIDEN MUKAISESTI. HUOM. TALLOIN RYHMAN SISAISEN
LUOTTAMUKSEN ON OLTAVA KUNNOSSA.

VILHON VINKKILOOTA
o Kayttdkdd esineitd oppilaiden lisdksi.
esim. "flower is next to Emma”, "desk is
between Anna and Lisa”.
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- mosmor
STATUE

IDEA: MUODOSTA PATSAS ESINEISTA JA KUVAILE SITA
PREPOSITIOILMAUSTEN AVULLA.

TOTEUTUS:

@. OPETTAJA ON KERANNYT ERILAISIA ESINEITA OPPILAIDEN KAYTETTAVAKSI.

. OPPILAAT TEKEVAT PIENRYHMISSA ESINEISTA PATSAAT PINOTEN JA
LAITTAEN TAVAROITA TOISTENSA SISALLE, ALLE, VIEREEN...

. OPPILAAT MENEVAT SEURAAVAN PIENRYHMAN PATSAALLE JA ALKAVAT
KIRJOITTAA, MILLAINEN PATSAS ON (MIKA ON MINKAKIN PAALLA, ALLA,

VIERESSA..)
<. OPPILAILLE ANNETAAN ESIM. 2 MIN. AIKAA KIRJOITTAA PATSAASTA KAIKKI,

MITA HE NAKEVAT SIINA.

TARKISTUSEHDOTUS:

. TARKISTETAAN YHDESSA YKSI PATSAS KERRALLAAN.

NAIN SOVELLAT:

@. VOIT KEHITELLA PATSAANVALMISTUSTEKSTIN KAYTETTAVISTA ESINEISTA.
OPPILAAT PYRKIVAT TEKEMAAN PATSAAN NOUDATTAEN ANNETTUJA

OHJEITA VAIHE VAIHEELTA.

VILHON VINKKILOOTA
e Oppilaita voi kannustaa aloittamaan
suuresta kohti pienempdidi.
Esim. Maton pddlld poytd, poyddn
pddlld tuoli, tuolin alla vihko jne. Tdlld
periaatteella koko luokka voi myos

tehdd yhden ison, moniosaisen patsaan,
jossa riittdd tutkittavaa.
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YES OR NO

IDEA: ARVAUSLEIKKI, JOSSA OPPILAAT SELVITTAVAT KYSYMYKSIN,
MIKA HEITA VAIVAA.

TOTEUTUS

@. JOKAINEN OPPILAS SAA LAPUN, JOSSA LUKEE JOKIN SAIRAUS.

@. OPPILAS EI SAA KATSOA OMAA LAPPUAAN, VAAN PITAA SITA OTSAN PAALLA.

@. OPPILAAT LIIKKUVAT LUOKASSA KYSELLEN TOISILTAAN KYSYMYKSIA, JOIHIN VOI
VASTATA AINOASTAAN "YES” TAI "NO”.

. KYSYMYKSIEN AVULLA OPPILAAT YRITTAVAT SELVITTAA, MIKA HEITA VAIVAA.
ESIM. "IS THE PAIN IN MY HEAD?”

TARKISTUSEHDOTUS:

<. L] TARVITSE ERIKSEEN TARKISTAA.

NAIN SOVELLAT:

€. HELPOTUS:
»  OPPILAAT VOIVAT KYSYA KYSYMYKSET SUOMEKSI, MUTTA SAIRAUDEN NIMI
TAYTYY SANOA ENGLANNIKSI.
» SAIRAUKSIEN SELVITTAMISEEN TARVITTAVAT KYSYMYKSET VOI TEHDA
VALMIIKSI.
» LAPUSSA VOI OLLA KUVA SAIRAUDESTA JA SEN ALLA SAIRAUDEN NIMI
ENGLANNIKSI.
@ HAASTETTA:
= LAPPUIHIN VOI LISATA KAKSIKIN SAIRAUTTA.
=  TAYTYY KYSYA VAHINTAAN KAKSI KYSYMYSTA ENNEN KUIN SAA ARVATA
SAIRAUDEN.

VILHON VINKKILOOTA
Oppilaille voi sanoa, ettd ovat lddkdreita.
Vidrien diagnoosien vilttimiseksi tulee
kysymyksin selvittdd mahdollisimman
tarkasti, mikd sairaus on kyseessd.

Myés esim. vaikeampia numeroita,
kuukausia ja eldimid voi harjoitella
samalla leikilld.

Katso liite 25, sivulla 141!
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SAASANASTO

IDEA: NAYTTELE PIENRYHMASSA TARINASSA OLEVIA SAAILMIOITA
TARINAN KULUN MUKAAN.

TOTEUTUS:

@. OPPILAAT JAETAAN KOLMEN TAI NELJAN HENGEN RYHMIIN.
@. OPPILAAT VALMISTELEVAT JA HARJOITTELEVAT ANNETUSSA AJASSA LYHYEN
TARINAN, JONKA HE NAYTTELEVAT, ESITTAEN MYOS TARINASSA OLEVAT

SAAILMIOT.

@. TARINASSA TULEE KAYTTAA VAHINTAAN KOLMEA ERI SAASANAA.

©.YKSI RYHMALAISISTA ON KERTOJA, JOKA KERTOO ENGLANNIKSI RYHMAN
KEKSIMAN TARINAN, MUUT NAYTTELEVAT.

TARKISTUSEHDOTUS:

@ SAAILMIOT VOIDAAN TARKISTAA AINA JOKAISEN ESITETYN TARINAN
JALKEEN. MITA ILMIOITA TARINASSA ESTINTYI?

NAIN SOVELLAT:

<. HELPOTUS:
= OPETTAJA VOI KIRJOITTAA TARINAT LAHES VALMIIKSI, JATTAEN
AUKKOJA SAAILMIOIDEN KOHDALLE. OPPILAAT PAATTAVAT ITSE,
MITKA SAAILMIOT TEKSTIIN VALITSEVAT.
@ HAASTETTA:
» LISAA TARINAAN ENEMMAN ERI SAAILMIOITA.
= OPPILAAT KIRJOITTAVAT TARINAN ITSE ANNETUIN KRITEEREIN.
ESIM. TARINASSA ESIINNYTTAVA KOLME ERI SAAILMIOTA.
» LEIKKIA VOI KAYTTAA OPETTAMAAN MYOS MUITA HALUTTUJA
SANOJA JA RAKENTEITA, KUTEN VERBEJA JA ADJEKTIIVEJA.
ESIM. “THREE HAPPY FRIENDS WERE JOGGING. THE SUN WAS
SHINING AND IT WAS VERY HOT. SUDDENLY IT STARTED TO RAIN
HEAVILY..."
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VILHON VINKKILOOTA
e Sddilmioiden ndyttelemisessd voitte kdyttdd
rekvisiittaa. Esim. ukkosen ddntd voi tehdd
heiluttelemalla isoa pahvia.

e Leikkid on helppo tarinan kautta vaikeuttaa 5.-6. -
luokkalaisille sopivaksi.
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URHEILULAJIT

COACHING

IDEA: OPPILAS ON VALMENTAJA JA KEHITTAA ALKULAMMITTELYN
LUOKKATOVEREILLEEN.

TOTEUTUS:

<. OPPILAS VALITSEE ITSELLEEN JONKIN URHEILULAJIN, JONKA VALMENTAJA
HAN HALUAA OLLA.

@. VALMENTAJA KEHITTAA LYHYEN, MUUTAMAN LIIKKEEN LAJINOMAISEN
ALKULAMMITTELYN JA PITAA SEN MUILLE OPPILAILLE.

@. ALKULAMMITTELY TULEE PITAA ENGLANNIKSI.

. OPPILAS VOI KIRJOITTAA PAPERILLE VALMIIKSI VUOROSANANSA, JOS HAN
EI MUISTA NIITA ULKOA.

TARKISTUSEHDOTUS:
@ EI TARVITSE ERIKSEEN TARKISTAA.

NAIN SOVELLAT:

@. OPPILAAT VOIVAT KAYTTAA AVUKSEEN SANASTOPAPERIA, JOSSA ON
VALMIIKSI ERI URHEILULAJIEN VALMENTAJIEN SANASTOA KUTEN: RUN,
KICK, LIFT, SHAKE, TURN AROUND JA GO DOWN.

VILHON VINKKILOOTA
Harjoite on erittdin toimiva ulkona.

Jos leikkiin pystyy varaamaan riittdvdasti
aikaa, voivat oppilaat kayttdd

lajinomaisia vilineitd valmentamisessa.




URHEILULAJIT

SPORT STORY

IDEA: NAYTTELE URHEILULAJIA AINA, KUN KUULET JA TUNNISTAT
SEN TARINASTA.

TOTEUTUS:

2. OPETTAJA LUKEE TARINAA, JOSSA MAINITAAN ERI URHEILULAJEJA.
@ AINA, KUN OPPILAS KUULEE TAI TUNNISTAA JONKIN URHEILULAJIN,
TULEE HANEN NAYTELLA PARHAANSA MUKAAN KYSEISTA LAJIA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@. OPETTAJA VOI PYYTAA OPPILAITA LUETTELEMAAN LEIKIN LOPUSSA
TARINASSA OLLEET URHEILULAJIT.

NAIN SOVELLAT:

@ VOITTE LEIKKIA URHEILULAJEJA MYOS YMPYRASSA. JOKAINEN OPPILAS
KERTOO YHDELLA LAUSEELLA, JOSTAIN URHEILULAJISTA, MINKA JALKEEN
KAIKKI RINGISSA NAYTTELEVAT YHDESSA KYSEISTA URHEILULAJIA.
ESIM.” FOOTBALL IS A TEAM SPORT" - KAIKKI NAYTTELEVAT

JALKAPALLOILIJOITA.

VILHON VINKKILOOTA
Leikki sopii erinomaisesti ulos!
Muista myés talviurheilulajit!
“Tarinaksi” sopivat loistavasti urheilu-
uutiset lyhennettynd!




VARIT

COLOURS

IDEA: YKSI OPPILAISTA SANOO LUOKAN EDESSA VAREJA YKSI
KERRALLAAN. NE, JOILLA ON PAALLAAN KYSEISTA VARIA, SAAVAT
OTTAA KOLME ASKELTA ETEENPAIN.

TOTEUTUS:

. OPPILAAT ASETTUVAT RIVIIN LUOKAN PERALLE. YKSI OPPILAISTA TAI
OPETTAJA MENEE LUOKAN ETEEN KASVOT SEINAAN PAIN.

& HUUTAJA SANOO YHDEN VARIN KERRALLAAN JA ODOTTAA HETKEN, ETTA
KAIKKI, JOILLA KYSEISTA VARIA LOYTYY VAATTEISTA, OVAT OTTANEET

KOLME ASKELTA.
. ENSIMMAISENA HUUTAJAN LUO PAASSYT SAA OLLA SEURAAVA HUUTAJA.

TARKISTUSEHDOTUS:

@ ENNEN KUIN KUKAAN OTTAA ASKELTA, VOI OPETTAJA PYYTAA JOTAIN
OPPILASTA SANOMAAN VARIN SUOMEKSI. NAIN VARMISTETAAN, ETTA
JOKAINEN TIETAA, MISTA VARISTA ON KYSE.

@ VASTAAMINEN VIITTAAMALLA ON MYOS HYVA VAIHTOEHTO.

NAIN SOVELLAT:

@ LEIKKIIN VOI LISATA VERBEJA LIIKKUMISTYYLEIHIN, NUMEROITA
ASKELTEN MAARIIN TAI SUUNTIA MINNE LIIKKUA, JOS NAITA ON
HARJOITELTU. ESIM."RED COLOUR, YOU CAN TAKE FOUR JUMPS
FORWARD.” TAI "GREEN COLOUR, YOU CAN TAKE ONE STEP TO RIGHT.

@ VOIT LISATA ERILAISIA TAPOJA TAI SUUNTIA LIIKKUA AINA KIERROKSEN
AJAKSI, KUTEN BACKWARDS TAI DOWN (KYYKYSSA). NAIN LEIKKI KESTAA

KAUEMMIN.

VILHON VINKKILOOTA
Voitte lisdtd liikkumistyyleihin
esimerkiksi eldinten
liikkumistapoja.

Leikki toimii parhaiten isossa
tilassa tai ulkona




VARIT

STAMPS

IDEA: OPPILAS ETSII YMPARISTOSTA VARIA VASTAAVAN ESINEEN TAI
ASIAN, JOHON KIINNITTAVAT LAPUN SINITARRALLA.

TOTEUTUS:

@. LAPUILLE ON KIRJOITETTU YKSI VARI ENGLANNIKSI.

@ OPPILAALLE ANNETAAN YKSI LAPPU KERRALLAAN. KUN HAN ON VIENYT
LAPUN OMASTA MIELESTAAN OIKEAAN PAIKKAAN, SAA HAN HAKEA UUDEN
LAPUN.

. OPPILAAN ON MUISTETTAVA, MINNE HAN ON VIENYT LAPPUNSA!

TARKISTUSEHDOTUS:

@ OPPILAIDEN VOI ANTAA ENSIN KIERRELLA JA KORJAILLA LAPPUJEN
PAIKKOJA ITSE.

@ OPPILAIDEN LOYTAMAT VARIT KAYDAAN LAPI YHDESSA TARKISTAEN,
ONKO LAPUSSA OLEVA VARI SAMA KUIN MISSA SE ON KIINNI.

NAIN SOVELLAT:

@. LAPUISSA VOI LUKEA MYOS ADJEKTIIVEJA, JOLLOIN OPPILAAT ETSIVAT
ADJEKTIIVEJA VASTAAVIA ESINEITA JA ASIOITA.

VILHON VINKKILOOTA
e Tdmid leikki sopii erinomaisesti myoés

ulos tai muualle luokan ulkopuolelle!
e Katso liite 26, sivulla 142!
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LIITE 3
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Lirre 4 | ADJEKTIIVITJA VERBIT - OLD STORY

The old man Link and his three best friends

This story is about an old man called Link. He is very slow. He is so

slow that when he eats his food gets cold before he finishes it.

Old man Link has three good friends Toby, Oby and By.

Toby is very quick. Everything he does, he does it very fast.

One day Toby and Link go running together. Toby runs 100

kilometers and Link only 5 kilometers.

Oby, who'is also Links friend, is very short but funny. Toby and

Link always laugh at Oby’s jokes. He tells jokes a lot.

By is the third of Link’s friends. By has very long hands. When he

walks his hands are touching the ground.

These four men are all different but they like each other very
much. If the sunis shining they dance together. But if it’s raining

they go swimming because they would get wet anyway.

74




Lirre 4  ADJEKTIIVIT JA VERBIT - OLD STORY

Three smiling friends

Tom is walking in the woods. He is smiling and he is very happy.
Tom sees Laura in the woods. She is also smiling. Laura and Tom

are good friends.

Laura gets an idea to jump from stone to stone. While Tom and
Laura are jumping, Jim runs by and stops. He starts to smile when
Tom and Laura wave at him. They shout: “Tim, come here to
jump with us!” Now the three friends are jumping from stone to

stone.

After a while, Tom stops and starts to laugh a lot. He sees an old
bird feeding chocolate to her two hungry babies. The mum bird
sees Tom, Laura-and Tim. She drops three pieces of chocolate
down to the three friends. They eat the chocolate and thank the

mum bird.

Then Tim gets an idea to run back home. Laura runs too but Tom
is tired, so he walks back home. A cat is sleeping in the garden.
The three friends wave to each other. Everyone is still smiling

because the day is so lovely.
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Lirre 4  ADJEKTIIVIT JA VERBIT - OLD STORY

Richard the rabbit

Richard is a rabbit. He has very big white ears and small hands.
Richard loves carrots. He collects them in his home for the

winter.

Richard has four brothers Rick, Ron, Roy and Rell. They stand like

people but jump like rabbits.

Rick is big'and angry, Ron is happy and laughs a lot, Roy is small

but has long legs and Rell loves eating carrots.

Richard and his brothers play basketball together every day.
Richard is very good at basketball because he is very fast. He can

run between his brothers’ legs with the ball.

Every day after the game Richard and his brothers go to Richard’s

home and they eat together.
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Lure s | DO -CRRGTEL

IDENTITY CARD

NAME:

AGE:

JOB:

HOME COUNTRY:

WHAT CAN YOU DO?

WHAT CAN'T YOU DQ?

IDENTITY CARD
NAME:

AGE:

JOB:

HOME COUNTRY:

WHAT CAN YOU DO?

WHAT CAN'T YOU DQ?
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Lime 6 | DLLOT - JHORING

VILHO VALUUTTA

78







Lime 7 | DINCEI= IR AGRNET

PASSPORT

NAME:

HOME COUNTRY:

STAMPS
PASSPORT
NAME:

HOME COUNTRY:

STAMPS

[ 1]
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LIITE 8

HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO, 3. LK

achair abedroom | a bathroom | awindow adoor
alamp ashelf a table a kitchen | abookcase
asofa a bed adesk aTv curtains

alivingroom| acarpet ashower a clock afridge
a chair a bedroom asofa a bed adesk
alamp ashelf |alivingroom| acarpet ashower
a clock aTv a bathroom | awindow adoor

a bookcase | curtains a table a kitchen afridge
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LIITE 8

HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO, 3. LK

a kitchen aTv a bathroom a bed adesk
afridge adoor a table a carpet ashower
a clock a window a chair a bedroom asofa
a bookcase | curtains alamp ashelf |alivingroom
alivingroom| ashelf a bathroom | ashower asofa
afridge curtains a chair a kitchen | abookcase
a clock adoor a desk alamp a carpet
aTv awindow | abedroom a table a bed
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LIITE 9

HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO, 4. LK

a

an armchair afridge adoor dishwasher a table
a kitchen aclock aTv amirror a window
ashower | abathroom a hall curtains adesk
a table a chair a bedroom asofa a bed
a bookcase alamp a shelf a livingroom| acarpet
a chair abedroom a sofa a bed adesk
alamp ashelf alivingroom| acarpet ashower
aclock aTv a mirror a window adoor
a bookcase curtains an armchair | akitchen a fridge
atable a bathroom | . 2 a hall adesk
dishwasher
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LIITE 9

HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO, 4. LK

an armchair afridge a bookcase curtains alamp
a shelf a kitchen afridge a desk a hall
a
a shower aTVv a clock a bathroom ]
dishwasher
atable a chair a bedroom asofa a bed
a window a mirror adoor alivingroom| acarpet
a bedroom a carpet a hall curtains asofa
aTVv a shelf an armchair | a bathroom a chair
afridge a window adesk a mirror alamp
atable aclock a bookcase abed a livingroom
. a
a kitchen a door adesk ] a shower
dishwasher
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IITE 10

HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO




LIITE 10 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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LIITE 10 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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LIITE 10 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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IITE 10

HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO




LIITE 10 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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LIITE 10 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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LIITE 10 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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LIITE 10 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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LIITE 11 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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LIITE 11 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO

LIITE 11




LIITE 11 HUONEKALUT JA HUONEET - FURNITURE BINGO
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LIITE 12
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LT 13 | KESTOPREESENS - SILENTMOVIE

Scene 1
(5 actors)

A boy is riding a bike.

A dog is chasing the boy.
Two girls are laughing.
A cat is sleeping.

Scene 2
(5 actors)

Mom is baking.

Dad is eating what mom is baking.
Grandmother is washing the dishes.
Grandfather is playing cards with a child.
The child is smiling.

Scene 3
(6 actors)

A girl is working in a grocery store.

An old man is buying milk.

His pet parrot is flying.

Two men are robbing the store.

An old lady is screaming and hitting the men with her bag.
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Litre 13 ~ KESTOPREESENS - SILENTMOVIE

Scene 4
(9 actors)

A mouse looks terrified.
A snake is eating the mouse.

An antelope is drinking water from a river.

Alady is swimming in the river.
A hungry lion is going to attack the lady.

A monkey is screaming.
An eagle is flying in the scene.
Tarzan is helping the lady.
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LIITE 14
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LIITE 14
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LIITE 14




LIITE 14
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LIITE 15




LIITE 15




CIRCUS CRISSCROSS

A rabbit is a trumpet.
A bear is
Mice are
A snail is tea.
An elephant is
A rabbit =
A monkey is "Welcome".
A rabbit is on a crocodile.
The sunis

A cat and a mouse are

A snail is

An elephant is

A crocodile is a fish.

is swimming.

is playing music.
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CIRCUS CRISSCROSS

Arabbitis | P | L ﬂ Y| 1 |N|G|atrumpet.
Abearis | C|Y|C|L|I |N|G]-
Miceare | S| I I N|G| | |N|G|.
Asnailis | D RJ I [N|K| I |N|G]|tea.
An elephantis | D E N[cl1|[N]|G
A rabbit=| A BI{U|IN|N]|Y |
A monkey is i AlY |1 |N|G]|"Welcome"
Arabbitis| S| T|A|N|DJ] I |[N]| G |ona crocodile.
Thesunis | S|H| T IN] I |N|G|.
Acatanda mouseare| RJU[N|[N]| I |N| G|
Asnailis| S| L|{E]JE|P| I |N|G]|
Anelephantis| CJ L |1 [M|B| 1 | N|G]|
Acrocodileis | E | A| T|] I | N| G |afish.
A DIOJL|P|H]| I |N]Jisswimming.
A RIA|D| I |O]|isplaying music.
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e 17 - KESTOPREESENS -~ WHATS HAPPENING

WINTER CRISSCROSS

A rabbit is a face.
Alionis
A bird is on a branch.
A fox is on the phone.
People are surprised.
An eagle is -
A rabbit is on a sign.
A dog is a tree.
Aratis
A tigeris
A tigeris a skirt.
A rabbit is a car.
A rabbit is a sign.
A rabbit is a snow fort.
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WINTER CRISSCROSS

A rabbit is Pﬁl N|T|[ 1 ]|N|G]|aface.
Alionis| S| K[ I | T [N]G]
Abirdis| JJU|M|[P | I |[N] G]|onabranch.
Afoxis| T{A| L[| K] I |N]| G]|onthe phone.
Peopleare | B| E | | | N| G | surprised.
Aneagleis | F | L i I [N| G
Arabbitis| Wl R | I [ T| I [N| G]|onasign.
Adogis | H|U|G|G]| I | N|G]|a tree.
Aratis| F| I | SITH] I |N]G|
Atigeris | S| K|[A]J T I |N|[G]
Atigeris| W|E|A|[R| I [N]| G]|askirt.
A rabbit is Dﬁl VI |[N]G/|acar
Arabbitis| R| E|JA|D]| I [ N|G]|asign.
A rabbitis | M| Al K| I | N| G [ asnow fort.
Y
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LUONTOSANASTO - OUTDOOR BINGO, 3. LK

the sun atree sand water arock

woods a bee grass the moon the sky
afly a bird a hill a bush a lake

a butterfly | aspider a flower acloud ariver
a hill a bush arock water sand

a flower acloud the sky the moon grass
alake a bird the sun atree afly

ariver aspider woods a bee a butterfly
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LUONTOSANASTO - OUTDOOR BINGO, 3. LK

sand water arock the sun atree
grass the moon the sky woods a bee
afly a bird a hill abush a lake

a butterfly | aspider aflower acloud ariver
abee sand a butterfly a bush woods

a flower ariver grass the sun a bird
the sky afly water acloud alake
a hill atree a spider the moon arock
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LIITE 19

LUONTOSANASTO - OUTDOOR BINGO, 4. LK

sand water a rock the sun a tree
grass the moon the sky woods a bee
afly a bird a hill a bush a lake
a butterfly a leaf a flower a cloud ariver
a spider @ an ant wind a squirrel
schoolyard
an ant @ a cloud the sun a bee
schoolyard
the sky the moon ariver a tree water
a butterfly | aflower wind sand afly
a squirrel a hill a spider a lake woods
a bird a bush grass a leaf a rock
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LIITE 19

LUONTOSANASTO - OUTDOOR BINGO, 4. LK

the sun atree sand water a rock
woods a bee grass the moon the sky
afly a bird a hill a bush a lake
a butterfly a leaf a flower a cloud ariver
a . : .
schoolyard wind a squirrel a spider an ant
a hill a bush arock water sand
a flower a cloud the sky the moon grass
a lake a bird the sun atree afly
ariver a leaf woods a bee a butterfly
an ant a spider @ a squirrel wind
schoolyard
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LIITE 20 NUMEROT - MOVING TEN

LITKEPANKKI ESIMERKKI #1

1. JuMP UP HYPPAA YLOS

2. HANDS UP AND DOWN KADET YLOS JA ALAS

3. CLAP YOUR HANDS TAPUTA

4. GO DOWN/GO TO SQUAT MENE ALAS/KYYKKYYN

5. RUN IN PLACE JUOKSE PAIKALLAAN

6. PICK BERRIES POIMI MARJOJA

7. SHAKE YOUR BODY RAVISTA KOKO KEHOA

8. SIT DOWN AND STAND UP ISTU ALAS JA NOUSE YLOS
9. LAUGH LIKE CRAZY NAURA KUIN HULLU

10. DO SOME TWIST TWISTAA

LITKEPANKKI ESIMERKKI #2

1. CLAP ONCE TAPUTA KERRAN

2. JUMP TWO TIMES - HYPPAA KAHDESTI

3. TOUCH TOES THREE TIMES KOSKETA VARPAITA KOLMESTI

4. TURN AROUND FOUR TIMES PYORAHDA YMPARI NELJA KERTAA

S. SNAP YOUR FINGERS FIVE TIMES ~ NAPSUTA SORMIA VIIDESTI

6. GO DOWN SIX TIMES MENE KYYKKYYN KUUDESTI

7. DO SEVEN SKI JUMPS TEE SEITSEMAN MAKIHYPPYA
8. JUMP EIGHT TIMES HYPPAA KAHDEKSAN KERTAA
9. MAKE NINE X-JUMPS TEE YHDEKSAN X-HYPPYA

10. RUN IN PLACE 10 SECONDS JUOKSE PAIKALLA 10 SEKUNTIA
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LIITE 20 NUMEROT - MOVING TEN

LITKEPANKKI ESIMERKKI #3

10. WAVE VILKUTA

20. JUMP HYPPAA

30. CLAP YOUR HANDS TAPUTA

40. SIT DOWN ISTU ALAS

50. LIE DOWN MENE MAKUULLE

60. LIFT YOUR LEG UP NOSTA JALKA

70. SHAKE YOUR BODY RAVISTA KOKO KEHOA
80. DANCE TANSSI

90. TOUCH YOUR FRIEND'S NOSE KOSKETA YSTAVASI NENAA

100. SAY “YES, PLEASE’ SANO “KYLLA KIITOS”

LITKEPANKKI ESIMERKKI #4

11. BE SMALL OLE PIENI

12. BE TALL OLE PITKA

13. SWIM Ul

14. FLY LENNA

15. STOMP YOUR FEET TOMISTELE JALKOJA
16. BE A TORNADO OLE PYORREMYRSKY
17. FREEZE JAHMETY PAIKOILLEEN
18. SLAP MOSQUITOS LAPSI HYTTYSIA

19. TURN INTO A WOLF MUUTU SUDEKSI

20. SING OPERA LAULA OOPPERAA
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OLLA-VERBI - MISSING WORDS

LIITE 21

ddlga Vv |1SdOH V| dvd WNOIW
VS| AV | 504V | LVOV
AdHL NOA AM 1
dHS dH NOA |
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OLLA-VERBI - MISSING WORDS

LIITE 21

1ON 1ON 1ON 1ON

ZZN'[ | 1IvaldISvd | 11vEa1004 | NIHATIHD

1334 1001V 101N 1SNON V
SANJl44 SAO4 STdISD ANV
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LIITE 21 OLLA-VERBI - MISSING WORDS

AM
1S
ARE
ARE

> | wn | 2 | o
< < <
S | v | v | x
< <

AM
1S
1S

ARE
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OLLA-VERBI - MISSING WORDS

LIITE 21

AJIS d3dll AYONY | Tnd1LNV3g
Nd345 iNigd ddd J1IHM
NIV diod Old TIVINS
DNNOA dio avs AddVH
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LIITE 21 OLLA-VERBI - MISSING WORDS

=~
< 7
o O O
Z Z
O —
< | 5
N ) )
Z Z
N al
— T
< -
< 7 G G
Z Z
LL]
2
o
% a = O
> Z
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OLLA-VERBI - MISSING WORDS

LIITE 21

ONIATS ONILIAM | DNIAVIY
ONIdINNT | DNDIVL | ONIHONV
ONINALSIT | ONIXIHOM | DONITIAS
ONIONVA | ONINNNY | ONIAVId
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LIITE 22 PERHEENJASENET - PAINTING PICTURES

Draw a picture where is/are...

@ Mother

<. Father

. Two sisters

<. One brother

<. Granny and grand father
<. Uncle

2. Aunt

Draw a picture where is/are...

. Mother has a blue skirt

<. Dad is next to mother

<. Brother has a guitar

. Sjster is next to brother

<. Cousin is behind sister

<. Granny has a yellow bag

S Little sister is in front of mother
<. Auntis next to Granny

€. Aunt has a green hat
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LIITE 23

Draw...

Draw...

Draw...

PREPOSITIOT - ART EXHIBITION

(a portion of) ice cream

chocolate sauce ON the ice cream

a spoon IN FRONT OF the ice cream

(a cup of) hot chocolate WITH the ice cream
a cookie NEXT TO the cocoa

a test paper UNDER the cookie

a face BEHIND the ice cream

P
N\

P
N
\|

N
7

-

N
AN

a hamburger

cheese IN the hamburger

a plate UNDER the hamburger
(a bottle of) lemonade BEHIND the hamburger
an orange ON the bottle of lemonade

(a cup of) tea

a banana IN the tea

an egg UNDER the (cup of) tea
an apple ON the banana

a bread BEHIND the tea
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LIITE 23 PREPOSITIOT - ART EXHIBITION

Draw...

an apple

a sandwich BEHIND the apple

(a cup of) coffee NEXT TO the sandwich
a plate UNDER the coffee cup

a spoon IN the coffee cup

cheese IN FRONT OF everything

a mouse ON the cheese

Draw...

a ball

a cat ON the ball

a box UNDER the ball
a dog NEXT TO the box
a rabbit WITH the dog
an elephant BEHIND the dog and the rabbit
a basket ON the elephant
you IN the basket
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LIITE 24
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LIITE 24
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LIITE 24 PREPOSITIOT - ART EXHIBITION
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LIITE 24 PREPOSITIOT - ART EXHIBITION
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