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Tervehdys! 
Tämä ja tulevat sivut on täytetty, jotta englannin 

oppiminen voisi olla entistä 

hauskempaa, 

motivoivampaa, 

toiminnallisempaa 

ja oppimistulokset yhä parempia. 

Löydät näiltä sivuilta paljon erilaisia pelejä ja 
leikkejä, vinkkejä ja leikkeihin tarvittavia 

materiaaleja, joiden avulla onnistut varmasti 
lisäämään yllä mainittuja asioita opetukseen. 

Mukaansatempaavia hetkiä toiminnallisen 
englannin parissa! 

 

Toivottavat, 

Nora, Sonya ja Vilho 
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Vilhon 10 
Viisasta Vinkkiä 

 

Yleisvinkkejä toiminnalliseen kieltenopetukseen 

Näitä hyödyntämällä saat lisää toimintaa luokkaan,  

vähäisellä ponnistelulla. 
 

1. Käytä oppilaita organisointiin, kuten leikin valmisteluun ja 

siivoukseen. 

2. Pulpetin äärestä poistuminen ei ole rikos!  

Anna oppilaiden itse hakea tunnilla tarvitsemansa tavarat, 

kuten monisteet. 

3. Opettajan innostuneisuus ja aktiivinen osallistuminen 

inspiroi myös oppilaita. 

4. Sovella rohkeasti leikkiohjeita tarpeen mukaan. 

5. Kokeile leikkejä myös luokkahuoneen ulkopuolella, kuten 

liikuntasalissa tai ulkona. 

6. Käytä vaihtelevia ryhmiä. 

Jaon voi tehdä esim. vaatteiden värien, syntymäpäivien tai 

nimen ensimmäisten kirjainten mukaan.  

7. Tarinan ja mielikuvituksen käyttö leikkien sääntöjen 

kertomisessa motivoi oppilaita toimimaan. 

8. Anna oppilaille tilaa, voit saada heiltä loistavia ideoita. 

9. Tarkistaminenkin voi olla toiminnallista!  

Laita oppilaat esim. kirjoittamaan taululle tai muodostamaan 

lauseista ihmispatsas. 

 

10. Muista: 

Minkä ilotta oppii, sen surutta unohtaa. 
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Tehtäväseinä 
Idea: Omatoiminen ekstratehtäviä sisältävä seinä, joka on 
käytössä joka tunti 

Toteutus: 

 Opettaja laittaa tehtäväseinälle ekstratehtäviä, joita oppilaat 
voivat tehdä tehtyään kirjan tehtävät. 
 Vastaukset muodostetaan seinälle. 
 Seinällä voi olla pysyviä ja tunnin aihealueen mukaan vaihtuvia 
tehtäviä. 
 Esimerkiksi: 
 Kirjainlapuista sanojen muodostus 
 Kuvien asiat englanniksi 
 Sanalapuista lauseen muodostus 
 Kielioppilauseiden muodostus kuvin ja sanoin 
 Kuviin ja sanoihin artikkelit 

 Oppilaan tulee tarkistuksen jälkeen sekoittaa laput. 

Tarkistusehdotus: 

 Eri tehtäviin kannattaa tehdä seinälle kiinnitettävä 
kaksipuolinen tarkistuslappu, jonka toisella puolella lukee, 
mistä tehtävästä on kyse ja toisella oikeat vastaukset. 
 Omatoiminen tarkistus kirjaa apuna käyttäen. 

Tarvitset: 

 Esim. sinitarraa, kirjainlappuja, sanalappuja, kuvia. 

 

VILHON VINKKILOOTA 
• Seinälle kannattaa tehdä laminoituja 

lappuja sinitarroineen, joita oppilaat 
voivat seisten kiinnittää. 

• Tehtäviä voi tehdä myös pienryhmissä. 

EKSTRA 
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Huojuva torni 
Idea: Jos muut tunnin tehtävät on tehty, voivat oppilaat 
pelata huojuvaa tornia. 

Toteutus: 

 Huojuva torni – pelin palikoihin kirjoitetaan kuhunkin käsky 
tehdä jotain. Oppilaat voivat keksiä käskyt, opettaja kirjoittaa 
ne palikoihin. 
 Peli etenee muuten normaalisti, mutta aina, kun oppilas saa 
tornista palikan poistettua, tulee hänen suorittaa palikassa 
lukeva tehtävä. 
 Esimerkkejä käskyistä: 
 Jump three times! 
 Say hello! 
 Mimic a spider! 

Näin sovellat: 

 Vanhempien oppilaiden voi antaa ennen peliä keksiä ja 
kirjoittaa käskyt. 
 Vanhemmille oppilaille peli sopii käskymuotojen opetteluun 
varsinaiseksi harjoitteeksi. 

Tarvitset: 

 Huojuva torni - pelin 

 

VILHON VINKKILOOTA 
• Jos kirjoitat käskyt lyijykynällä, saat ne 

helposti vaihdettua. 

EKSTRA 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Laminoi laput, voit käyttää niitä 

useamman kerran! 
• Mieti leikin säännöt, kuten kiellot 

valmiiksi. Minne lappuja saa viedä? 
Saako kiivetä? Miksi ei?  

• Leikki sopii myös ulos tai muihin 
tiloihin, kunhan alue on rajattu. 

• Katso liite 1,  sivulla 54! 

SEEK AND FIND 
Idea: Etsi luokasta a- ja an- alkuisia asioita. 

Toteutus:  

 Anna oppilaille paperilappuja, joissa on a- tai an- artikkelit. 
 Oppilaiden tulee etsiä luokasta esineitä ja asioita, jotka alkavat 
kyseisellä artikkelilla. 
 Oppilas kiinnittää artikkelilappunsa sinitarralla löytämäänsä 
kohteeseen. 
 an-sanoja saattaa joutua lisäämään luokkaan kuvien muodossa. 

Tarkistusehdotus: 

 Tarkistetaan yhdessä jokaisen oppilaan kiinnittämä lappu. 

Näin sovellat: 

 Helpotus: 
 Oppilaat voivat käyttää kirjaa apuna, jos eivät tiedä kumpi 

artikkeleista tulee laittaa. 
 Haastetta: 
 Voit kirjoittaa paperille suomenkielisiä sanoja, jotka 

kiinnitetään eri puolille luokkaa. Oppilaiden on osattava 
kääntää sana ensin englanniksi ja sen jälkeen tiedettävä 
kumpi artikkeli siihen kuuluu.  

 

A- ja  AN- ARTIKKELIT 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Lopuksi voitte muodostaa kokonaisen 

sanan koko ryhmän kanssa. Opettaja 
sanoo sanan esim. suomeksi ja oppilaiden 
on muodostettava sana englanniksi tai 
toisinpäin.  

• Käyttäkää leikkiä myös numeroiden 
opetteluun! 

 

LETTER FACTORY 
Idea: Muodostakaa annettu kirjain pareittain tai 
pienryhmissä. 

Toteutus:  

 Opettaja tai oppilaat sanovat vuorotellen kirjaimen 
englanniksi. 
 Oppilaat muodostavat kirjaimen esim. pareittain tai 
pienryhmissä. 

Tarkistusehdotus: 

 Kirjaimen voi tarkistaa heti, kun oppilaat ovat sen 
muodostaneet. 

Näin sovellat: 

 Helpotus:  
 Opettaja muodostaa kehollaan kirjaimen, jonka sanoo. 

Tämä helpottaa oppilaita tunnistamaan muodostettavan 
kirjaimen. 

 Jos jotkut kirjaimet on haastava muodostaa seisten, 
voidaan ne muodostaa myös lattialla maaten. 

 Haastetta:  
 Voit käskeä oppilaiden muodostaa kaksi tai kolme 

kirjainta yhtä aikaa. 
 

AAKKOSET 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Laminoi laput! Voit käyttää niitä 

useamman kerran! 
• Mieti leikin säännöt, kuten kiellot 

valmiiksi. Minne lappuja saa viedä? 
Saako kiivetä? Miksi ei?  

• Katso liite 2, sivulla 55! 

MISSING LETTERS 
Idea: Etsi luokasta kirjaimia ja muodosta niistä 
mahdollisimman monta sanaa. 

Toteutus:  

 Lapset kiinnittävät kirjainlappuja sinitarralla eripuolille 
luokkaa. Laput etsitään yksin, pareittain tai pienryhmissä. 
 Löydetyistä kirjaimista muodostetaan sanoja taululle tai 
seinälle. 
 Lappuja saa hakea vain yhden kerrallaan. 
 Kun kaikki laput on käytetty, tarkistetaan sanat kerääntymällä 
taulun eteen. 

Tarkistusehdotus: 
 Lapset etsivät itse virheitä sanoista.  
 Jos leikki on toteutettu pienryhmissä, jokainen ryhmä tarkistaa 
jonkun toisen ryhmän sanat. 
 Kun oppilaat ovat omasta mielestään valmiita, opettaja 
tarkistaa sanat. 

Näin sovellat: 
 Voit käyttää kuvalappuja tai suomenkielisiä sanoja tukena, 
jolloin ohjaat tehokkaasti, mitä sanoja 
muodostetaan. 
 SCRABBLE: Lapset saavat muodostaa sanoja 
sanaristikkotyyliin.  

 

AAKKOSET JA SANAT 
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FACETWIST 
 

Idea: Oppilaat ilmeilevät kasvoillaan tai liikuttavat koko 
kehoaan opettajan ilmoittaman adjektiivin mukaisesti. 

Toteutus: 

 Kaikki nousevat seisomaan pulpetin viereen. 
 Opettaja sanoo eri adjektiiveja, joista oppilaat tekevät ilmeitä, 
asentoja tai liikkeitä.  

Tarkistusehdotus: 

 Ei tarvitse erikseen tarkistaa. 

Näin sovellat: 

 Oppilaat voivat vuorotellen sanoa jonkin adjektiivin. 
 Voitte käyttää leikissä myös sairaussanastoa. 

VILHON VINKKILOOTA 
• Taustamusiikki toimii innostavana 

elementtinä leikissä. 

ADJEKTIIVIT 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Kuvia voi käyttää vaatesanaston tai 

sääsanojen opetteluun. Mitä 
vaatteita löydätte perheenjäsenten 
päältä? Entä mitä sääilmiöitä 
kuvissa näkyy?  

• Katso liite 3, sivulla 64! 

HAPPY FAMILY 
Idea: Kirjoittaa mahdollisimman monta adjektiivia tai 
adjektiivilausetta perhekuvasta.  

Toteutus:  

 Luokkahuoneen seiniin on kiinnitetty erilaisia kuvia perheistä. 
 Oppilaat kulkevat vihkon kanssa kuvalta kuvalle ja kirjoittavat 
mahdollisimman monta adjektiivia tai adjektiivilausetta 
kuvasta. 

Tarkistusehdotus: 

 Oppilaat voivat kirjoittaa kaksi parasta lausetta taululle. 
 Jokainen valitsee yhden kirjoittamansa lauseen. Lauseet luetaan 
vuorotellen ääneen. Muut luokassa kuuntelevat lauseen ja 
tekevät lauseessa olevan adjektiivin mukaisen ilmeen. 

 
Näin sovellat: 

 Kuvien avulla voi harjoitella myös olla -verbin käyttöä.  
esimerkiksi: ”Mum is happy.” tai ”Girls are tired.” 
 Oppilaat voivat kirjoittaa kahdesta kuvasta kaksi eri tarinaa, 
jolloin saavat harjoitusta lauseenmuodostamiseen. 
 
 

ADJEKTIIVIT 
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HELLO GRUMPY 
 

Idea: Oppilaat esittelevät itsensä annetun adjektiivin 
mukaisesti. 

Toteutus: 

 Oppilaat liikkuvat luokassa ympäriinsä taustamusiikin tahtiin. 
 Opettaja pysäyttää musiikin ja sanoo jonkin adjektiivin. 
 Oppilas etsii parin, jota kätellä ja esittelee itsensä annetun 
adjektiivin mukaisesti. sanoo Esim. vihaisesti: ”Hello, my name is 
Lisa.” 

 Tarkistusehdotus: 

 Ei tarvitse erikseen tarkistaa. 
 Opettaja tarkastelee leikin aikana tietävätkö oppilaat 
adjektiiveja. 

Näin sovellat: 

 Voit käyttää leikissä 
myös 
sairaussanastoa. 
 

VILHON VINKKILOOTA 
• Oppilaat voivat myös itse keksiä 

adjektiivin, jota näyttelevät. Parin tulee 
arvata, mistä adjektiivista oli kyse. 

ADJEKTIIVIT 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Opettaja voi itse etsiä tai keksiä 

uusia, sopivia tarinoita Vilhon 
tarinoiden lisäksi. 

• Katso liite 4, sivulla 74! 

OLD STORY 
Idea: Näyttele tarinassa olevaa hahmoa tarinan kulun 
mukaan. 

Toteutus:  

 Opettaja kertoo tai lukee tarinaa. 
 Oppilaat tulevat vuorotellen luokan eteen näyttelemään 
tarinassa olevia hahmoja. 
 kun oma rooli päättyy, siirtyy oppilas takaisin katsomoon. 
 Vaihtoehtoisesti puolet oppilaista voi muodostaa katsomon 
tarinan ajaksi, kun toinen puolisko näyttelee. 
 

Tarkistusehdotus: 

 Opettaja voi leikin aikana tarkkailla, onko oppilas ymmärtänyt 
adjektiivin tai verbin, joka hahmoon liittyy. 

Näin sovellat: 

 tarinasta pois jäänyt hahmo jatkaa tarinan lukemista. 

 

ADJEKTIIVIT JA VERBIT 
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CHARACTER 
Idea: Kehitä itsellesi hahmo ja esittele se luokalle. 

Toteutus: 

 Oppilas keksii itselleen hahmon ja hahmolle: name, age, home 
country sekä what can you do? ja what can’t you do?  
 oppilaat menevät kukin vuorollaan luokan eteen ja esittelevät 
hahmonsa englanniksi.  
 Ensin sanotaan nimi, ikä ja kotimaa. Tämän jälkeen ryhmä kysyy 
hahmolta ”what can you do?” tai ” what can’t you do?”. 
 Hahmo näyttelee taitonsa pantomiimina ja muut oppilaat 
yrittävät arvata, mitä kyseinen hahmo osaa tai ei osaa tehdä. 

Tarkistusehdotus: 

 EI tarvitse erikseen tarkistaa. 

Näin sovellat: 

 Hahmoille voi lisätä aiheita, joita he esittelevät itsestään 
esimerkiksi: hobbies, job, family, birthday, favourite food. 

 
VILHON VINKKILOOTA 

• Hahmoille voi täyttää 
VilhoVelhon henkilökortin, jota 
oppilaat voivat käyttää tukena 
esittelyssä.  

• Katso liite 5, sivulla 77! 

DIALOGI 
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SHOPPING 

Idea: Leikkiä kauppaa. 

Toteutus:  

 Luokkaan luodaan kauppaympäristö. Oppilaille annetaan 
roolit: kassatyöntekijä(t), asiakaspalvelija(t), ostajat. 
 Kassatyöntekijä hoitaa raha-asioinnin. 
 Asiakaspalvelijat ovat myymälän puolella auttamassa asiakkaita. 
 Asiakkaat kyselevät tuotteista ja ostavat tuotteita. 
 Rooleja vaihdetaan sopivin väliajoin. 
 
 Esim. 1.  Asiakaspalvelija: “Hello, how can I help you?” 
  Ostaja: “How much do these cost?” 
  A: “Oranges are half euros a piece.” 
 
 Esim. 2.  Kassatyöntekijä: “Hello.”  
  O: “Hi. I would like to buy these oranges, please.” 
  K: “That makes two euros.” 
  O: “Here you are.” 
  K: “Thank you! three euros back. Have a nice day!”  
  O: “You too! Bye!” 

Tarvitset:  

 Kassapöydän, myymäläpöydän, ostettavia tavaroita ja 
leikkirahaa. 

Tarkistusehdotus: 

 Opettaja tarkkailee ja kuuntelee oppilaiden keskusteluja. 
 Oppilailla voi olla mukana muistilappu, jossa lukee heidän 
roolinsa yleisimpiä lauseita. 
 

 

DIALOGI  
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VILHON VINKKILOOTA 
• Oppilaita voi pyytää edeltävällä tunnilla tuomaan kotoa 

myytäviä esineitä kuten pestyjä maitopurkkeja, 
leikkihedelmiä jne. Ne tuovat lisämotivaatiota leikkiin. 

• Organisoinnissa kannattaa käyttää lapsia (kaupan 
rakentaminen, järjestely). 

• Oppilaat innostuvat enemmän, jos opettajakin 
osallistuu leikkiin jollain roolilla. 

• Keskeiset fraasit on hyvä kerrata ennen leikin aloitusta. 
• Katso liite 6, sivulla 78! 

 

Näin sovellat: 

 Voit käyttää leikin runkoa minkä tahansa aihealueen kanssa, 
jossa on vuorovaikutus- tai asiakaspalvelutilanne. Esimerkiksi 
kahvila tai lipunmyynti. 

DIALOGI  
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TRAVEL AGENCY 
Idea: Matkusta maasta toiseen eri kulkuneuvoilla parisi 
opastamana. 

Toteutus:  

 Leikki pidetään ulkona tai liikuntasalissa. 
 Keskellä tilaa on matkatoimisto. 
 eri maat on merkitty esimerkiksi kyltein sopivan matkan päähän 
matkatoimistosta. 

 Lapset jaetaan pareihin. toinen on turistiopas ja toinen matkustaja. 
 roolit vaihtuvat aina, kun yhdessä maassa on käyty. 
 Matkatoimistossa on kaksi pussia, toinen sisältää maiden nimet ja 
toinen ajoneuvot. 

 Turistiopas kysyy: ”Where do you want to go?” Matkustaja ottaa 
MAA- JA KULKUNEUVO -pusseista laput ja vastaa: ”I want to go to ___ 
by ___.” 

 pari lähtee kyseisellä kulkuneuvolla kyseiseen maahan. 
 kun maassa on käyty, palaavat parit takaisin matkatoimistoon ja 
vaihtavat samalla rooleja. 

 Lasten apua kannattaa käyttää maiden sijoittelussa. 

Tarkistusehdotus: 

 Opettaja valvoo oppilaiden toimintaa koko leikin ajan. Paras paikka 
opettajalle on matkatoimistossa. 

Näin sovellat: 

 Helpotus:  
 Oppilaat voivat käyttää kirjaa tai muistilappua apuna, josta 

näkevät tarvittavia lauseita.  
 Haastetta:  

 Kolmantena kysymyksenä voi olla ”…to do what?” esim. vastaus 
”I want to go to China by train to drink tea.” pari menee siis 
Kiinaan junalla juomaan teetä.  

 Joihinkin maihin täytyy mennä lähtöselvityksen kautta. Lisää 
tällöin oppilaiden väliseen keskusteluun lähtöselvityksen 
tekeminen. 
 

DIALOGI 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Laminoi laput, voit käyttää niitä useamman 

kerran! 
• Maiden liput maassa luovat lisätunnelmaa 

leikkiin. 
• Käytä leikin järjestelyyn mielikuvitusta: 

matkatoimistossa voi olla tuoleja ja pöytiä, 
jossa oppilaat käyvät keskustelun aivan kuin 
olisivat oikeasti toimistossa. 

• Katso liite 7, sivulla 80! 

 

DIALOGI 
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VILHON VINKKILOOTA 
•  Rytmikäs taustamusiikki lisää 

tunnelmaa leikkiin.  
• Leikin voi toteuttaa myös  

maatilaeläimillä. Tällöin opettaja on 
maanviljelijä ja johtaa leikkiä samalla 
tavalla. 

 

CIRCUS 
Idea: Näyttele ja ääntele eläintä sirkustirehtöörin 
johdolla. 

Toteutus:  

 Opettaja on sirkustirehtööri. 
 Oppilaat saavat jonkin eläimen esim. neljän eläimen joukosta, 
jolle he keksivät äänen ja liikkeen. 
 Kun tirehtööri huutaa eläimen nimen, kaikki kyseiset eläimet 
ääntelevät ja liikkuvat.  
 Huudettaessa ”circus” kaikki eläimet ääntelevät ja liikkuvat. 

Tarkistusehdotus: 

 Eläimet voidaan käydä yhdessä läpi ennen leikkiä. 

Näin sovellat: 

 HaastettA:  
 Opettaja voi huutaa eläimen nimen suomeksi tai 

englanniksi.  
 Opettaja voi tihentää tahtia tai huutaa useampia eläimiä 

yhtä aikaa.  

ELÄIMET 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Leikissä voi käyttää rytmikästä 

taustamusiikkia. 
• Leikki sopii hyvin myös ulos. 

MOVE & YELL 
Idea: Näytä eläimen liike ja huuda eläimen nimi englanniksi 
ääneen.  

Toteutus:  

 Jokainen saa eri eläimen ja keksii sille liikkeen.  
 Piirissä vuorotellen yksi näyttää eläimen liikkeen ja huutaa 
nimen englanniksi ääneen. 
 Muut toistavat liikkeen ja nimen yhteen ääneen. 
 Eläimet voivat olla myös suomeksi (käännös + ääntäminen). 
 Eläimet voivat olla myös englanninkielisenä tekstinä 
(ääntäminen). 

Tarkistusehdotus: 

 Ei tarvitse erikseen tarkistaa. 

 
Näin sovellat: 

 Oppilaat voivat itse päättää mitä eläintä esittävät. 
 Oppilaista voi myös tehdä eläinkuoron. Opettaja listaa eläimet 
taululle suomeksi tai englanniksi. Opettaja on kapellimestari ja 
hän sanoo tai osoittaa, mitkä eläimet liikkuvat ja ääntelevät. 

ELÄIMET 
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FURNITURE BINGO 
Idea: Huonekalubingo, jossa etsitään piilotettujen 
huonekalujen ja huoneiden kuvia. 

Toteutus:  

 Opettaja tai oppilaat piilottavat kaikkialle luokkaan kuvia 
huoneista ja huonekaluista. 
 Oppilaille annetaan oma bingolappu, jossa on englanniksi 
aihealueen sanoja (bingolaput erilaisia). 
 Tavoitteena on löytää ja tunnistaa neljä/viisi huonetta tai 
huonekalua, jotka ovat joko pysty- tai vaakasuorassa linjassa. 
 kun oppilas löytää kuvan, tulee hänen tietää, mikä huone tai 
huonekalu on englanniksi ja voi sen jälkeen rastittaa sanan 
lapustaan. 
 yhden rivin eli Bingon löydyttyä voi yrittää toista riviä. 

Tarkistusehdotus: 

 Bingon saatuaan oppilaan tulee näyttää lappu opettajalle ja 
kertoa suomeksi mitä kyseiset sanat tarkoittavat. 

Näin sovellat: 

 Hämäykseksi opettaja voi piilottaa muitakin kuvia, joita oppilaat 
eivät voi hyödyntää bingossa. Oppilaan tulee kuitenkin tietää 
kuvassa oleva asia englanniksi ennen kuin voivat jatkaa 
seuraavan kuvan etsimistä. 

Kotitehtävä:  

 Are you quicker than your parents?   
Oppilaalle annetaan kotiin 2-3 bingolappua. Läksynä on leikkiä 
vanhemman kanssa bingoa etsien lapussa olevia huonekaluja ja 
huoneita. ruudun saa rastia vasta, kun on löytänyt asian tai 
käynyt huoneessa.  

HUONEKALUT JA HUONEET 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Käytä mielikuvitustasi! Piilota kuvia myös erikoisiin 

paikkoihin esim. pulpetin kannen sisäpuolelle, kattoon, 
pöydän alle, selkääsi, kirjan kanteen tai penkin alle. 

• Tässä leikissä on erityisen toimivaa käyttää oppilaita 
kuvien piilottamisessa ja/tai pois hakemisessa. 

• Huonekuvia voi käyttää myös sellaisenaan piilottaen ne ja 
antaen oppilaiden etsiä kuvat ja kuvista mahdollisimman 
monta eri huonekalua. 

• Katso liitteet 8-11, sivulla 81! 
 
 
 
 
 

 

HUONEKALUT JA HUONEET 
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BODYBALL 
Idea: Kiinnitä maalarinteippipallo pariisi opettajan 
sanoman kehonosan mukaan. 

Toteutus: 

 Opettaja luettelee kehonosia. 
 Parit kiinnittävät vuorotellen toisiinsa maalarinteippipallon 
kuulemansa kehonosan kohtaan. 

Tarkistusehdotus: 

 Pari voi kirjan avulla tarkistaa, onko pallo oikeassa paikassa. 
 Opettaja voi tarkkailla leikin aikana, meneekö pallo oikeaan 
paikkaan. 

Näin sovellat: 

 Leikkikää teippipalloilla ringissä. Opettaja sanoo jonkin 
kehonosan, jonka jälkeen teippipallolliset oppilaat kiinnittävät 
pallon sanottuun kehonosaan sellaiseen oppilaaseen, jolla ei 
ole palloa. 
 Yksi oppilaista menee luokan eteen ja seisoo paikallaan. Muut 
oppilaat kiinnittävät Vilhon kehonosalappuja lapussa olevan 
kehonosan mukaan.  

    VILHON VINKKILOOTA 
• Kehonosat on hyvä kerrata 

yhdessä ennen leikkiä. 
• Kehonosalappujen tekemisen voi 

antaa kotiläksyksi edeltävällä 
tunnilla. 

• Katso liite 12, sivulla 99! 

KEHONOSAT 
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BODY PARTS 
Idea: Kosketa kehonosilla eri paikkoja. 

Toteutus:  

 Pienryhmissä, pareittain tai yksin. 
 Opettaja antaa ohjeen, esimerkiksi: “Touch the floor with two 
hands and two feet”. 

Tarkistusehdotus: 

 Opettaja voi silmäillen tarkistaa ryhmän, parin tai oppilaan 
suorituksen, kun on sanonut ohjeen. 

Näin sovellat: 

 HELPOTUS:  
 Kirjasta saa katsoa kehonosien nimiä leikin aikana. 
 opettaja näyttää sormilla numeron samalla kun 

sanoo sen englanniksi. 
 HAASTETTA:  

 enemmän kehonosia samaan ohjeeseen. 
 käsistä pidettävä kiinni. 
 ryhmät keksivät ohjeet vuorotellen. 
 leikki kolmen hengen ryhmissä, joissa yksi käskee ja 

kaksi toteuttaa. 
 

VILHON VINKKILOOTA: 
• Leikki on helppo toteuttaa myös 

ulkona. Tällöin luontosanat 
tulevat tutummiksi! 

KEHONOSAT 
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 VILHON VINKKILOOTA 
• Tehkää luokkaan riittävästi 

kulkutilaa. Siirtäkää pulpetit ja 
tuolit yhteen paikkaan. 

 

TWO TIMES 
Idea: Löydä itsellesi pari, jolla on sama kellonaika kuin 
sinulla. 

Toteutus:  

 Kaikille jaetaan jokin kellonaika, kuitenkin niin, että jokaista 
aikaa on vähintään kaksi kappaletta. 
 Oppilaat kiertelevät luokassa kysellen ”What’s the time?” ja 
vastaavat kysymykseen oman kellonaikansa, kunnes löytävät 
parinsa. 

Tarkistusehdotus: 

 Kun kaikki ovat löytäneet parin, voidaan käydä suomeksi läpi 
mitä kellonaikoja leikissä oli. 

 
Näin sovellat: 

 Jos oppilaita on paljon, leikki voi jatkua niin, että 
muodostuneet parit saavat yhden uuden ajan ja etsivät toista 
paria muodostaen nelikon jne. 
 

KELLONAJAT 
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SILENT MOVIE 
Idea: Näyttele mykkäelokuvan kohtaus. 

Toteutus:  

 Luokka jaetaan kahtia. Puolet esittävät mykkäelokuvan kohtausta, 
puolet arvailevat. 

 Opettaja näyttää näyttelijöille tekstin, josta lapset valitsevat ilman 
ääniä esittämänsä hahmon.  

 Katsojat arvaavat, mitä hahmot tekevät ja eivät tee 
 Katsojat muodostavat kestopreesenslauseita näyttelijöistä. 
Esimerkiksi: ”Kalle is singing.” ”Mia is not eating an ice cream.” 

 katsojat voivat myös kirjoittaa lauseet vihkoon. 

Tarkistusehdotus: 

 Pareittain tai pienryhmissä. Yhden kohtauksen tutkailun jälkeen 
kysellään ”What’s happening?” tai ”What’s not happening in the 
scene?”, ja pari vastaa kirjoittamansa lauseen.  

 Opettaja voi lopuksi kysellä muutamia kirjoitettuja lauseita yleisesti.  

Näin sovellat: 

 Helpotus: 
 Taululle voi helpotukseksi kirjoittaa tukilauseen / -lauseita. 
 Voit käyttää lomaketta, jossa on kysymyksiä rooleista. 

Esimerkiksi: ” Who is singing?” Vastaus: näyttelijän nimi. 
 Haastetta: 
 Opettaja antaa pienryhmille verbit, jotka tarinassa tulee 

esiintyä ja oppilaat kirjoittavat tarinat itse. 
 

VILHON VINKKILOOTA 
• Oppilaat voivat toteuttaa 

mykkäelokuvan myös pienryhmissä. 
Jokainen ryhmä vuorollaa esittää 
elokuvansa ja toiset arvaavat tai 
kirjoittavat ylös, mitä kukin tekee. 

• Katso liite 13, sivulla 100! 
 

KESTOPREESENS 
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WHAT’S HAPPENING? 
Idea: Olet toimittaja. Kirjoita lauseita vihkoosi seinillä 
olevista kuvista. Mitä kuvissa tapahtuu? 

Toteutus:  

 Opettaja laittaa luokkahuoneen seinille kuvia, joissa joku tekee 
jotain. 
 Oppilaat kulkevat toimittajina vihkon kanssa kuvalta kuvalle ja 
kirjoittavat vähintään kolme tapahtumaa kuvasta 
kestopreesensissä.  
 Oppilaat saavat valita, kirjoittavatko he mitä kuvassa tapahtuu 
vai mitä kuvassa ei tapahdu. 
  Oppilas saa kirjoittaa vihkoon vain yhden samanlaisen lauseen.  
 Opettaja sanoo, koska on aika vaihtaa kuvaa tai montako 
lausetta yhdestä kuvasta tulee kirjoittaa. 

Tarkistusehdotus: 

 Pareittain tai pienryhmissä. Yhden kuvan tutkailun jälkeen, 
ennen seuraavalle kuvalle siirtymistä, voi parilta kysyä ”What´s 
happening?” tai ”What is not happening in the picture?”, ja 
toinen vastaa kirjoittamansa lauseen.  
 Patsastarkistus: Yksi oppilas lukee neljä kirjoittamaansa 
lausetta, neljän muun oppilaan muodostaessa patsaan niiden 
mukaan. 

Näin sovellat: 

 Voit kohdentaa opetusta käyttämällä kuvia, joissa on 
yksittäisiä tapahtumia esimerkiksi: ” a cat is running”, ”a bear is 
cycling”. 
 vaihtoehtoisesti voit käyttää kuvia, joissa tapahtuu paljon. 
 Voit toteuttaa leikin Vilho Velhon sanaristikon avulla, jossa 
oppilaan tulee täyttää ristikko kuvien tapahtumien perusteella. 
 

 

KESTOPREESENS 
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 VILHON VINKKILOOTA 
• Kuvien sijaan voitte käyttää myös luontoa. Menkää 

ulos ja tutkailtaa, mitä siellä tapahtuu! 
• Etsi leikkiin enemmän kuvia, kuten julisteita. 
• Jos mahdollista, kuvat kannattaa tulostaa tai 

kopioida isoina ja värillisinä. 
• Sijoita kuvat riittävän alas - lasten tasolle - tai vie 

tarkoituksella hieman hankaliin paikkoihin. 
• Katso liitteet 14-17, sivulla 102! 

 

KESTOPREESENS 
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A BUNCH OF VEHICLES 
Idea: Tunnista kulkuneuvo, jota esitetään. 

Toteutus:  

 Opettaja antaa puolelle luokkaa jotkin kulkuneuvot 
englanniksi suullisesti tai lapulla ja varmistaa kaikkien 
tietävän, mitä esittää.  
 Samaa sanaa voi olla useampikin tai useampi voi esittää yhdessä 
yhtä kulkuneuvoa, kuten bussia. 
 Loppu luokka muodostaa katsomon. 
 Esittäjät esittävät yhtä aikaa kulkuneuvoja esim. minuutin ajan 
ja katsojat joko kirjoittavat vihkoon, mitä kulkuneuvoja 
näkevät tai painavat ne mieleensä. 
 Esityksen loputtua katsojat sanovat englanniksi, mitä 
kulkuneuvoja kukin esitti.  
 Oppilaiden voi myös antaa kirjoittaa kulkuneuvot taululle. 

Tarkistusehdotus: 

 Käydään läpi yhdessä suullisesti, mitä kulkuneuvoja oppilaat 
näkivät. 
 Katsomossa olevat oppilaat etsivät heille annetun 
kulkuneuvon näyttelijöistä ja yhtyvät näiden esityksiin. 

Näin sovellat: 

 Voit jakaa myös katsojille oman kulkuneuvon, jota he yrittävät 
löytää näyteltävien kulkuneuvojen joukosta. Katsojien on 
arvattava kuka näytteli heidän kulkuneuvoaan. 

 
 
 
 
 
 

VILHON VINKKILOOTA 
• Voit käyttää leikin runkoa esim. eläin- 

tai ammattisanaston opetteluun. 
• Leikin voi toteuttaa pantomiimina, 

mikäli äänitaso muuten nousee liikaa. 
 

KULKUNEUVOT 
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LET’S GO! 
Idea: Ehdi paikalle ennen muita kulkuneuvoja.  

Toteutus:  

 Ryhmä jaetaan neljään osaan. Yksi osa ryhmästä on ”buses”, toinen 
”trains”, kolmas ”planes” ja neljäs ”cars”.  

 Oppilaat seisovat ympyrässä merkityillä paikoilla, joita on yksi 
vähemmän kuin leikkijöitä. Keskellä olija huutaa esim. ”trains” ja 
kaikki ”junat” vaihtavat keskenään paikkaa.  

 Oppilaat vaihtavat paikkaa esittäen kulkuneuvoaan. 
 Keskellä olija yrittää päästä jollekin paikalle. Se, joka jää ilman 
paikkaa, jää keskelle.  

 Jos keskellä olija huutaa ”let’s go!”, kaikki vaihtavat paikkoja 
keskenään. 

Tarkistusehdotus: 

 Ei tarvitse tarkistaa erikseen. 

Näin sovellat: 

 jaa uudet kulkuneuvot kesken leikin. 
 Leikin voi toteuttaa myös sisällä käyttäen tuoleja merkattuinA 
paikkoina. 
 
 
 

 

VILHON VINKKILOOTA 
• Tämä leikki sopii erinomaisesti ulos! 
• Lisätunnelmaa leikkiin: huutajan 

paikka on ”korjaamo” tai ”varikko” ja 
merkatut paikat ”parkkipaikkoja”. 

• Leikki voidaan toteuttaa myös 
eläimillä. 
 

KULKUNEUVOT 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Leikkiin voi lisätä myös vuodenajat. Minä 

vuodenaikana oppilaat ovat syntyneet? 
• Numeroita voi harjoitella samaan tapaan. 

Oppilaille annetaan numero ja rivi 
muodostetaan pienimmästä numerosta 
suurimpaan. 

WHEN IS YOUR 
BIRTHDAY? 

Idea: Tehkää rivi syntymäkuukausien mukaan. 

Toteutus:  

 Oppilaiden on tehtävä rivi syntymäkuukausien mukaan: January-
December. 

 Ainoa kommunikointitapa on kysyä: “ When is your birthday?”, ja 
vastata kysymykseen: “in May”, eli oma syntymäkuukausi. 

Tarkistusehdotus: 

 Oppilaat menevät kyykkyyn. Kuukaudet luetellaan yhdessä ääneen 
muutamaan kertaan kiihdyttäen tahtia joka kierroksella. Kun oppilas 
kuulee oman kuukautensa, hän hyppää ylös ja palaa kyykkyyn. 

 Myös kuukausilaulua voi käyttää luettelemisen sijaan. 
 Hyppäämisen sijaan voidaan käyttää jotain muuta liikettä ja sen 
keksimisessä oppilaita. Jokaisen voi myös antaa keksiä itselleen oman 
liikkeen. 

Näin sovellat: 

 Haastetta:  
 Lisää leikkiin syntymäpäivät. Tällöin oppilaan on vastattava 

oma syntymäpäivä kuukauden lisäksi.  
 

KUUKAUDET 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Laminoi laput, voit käyttää niitä 

useamman kerran! 
• Leikki on erittäin toimiva ulkona! 

UNKNOWN SENTENCE 
Idea: Muodosta ryhmän kanssa lause sanalapuista. 

Toteutus:  

 jokainen oppilas saa englanninkielisen sanan, joista yhdessä 
muodostuu lause.  
 luokan voi myös jakaa kahtia, jolloin lauseita muodostuu kaksi 
ja ryhmät voivat pelin lopuksi tarkistaa ja korjata toistensa 
lauseet. 
 Sanat sijoitetaan niin, ettei omaa sanaa näe esim. otsaan tai 
selkään.  
 Sanoja ei saa sanoa ääneen eikä lauseita muodostettaessa saa 
käyttää suomea. 

Tarkistusehdotus: 

 Opettaja sanoo, onko lause oikein vai väärin. jos se on väärin, 
oppilaat jatkavat itse yrittämistä. Mikäli valmista ei synny, 
opettaja voi antaa vihjeitä. 

Näin sovellat: 

 Helpotus:  
 Yksi tai useampi oppilas voi katsoa oman sanansa,  

 Haastetta:  
 Lisää leikkiin kieltolauseet, kysymyslauseet, omistuslauseet 

sekä lauseita eri aikamuodossa. näin leikki soveltuu myös 
vanhemmille oppilaille. 

 

LAUSEEN MUODOSTUS 
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OUTDOOR BINGO  
Idea: bingo, jossa etsitään viiden suoraa luonnossa. 

Toteutus: 

 Oppilaille annetaan bingolappu, jossa on luontosanoja. 
 Oppilaat menevät ulos etsimään näitä luontosanoja (5-15 min.). 
 kun oppilas näkee paperilta löytyvän asian luonnossa, saa hän 
rastittaa sen. 
 Tavoitteena on nähdä mahdollisimman monta erilaista 
luontoon liittyvää asiaa ja tunnistaa nämä englanniksi.  

Tarkistusehdotus: 

 Aina yhden bingorivin löydyttyä Oppilas näyttää opettajalle 
bingolapun ja luettelee suomeksi löytämänsä rivien sanat. 

Näin sovellat: 

 helpotus: 
 Kirjaa saa pitää mukana, jos ei muista kaikkia luontosanoja. 

 Haastetta:  
 Kun oppilas on saanut yhden rivin, on hänen löydettävä 

seuraavaksi kaksi tai useampi kyseistä luontosanaa, ennen 
kuin hän saa rastittaa ruudun. 

 Oppilaan on etsittävä kaikki laatikon sanat tai useampi 
bingorivi. 

 
 
 
 
 
 
 
 

VILHON VINKKILOOTA 
• Bingo-leikkiä voi käyttää myös 

värien opettelussa. Oppilaat voivat 
tehdä toisilleen bingolaput väreistä 
ja sen jälkeen pelata ulkona 
bingoa. 

• Katso liitteet 18 ja 19, sivulla 122! 

LUONTOSANASTO 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Voit ilmoittaa kotiin, lasten tarvitsevan 

seuraavalle tunnille kännykkäkameran tai 
kameran. Tämä saa lapset odottamaan 
innolla, mitä tuleman pitää. 

• Muista rajata kuvausalue, etteivät oppilaat 
lähde liian kauas! 

MANY PHOTOS 
Idea: kuvataan kameralla asioita, joita on enemmän kuin 
yksi. 

Toteutus:  

 Oppilaat jaetaan pareihin tai pienryhmiin. 
 Oppilaille annetaan kamera tai he saavat käyttää kamerallista 
puhelinta.  

 Ryhmät menevät ulos 10 minuutiksi ottamaan kuvia asioista, joita on 
enemmän kuin yksi. 

 ryhmät palaavat luokkaan ja saavat esitellä englanniksi, mitä 
löysivät ja montako. esimerkiksi: “We found three cars, four bikes and 
six trees.” 

 Sääntönä leikkiin on kuitenkin, ettei ihmisiä saa kuvata, elleivät he 
anna siihen lupaa. 

Tarkistusehdotus: 

 Tarkistus voi myös tapahtua niin, että oppilaat kirjoittavat 
ryhmittäin kuvaamansa asiat taululle, jolloin kamera toimii vain 
muistamisvälineenä. 

 Jos kuvat on mahdollista laittaa koneelle, voidaan ne esitellä 
videotykin kautta. 

Näin sovellat: 

 Opettaja voi antaa tehtävän etsiä ja kuvata jotain tiettyä, esim. ” you 
have to find five doors and three cars.” Tämän jälkeen oppilaat 
tulevat näyttämään kuvat opettajalle ja saavat seuraavan tehtävän. 

MONIKKO -S JA -ES 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Taustamusiikki luo tunnelmaa! Lisää 

taustalle jokin hyvä rytmikäs kappale. 
• Tämä leikki sopii erinomaisesti myös ulos! 
• Katso liite 20, sivulla 126! 

MOVING TEN 
Idea: tehdään erilaisia liikkeitä numeroiden mukaan. 
Jokaisella numerolla 1-10 on oma liike. 

Toteutus:  

 Valitaan 10 numeroa esimerkiksi 1-10 tai tasakymmenet 10, 20, 30… 
 Jokaista numeroa vastaa jokin liike. 
 Liikkeet voidaan keksiä yhdessä tai opettaja voi keksiä ne itse 
etukäteen.  
 Liikkeet käydään läpi yhdessä muutamaan kertaan.  
 Opettaja sanoo luvun, oppilaat kääntävät sen ja tekevät 
numeroa vastaavan liikkeen. 

Tarkistusehdotus: 

 Numeroiden tarkistus tapahtuu välittömästi, kun opettaja 
sanoo jonkun numeron. oppilaitten on käännettävä se joko 
suomeksi tai englanniksi ennen liikkeen suorittamista.  

 
Näin sovellat: 

 Helpotus:  
 numeron ja sitä vastaavan liikkeen voi kirjoittaa tueksi 

taululle. 
 Haastetta: 
 numerot voi sanoa sekaisin joko suomeksi tai englanniksi.  
 numeroja voi sanoa useamman peräkkäin tai voi lisätä 

toistoja (”Number ten, five times”).  
  

NUMEROT 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Laminoi laput, voit käyttää niitä 

useamman kerran! 
• Mieti leikin säännöt, kuten kiellot 

valmiiksi. Minne lappuja saa viedä? 
Saako kiivetä? Miksi ei?  

• Katso liite 21, sivulla 128! 

MISSING WORDS 
Idea: Etsi luokasta sanoja ja muodosta niistä 
mahdollisimman monta lausetta käyttäen olla-verbiä. 

Toteutus:  

 Lapset kiinnittävät englanninkielisiä sanalappuja sinitarralla 
eripuolille luokkaa. 
 Laput etsitään yksin, pareittain tai pienryhmissä. 
 Löydetyistä sanoista muodostetaan lauseita taululle tai 
seinälle käyttämällä olla-verbiä, Esim. “I am happy”, “They are 
angry”, “He is a baby”, “She is tired”. 
 Lappuja saa hakea yhden kerrallaan. 
 Kun kaikki laput on käytetty, tarkistetaan yhdessä taululla 
olevat lauseet. 

Tarkistusehdotus: 

 Lapset etsivät itse virheitä lauseista.  
 Jos leikki on toteutettu pienryhmissä, jokainen ryhmä tarkistaa 
jonkun toisen ryhmän lauseet. 
 Kun oppilaat ovat omasta mielestään valmiita, opettaja 
tarkistaa lauseet. 

Näin sovellat: 

 Apuna voi olla tukikuva, jonka viereen yksi lause aina 
rakennetaan.  

 

OLLA-VERBI 
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VILHON VINKKILOOTA 

• Harjoitteen avulla voi käydä läpi myös 
kestopreesensiä. Piirrätä oppilailla 
kuvia, missä joku perheenjäsenistä tekee 
jotain, esim. ”Dad is singing.” 

• Katso liite 22, sivulla 134! 

 

PAINTING PICTURES 
Idea: Koko luokka piirtää yhdessä kuvan perheenjäsenistä. 

Toteutus:  

 Lattialle tai pöydälle laitetaan yksi iso paperi (esim. fläppitaulun 
paperi) tai useampi, riippuen oppilaiden määrästä. 

 Oppilaiden tehtävänä on yhdessä piirtää kuva perheenjäsenistä 
annettujen ohjeiden mukaan, opettajan määräämässä ajassa.  

 Ei haittaa, vaikka kuva jäisi kesken.  
 Ohjeet voivat olla esimerkiksi paperille kirjoitettuna tai ainoastaan 
suullisena. 

Tarkistusehdotus: 

 Tehtävä voidaan tarkistaa yhdessä katsomalla kuva tai kuvat läpi 
verraten tuotosta ohjeisiin. 

 Jos piirustusryhmiä on useampia, voivat oppilaat esitellä oman 
kuvansa luokan edessä. 

Näin sovellat: 

 Helpotus:  
 Helpoimmillaan ohjeet: ”Piirrä kuva, jossa on äiti, isä, isoveli, 

pikkusisko, serkku, setä ja täti. Kirjoittakaa henkilöiden 
yläpuolelle englanniksi, keitä he ovat.”  

 Haastetta: 
 Haasteellisempi ohje: “Draw a picture where is mother, dad, 

little sister and big brother. Kirjoittakaa henkilöiden 
yläpuolelle suomeksi, keitä he ovat.” 

 Lisää piirrettäviin ohjeisiin myös adjektiiveja, vaatteita ja värejä. 
”Mom has a red hat.” 

 Lisää piirrettäviin ohjeisiin myös prepositiot.  
”Dad is behind mom.” 

 

 

 

PERHEENJÄSENET 



40 
 

ART EXHIBITION 
Idea: Piirrä kuva paperille annettujen ohjeiden mukaan. 

Toteutus:  

 Kiinnitä luokan seinille oppilaiden tasolle yhtä monta paperia 
kuin on oppilaita.  
 Opettaja lukee ja/tai kirjoittaa taululle lause kerrallaan, mitä 
tauluun tulee piirtää. 
 Oppilaiden tehtävänä on piirtää paperille kuva annettujen 
ohjeiden mukaisesti opettajan määräämässä ajassa. (ei haittaa 
vaikka kuva jäisi kesken.) 
 Aina yhden ohjelauseen jälkeen oppilaat siirtyvät seuraavalle 
paperille ja jatkavat edellisen oppilaan piirrosta seuraavan 
annettavan ohjeen mukaan.  
 Opettaja osallistuu kiertoon oppilaiden tavoin. 

Tarkistusehdotus: 

 Kaikki taulut tuodaan taidenäyttelyyn yhdelle seinustalle. 
 Lapset etsivät itse virheitä kuvista, kun opettaja lukee ohjeet 
kertaalleen. 
 Opettaja voi lopuksi tarkistaa oleellisimmat virheet.  

Näin sovellat: 

 HELPOTUS:  
 Käytä helppoa kuvausta, jossa on vähän prepositioita. 

 
 HAASTETTA: 
 Käytä tai tee haastavampi taulukuvaus, jossa on enemmän 

prepositioita, vaikeampaa sanastoa tai haastavampi 
lauserakenne. 

 Opettaja osallistuu kiertoon oppilaiden tavoin, jolloin 
taulukuvauksen lukija vaihtuu aina yhden lauseen jälkeen. 
.  
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VILHON VINKKILOOTA 

• Ohjeita voi helposti tehdä lisää tai käyttää esim. 
katkelmaa sadusta, varsinkin edistyneemmillä 
oppilailla. 

• Myös oppilaiden voi antaa tehdä taulukuvaukset, 
kunhan annat taitotasoon nähden riittävän tarkat 
ohjeet. Esim. kuvassa pitää olla ruokia ja juomia 
eri tavoin sommiteltuna (edessä, takana, 
vieressä... prepositiot pääpainona) 

• Katso liite 23, sivulla 135! 

PREPOSITIOT 
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 BLIND PUZZLE 
Idea: Opasta pariasi rakentamaan palapeli käyttäen 
prepositioita. 

Toteutus: 

 Palapelin palat sekoitetaan eripuolille luokkaa tai asetetaan 
yhteen paikkaan luokan toiselle puolelle tai luokan 
ulkopuolelle. 
 Ryhmä jaetaan pareihin tai pienryhmiin. 
 oppilaalla, joka hakee palapelin paloja ja rakentaa palapelin, on 
silmät sidottuina. 
 Ryhmä tai pari antaa ohjeita palapelin palojen löytämiseksi ja 
kokoamiseksi tiettyyn, ennalta merkittyyn paikkaan. 
 Palapeli voi olla kuvio, joka on leikattu neljään 
epäsymmetriseen osaan. 
 lopuksi oppilaiden on tiedettävä kuvan esittämä asia 
englanniksi. 
 Oppilaat voivat vaihtaa rooleja esim. kahden palan välein. 
 Käytettäviä ilmauksia: go, stop, turn left/right, in front of, 
behind, next to, up/down, upside down. 

 Tarvitset:  

 sokkoliinoja ja palapelit. 

Tarkistusehdotus: 

 Opettaja on läsnä koko ajan auttaen ja neuvoen tarvittaessa. 
 Suoritusten jälkeen voidaan kerrata ongelmaksi nousseita 
asioita. 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Leikki sopii hyvin myös ulos. 
• Mikäli sokko tietää ennestään 

turhan hyvin, missä palat ovat, voi 
häntä pyöräyttää muutaman 
kerran itsensä ympäri. 

• Katso liite 24, sivulla 137! 

Näin sovellat: 

 Helpotus:  
 Palapelin voi tehdä siinä paikassa, missä palat ovat. Tällöin 

oppilaiden ei tarvitse aina hakea palaa kerrallaan 
rakennuspaikalle.  

 Neuvojille voi kirjoittaa tukisanat taululle tai vihkoon. 
 Haastetta:  
 Palapeli tehdään täysin eri paikkaan kuin missä palat ovat. 

Oppilaat vaihtavat jokaisen palan haun jälkeen sokkoa, 
jolloin jokainen opastaa ja on opastettavana. 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Leikki sopii hyvin myös ulos. 
• Muista hyödyntää luonnon omia esteitä 

kuten puita, pensaita ja kiviä. 

LABYRINTH 
Idea: Kulje läpi labyrintti, jonka rajoihin ja esteisiin ei saa 
osua. Parisi antaa ohjeita sokkelosta selviämiseksi. 
Toteutus:  

 Tehkää teipillä, tötsillä, hyppynaruilla ym. labyrintti, jonka rajoihin 
ei saa osua. 

 Laittakaa labyrintin rajojen sisäpuolelle erilaisia esteitä, kuten 
tuoleja, pöytiä ja mattoja. 

 Pari antaa ohjeita sokkelosta selviämiseksi, esim. ”Take a small step to 
right”, ”go straight”, “stop”,  “turn left/right”. 

 parin tulee varoittaa esteistä lausein "There is" tai "There are". Esim. 
"Stop! There is a table in front of you. Go under it." 

 Oppilaat voivat käyttää kirjaa tai tukilappua apuna. 

Tarvitset:  

 Sokkoliinoja, välineitä labyrintin rakentamiseksi (köyttä, 
maalarinteippiä, tuoleja, pöytiä ja laatikoita). 

Tarkistusehdotus: 

 Opettaja on läsnä koko ajan auttaen ja neuvoen tarvittaessa. 
 Suoritusten jälkeen voidaan kerrata ongelmaksi nousseita asioita. 

Näin sovellat 

 Helpotus:  
 Oppilaat voivat ohjata toisiaan myös kolmen ryhmissä. 

kaksi ohjaa ja yhdellä on silmät sidottuina.  
 Yksinkertaisempi labyrintti, jossa on vähemmän esteitä.  

 Haastetta:  
 Oppilaiden tulee käyttää ohjaamisessa haastavampia 

lauseita. 
 Lisätkää labyrinttiin enemmän esteitä ja käännöksiä, 

jolloin oppilaan tulee neuvoa enemmän. 
 

PREPOSITIOT 
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LIVE STATUE 
Idea: Muodosta ryhmäsi kanssa patsas, jota muut 
oppilaat analysoivat. 

Toteutus: 

 Luokka jaetaan puoliksi. 
 Ensimmäinen puolisko muodostaa patsaan ja jää niille 
sijoilleen. Toinen puolisko alkaa analysoida patsasta, joko 
suullisesti, kirjoittaen vihkoon tai taululle. 
Esim. Tiina is behind Timo. Anna is under Emma and Emma is on 
Anna. 
 Kun patsas on analysoitu, vuoronvaihto. 

Tarkistusehdotus: 

 Tarkistetaan yhdessä yksi patsas kerrallaan. 

Näin sovellat: 

 Patsaan voi muodostaa myös toisin päin. katsojaryhmä antaa 
ohjeita patsasryhmälle, joka muodostaa patsaan annettujen 
ohjeiden mukaisesti. Huom. tällöin ryhmän sisäisen 
luottamuksen on oltava kunnossa. 

VILHON VINKKILOOTA 
• Käyttäkää esineitä oppilaiden lisäksi. 

esim. ”flower is next to Emma”, ”desk is 
between Anna and Lisa”. 

PREPOSITIOT 
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STATUE 
Idea: Muodosta patsas esineistä ja kuvaile sitä 
prepositioilmausten avulla. 

Toteutus: 

 Opettaja on kerännyt erilaisia esineitä oppilaiden käytettäväksi. 
 Oppilaat tekevät pienryhmissä esineistä patsaat pinoten ja 
laittaen tavaroita toistensa sisälle, alle, viereen… 
 Oppilaat menevät seuraavan pienryhmän patsaalle ja alkavat 
kirjoittaa, millainen patsas on (mikä on minkäkin päällä, alla, 
vieressä..) 
 Oppilaille annetaan esim. 2 min. aikaa kirjoittaa patsaasta kaikki, 
mitä he näkevät siinä.  

Tarkistusehdotus: 

 Tarkistetaan yhdessä yksi patsas kerrallaan. 

Näin sovellat: 

 Voit kehitellä patsaanvalmistustekstin käytettävistä esineistä. 
Oppilaat pyrkivät tekemään patsaan noudattaen annettuja 
ohjeita vaihe vaiheelta. 

 

VILHON VINKKILOOTA 
• Oppilaita voi kannustaa aloittamaan 

suuresta kohti pienempää. 
Esim. Maton päällä pöytä, pöydän 
päällä tuoli, tuolin alla vihko jne. Tällä 
periaatteella koko luokka voi myös 
tehdä yhden ison, moniosaisen patsaan, 
jossa riittää tutkittavaa. 

PREPOSITIOT 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Oppilaille voi sanoa, että ovat lääkäreitä. 

Väärien diagnoosien välttämiseksi tulee 
kysymyksin selvittää mahdollisimman 
tarkasti, mikä sairaus on kyseessä. 

• Myös esim. vaikeampia numeroita, 
kuukausia ja eläimiä voi harjoitella 
samalla leikillä. 

• Katso liite 25, sivulla 141! 
 

YES OR NO 
Idea: Arvausleikki, jossa oppilaat selvittävät kysymyksin, 
mikä heitä vaivaa. 

Toteutus 

 Jokainen oppilas saa lapun, jossa lukee jokin sairaus. 
 oppilas ei saa katsoa omaa lappuaan, vaan pitää sitä otsan päällä. 
 Oppilaat liikkuvat luokassa kysellen toisiltaan kysymyksiä, joihin voi 
vastata ainoastaan ”yes” tai ”no”. 

 Kysymyksien avulla oppilaat yrittävät selvittää, mikä heitä vaivaa. 
Esim. ”Is the pain in my head?” 

Tarkistusehdotus: 

 EI tarvitse erikseen tarkistaa. 

Näin sovellat: 

 helpotus:  
 Oppilaat voivat kysyä kysymykset suomeksi, mutta sairauden nimi 

täytyy sanoa englanniksi. 
 Sairauksien selvittämiseen tarvittavat kysymykset voi tehdä 

valmiiksi. 
 Lapussa voi olla kuva sairaudesta ja sen alla sairauden nimi 

englanniksi. 
 Haastetta:  

 Lappuihin voi lisätä kaksikin sairautta. 
 Täytyy kysyä vähintään kaksi kysymystä ennen kuin saa arvata 

sairauden. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

SAIRAUDET 
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ACTING WEATHER 
Idea: Näyttele pienryhmässä tarinassa olevia sääilmiöitä 
tarinan kulun mukaan. 

Toteutus: 

 Oppilaat jaetaan kolmen tai neljän hengen ryhmiin.  
 oppilaat valmistelevat ja harjoittelevat annetussa ajassa lyhyen 
tarinan, jonka he näyttelevät, esittäen myös tarinassa olevat 
sääilmiöt. 
 Tarinassa tulee käyttää vähintään kolmea eri sääsanaa.  
 Yksi ryhmäläisistä on kertoja, joka kertoo englanniksi ryhmän 
keksimän tarinan, muut näyttelevät. 

Tarkistusehdotus: 

 Sääilmiöt voidaan tarkistaa aina jokaisen esitetyn tarinan 
jälkeen. Mitä ilmiöitä tarinassa esiintyi? 

Näin sovellat: 

 Helpotus: 
 Opettaja voi kirjoittaa tarinat lähes valmiiksi, jättäen 

aukkoja sääilmiöiden kohdalle. Oppilaat päättävät itse, 
mitkä sääilmiöt tekstiin valitsevat.  

 Haastetta:  
 Lisää tarinaan enemmän eri sääilmiöitä. 
 Oppilaat kirjoittavat tarinan itse annetuin kriteerein. 

Esim. tarinassa esiinnyttävä kolme eri sääilmiötä. 
 Leikkiä voi käyttää opettamaan myös muita haluttuja 

sanoja ja rakenteita, kuten verbejä ja adjektiiveja. 
Esim. “Three happy friends were jogging. The sun was 
shining and it was very hot. Suddenly it started to rain 
heavily...” 
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    VILHON VINKKILOOTA 
• Sääilmiöiden näyttelemisessä voitte käyttää 

rekvisiittaa. Esim. ukkosen ääntä voi tehdä 
heiluttelemalla isoa pahvia. 

• Leikkiä on helppo tarinan kautta vaikeuttaa 5.-6. - 
luokkalaisille sopivaksi. 

SÄÄSANASTO 
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COACHING 
Idea: Oppilas on valmentaja ja kehittää alkulämmittelyn 
luokkatovereilleen. 

Toteutus: 

 Oppilas valitsee itselleen jonkin urheilulajin, jonka valmentaja 
hän haluaa olla. 
 Valmentaja kehittää lyhyen, muutaman liikkeen lajinomaisen 
alkulämmittelyn ja pitää sen muille oppilaille. 
 Alkulämmittely tulee pitää englanniksi. 
 Oppilas voi kirjoittaa paperille valmiiksi vuorosanansa, jos hän 
ei muista niitä ulkoa. 
 

Tarkistusehdotus: 
 Ei tarvitse erikseen tarkistaa. 

Näin sovellat: 

 Oppilaat voivat käyttää avukseen sanastopaperia, jossa on 
valmiiksi eri urheilulajien valmentajien sanastoa kuten: run, 
kick, lift, shake, turn around ja go down. 

VILHON VINKKILOOTA 
• Harjoite on erittäin toimiva ulkona. 
• Jos leikkiin pystyy varaamaan riittävästi 

aikaa, voivat oppilaat käyttää 
lajinomaisia välineitä valmentamisessa. 

URHEILULAJIT 
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SPORT STORY 
Idea: Näyttele urheilulajia aina, kun kuulet ja tunnistat 
sen tarinasta. 

Toteutus: 

 Opettaja lukee tarinaa, jossa mainitaan eri urheilulajeja. 
 Aina, kun oppilas kuulee tai tunnistaa jonkin urheilulajin, 
tulee hänen näytellä parhaansa mukaan kyseistä lajia.   

Tarkistusehdotus: 

 Opettaja voi pyytää oppilaita luettelemaan leikin lopussa 
tarinassa olleet urheilulajit. 

Näin sovellat: 

 Voitte leikkiä urheilulajeja myös ympyrässä. Jokainen oppilas 
kertoo yhdellä lauseella, jostain urheilulajista, minkä jälkeen 
kaikki ringissä näyttelevät yhdessä kyseistä urheilulajia.  

 esim. ” Football is a team sport“ - kaikki näyttelevät 
jalkapalloilijoita.  

 

VILHON VINKKILOOTA 
• Leikki sopii erinomaisesti ulos! 
• Muista myös talviurheilulajit! 
• “Tarinaksi” sopivat loistavasti urheilu-

uutiset lyhennettynä! 
 

URHEILULAJIT 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Voitte lisätä liikkumistyyleihin 

esimerkiksi eläinten 
liikkumistapoja. 

• Leikki toimii parhaiten isossa 
tilassa tai ulkona 

COLOURS 
Idea: Yksi oppilaista sanoo luokan edessä värejä yksi 
kerrallaan. Ne, joilla on päällään kyseistä väriä, saavat 
ottaa kolme askelta eteenpäin. 

Toteutus:  

 Oppilaat asettuvat riviin luokan perälle. Yksi oppilaista tai 
opettaja menee luokan eteen kasvot seinään päin. 
 Huutaja sanoo yhden värin kerrallaan ja odottaa hetken, että 
kaikki, joilla kyseistä väriä löytyy vaatteista, ovat ottaneet 
kolme askelta.  
 Ensimmäisenä huutajan luo päässyt saa olla seuraava huutaja. 

Tarkistusehdotus: 

 Ennen kuin kukaan ottaa askelta, voi opettaja pyytää jotain 
oppilasta sanomaan värin suomeksi. Näin varmistetaan, että 
jokainen tietää, mistä väristä on kyse.  
 Vastaaminen viittaamalla on myös hyvä vaihtoehto. 

Näin sovellat: 

 Leikkiin voi lisätä verbejä liikkumistyyleihin, numeroita 
askelten määriin tai suuntia minne liikkua, jos näitä on 
harjoiteltu.  esim. ”red colour, you can take four jumps 
forward.” tai ”Green colour, you can take one step to right.” 
 Voit lisätä erilaisia tapoja tai suuntia liikkua aina kierroksen 
ajaksi, kuten backwards tai down (kyykyssä). Näin leikki kestää 
kauemmin. 

 

Värit 
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VILHON VINKKILOOTA 
• Tämä leikki sopii erinomaisesti myös 

ulos tai muualle luokan ulkopuolelle! 
• Katso liite 26, sivulla 142! 

 
 
 

 

STAMPS 
Idea: Oppilas etsii ympäristöstä väriä vastaavan esineen tai 
asian, johon kiinnittävät lapun sinitarralla.  

Toteutus:  

 Lapuille on kirjoitettu yksi väri englanniksi. 
 Oppilaalle annetaan yksi lappu kerrallaan. Kun hän on vienyt 
lapun omasta mielestään oikeaan paikkaan, saa hän hakea uuden 
lapun. 
 Oppilaan on muistettava, minne hän on vienyt lappunsa! 

Tarkistusehdotus: 

 Oppilaiden voi antaa ensin kierrellä ja korjailla lappujen 
paikkoja itse. 
 Oppilaiden löytämät värit käydään läpi yhdessä tarkistaen, 
onko lapussa oleva väri sama kuin missä se on kiinni.  

Näin sovellat: 

 Lapuissa voi lukea myös adjektiiveja, jolloin oppilaat etsivät 
adjektiiveja vastaavia esineitä ja asioita.  
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The old man Link and his three best friends 

 

This story is about an old man called Link. He is very slow. He is so 

slow that when he eats his food gets cold before he finishes it.  

Old man Link has three good friends Toby, Oby and By.  

Toby is very quick. Everything he does, he does it very fast.  

One day Toby and Link go running together. Toby runs 100 

kilometers and Link only 5 kilometers.   

Oby, who is also Links friend, is very short but funny. Toby and 

Link always laugh at Oby’s jokes. He tells jokes a lot.  

By is the third of Link’s friends. By has very long hands. When he 

walks his hands are touching the ground.   

These four men are all different but they like each other very 

much. If the sun is shining they dance together. But if it’s raining 

they go swimming because they would get wet anyway. 

ADJEKTIIVIT JA VERBIT – OLD STORY 
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Three smiling friends 

 

Tom is walking in the woods. He is smiling and he is very happy. 

Tom sees Laura in the woods. She is also smiling. Laura and Tom 

are good friends.  

Laura gets an idea to jump from stone to stone. While Tom and 

Laura are jumping, Jim runs by and stops. He starts to smile when 

Tom and Laura wave at him. They shout: “Tim, come here to 

jump with us!” Now the three friends are jumping from stone to 

stone.   

After a while, Tom stops and starts to laugh a lot. He sees an old 

bird feeding chocolate to her two hungry babies. The mum bird 

sees Tom, Laura and Tim. She drops three pieces of chocolate 

down to the three friends. They eat the chocolate and thank the 

mum bird.  

Then Tim gets an idea to run back home. Laura runs too but Tom 

is tired, so he walks back home. A cat is sleeping in the garden. 

The three friends wave to each other. Everyone is still smiling 

because the day is so lovely.  

ADJEKTIIVIT JA VERBIT – OLD STORY 
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Richard the rabbit 

 

Richard is a rabbit. He has very big white ears and small hands. 

Richard loves carrots. He collects them in his home for the 

winter.  

Richard has four brothers Rick, Ron, Roy and Rell. They stand like 

people but jump like rabbits. 

Rick is big and angry, Ron is happy and laughs a lot, Roy is small 

but has long legs and Rell loves eating carrots. 

Richard and his brothers play basketball together every day. 

Richard is very good at basketball because he is very fast. He can 

run between his brothers’ legs with the ball.  

Every day after the game Richard and his brothers go to Richard’s 

home and they eat together.  

ADJEKTIIVIT JA VERBIT – OLD STORY 
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Vilho Valuutta 

DIALOGI - SHOPPING 
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DIALOGI – TRAVEL AGENCY 
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a chair a bedroom a bathroom a window a door

a lamp a shelf a table a kitchen a bookcase

a sofa a bed a desk a TV curtains

a livingroom a carpet a shower a clock a fridge

a chair a bedroom a sofa a bed a desk

a lamp a shelf a livingroom a carpet a shower

a clock a TV a bathroom a window a door

a bookcase curtains a table a kitchen a fridge
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a kitchen a TV a bathroom a bed a desk

a fridge a door a table a carpet a shower

a clock a window a chair a bedroom a sofa

a bookcase curtains a lamp a shelf a livingroom

a livingroom a shelf a bathroom a shower a sofa

a fridge curtains a chair a kitchen a bookcase

a clock a door a desk a lamp a carpet

a TV a window a bedroom a table a bed
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an armchair a fridge a door
a 

dishwasher
a table

a kitchen a clock a TV a mirror a window

a shower a bathroom a hall curtains a desk

a table a chair a bedroom a sofa a bed

a bookcase a lamp a shelf a livingroom a carpet

a chair a bedroom a sofa a bed a desk

a lamp a shelf a livingroom a carpet a shower

a clock a TV a mirror a window a door

a bookcase curtains an armchair a kitchen a fridge

a table a bathroom
a 

dishwasher a hall a desk
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an armchair a fridge a bookcase curtains a lamp

a shelf a kitchen a fridge a desk a hall

a shower a TV a clock a bathroom
a 

dishwasher

a table a chair a bedroom a sofa a bed

a window a mirror a door a livingroom a carpet

a bedroom a carpet a hall curtains a sofa

a TV a shelf an armchair a bathroom a chair

a fridge a window a desk a mirror a lamp

a table a clock a bookcase a bed a livingroom

a kitchen a door a desk
a 

dishwasher a shower
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Scene 1  
(5 actors) 

A boy is riding a bike. 
A dog is chasing the boy. 
Two girls are laughing. 
A cat is sleeping. 

 

Scene 2  
(5 actors) 

Mom is baking. 
Dad is eating what mom is baking. 
Grandmother is washing the dishes. 
Grandfather is playing cards with a child. 
The child is smiling. 

 

Scene 3  
(6 actors) 

A girl is working in a grocery store. 
An old man is buying milk. 
His pet parrot is flying. 
Two men are robbing the store. 
An old lady is screaming and hitting the men with her bag. 
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Scene 4  
(9 actors) 

A mouse looks terrified. 
A snake is eating the mouse. 
An antelope is drinking water from a river. 
A lady is swimming in the river. 
A hungry lion is going to attack the lady. 
A monkey is screaming. 
An eagle is flying in the scene. 
Tarzan is helping the lady. 
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Circus crisscross 
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Circus crisscross 
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A rabbit is  a face.

A lion is .
A bird is  on a branch.

A fox is  on the phone.
People are  surprised.

An eagle is .

A rabbit is  on a sign.
A dog is  a tree.

A rat is .
A tiger is .

A tiger is  a skirt.
A rabbit is  a car.

A rabbit is  a sign.
A rabbit is  a snow fort.

 

Winter crisscross 
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A rabbit is P A I N T I N G  a face.

A lion is S K I I N G .
A bird is J U M P I N G  on a branch.

A fox is T A L K I N G  on the phone.
People are B E I N G  surprised.

An eagle is F L Y I N G .

A rabbit is W R I T I N G  on a sign.
A dog is H U G G I N G  a tree.

A rat is F I S H I N G .
A tiger is S K A T I N G .

A tiger is W E A R I N G  a skirt.
A rabbit is D R I V I N G  a car.

A rabbit is R E A D I N G  a sign.
A rabbit is M A K I N G  a snow fort.

Y

Winter crisscross 

 

 

 

 

 

KESTOPREESENS – WHAT’S HAPPENING 



Liite 18 

122 
 

the sun a tree sand water a rock

woods a bee grass the moon the sky

a fly a bird a hill a bush a lake

a butterfly a spider a flower a cloud a river

a hill a bush a rock water sand

a flower a cloud the sky the moon grass

a lake a bird the sun a tree a fly

a river a spider woods a bee a butterfly
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a bee sand a butterfly a bush woods

a flower a river grass the sun a bird

the sky a fly water a cloud a lake

a hill a tree a spider the moon a rock

sand water a rock the sun a tree

grass the moon the sky woods a bee

a fly a bird a hill a bush a lake

a butterfly a spider a flower a cloud a river
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sand water a rock the sun a tree

grass the moon the sky woods a bee

a fly a bird a hill a bush a lake

a butterfly a leaf a flower a cloud a river

a spider
a 

schoolyard
an ant wind a squirrel

an ant
a 

schoolyard
a cloud the sun a bee

the sky the moon a river a tree water

a butterfly a flower wind sand a fly

a squirrel a hill a spider a lake woods

a bird a bush grass a leaf a rock
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a hill a bush a rock water sand

a flower a cloud the sky the moon grass

a lake a bird the sun a tree a fly

a river a leaf woods a bee a butterfly

 an ant a spider
 a 

schoolyard
a squirrel wind

the sun a tree sand water a rock

woods a bee grass the moon the sky

a fly a bird a hill a bush a lake

a butterfly a leaf a flower a cloud a river

a 
schoolyard

wind a squirrel a spider an ant

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

LUONTOSANASTO – OUTDOOR BINGO, 4. LK 



Liite 20 

126 
 

 

Liikepankki esimerkki #1 

1. Jump up     Hyppää ylös 

2. Hands up and down  Kädet ylös ja alas 

3. Clap your hands   Taputa 

4. Go down/go to squat   Mene alas/kyykkyyn 

5. Run in place   Juokse paikallaan 

6. Pick berries    Poimi marjoja 

7. Shake your body   Ravista koko kehoa 

8. Sit down and stand up  Istu alas ja nouse ylös 

9. Laugh like crazy   Naura kuin hullu 

10. Do some twist   Twistaa 

 

Liikepankki esimerkki #2 

1. Clap once   Taputa kerran 

2. Jump two times -  Hyppää kahdesti 

3. Touch toes three times  kosketa varpaita kolmesti 

4. turn around four times   pyörähdä ympäri neljä kertaa 

5. Snap your fingers five times  Napsuta sormia viidesti 

6. Go down six times    Mene kyykkyyn kuudesti 

7. Do seven ski jumps    Tee seitsemän mäkihyppyä 

8. jump eight times    hyppää kahdeksan kertaa 

9. Make nine x-jumps    Tee yhdeksän X-hyppyä 

10. Run in place 10 seconds   Juokse paikalla 10 sekuntia 

NUMEROT – MOVING TEN 



Liite 20 

127 
 

 

Liikepankki esimerkki #3 

10. wave     vilkuta 

20. jump     hyppää 

30. clap your hands    taputa 

40. sit down    istu alas 

50. lie down  mene makuulle 

60. lift your leg up    nosta jalka 

70. shake your body   ravista koko kehoa 

80. dance     tanssi 

90. touch your friend’s nose   kosketa ystäväsi nenää 

100. say “yes, please”    sano “kyllä kiitos” 

 

Liikepankki esimerkki #4 

11. be small    ole pieni 

12. be tall     ole pitkä 

13. swim     ui 

14. fly    lennä 

15. stomp your feet    tömistele jalkoja 

16. be a tornado    ole pyörremyrsky 

17. freeze    jähmety paikoilleen 

18. slap mosquitos   läpsi hyttysiä 

19. turn into a wolf    muutu sudeksi 

20. sing opera    laula oopperaa 

NUMEROT – MOVING TEN 
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AM
AM

AM
AM

IS
IS

IS
IS

IS
IS

AR
E

AR
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AR
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AR
E
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Ohje 1, Helppo 

Draw a picture where is/are…  

 Mother 
 Father 
 Two sisters  
 One brother 
 Granny and grand father 
 Uncle 
 Aunt 

 

Ohje 2, Haastava 

Draw a picture where is/are…   

 Mother has a blue skirt 
 Dad is next to mother 
 Brother has a guitar 
 Sister is next to brother 
 Cousin is behind sister 
 Granny has a yellow bag 
 Little sister is in front of mother 
 Aunt is next to Granny 
 Aunt has a green hat 
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Painting description 1 

Draw… 

1. (a portion of) ice cream 
2. chocolate sauce ON the ice cream 
3. a spoon IN FRONT OF the ice cream 
4. (a cup of) hot chocolate WITH the ice cream 
5. a cookie NEXT TO the cocoa 
6. a test paper UNDER the cookie 
7. a face BEHIND the ice cream 

Painting description 2 

Draw… 

1. a hamburger 
2. cheese IN the hamburger 
3. a plate UNDER the hamburger 
4. (a bottle of) lemonade BEHIND the hamburger 
5. an orange ON the bottle of lemonade 

Painting description 3 

Draw… 

1. (a cup of) tea 
2. a banana IN the tea 
3. an egg UNDER the (cup of) tea 
4. an apple ON the banana 
5. a bread BEHIND the tea 

PREPOSITIOT – ART EXHIBITION 
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Painting description 4 
Draw… 

1. an apple 
2. a sandwich BEHIND the apple 
3. (a cup of) coffee NEXT TO the sandwich 
4. a plate UNDER the coffee cup 
5. a spoon IN the coffee cup 
6. cheese IN FRONT OF everything 
7. a mouse ON the cheese 

Painting description 5 

Draw… 

1. a ball 
2. a cat ON the ball 
3. a box UNDER the ball 
4. a dog NEXT TO the box 
5. a rabbit WITH the dog 
6. an elephant BEHIND the dog and the rabbit 
7. a basket ON the elephant 
8. you IN the basket 

 

 

PREPOSITIOT – ART EXHIBITION 



Liite 24 

137 
 

 

PREPOSITIOT – ART EXHIBITION 



Liite 24 

138 
 

 
PREPOSITIOT – ART EXHIBITION 



Liite 24 

139 
 

 

 

 

PREPOSITIOT – ART EXHIBITION 



Liite 24 

140 
 

 

PREPOSITIOT – ART EXHIBITION 


	1
	2.
	3. Sisällysluettelo sivut 3-5
	4.
	5.
	6.
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14.
	15.
	16.
	17.
	18.
	19.
	20.
	21.
	22.
	23.
	24.
	25.
	26.
	27.
	28.
	29.
	30.
	31.
	32.
	33.
	34.
	35.
	36.
	37.
	38.
	39.
	40.
	41.
	42.
	43.
	44.
	45.
	46.
	47.
	48.
	49.
	50.
	51.
	52.
	53.
	54.
	55.
	56.
	57.
	58.
	59.
	60.
	61.
	62.
	63.
	64.
	65.
	66.
	67.
	68.
	69.
	70.
	71.

