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1.-2. Ik. Oppilaspassi

Kdytdanndn taidot ja oma tuottaminen

Ooo0ooOood ooogd

oo

0
0
0

Olen kokeillut mobiililaitteen ja tietokoneen kayttoa.

Osaan kirjautua koneelle ja sovelluksiin seka koneelta ja sovelluksista ulos omilla tunnuksillani.
Olen harjoitellut koneiden ja ohjelmien kdaynnistamis- ja sammuttamisrutiinit.

Olen kokeillut oppimispeleja tai digitehtavia.

Osaan tallentaa tiedoston.

Osaan nimeta tiedoston pilvipalvelussa.
Osaan kopioida ja liittaa tekstia.

Osaan ottaa digitaalisen valokuvan.

Osaan piirtaa kuvan tabletilla tai tietokoneella.

Olen harjoitellut nappaintaitoja.
Olen kokeillut kirjoittamista online-tekstinkasittelysovelluksessa.

Olen leikkinyt ohjelmointileikkeja.
Olen pelannut ohjelmointipeleja.
Olen kokeillut roboteilla ohjelmointia.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely

0
0
0

Olen hakenut tietoa ja kuvan hakukoneella.
Olen tehnyt oman digitaalisen tuotoksen yksin.
Olen tehnyt digitaalisen tuotoksen parin kanssa tai ryhmassa.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

0
0
0

Osaan pitaa salasanan tallessa ja salassa.
Muistan kirjautua tietokoneelta ja sovelluksista ulos.
Olen tehnyt tehtdavan Peda.netissd, Office365:ssa tai Google-palvelussa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen

O

Olen osallistunut keskusteluun digitaalisessa palvelussa tai sovelluksessa.

OPETTAJAT:




1.-2. Ik. Ohjeet opettajalle
Ennen oppilaspassin kayttéonottoa kannattaa tutustua oppilaspassin sahkdiseen opettajan oppaaseen. Siella
olevat ohjeet ovat kattavammat, paperisesta ohjeesta I6ytyvat vain perusasiat.

1. luokkalaiset saavat henkilokohtaiset 0365-tunnukset tietohallinnosta. Ne vaihdetaan ensimmaiselld kerralla
koneelle kirjautuessa. Viimeistdan 2. luokalla oppilaita ohjataan itse keksimaan helppo kriteereiden mukainen
salasana. Jo tdssa vaiheessa kannattaa tutustua ndppaimistoon (ks. Nappdintaidot). Laukaassa alkuopetuksen
opettaja voi sdilyttdd oppilaiden salasanat itsellaan turvallisessa paikassa. Salasanan kdyton periaatteista
keskustellaan oppilaitten kanssa. On myds tarkead opettaa oppilasta muistamaan ja sdilyttamaan salasanansa
turvallisessa paikassa.

Oppilaille on hyva tarvittavissa kohdin opetusta avata kasitteita: tabletti, alypuhelin, tietokone, kosketusnaytto,
hiiri, ndppaimisto, langaton verkko, sovellus, online-/selainversio, pilvipalvelu ja asiakirja.

Laitteita ja sovelluksia opetellaan kdynnistdmaan ja sulkemaan oikeaoppisesti. Koneille ja sovelluksiin
kirjaudutaan sisdan ja ulos omilla tunnuksilla. Digitaalisiin sovelluksiin tutustutaan kuvataiteen, musiikin,
aidinkielen tai ymparistotiedon opiskelussa. Tehddan esimerkiksi yksinkertainen kirjoitelma, animaatio,
kuvaesitys, kuunnelma tai muu daninauhoitus, sarjakuva tai video. Hyvia sovelluksia tdhan tarkoitukseen ovat
laitteen oma kamera ja nauhuri, Stop Motion tai Shadow Puppet Edu.

Tallentamista voi harjoitella esimerkiksi ottamalla kuvan tai kirjoittamalla tabletilla, jonka jalkeen tallennetaan
oma tuotos koulun kaytdssa olevaan pilvipalveluun. Kun tekstia kopioidaan tai liitetaan tietokoneella, voi kayttda
ylapalkin painikkeita, hiiren oikeaa painiketta tai ndppainyhdistelmia (CTRL+C = kopioi, CTRL+V = liitd). Oppilaiden
kanssa harjoitellaan myds tekstin valintaa eli ‘“tekstin maalaamista”.

Kun oppilas opettelee tuottamaan yksinkertaisen kuvan, se on yksinkertaisinta harjoitella ottamalla valokuva
tabletilla. Sita voi halutessaan muokata tabletin omalla kuvat-sovelluksella tai kuvankasittelyohjelmalla. Oppilas
voi myds piirtdd kuvan piirto-ohjelmalla. Esimerkkeja piirto-ohjelmista: Paint (tietokone), Sketch Book (iOs,
Android).

Nappaintaitoja harjoitellaan aluksi tutkimalla nappdimistda. Tarkeaa on harjoitella, miten saadaan iso kirjain ja
erikoismerkit kdytt66n. Erinomaista ndppaintaitojen harjoittelua on kirjoittaa tekstid mallista tai esim. lyhyt runo
tekstinkasittelyohjelman online-/selainversiolla O365-palvelussa. Laukaan kunta on ostanut lisenssin
Nappistaituriin (2021), jonka avulla ndppaintaitoja voi kehittaa systemaattisesti. Nappistaituriin kirjaudutaan
osoitteessa bit.ly/laukaantaituri tai typ.tt/laukaa.

Ohjelmointia harjoitellaan vaiheittaisten toimintaohjeiden, leikkien ja pelien kautta, esim. Robogem-lautapelilla ja
oppikirjojen koodaustehtavilld. Opetellaan seuraamaan sanallisia ohjeita: Mene eteenpdin, kdanny oik./vas., jne.
Ohjelmointia voidaan harjoitella myds tableteilla toimivilla koodaussovelluksilla (esim. ScratchJr) tai code.org-
sivustolla, jonne opettaja voi luoda luokalleen omat tunnukset. Ohjeita ja vinkkeja alkuopetuksen ohjelmointiin
I6ydat oppilaspassin sdhkdisestd opettajan oppaasta. Valineind voidaan kadyttaa esimerkiksi Blue Bot -robotteja,
joita voi lainata Laukaan TVT-lainaamosta https://peda.net/id/03c9434828b.

Oppilas tutustuu keskeisen hakupalvelun kdytt66n tiedonhaussa ohjatusti hakemalla tietoa internetista
yksinkertaisella hakusanalla ja yhdelld hakukoneella, esim. Google tai Bing. Voidaan etsia esimerkiksi kuva
jostakin tietystd asiasta tai aiheesta.

Oppilaiden kanssa pohditaan, millaisia kdytostapoja tarvitaan digimediaa kdytettdessa. Puhutaan yhdessa
nettipelaamisesta. Keskustelupohjana esim. mediataitokoulu.fi/nettielamaa.pdf (Pelataanko yhdessa?)
Tutustutaan myds mediasisaltojen ikdrajoihin (https://kavi.fifikarajat/) ja tietoturvaan (Spoofy-sovellus).


https://peda.net/id/03c9434828b

3.-4. Ik. Oppilaspassi

Tavoitteeni 3. luokalle:

Tavoitteeni 4. luokalle:

Kaytanndn taidot ja oma tuottaminen

O
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Olen kirjannut omat tavoitteeni Digipassiin.

Osaan nimeta asiakirjan.

Osaan luoda kansion ja siirtaa sinne nimettyja tiedostoja.
Osaan avata tiedoston OneDrivessa ja Teamsissa.

Osaan tehda tehtdvan ja palauttaa sen sahkaoisesti.
Osaan jakaa tiedoston pilvipalvelussa.

Olen suorittanut Nappistaiturista Peruskurssi Juniorin.

Osaan antaa sanallisen ohjelmointikaskyn.
Olen harjoitellut kuvakepohjaista ohjelmointia.
Olen kokeillut ohjelmointia ohjelmointivalineiden avulla.

Loydan laitteelta verkkoselaimen.
LAydan osoiterivin ja hakukoneen.
Osaan kadyttaa selainohjelman tydkalurivia.

Olen kirjoittanut, muokannut ja korjannut teksteja yksin ja yhdessa.
Osaan kadyttaa tekstinkasittelyohjelman perustoimintoja.

Osaan kasitella ottamaani valokuvaa.
Osaan liittaa kuvia tekstiin tai diaesitykseen.
Osaan kadyttaa jotakin piirto-ohjelmaa.
Osaan nauhoittaa aanta.

Osaan leikata aanta alusta tai lopusta.

Tiedonhallinta ja seka tutkiva ja luova tydskentely

ooodn

Osaan hakea tietoa tai luvallisia kuvia Google- tai Bing — haulla.
Olen harjoitellut tiedon luotettavuuden tunnistamista.

Olen vastannut sahkoiseen kyselyyn tai itsearviointiin.

Osaan tallentaa oppimistapahtuman digitaaliselle alustalle.
Osaan tehda ohjatusti digitaalisen esityksen esitysohjelmalla.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

U
0

Olen saanut ohjeet [ahteiden merkitsemisesta.
En kopioi tekstia suoraan.




[0 Osaan etsid ja kdyttaa vapaasti kdytettdvia kuvia ja musiikkia.
[0 Osaan keksia salasanan, jonka muistan ulkoa.

[0 Osaan tyhjentaa selaushistorian.

O Tunnen ikdrajamerkinndt peleissa ja videoissa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen
0 Kommentoin ja annan palautetta toisille asiallisesti.
O Loéydan saamani sahkoisen palautteen.
0 Osaan kommentoida toisen ty6ta sahkoisesti.

OPETTAJAT:




3.-4. k. Ohjeet opettajalle

Alla koottuna tarkeimmat 3.-4. luokkien tieto- ja viestintatekniikan opetussuunnitelman sisall6t.
Lisatietoa ja linkkeja |6ydat sahkdisesta opettajan oppaasta.

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen
Pilvipalvelut ja oppimisymparistot:

Opetellaan kdyttdamadan kdytdssa olevia pilvipalveluja ja oppimisymparistéja. Opetellaan jakamaan oma
tuotos muille.

Pilvipalvelu = Verkossa oleva palvelukokonaisuus, jossa on erilaisia sovelluksia (esim. Office365).

Oppimisympadrist6 = Digitaalinen ymparistd, jossa oppijat voivat opiskella (esim. Teams, Luokan
muistikirja, Google Classroom ja Pedanet).

Laukaassa on kaytdssa Office 365 —pilvipalvelu sekd Peda.net-verkko-oppimisymparisté. Yksittdisella
koululla voi olla kdytdssa myds muita digitaalisia oppimisymparistdja.

e Tutustutaan Office 365 -pilvipalveluun ja opetellaan kdyttamaan joidenkin online-sovellusten
perustoimintoja.

e Kaikki oppiaan luomat tiedostot tallentuvat OneDrive -pilvitallennustilaan. Hyva tapa
konkretisoida asia on ohjata oppilas luomaan tiedosto 0365-pilvipalvelussa ensin OneDrivessa.
OneDrivessa valitaan sitten tarvittava sovellus, esim. Word. Koska online-sovellukset tallentuvat
automaattisesti, opetellaan my6s tiedoston nimedaminen.

e Voidaan tutustua my6s Peda.net-verkko-oppimisymparistoon.

e Huomioi, etta Peda.net -kayttadjatili sailyy oppijalla koko eldaman, mutta pilvipalveluiden
kayttajatilien kayttdoikeus paattyy oppilaan lopettaessa opiskelun kunnan peruskoulussa tai
lukiossa.

Ndppdintaidot:
Opetellaan hyvat nappdintaidot ja yleisimmat erikoismerkit.

e Laukaan kunnalla on lisenssi Nappistaituriin, jossa suoritetaan vahintaan Peruskurssi Junior.

Harjoitellaan kdayttamaan joitakin Windowsin yleisimpia ndappainkomentoja.

Ctrl +C = kopioi

Ctrl + X = leikkaa

CTRL+V = liita

Harjoitellaan, miten saadaan iso kirjain ja erikoismerkit kayttoon.




Ohjelmointi:

Tutustutaan ohjelmointiin ja algoritmiseen ajatteluun. Opetellaan antamaan sanallisia kaskyja seka
kdyttdamaan ohjelmointikasitteita lause, silmukka ja ehtolause. Ndita harjoitellaan pelien, leikkien ja
ikdtasoon sopivien sovellusten avulla. Toteutetaan ohjatusti yksinkertainen ohjelmointitehtava.

Ohjelmointia harjoitellaan ohjelmointisovelluksilla, kuten Scratch tai code.org, joihin opettaja voi luoda
luokalleen omat tunnukset. Ohjelmointia voidaan harjoitella myds valineill, joita I6ytyy kunnan TVT-
lainaamosta.

Verkkoselaimen kaytto:
Opetellaan verkkoselaimen perustoimintoja.

e Verkkoselaimia ovat muun muassa Google Chrome, Microsoft Edge, Firefox, Safari ja Puffin.
Huom. Internet Explorer ei ole enda turvallinen selain.
e Opetellaan selainohjelman tydkalurivin perustoiminnot.

Arviointi:
Kirjataan tavoitteet Digipassiin ja arvioidaan edistymista tayttamalla Digipassia.
Tuotosten laatiminen:

Tuotetaan ja muokataan teksteja yksin ja yhdessa. Tehdaan ja kdytetaan muistiinpanoja sopivan
sovelluksen avulla.

Ohjataan oppilasta kdyttamaan tekstinkasittelyohjelman online-versiota, jotta oppilas oppii
tiedonhallintaa pilvipalvelussa ja saa kokemuksia yhteiséllisesta tyoskentelysta. Harjoitellaan
tyOstamaan tekstida ryhmadssa jakamalla tiedosto pilvipalvelussa ryhman jasenille tai luomalla
ryhmamuistio Pedanetissa.

e Tekstin muokkaamista voidaan harjoitella yhdessa muokkaamalla samaa, opettajan jakamaa
tiedostoa.

¢ Harjoiteltavia tekstinkasittelyn perustoimintoja ovat muun muassa fontin ja sen koon
valitseminen, kopiointi, leikkaaminen ja liittaminen, tekstin muotoilu, listat, kappalejaottelu,
backspace- ja delete -nappainten kaytto.

e Muistiinpanojen tekemista voidaan harjoitella siihen sopivan sovelluksen avulla.

Kuva ja aani:

Opetellaan tuottamaan ja muokkaamaan yksinkertaisia kuvia seka liittamaan niita omiin tuotoksiin.

e Piirto-ohjelmien kaytto

e Valokuvaus mobiililaitteilla

e Valokuvan muokkaaminen kuvankasittelyohjelmalla
e Kuvien liittaminen diaesitykseen tai tekstiin



e Liitetyn kuvan koon muuttaminen tai kuvan siirtdminen eri kohtaan
Opetellaan yksinkertaista danenkasittelya:

e Ainen nauhoittaminen
e Ainenkisittelyn harjoitteleminen

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova ty6skentely

Tiedonhallinnan taidot sisdltavat tiedon hankkimisen, kasittelyn, analysoimisen, esittamisen,
soveltamisen, yhdistelemisen, arvioinnin ja luomisen taitoja. Nama yhdistettya tutkivaan ja luovaan
tyoskentelyyn muodostavat prosessin, jossa hyddynnetdan teknologiaa.

Alla olevassa kaaviossa esitetaan opetussuunnitelman tavoitteet tiedonhallintaprosessissa.

eHarjoitellaan kayttdamaan keskeisid hakupalveluja sekd hakemistoja erilaisten

. medioiden ja tekstien etsimiseen.
Hakupalveluiden

kaytto

oppilaat hakevat tietoa.

Tiedon
arviointi

*Opetellaan laatimaan ohjatusti erilaista mediaa seka tiedonhankintaa ja -kasittelya
sisdltavia tuotoksia.

eOpetellaan kdyttdmaan esitysohjelmaa opettajan vaiheittaisten ohjeiden mukaisesti.

e Opetellaan myos kuvan ja videon lisddamista esitykseen.

Tuotosten
laatiminen

eOpetellaan arvioimaan tiedon luotettavuutta seka kriittistd ajattelua aina kun }

eOpetellaan dokumentoimaan oma oppimisprosessi digitaalisesti esimerkiksi

- W tekemalld itsearvioita, kirjoitelmia ja tydskentelyprosessien dokumentointeja.
Oppimisprosessin

dokumentointi

*Opetellaan vastaamaan sdhkoiseen kyselyyn, kokeeseen tai itsearviointiin. }

Vastuullinen ja turvallinen toiminta
Tekijanoikeudet:

Opetellaan tekijanoikeuksien alkeet ja kdaytetdan tuotoksissa luvallisesti kaytettavaa materiaalia.

e Harjoitellaan lahteiden merkitsemista.
e Tutustutaan avoimesti kaytettaviin kuviin ja musiikkiin.



e Opetellaan valttamaan tekstin suoraa kopiointia.
e Tutustutaan tekijanoikeuksiin.

Tietoturva:

Opetellaan ymmartamaan tietoturvan perusteita seka hyvan ja turvallisen verkkokayttdaytymisen
merkitys. Opetellaan toimimaan ndiden mukaisesti.

e Keskustellaan salasanojen turvallisesta kdytdsta.

e Jatketaan uloskirjautumisen harjoittelua sovelluksilta ja yhteiskdyttélaitteilta.
e Keskustellaan yksityisyydestad internetissa.

e ‘“Kaikki, mita Internetiin julkaisee, jaa sinne.

Tarkastellaan omaa tieto- ja viestintatekniikan kayttoa kriittisesti.

e Kerrataan ikdarajamerkinnat.
e Tutustutaan tietoturvaan ja nettietikettiin ikdtason mukaisesti.

Ergonomia:

Opetellaan kiinnittamaan itsenadisesti huomiota hyvien tydasentojen ylldpitamiseen ja jaksotetaan
tyoskentelya taukoliikunnan avulla.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen
Kayttdaytyminen:

Opitaan kayttaytymaan verkossa hyvin ja toiset huomioiden. Toimitaan oppimisymparistdssa
vastuullisesti ja toiset huomioiden.

10



e Tutustutaan Nettietikettiin.

e Jokaisella on vastuu omasta viestinnastaan. Keskustellaan, millaisia viesteja on kiva saada ja
millaisia viesteja kannattaa lahettaa.

e Opetellaan nettimaailmassa noudatettavia saantoja.

e Keskustellaan nettikiusaamisesta: millaista nettikiusaamista on, miten se eroaa muusta
kiusaamisesta ja miten siihen voi puuttua.

e Voidaan myds puhua kdyttaytymisesta nettipelaamisessa.

Palautteen antaminen ja vastaanottaminen:

Opetellaan kdyttamaan jotain ryhmatyon tekemiseen sopivaa sovellusta oppimisen ja yhteistyén
vdlineend sekd opetellaan antamaan ja vastaanottamaan palautetta sahkdisessa oppimisymparistossa.

e Palautteen saaminen opettajalta sahkdisessa oppimisympadristossa
e Palautteen antaminen ja muiden tekemien téiden kommentoiminen sahkoisessa
oppimisymparistdssa

11



5.-6. Ik. Oppilaspassi

Tavoitteeni 5. luokalle:

Tavoitteeni 6. luokalle:

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen

O

Ooood O oo oo goood O

OO

Osaan kdyttaa tablettia tai alypuhelinta ja sen sovelluksia opiskeluni apuna.
Osaan kadyttaa itsendisesti tietokonetta opiskeluni apuna.

[0 Osaan avata resurssienhallinnan.

[0 Léydan internetista lataamani aineiston Ladatut-kansiosta.

[0 Osaan tallentaa tiedoston tyopdydalle tai haluttuun kansioon.

Osaan ratkaista yksinkertaisia laitteisiin liittyvia teknisid ongelmia (esim. uudelleen kaynnistys,
kaapeleiden kytkentd, langattomaan verkkoon liittyminen).

Osaan tallentaa tiedoston oikeaan kansioon pilvipalvelussa.

Osaan ladata tydn pilvipalveluun.

Léydan luokan digitaalisen oppimisympariston.

Osaan ladata tyén oppimisymparistoon.

Léydan oppimisympadriststa tarvitsemani kohteet esim. tehtavat, kanavat ja tiedostot.

Olen suorittanut Nappistaiturista kurssin Numerorivi.
Olen harjoitellut pikakomentojen kayttoa.
Olen tehnyt kirjallisen tuotoksen oppimisymparistdssa kayttamalla opittuja nappaintaitoja.

Osaan lisata kirjanmerkin/suosikin verkkoselaimessa.
Osaan tyhjentda selaimen valimuistin ja selaushistorian.

Osaan kadyttaa ohjelmointikdskyja kuvakepohjaisessa ohjelmoinnissa.
Olen tehnyt ohjelmointitehtavan valineilla.

Olen tutustunut uuteen sovellukseen tai laitteeseen.

Mihin?

Osaan muokata ottamistani videokuvista ja kuvista videon, jossa on musiikkia, ddnitehosteita tai
nauhoitettua danta.

Osaan liittaa tuottamani videon omaan esitykseen tai viestiin.

Olen tehnyt animaation.

Olen kokeillut kaavioiden, diagrammien tai ajatuskarttojen tekoa sahkdisesti.

Olen tehnyt esityksen esitysohjelmalla.

Olen seurannut edistymistani kayttamalla oppilaspassia.
Olen asettanut itselleni tavoitteita TVT-asioissa.
12



O

Olen arvioinut tavoitteideni saavuttamista.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tyoskentely

0
0

0
0

Osaan kdyttaa verkkoselaimen hakukoneen tarkennettua hakua.

Olen harjoitellut avoimesti lisensoitujen kuvien, musiikin tai videoiden hakemista hakupalveluiden
avulla.

Olen kuvannut ja kertonut omasta oppimisestani digitaalisessa muodossa.

Olen laatinut sahkdisen kyselyn.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

oooOogn

Merkitsen ty6honi kdyttamani [ahteet.

Kirjoitan tuotokseni omin sanoin.

Kaytan toissani luvallista aineistoa.

Pidan omat tietoni turvassa kdyttdessani digitaalista laitetta ja internettia.
Olen kokeillut sosiaalisen median vastuullista kdyttda koulun digitaalisessa
oppimisymparistossa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen

O

Olen ollut yhteydessa koulun ulkopuoliseen henkil66n sahkdpostitse.

OPETTAJAT:
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5.-6. Ik Ohjeet opettajalle

Kaytanndn taidot ja oma tuottaminen

Laitteiden kaytto:

e Opiskelussa kdytetdan tablettia, tietokonetta ja dlylaitetta, jotta oppilas oppii niiden
toimintalogiikan.

e Opiskelussa kaytetdan tarkoituksenmukaisia ohjelmistoja ja palveluja systemaattisesti riittdvan
usein, jotta oppilas oppii kdyttamaan niita itsendisesti.

e Tutustutaan tietokoneen resurssienhallintaan ja erityisesti kansioihin Lataukset ja
Tyopoytd. Oppilaiden kanssa kdydaan lavitse tavallisimmat tekniset ongelmat ja niiden ratkaisut.

Pilvipalvelut ja oppimisymparistot:
Pilvipalvelu = Verkossa oleva palvelukokonaisuus (esim. 0365 ja G-Suite), jossa on erilaisia sovelluksia.

Oppimisympadristo = Digitaalinen ymparistd, jossa oppilaat voivat opiskella (esim. Teams, Luokan
muistikirja, Google Classroom ja Pedanet.)

e Opetellaan Officen/Pedanetin perustaidot.
Tiedonhallinta:

e Kansion ja tiedoston luonti ja niiden poisto pilvitallennustilassa (OneDrive tai GoogleDrive).
e Tiedoston lataaminen pilvipalveluun ja oppimisymparist66n (Pedanet, 0365, GoogleDrive).

Nappdintaidot:

e Harjoitellaan opittuja nappaintaitoja kirjoittamalla tekstinkasittelyohjelmalla. Laukaan kunta on
ostanut lisenssin Nappistaituriin (2021). Sinne kirjaudutaan osoitteessa bit.ly/laukaantaituri tai
typ.tt/laukaa. Suoritetaan kurssi Numerorivi.

e Kerrataan yleisimmat ndppdinkomennot.
o Ctrl +C = kopioi
o Ctrl + X = leikkaa
o CTRL+V =liita

e Opetellaan uusia ndppdinkomentoja, esim.
o Ctrl + A = valitse kaikki
o Ctrl+S=tallenna
o Ctrl+Zkumoa

Verkkoselaimen kaytto:
e Google Chromen/Microsoft Edgen kaytto.
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e Kirjanmerkkien lisaaminen.

e Valimuistin ja selaushistorian tyhjentaminen. HUOM! Tama on tarkeaa opetella, kun oppilas
kayttad yhteiskdytossa olevia laitteita (kirjastot yms.)

e Kirjanmerkkipalkin/ty6kalupalkin kaytto.

o Pelataan oppimispeleja selaimessa ja sovelluksilla.

Ohjelmointi:

e Ohjelmointia harjoitellaan kuvakepohjaisilla ohjelmointisovelluksilla, kuten Scratch ja
Code.org. Sovellusten my6ta kerrataan jo aiemmilla luokilla opitut kdsitteet ja tutustutaan myos
uusiin tarvittaviin ohjelmointikasitteisiin.

e Tehdadn ohjelmointitehtavia valineilld, esimerkiksi roboteilla. Laukaassa koulut voivat lainata
ohjelmointivalineita TVT-lainaamosta.

e Ohjelmointitehtavia eri ohjelmointivalineisiin 16ytyy myds Innokas-verkoston sivulta
www.innokas.fi/materiaalit/.

Uudet tieto- ja viestintateknologiat
e Oppilas tutustuu johonkin uuteen sovellukseen tai laitteeseen.
o Sisdllytetaan opetukseen uuteen sovellukseen tai laitteeseen tutustuminen.
e Vilineita voi lainata TVT-lainaamosta.
Kuvaaminen, videointi ja aanitys:
e Opetellaan videon kuvaamista ja videon yksinkertaista editointia.
e Opetellaan liittdmaan itse muokattu video tai kuva omaan tuotokseen pilvipalvelussa (esim.
oman videon linkittdminen PowerPoint-esitykseen, tekstiin tai viestiin).

Animaatio:

e Esimerkkejd ja ohjeita sahkdisessa opettajan oppaassa.

Ajatuskartat, kaaviot ja diagrammit:

e Tutustutaan ajatuskartan tekemiseen laitteella.
e Kaavioiden ja diagrammien tuottamiseen voidaan tutustua sahkdgisia kyselyita tekemalla esim.
Forms-sovelluksella tai harjoittelemalla taulukkolaskentaohjelman (Excel) kdyttoa.

Visuaaliset esitykset:

e Oppilas tekee tai oppilaat tekevat yhdessa esityksen esimerkiksi Sway, Power Point- tai Prezi -
sovelluksella.
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Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely

Hakupalveluiden kaytto:

e Harjoitellaan verkkoselaimen hakukoneen tarkennetun haun kayttéa.
e Haetaan kuvia, musiikkia ja videoita niiden etsimiseen tarkoitettujen hakupalveluiden avulla.
e Sadhkoisestd opettajan oppaasta I0ydat luettelon avoimesti lisensoiduista tietovarannoista.

Oppimisprosessin dokumentointi:

e Dokumentoidaan kokonainen oppimisprosessi (esim. kdsityd) luokan kdytdssa olevalle
digitaaliselle alustalle.

e Oppilas voi luoda oppimispdivakirjan esimerkiksi Pedanetin OmaTilaan tai luokan muistikirjaan
One Noteen (0365).

Sahkoisten kyselyjen laatiminen:

e Oppilaiden kanssa harjoitellaan sahkoisen kyselyn tekemista esim. Office Forms —sovelluksen
tai Kahoot! -kyselyn avulla.

Tiedon arviointi:

e Oppilaiden kanssa keskustellaan tiedon luotettavuudesta ja Iahdekritiikista.

Tuotosten laatiminen itseniisesti:

e Tehdaan yksin tai yhdessa sovitusta aiheesta vapaasti toteutettavissa oleva tyd opittuja

digitaalisia tekniikoita hyddyntaen. Tama tavoite saavutetaan aikaisempien kohtien tavoitteiden

mydta.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Tietoturva ja tekijanoikeudet:

e Tutustu Kopiraittilan sivuihin kopiraittila.fi, joilta 10ytyy laaja ja kattava materiaalipankki seka
opettajille ettd oppilaille

e Tutustu my6s Mediataitokouluun: mediataitokoulu.fi

e Ohjataan oppilaita valttamaan tekstin suoraa kopiointia.

e Kasitelladn oman kaytoksen vaikutusta tietoturvaan.

e Keskustellaan mm. salasanoista, sahkdpostin ja langattoman avoimen verkon turvallisesta
kaytosta seka omien henkildtietojen kdytdsta internetissa.
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Vastuullinen kaytos ja toisten huomioiminen:

e Syvennetddn nettietiketin kdsitetta.

e Madritellaan oppilaille, mita on sosiaalinen media ja keskustellaan sosiaalisen median
julkisuudesta.

e Sosiaalisen median kaytt6a voidaan harjoitella esim. keskustelemalla (chat), kirjoittamalla
blogeja tai tekemalla viogeja/tubettamalla koulun digitaalisessa oppimisymparistssa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen

Sahkopostin kaytto

e Harjoitellaan sahkopostin kaytt6d (Office Outlook). Viesti voidaan ldhettdd esim. vanhemmille tai
toisen koulun oppilaille.

Sananvapaus:
e Keskustellaan mita on trollaus, vihapuhe ja sananvapaus.
Arviointi:

e Oppilaspassi toimii myds oppilaan itsearviointitydkaluna.
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