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Kansalliset monumentit- koulusovelluksen tavoitteet ja kuvaus:
Suunnittelimme kolme erillistä oppituntia, missä on käytössä eri teknologiasovelluksia. Näistä kolmesta oppitunnista rakensimme yhden oppitunnin, missä yhdistimme näiden kolmen oppituntien sovellukset. Tavoitteenamme oli käyttää opetuksessa iPadeja ryhmätyöskentelyn välineenä ja etsitä internetistä tietoa yhteiseen blogiin, Peda.nettiin. Lopuksi ryhmätyöt esiteltiin muulle luokalle. Ryhmätöiden aiheet selvisivät tunnin alussa QR-koodi suunnistuksessa. 
	Opetusuunnitelman näkökulma (keskeiset kohdat)
	21 taitojen näkökulma (keskeisimmät oppimistavoitteet)
	”Laajempi teema” Aiheen kytkentä muuhun tietämykseen
	Teknologiat ja oppimisaihio (linkki)
	Sovellusala/Tieteenala

	Tuloksien ja tutkimuksien esittäminen eri välineillä 

	Kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu, päätöksenteko, kommunikaatio, yhteistyö, TVT, informaation lukutaito, tutkimus ja tiedonhaku 

	Kansalliset monumentit 

	iPad + internet
	Ympäristöoppi 


	*alapuolella 

	Viestintä, yhteistyö, TVT ja vastuullisuus 

	Suunnistus 

	QR-koodi 

	Taide ja taitoaineet -> liikunta 


	**alapuolella 

	Yhteistyö, kriittinen ajattelu, päätöksenteko, viestintä ja TVT 

	Tekstin tuottaminen 

	Ryhmäntyön kirjoittaminen, power-point -ohjelma 

	Humanistiset aineet -> äidinkieli 


	
	
	Kansalliset monumentit 

	QR-koodi, iPad, PedaNet 

	Ympäristöoppi /INTEGROIVA 



*Liikunta + TVT: 
· Tieto- ja viestintäteknologiaa hyödynnetään monipuolisesti eri oppiaineissa ja vahvistetaan yhteisöllistä oppimista. 
· Oppilaat oppivat käyttämään erilaisia laitteita, ohjelmistoja ja palveluita sekä ymmärtämään niiden käyttö- ja toimintalogiikkaa. 
· Liikunnan opetuksen tavoitteita: 
· tasapaino- ja liikkumistaidot eri ympäristöissä ja tilanteissa 
· vuorovaikutus- ja työskentelytaidot 
· tunteiden säätely ja ilmaisu toiset huomioon ottaen 
· Liikunnan opetukseen valitaan sellaisia oppilaiden kehitysvaiheeseen soveltuvia turvallisia tehtäviä, joissa harjaannutetaan havainto- ja ratkaisuntekotaitoja liikuntatilanteisiin sovellettuina (esim. luontoliikunta ja palloilut). 
· Liikuntateknologian hyödyntämisellä tuetaan liikunnanopetuksen tavoitteiden saavuttamista. 


**Äidinkieli + TVT: 
· Tieto- ja viestintäteknologiaa hyödynnetään monipuolisesti eri oppiaineissa ja vahvistetaan yhteisöllistä oppimista. 
· He harjaantuvat sujuvaan tekstin tuottamiseen ja käsittelyyn eri välineillä... 
· Oppilaita kannustetaan etsimään itselle sopivia ilmaisutapoja ja käyttämään tvt:tä työskentelyn ja tuotosten dokumentoinnissa ja arvioinnissa. 
· Tavoitteena on kielellisesti virikkeinen ja yhteisöllinen oppimisympäristö, jossa oppilaiden näkemyksiä arvostetaan ja jossa on mahdollisuus tarkastella ja tuottaa tekstejä yksin ja yhdessä turvallisesti myös viestintäteknologian avulla. 
· Tekstin tuottamisen tavoitteita: 
· auttaa oppilasta kielentämään ajatuksiaan ja harjaannuttaa tuottamaan kuvauksia, myös monimediaisissa ympäristöissä 
· edistää oppilaan näppäintaitojen sujuvoitumista ja vahvistaa kirjoitetun kielen ja tekstien rakenteiden ja oikeinkirjoituksen hallintaa 
· kehittää oppilaan tekstin tuottamisen prosesseja ja taitoa arvioida omia tekstejä, ohjata ottamaan huomioon tekstin vastaanottaja sekä toimimaan eettisesti verkossa yksityisyyttä ja tekijänoikeuksia kunnioittaen 
· Harjoitellaan tekstin tuottamisen vaiheita kuten ideointia, suunnittelua, tekstin jäsentämistä ja muokkaamista, omien tekstien tarkastelua ja arviointia sekä palautteen antamista ja vastaanottamista. 

Perustelut valinnoille:
Valitsimme sovelluksiksi QR-koodit, Peda.netin ja iPadin. Halusimme ensinnäkin itse tutustua niiden käyttömahdollisuuksiin ja kokeilla käytännössä niiden toimivuutta. Peda.net toimi blogina, jota kaikki oppilaat pystyivät muokkaamaan ja näkemään tallennusten jälkeen toisten työt. Peda.nettiin on helppo tehdä käyttäjätunnus, ellei oppilailla ole jo valmiiksi omia tunnuksia sinne.


Hypoteesi – mitä tapahtuu, mitä saavutetaan
Kaikki voi räjähtää käsiin – tai- olla räjähtämättä. Menimme uteliaina ja epävarmoina kokeilemaan sovellusta, tietämättä lopputulosta. Olimme kuitenkin hyvin valmistautuneet ja ennalta miettineet sovelluksen heikkoja kohtia. Toivoimme onnistuvamme ja sitä, että oppilaat saisivat miellyttävän kokemuksen ja oppisivat uutta. Myös me toivoimme saavamme positiivisen kokemuksen teknologian käytöstä opetuksessa. 

Toteutus: 
Kohderyhmäksi ajattelimme aluksi 5-6-luokkalaisia, mutta toteutimme koulusovelluksemme neljäsluokkalaisille, koska saimme helpommin yhteyden tuttuun nelosluokan opettajaan. Toteutimme sovelluksen maanantaina 23.3.2015 klo 08.05-09.20 Itä-Suomen koululla nelosluokalla. Tunnin aloitus, teeman esittely ja tehtävän anto sujuivat odotettua nopeammin ja pääsimme pian etenemään suunnistukseen. Suunnistus tapahtui talvisella koulunpihalla ja oppilaat löysivät rastinsa kartan avulla nopeasti. Ryhmätyöhön jäi siis aikaa 45 minuuttia, jonka oppilaat käyttivätkin aktiivisesti työtä tehden. Aikaa jäi myös kuvien etsimiseen ja niiden liittämiseen blogiin. Lopuksi kukin oppilasryhmä ehti esittää oman työnsä muille luokkalaisille, mikä oli hyvä yhteenveto tunnin kokonaisuudesta. 
Taulukko 1. Tuntisuunnitelma
	Klo
	Opetusvaihe
	Huomioitavaa:

	8.05


8.10

8.17

8.22


8.27


8.32

8.47


9.15



9.20
	Tunnin aloitus
· Ohjaajien esittely

Teeman esittely (powerpoint-esitys)

Tehtävän anto

Ryhmiin jako
· tabletit jaetaan tässä vaiheessa

Ryhmät siirtyvät suunnitukseen
· Vaatteiden pukeminen ja riisuminen

Suunnistus

Ryhmät siirtyvät luokkiin tekemään ryhmätyötä

Ryhmät palauttavat tabletit
· Ryhmät esittelevät tehdyt työt ajan salliessa

Välitunti
	






· kuusi eri ryhmää, koska 6 iPadia qr-koodin lukijalla




· Oppilaiden valvonta

· Ohjeistus Pedaan kirjautumisesta
· Kuvan liittämisen ohjeistus
· Tuotoksen tallentaminen väliajoin






Kokemukset / tulokset: 
Kaikki sujui yllättävän hyvin ja ehdimme hyvin tekemään kaikki suunnitellut tehtävät. Räjähdystä ei tapahtunut, vaan asiat loksahtelivat paikoilleen pienestä stressistä huolimatta. Meistä oli mukavaa, että opettaja jatkoi sovelluksen työstämistä oppilaiden kanssa seuraavilla tunneilla. Oppilaat saivat kotitehtävikseen korjata kirjoitusvirheet ryhmätyöstään. Lisää reflektointia on seuraavissa osioissa. Lopussa on liitteenä oppilaiden tuotoksia. 

Oppilaat - reaktiot – taidot - valmiudet: 
Huomasimme sovelluksen toteutuksessa sen, että nelosluokkalaisilla ei ollut vielä kaikkia tarvittavia taitoja, kuten internetistä tiedon hakeminen. Oppilaat eivät olleet aikaisemmin juuri etsineet vapaasti tietoa internetistä, joten siihen olisi pitänyt antaa enemmän neuvoja. Suuresta tekstimassasta oppilaiden oli hankala löytää oleellisia asioita. Alun perin olimme suunnitelleet sovellusta 5-6 -luokkalaisille, joten tämän vuoksi, sovellus olisi voinut sopia paremmin heille. Neloset saivat kuitenkin hyvää harjoitusta internetissä toimimiseen sovelluksen parissa. 
Jos sovelluksemme olisi toteutettu koulussa, jossa iPad olisi ollut aivan uusi tuttavuus, olisi iPadin käytön opettamiseen pitänyt varata aikaa. Itä-Suomen koulussa oppilailla on omat iPadit, joten he osasivat perusasiat. Peda.net oli heille uusi teknologinen ympäristö, joten siksi esimerkiksi kuvan liittäminen piti näyttää erikseen.                                                                                                           

Palaute kokeilusta: 
Opettajalta saimme kommentteja ja palautetta tunnin jälkeen. Kaksoistunnin kokonaisuus oli hänen mielestään hyvä ja toimiva. Rakentavana palautteena opettaja mainitsi, että tiedonetsimisestä olisi voinut olla enemmän opetusta, koska se oli melko uutta oppilaille. Kuvan liittämisen opettaminen olisi ollut parempi näyttää iPadilla kuin tietokoneella, koska näkymät niissä ovat erilaiset. Opettajan mielestä tunnin suunnittelu ja vetäminen yhden opettajan voimin koulun arjessa olisi ollut liian työläs. Lisäksi opettaja mainitsi riittävän ajan varaamisesta ennen tuntia, kun laitteet ovat itselle vieraita tai ei ole paljoakaan kokemusta niistä. Käytännön syistä johtuen saimme iPadit vasta puoli tuntia ennen tunnin alkua. Yllätyksenä tuli qr-koodien päivittäminen ja lataaminen. Saimme ne ladattua kuitenkin ennen tunnin alkua. Kehitysehdotuksena opettaja mainitsi, että suunnistus olisi voinut olla enemmänkin taukojumppana, sillä se oli niin lyhyt. Alkutunnista olisi voinut käsitellä tiedonhakua ja peda.net sovellusta.                                                                                                                                                 
Oppilailta saimme palautetta tunnin lopussa, kun teimme peukkupalautuksen, jossa kysyimme kysymyksen ja oppilaat vastasivat siihen joko peukku ylhäällä, vinossa tai alhaalla. Kysyimme heiltä, oppivatko jotakin uutta. Lähes kaikki oppilaat oppivat jotakin uutta tunnin aikana. Toinen kysymys kuului, että oliko heillä kivaa. Myös tähän suurimmalla osalla oppilaista oli peukku täysin pystyssä.

Jatko: 
Pyrimme ryhmänä suunnittelemaan sovelluksen, jota pystyy helposti soveltamaan jatkossa erilaisiin oppiaineisiin ja teemoihin. Tarkoituksenamme sovelluksessa oli luoda oppimateriaaliympäristö, jota opettaja halutessaan voi jatkaa vaikka koko lukuvuoden ajan. 
Opettaja voisi ottaa blogipohjan teemaksi esimerkiksi Euroopan. Luokan oppilaat ryhtyisivät tutkimaan ryhmissä Euroopan maissa sijaitsevia kansallisia monumentteja ja tekisivät niistä sovelluksemme mukaisen ryhmätyön. Seuraavalla tunnilla ryhmät voisivat jatkaa toisten ryhmien töitä lisäämällä postaukseen tietoa esimerkiksi kyseisen maan väestönluvusta, sijainnista, pääkaupungista, vientituotteista, kasvillisuusalueista, ilmastosta, kielestä, uskonnosta, historiasta yms. Opettaja voisi integroida ryhmätöitä eri oppiaineiden opetussisältöihin ja lukukauden lopussa oppilaat olisivat luoneet laajan oppimateriaalin. Näin opettaja pystyisi integroimaan tehokkaasti sovellusta moniin oppiaineisiin ja näin luoda ehyt kokonaisuus opetettaviin aineisiin ja teemoihin. Sovelluksen avulla oppilaat pystyvät hahmottamaan myös paremmin, kuinka eri oppiaineet ja teemat kytkeytyvät toisiinsa.
Blogi avaa myös uuden tavan itsearviointiin sekä palautteen antamiseen. Ryhmät ja yksilöoppilaat voisivat kommentoida toisten ryhmien postauksia ja opetella antamaan näin palautetta toiselle ryhmälle sekä itse reflektoimaan saatua palautetta.
   










                                             
Liitteet: 
Blogi Peda.netissä
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Pisan torni

# Muokkaa X Poista

& it 16.masisunta 2015 15.45

Pisan torni sijaitsee Italiassa Pisan kaupungissa, Toscanassa. 1173 Pisan kaupunkiin alettiin
rakentamaan tuomio kirkon uuttakellotornia. Pisan tornia aloitettiin rakentamaan vuonna 1173,
mutta se valmistui vasta 1370. Eli torni on 800 vuotta vanha. Tornin materiaali on marmori.
Suunittelia on Bonnanno Pisano mutta sité jatkoi Giovani di Simeoni, mutta sen kokonaan sai
valmiiksi Tommasso de Pontedera. Torni on kallistunut, koska maapera on pettanyt. Vasta 2001
Juvulla torni saatiin valmiiksi, ja sen uskotaan kestavan seuraavat 300 vuotta.

Kuvat: Google kuvahaku.
Iahteet: wikipedia ja matkailijat.com
0 kommenttia
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Rio de Janeiro Kristus-patsas

# Muokkaa X Poista

@ it 16. masiiskuuta 2015 15.44

Kristus-patsas sijaitsee Rio de Janeirossa Brasiliassa. Patsasta rakennettiin kymmenen vuotta, ja
se valmistui vuonna 1931. Patsaan suunnitteli Corlos Oswaldo. Se rakennettiin terésbetonista ja
vuolukivests. Vuolukivi tuotiin Malmsn Limhamnilta Ruotsista. Kristus-patsas on yksi nykyajan

seitsemésta ihmeests. Patsas esitté4 Jeesusta ja se on 38 metria korkea seka painaa 700 tonnia.

Sijainti:
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