7.-9. luokka
Kiytannon taidot ja Q
oma tuottaminen

o Oppilas osaa hyddyntaa erilaisia digitaalisia
laitteita, ohjelmistoja ja ymparist6ja oman
opiskelunsa valineina.

e Oppilas osaa sujuvan tekstinkasittelyn, seka
osaa kayttaa nappaimistda sujuvasti ja tuntee
erilaisia pikakomentoja (ctrl+c, ctrl+v, ctrl+x,
ctrl+f).

o Oppilas tuntee erilaisia tiedostotyyppeja ja osaa
kayttaa niita oikeilla ohjelmilla (esim. docs/docx,
pdf, slides/pptx, xlsx, jpeg/png jne.).

e Oppilas osaa taulukoiden tekemisen ja niiden
esittdmisen graafisesti ja tuntee yksinkertaisten
laskentakaavojen kayton

taulukkolaskentaohjelmalla (esim. Google Sheets |

tai Excel).

e Oppilas osaa laatia selkeadn esityksen
esitysgrafiikkaohjelmalla (esim. Slides,
Powerpoint, Canva, Google Vids).
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luova tyoskentely
Oppilas osaa kayttda erilaisia hakupalveluita
itsendisesti, monipuolisesti ja
suunnitelmallisesti.
Oppilas tuntee lahdekritiikin perusteet ja osaa
vertailla ja hyodynt&a eri ldhteistd saamaansa
tietoa seka hallitsee lahteiden oikeat
merkintatavat.
Oppilas ymmartaa portfolioajattelun periaatteen
ja osaa tarvittaessa toteuttaa sita
suunnitelmallisesti omassa tyéssaan (esim.
tuotosten dokumentointi, esim. taito- ja
taideaineet).
Oppilas on harjoitellut kasittelemaan,
tulkitsemaan ja esittdmaan omien tutkimustensa
tuloksia seka arvioimaan niitd digitaalisia
valineitd hyddyntéden (esim. Googlen tai 0365
tyokalut).
Oppilas osaa kayttada pilvipalveluita sujuvasti ja
osaa suunnitella loogisen kansio- ja tiedosto-
rakenteen tuotoksilleen.
Oppilas osaa kayttda kuvan- ja
videonkasittelyohjelmia monipuolisesti. (esim.
iMovie, Google Vids, Adobe Express Edu

Snapseed¥*) *kdytetdin kirjautumatta

Ohjelmointitaidot
Oppilas on saanut mahdollisuuksia harjoitella ohjelmointia osana eri oppiaineiden .
opintoja ja osaa kayttda ohjelmointia apuna oppimistehtévissdan, seka oppilas on
saanut mahdollisuuksia alykkaiden, ymparistéd havainnoivien robottien .

suunnitteluun, ohjelmointiin ja rakentamiseen.

Oppilas tuntee ohjelmoinnin ja algoritmisen ajattelun perusrakenteet: ehtolauseet

(if ja if-else), silmukat (while, do ja for).

Oppilas tutustuu aliohjelmiin ja funktioiden kaytt66n ohjelmoinnissa.

Oppilas osaa suunnitella ja testata ohjelmia.

Oppilas oppii kdyttamaan jotain graafista tai tekstipohjaista ohjelmointikieltad (Esim. .
Python, Racket, Scratch*, innokas.fi/materiaalit). *kaytetdan kirjautumatta

huomioiden.
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Jarvikaupunki

Vastuullisuus ja turvallisuus
Oppilas osaa toimia verkossa eettisesti ja
yhteisida sdantdja noudattaen. Oppilas
ymmartaa, ettd tekodlylld tehty sisaltd pitda
merkita selkeasti.
Oppilas hallitsee tekijanoikeuksien periaatteet
sekd osaa etsia tekijanoikeusvapaita kuvia,
videoita tai musiikkia (esim. Kopiraittila).
Oppilas osaa arvioida mediaa kriittisesti, seka
ymmartaa sen mahdollisuudet vaikuttaa
kayttdjaansa (esim. kohdennettu sisalto
somessa, tekoalylla tuotettu sisaltd).
Oppilas ymmartaa tietosuojan ja -turvan
merkityksen ja osaa turvata
yksityisyydensuojansa toimiessaan
digitaalisissa ymparistdissa, esim. sosiaalisessa
mediassa (esim. tietosuoja oppilaille -
materiaali Lohjan pedanetissa, Lohjan
kaupungin tietosuoja- ja turvataitojen
opettaminen -materiaali).
Oppilas on omaksunut terveelliset ja
ergonomiset tydtavat (esim. ruutuaika ja
tyoskentelyasennot).
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Vuorovaikutus

Oppilas osallistuu tyéskentelyyn, sekd osaa ottaa vastuuta
tyoskentelystdan erilaisissa yhteisollisissa verkkoymparistdissa.

Oppilas osaa kayttdd tarkoituksenmukaisesti erilaisia

viestintakanavia, kuten sahkdpostia, sosiaalista mediaa ikarajat ‘

e Oppilas on saanut kokemuksia digitaalisten vélineiden

e-Twinnings).

hyédyntadmisestd myos kansainvalisessé vuorovaikutuksessa (esim.

Oppilas harjoittelee hyvia vuorovaikutustaitoja ja viestintda seka
osaa toimia muita kunnioittavasti ja kiusaamista ehkaisevasti

digitaalisissa ymparistoissa.



Arskurserna 7-9 il LOJO

Informationshantering, P Insjostaden
v : L undersékande och kreativt arbete Q"?“m‘?
Praktiska kunskaper och Q o Eleven kan anvianda olika slags soktjanster (0 N .
egen framstillning sjalvstandigt, mangsidigt och planméssigt. ‘ Hallbarhet och sikerhet

« Eleven kan utnyttja olika slags digitala apparater, « Eleven kianner grunderna for kallkritik och kan « Eleven kan agera etiskt pa natet ODCh folja

programvaror och tjinster som redskap i sina jamfora, vélja och utnyttja information som hen gemensamma regler. Eleven fc.>r.s'.car att
* egna studier. fatt ur olika kallor och kan anteckna killorna mr:ehall Sl skapa}ts med artificiell intelligens

« Eleven behirskar smidig ordbehandling, kan pa ratt satt. maste marlfas tydligt. , "
smidigt anvdnda tangentbord och kanner olika « Eleven férstar principerna fér portféljtdnkandet » Eleven bebarskar grundfarna for EJpphO\{Sl‘att
slags snabbkommandon (ctrl+c, ctrl+v, ctrl+x, och kan vid behov planmassigt forverkliga det i och kan s'oka upphov.sraTtt.sfrla bilder, videor
ctrl+f) sitt eget arbete (t.ex. dokumentering av verk eller musik (t.'e.x. Koplra}'lttlla). ) - .

« Eleven kinner till olika filtyper och kan anvinda och fardighets- och konstdmnen. N et on kan < beoloma BT OC? i
dem med ritt program (t.ex. docs/docx, pdf, « Eleven har 6vat att behandla, tolka och . dess r.no!llghe.ter Qs p:averlfa dess a.nvandare
A e framstilla resultaten av sina egna (t.ex. mnk'Fat mrlehall i sociala medier,

o Eleven kan skapa tabeller och presentera dem E undersékningar och att beddma dem genom decpigiie-innelg som-producerats med higlp
grafiskt samt kanner till anvandningen av enkla ' att utnyttja digitala redskap (t.ex. Google eller av 2 4
formler i ett kalkylprogram (t.ex. Google Sheets =  Office 365-verktyg). Y I Eleven“forstar betydelsen.ay daTtasekretess
eller Excel). « Eleven kan smidigt anvinda molntjinste och @ f)Ch —§akerhet ogh I'<a‘n fyEER SITU —_

ShEe Eia oo nkinams talIning medle l kan planera logiska fil- och mappstrukturer for .I |ntegrltetsskydd i d!gltala miljéer som i somjalla
presentationsprogram (t.ex. Slides, Powerpoint, = sina verk. 1 cacdish (:c.ex.‘ il 2 datasekretess ] ||.I
och Canva, Google Vids).  « Eleven kan méngsidigt anvianda bild- och e“lever pa Lojos Pedanet och materialet om i

_ ‘_A videobehandlingsprogram (t.ex. iMovie, Google J larande av stadens datasekretess- och .
y Vids, Adobe Express Edu, Snapseed*) *anvands [ datasékerhetskunskaper). I
M | || e Eleven har tillignat sig hilsosamma och

ergonomiska arbetsseder (t.ex. skdrmtid och

arbetsstallningar).
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; — utan att logga in

- Programmeringskunskaper
o Eleven har fatt mojligheter att dva programmering som en del av studier i olika

amnen och kan anvanda programmering som ett hjdlpmedel i sina inlarningsuppgifte. Interaktion
Eleven har ocksé fatt méjligheter till planering, programmering och byggande av e Eleven deltar i arbetet och kan ta ansvar for sitt arbete i olika
intelligenta robotar som iakttar miljon. gemenskapsbaserade natmiljcer.

o Eleven kdnner de grundlaggande strukturerna for programmering och algoritmiskt o Eleven kan anvinda olika kommunikationskanaler pé ett ‘

tédnkande: villkorsatser (if och if-else), slingor (while, do och for). dndamaélsenligt satt, sdsom e-post och sociala medier, med hinsyn

e Eleven bekantar sig med underprogram och anvandning av funktioner i till dldersgrénser.
programmering. o Eleven har fatt erfarenhet av utnyttjande av digitala redskap dven i
o Eleven kan planera och testa program. internationell interaktion (t.ex. e-Twinnings). —
o Eleven lir sig att anvanda négot grafiskt eller textbaserat programmeringssprak « Eleven dvar bra interaktionsfiardigheter och kan agera sa att hen tar
(t.ex. Python, Racket och Scratch¥*, innokas.fi/materiaalit). hansyn till andra och férebygger mobbning.

*anvands utan att logga in



