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n iPhone ja iPad
iIndows-laitteet

sa, Android-laitteet

elu ja hallinnointi koulussa tai

ntaa sisaltoa mobiililaitteelta (Google Drive ja

obiililaitteen peilaaminen videotykille tai televisioon
Koodaaminen

Mediakasvatus perusopetuksessa

Sahkadiset tehtavat Google Formsilla

e 9.3. Evernote opettajan sahkdisena muistikirjana



n ja nuorten

iakasvatus varhaiskasvatuksessa
obiililaitteiden kaytto
svatuksessa

Pedagoginen dokumentointi
arhaiskasvatuksessa, yleista

e 11.4. Sahkoinen kirja ja videot lasten kanssa






inen?

on perakkaisten komentojen
letokoneelle, joka suorittaa
tojonon askel askeleelta tismalleen
netussa muodossa

* Tavoitteena ei ole, etta kaikista tulee
ohjelmoijia, vaan etta oppijat oppivat
ymmartamaan, kuinka koneet ja ohjelmat
“ajattelevat”



aminen?

n ymmartaminen ohjelmoinnista
ttavissa siihen, etta ymmartaa

sasiat biologiasta, maantiedosta,
aidinkielesta tai kuvaamataidosta: elamassa
tulee nykyaan ohjelmistoja vastaan vahintaan
vhta usein kuin tulee tarve erottaa
rauduskoivu hieskoivusta tai pakottava
mielihalu maalata akryylivareilla.

— Koodi 2016 (koodi2016.fi)



an ainakin kahdenlaista iloa. Toisaalta oppilas saa
en siita, kun han saa ohjelmistonsa toimimaan tai jotain
. Tuotoksen voi esitella heti kavereille ja usein jakaa myos

oinnista saa myos alyllista iloa joka muistuttaa sita, kun
ssa saa sievennettya monimutkaisen yhtalon tai englannissa loytaa juuri

elmoinnin avulla oppii myos yleisesti hyodyllisia kognitiivisia taitoja. Looginen ja
uova ajattelu, tarkka tyoskentely, kyky hahmottaa ongelma ja muodostaa sille erilaisia
ratkaisuvaihtoehtoja seka visualisoida ja kasitteellistaa ne ovat hyodyllisia kaikissa
aineissa ja elamassa itsessaan.

Parhaimmillaan ohjelmointi myos innostaa ylakouluikaisen opiskelemaan lisaa muita
asioita — diskreettia matematiikkaa 3d-peliohjelmointia varten tai dna-visualisointeja
biologiasta innostuneelle.

- Koodi 2016



n algoritmi, 10
alsta muuttujaa

e 2 askelta eteenpain

aanny 90 astetta oikealle

. Kavele kaksi askelta eteenpain
Kaanny 90 astetta vasemmalle
Kavele 2askelta eteenpain

Kaanny 90 astetta oikealle

Kavele 6 askelta eteenpain

Kaanny 90 astetta oikealle
10.Sano "Hyvaa huomenta!” vaimolle

5.
6.
7.
3.
9.




kaynnistaminen”

n kansi kiinni, avaa kansi
nnistymista

tokone ei kaynnisty 2 minuutin aikana, heita
tokone ikkunasta, muutoin aloita tyoskentely

Tiistai:
1. Suorita funktio heraaminen
2. Suorita funktio tietokoneen kaynnistaminen

Toista joka paiva, jos arkipaiva, muutoin lepaa



in hallintapaneelin Questions-kohdan
aan, jossa lukee “Enter a question for

K ei paalla, paina sormella SHIFT alas

jain M n. 0,1sek

APS LOCK ei paalla, vapauta sormi SHIFT, muutoin paina
S LOCK n. 0,1sek

5. Paina kirjain O n. 0,1sek

6. Paina kirjain | n. 0,1sek

7. Klikkaa hiirella painike SEND



Computational thinking

Automatisointiajattelu, Algoritminen ajattelu, ohjelmoinnillinenajattelu, laskennallinen ajattelu

Periaatteet: Lihestymistavat:
Logiikka . . .
ennustaminen, analysointi Kokeileminen
“ leikkiminen, koodin
Algoritmit "saato”
vaitheiden ja siantojen
tekeminen

Uuden luominen

Jakaminen osiin

ongelman/ratkaisun
jakaminen osiin

“ suunnittelu ja toteutus

Debuggaaminen

Toistuvat rakenteet © virheiden loytaminen ja

niiden tunnistaminen ja korjaaminen
hyvodyntiminen

Abstraktio Sitkeys
turhien vksityiskohtien “ tyon loppuun saattaminen
poistaminen
£ ae Yhteistyo

Arvioiminen %
ratkaisun laadun arviointi ® Yhdessi tyoskenteleminen

e CC: https://www.slideshare.net/TiinaPartanen/kurkistus-koodaukseen




minen ja OPS

-2 Tieto- ja viestintateknologinen
minen (L5)

ppilaat saavat ja jakavat keskenaan kokemuksia digitaalisen
median parissa tyoskentelysta seka ikakaudelle sopivasta
ohjelmoinnista. (POPS2014, 101)

Luokat 1-2: Matematiikan tavoitteisiin
liittyvat keskeiset sisaltoalueet vuosiluokilla
1-2

e S1 Ajattelun taidot: Tutustuminen ohjelmoinnin alkeisiin alkaa

laatimalla vaiheittaisia toimintaohjeita, joita myos testataan.
(POPS2014, 129)

» Ref: https://www.slideshare.net/TiinaPartanen/kurkistus-koodaukseen




Inen ja OPS

iestintateknologinen osaaminen (L5)

okeillessaan oppilaat saavat kokemuksia siita, miten teknologian
lippuu ihmisen tekemista ratkaisuista (OPS2014 s. 157)

nostaa oppilasta laatimaan toimintaohjeita tietokoneohjelmina
raafisessa ohjelmointiymparistossa (OPS2014 s. 235)

uokat 3-6 Matematiikan tavoitteisiin liittyvat keskeiset sisdltoalueet

— S1 Ajattelun taidot: Suunnitellaan ja toteutetaan ohjelmia graafisessa
ohjelmointiymparistossa (OPS2014 s. 235)

— ARVOSANA HYVA: Oppilas osaa ohjelmoida toimivan ohjelman graafisessa
ohjelmointiymparistossa (OPS2014 s.239)

* Luokat 3-6 Kasityon tavoitteisiin liittyvat keskeiset sisdltoalueet

— S3 Kokeilu: Harjoitellaan ohjelmoimalla aikaan saatuja toimintoja, joista
esimerkkina robotiikka ja automaatio. Kokeilujen pohjalta tuotetta tai teosta
kehitetaan viela eteenpain.

» Ref: https://www.slideshare.net/TiinaPartanen/kurkistus-koodaukseen




inen ja OPS

a viestintateknologinen osaaminen (L5)
ia harjoitellaan osana eri oppiaineiden opintoja. (OPS2014, s. 284)
Matematiikan tavoitteisiin liittyvat keskeiset sisaltoalueet:

Ajattelun taidot ja menetelmat: Harjoitellaan vaitelauseiden totuusarvon
paattelya. Syvennetaan algoritmista ajattelua. Ohjelmoidaan ja samalla
harjoitellaan hyvia ohjelmointikdaytantoja. Sovelletaan itse tehtyja tai valmiita
tietokoneohjelmia osana matematiikan opiskelua. (OPS2014, s. 375)

— T20 ohjata oppilasta kehittamaan algoritmista ajatteluaan seka taitojaan
soveltaa matematiikkaa ja ohjelmointia ongelmien ratkaisemiseen (OPS2014,
s. 375)

— ARVOSANA HYVA: Oppilas osaa soveltaa algoritmisen ajattelun periaatteita ja
osaa ohjelmoida yksinkertaisia ohjelmia. (OPS2014, s. 379)

* Luokat 7-9 Kasityon tavoitteet

— Kaytetaan sulautettuja jarjestelmia kasityohon eli sovelletaan ohjelmointia
suunnitelmiin ja valmistettaviin tuotteisiin. (OPS2014, s. 431)

» Ref: https://www.slideshare.net/TiinaPartanen/kurkistus-koodaukseen
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