Kivimaki, Arto: Odysseia lapsille

ARTO KivimMAK.:!

Yksittaiset seikkailut --> jaetaan pienryhmille & luetaan etukateen
iPadit, Garageband

oin 4 opp. ryhmat

Lopuksi 6 lyhyen adnimaiseman yhdistaminen yhdeksi isoksi

Eteneminen:
Tiistai

1. Alkuesittelyt, mita tullaan tekemaan ym. 10 min
2. Kirjan hahmojen ja teemojen kasittelya draaman keinoin:

Jutellaan alkuun, mitka ovat kirjan keskeiset hahmot. Kerataan hahmoja taululle. Laitetaan
soimaan jotakin musiikkia ja liikkutaan eri kirjan hahmojen tavoin tilassa.

« liiku kyklooppina, sankarina, merihirviona, jumalana, rakkauden jumalana...

10-15 min

3. Jakaannutaan ryhmiin. 5 min
Kirjan tapahtumapaikat: jutellaan, missa kirjan tapahtumat tapahtuvat. Kerataan taululle
tapahtumapaikkoja.

Poimitaan eri tapahtumapaikkoja jokaisesta viidesta katkelmasta. Jokainen ryhma keksii
siihen sopivan danen. Ryhmat esittavat ensin jokainen erikseen oman aéanensa, seuraavaksi

yhdistetaan aanet. 15 min

5. Piirretaan taululle aikajana: mihin kohtaan mikakin katkelma sijoittuu? 5 min



6. Pienryhmissa hetki keskustellen, mita katkelmassa tapahtui. Luetaan ryhmissa. 10 min
7. Patsaita katkelmista. Jokainen ryhma suunnittelee patsaan omasta patkastaan ja esittaa
sen muille.

a. still-kuva

b. aanellinen patsas

10-15 min

8. Lyhyita esityksia katkelmista pienryhmissa. loppuaika

Keskiviikko
Aanimaisemien teko.

1. Ohjeistus. Mita tehdaan, milla valineilld, padien jako, kaytettavat ohjelmat (Garageband,
Youtube, itsetuotetut aanet, ympariston aanet), jne.

Huom. aanimaisema koko katkelmasta, ei vain yhdesta tapahtumasta siina. Ohjepituus 1-2
min

2. Aloitetaan danimaisemien teko.

3. Esitetaan aanimaisemat, jos ehditaan. Pilvi koostaa daanimaisemat yhdeksi isoksi
aanimaisemaksi (?)

Luvut: Troijan hevonen, seireeneja ja merihirvidita, kosto ja odysseus, penelope + viela joku

https://peda.net/id/e72e4a4c8ed
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