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Grundlaggande fardigheter och
teknisk kompetens

Nylitteracitet: Digital
kompetens

uudetlukutaidot.fi

https://uudetlukutaidot.fi/sv/framsi
da/digital-kompetens/

AK 7-9
(Alla amnen)

Kan sjalvstandigt anvanda Office 365 och kan
forflytta sig mellan skrivbords-, mobil och
webbversioner av samma tjanst

- beharskar alla basfunktioner for Word, Excel,
PowerPoint, Outlook, Teams, Forms, OneNote
och Kalender

- producerar och behandlar smidigt text med
den apparat som anvands SVL

- anvander olika filtyper med lampliga program
- kan anvanda format i texter, hittar dven
specialtecken vid behov. SVL

Behéarskar och anvander tangentbord och
shabbtangentkommandon smidigt. SVL

Beharskar storheter och mattenheter som
anknyter till teknik. BK, MA, FY, KE

Anvander elevadministrationssystemet Wilma
dagligen.

Kan anvanda digitala miljéer och tjanster
lampliga for alder, pa mangsidigt, naturligt och
andamalsenligt satt, som en del av studier och
l&rodmnen

- eleven kan anvanda samhalleliga digitala
tjanster, som berdor hen

- kan smidigt vid behov anvanda digitala
tjanster pa olika apparater.

Kanner till webblasarens cacheminne, cookies,
privat surfningslage och sidhistorik.

Anvander smidigt begrepp, som anknyter till
digitala miljoer.

Bekantar sig med digitala laroplattformer som
bl.a. Google Classroom, Moodle och
ltsLearning, t.ex. under
elevhandledningslektioner. EH

Bildar sig ett naturligt intresse for livslangt
digitalt larande och kompetensutveckling

- kan anvanda en egenskap i en digital tjanst
for att folja upp sitt eget larande.

Fordjupar sin forstaelse for anvandnings- och
funktionslogik for digitala miljGer.

Forstar vilka mojligheter sakernas internet (1oT)
ger 0SS
https://www.induo.com/b/vad-ar-iot/

Ar medveten om hur digitaliseringen paverkar
olika branscher.

Kanner till yrken som har att géra med digital
kompetens och dess delomraden

- forstar att 6kad méangd data och teknologisk
utveckling majliggdr nya innovationer och
affarsmojligheter.
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Produktion, presentation och
kreativa processer

AK 7-9

Beharskar fil- och mapphantering

- kan administrera anvandarrattigheter for
filer

- kan dela eget material, sa det kan anvandas
av andra

- kan anvanda material skapat av andra pa
ett ansvarsfullt satt. Alla @mnen

Kan skapa typsnittsmallar och
dokumentmallar i Word. SVL

Fordjupar sina kunskaper i t.ex. Excel,
Powerpoint, Teams och Sway Alla amnen
- kanner till och kan vélja olika satt och
redskap, med vilka hen lampligt kan
presentera information Alla @mnen

- kan skapa omfattande och strukturerade
presentationer i PowerPoint eller liknande
presentationsprogram Alla @&mnen

- kan mangsidigt presentera matematiskt
intressanta fragor och slutledningar MA

- kan anvanda cellhanvisningar,
berakningsformler och de vanligaste
funktionerna i ett kalkylprogram

MU, MA, FY, KE

- kan sammanstalla, strukturera och skapa
andamalsenliga diagram, begreppskartor,
tabeller, arbetsplaner eller annan infografik
- kan komponera texter, bilder och tabeller.
SVL, BK

Bekantar sig med Stream. MU
Skapar 3D-modeller och -utskrifter. SL, MA

Bekantar sig med datorstyrda maskiner och
skapar digitala ritningar, mallar och
schabloner. MU, BK

Kan gdra animationer, filmer, ljud och musik
och anvéander sig av bild-, ljud-, video- och
musikteknologi pa ett mangsidigt satt.

MU, BK

Kan aktivt framf6ra sina personliga tankar
och intressen med hjalp av digitala verktyg,
bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra. MU, BK, SVL, sprak

Deltar i en gemensam skrivprocess eller
nagon annan gemensam process for
innehallsproduktion i en digital tjanst.
MU, BK, SVL, SL, HI, RE, BIl, GE

Kan jAmfora olika digitala verktyg och vélja
det, som stoder hens satt att uttrycka sig

- anvander sig av mangsidiga digitala
mojligheter i produktion. MU, BK, SL, SVL

Anvander sig av sjalvutvardering i samband
med alla arbetsprocesser

- kan forklara problem och darifran harleda
problemlésning. Alla @mnen
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Programmering

Nylitteracitet:
Programmeringskunnande

uudetlukutaidot.fi :

https://uudetlukutaidot.fi/sv/progra
mmeringskunnande/

AK 7-9

Fordjupar sitt kunnande i programmering och
robotik MA

- fordjupar forstaelsen for interaktivt
samarbete och deltar aktivt i arbetet

- kan programmera program i olika miljoer

- kan grunderna i ett textbaserat
programmeringssprak. MU, MA

Forstar nagon form av textbaserat
programmeringssprak och kan tolka
programkoder, som gjorts med hjalp av
programmeringsspraket. MU, MA

Vet hur olika programmeringsstrukturer,
sasom sekventiella, upprepade och villkorliga
funktioner och variabler, fungerar och kan
designa ett program med hjalp av dessa.

MU, MA

Kanner till programmerade element i det
omgivande samhaéllet, sasom algoritmer,
automatisering, robotik och artificiell
intelligens MA, SA

- forstar deras funktionslogik och
tillampningen av dem inom olika omraden i
livet. BK, SA

Kan planera och genomfdra en
problemldsning tillsammans med andra, dar
man anvander metoder som utnyttjar
sensorer samt robotik eller automatisering.
MA, FY, SL

Kan planera och forverkliga ett spel, en
simulering eller en applikation som loser ett
problem som relaterar till skolan eller elevens
eget liv. Konst- och fardighetsamnen

Kanner till tekniska applikationer som
relaterar till olika laroamnen och kan forklara
deras funktionsprinciper SL

- kan utnyttja arbetssétt som relaterar till
programmering inom alla larodmnen.

Alla @amnen

Kan beratta hur digitala tjanster
personanpassas och hur reklam riktas till
anvandaren

- funderar pa vilken betydelse information,
som samlas in i digitala tjanster och
programmering har for den egna
verksamheten. Alla @mnen

Kontaktuppgifter
Pedanet

1 W e

]

Ansvar, trygghet, ergonomi och
halsa

AK 7-9
ANSVAR OCH TRYGGHET (Alla &mnen)

Kanner till upphovsratt, upphovsrattslagen och
forstar foljder av brott mot den.

Forstar affarsverksamhet forknippad till
upphovsratt. MU, BK, SL, SVL

Behéarskar CC (Creative Commons).
MU, BK, SL, SVL, BIGE, FYKE

Kan identifiera etiska och moraliska fragor kring
anvandning av teknologi
- kan reflektera och diskutera kring teknologi.

Kan skydda sin egen och andras integritet.

- kan begransa anvandningen av sina
personuppgifter

- kan anvanda eventuella |dsenordsprogram.

Forstar hur olika val inom anvandning av
teknologi kan bidra till hallbar utveckling

- forstar majligheter och risker kring teknologi ur
en global synvinkel.

Ldser problemsituationer i den digitala varlden
och kan agera ansvarsfullt.

Foljer anvisningar for dataskydd och -sdkerhet
- kanner till EU:s dataskyddsforordning och
dataskyddslagen.

Ar medveten om datasakerhetsrisker och kan
agera om sakerheten brutits

- ar medveten om typiska hot mot
cybersakerheten och kan forbereda sig for dem
- kan hantera aktuella fenomen som anknyter till
trygg anvandning av teknik.

Forstar grundprinciper 6éver hur man skyddar sig
mot skadeprogram.

Forstar att det gors politiska och kommersiella
forsok, att paverka individens agerande och
tankande i olika medier och digitala miljoer.

Forstar sin ratt att hantera och anvanda data
som samlats in om hen sjalv samt overlata dem
vidare

- forstar betydelsen av eget aktivt agerande i
datahantering.

Deltar aktivt i arbete inom skolans digitala miljoer
och agerar pa ett satt, som bygger upp
gemenskap.

Ar medveten om risker som har att gora med
sakernas internet (IoT).

Ar medveten om medieapparaternas och
medieanvandningens koldioxidavtryck samt
ansvars- och etikfragorna kring produktionen av
medieapparater.

ERGONOMI OCH HALSA
(Alla @mnen)

Kan arbeta malinriktat.

Forstar att digitalt innehall paverkar individens
maende, vakenhet, sémn och hjarnaktivitet

- lar sig vélja bort innehall, som har negativt
inflytande pa individens eget maende.

Kanner igen trotthet och kroppens behov, kan ta
pauser i sitt arbete.

Beaktar ergonomin vid val av arbetsstallning och
utnyttjar hjalpmedel vid behov.

Kan beakta olika inmatnings- och styrningssatt,
hastighet och beréringskénslighet, som
underlattar arbete i olika situationer.

Kan beskriva hur digitala verktyg anvands pa ett
ansvarsfullt, sékert och ergonomiskt satt.

Informationshantering och
-kompetens

AK 7-9

Kanner till skmotorer och databaser.

- lar sig hur de fungerar och producerar
information. Alla @mnen

- kan andra installningar pa sokmotorer pa ett
andamalsenligt satt. Alla amnen

- kan gora omvanda bildsokningar och
avancerade sdkningar. MU, BK

Kan behandla olika former av information,
anvanda olika notationssatt i behandlingen samt
genomfora logiska operationer med
informationen. Alla @mnen

Algoritmiskt tdnkande anvands i undersdkningar
inom olika laroamnen och projekt samt for att ta
fram och presentera information. FY, KE, MA

Anvander algoritmiskt tankande i
problemlésningen som relaterar till olika
laroAmnen och projekt. FY, KE, MA

Kan analysera problem och bedéma madjliga
l6sningar utifran olika kriterier

- visualiserar problem och lésningar med hjalp av
generaliseringar och diagram. MA

Kunskaper i kdllhantering och kallkritik fordjupas
Alla @mnen

- kan beddma tillférlitigheten hos information och
kan motivera sin bedémning BK, FY, KE, HI, RE
- anvander flera olika kallor for att producera
information Alla @mnen

- kan forklara hur tolkning av information kan
forandras, som féljd av nya synvinklar eller kallor
HI, RE, BI, GE, HA, SA

- kan leta information om aktuella foreteelser och
fenomen. SVL, BIl, GE

Ovar pé att skriva kallhanvisningar i I6pande text
enligt APA med hjalp av Word-
textbehandlingsprogrammet.

SVL, Bl, GE, FY, KE, sprak

Mer komplicerade innehalls- och
kallforteckningar kan skapas med hjalp av Word-
textbehandlingsprogammet. SVL, sprak

Lar sig att leta vasentlig information for studier,
privatliv och sjalvstandigt boende

- t.ex. Studieinfo, FPA, TE-tjanster,
Skatteforvaltningen, Finlex, banktjanster o.s.v.
EH, SA, HU

Forstar forskningens roll | skapandet av ny
kunskap. SA, HI, FY, KE, Bl, GE, HA

Kan hitta, hantera och presentera information,
som grundar sig pa forskning.
SA, Hi, FY, KE, BI, GE, HA, GY

Kan sjalvstandigt och tillsammans med andra,
behandla insamlad data i en digital miljo.
Alla @mnen

Kan gora en avgransad undersokning utgaende
fran ett tema, antingen angivet eller av eget
intresse. Bl, GE, SVL, FY, KE, HI, EH, HA, MA

Kan planera och utforma en avgréansad
undersdkning med hjalp av digitala miljoer

- fordjupar sina tolkningar kring orsak och verkan
- kan mangsidigt anvanda teknik som verktyg for
undersdkningar

Bl, GE, SVL, FY, KE, HI, EH, HA, MA, GY

Kan gora observationer och dra slutsatser utifran
simuleringar. Bl, GE, FY, KE, SL, HU, MA

Anvander apparatens hjalpmedelsfunktioner i
informationshantering. Alla @&mnen

Funderar pa den programmerade teknologins
halsomassiga, sociala, politiska, konstnarliga
och praktiska mdjligheter samt risker och etiska
synpunkter. HA, SA, HI, BK, Bl, GE, HU, GY
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Interaktion, kommunikation och
natverksbildning

AK 7-9
Beharskar Teams och Outlook. Alla amnen

Bekantar sig med kommunikationsframjande
och natverksbildande applikationer i MS 365.
EH

Kan fora in moten och bokningar i sina
digitala kalendrar EH

- lar sig att anvanda dem som stod i sin
vardag. EH

Anvander interaktiva kommunikationsverktyg
mangsidigt och enligt vad olika situationer
kraver EH, SVL, sprak

- fordjupar sin forstaelse for interaktivt samarbete
och deltar aktivt Alla @mnen

- forstar interaktionens betydelse for larandet
Alla amnen

- lar sig att anvanda kommunikationsverktyg
som stod i sin vardag Alla amnen

- kan l6sa eventuella konfliktsituationer som
kan uppsta i digitala tjanster pa ett
konstruktivt satt. Alla @amnen

Lar sig anvanda sociala medier i enlighet
med aldersgranser och forstar sitt ansvar i
anvandningen av applikationerna SA

- forstar de sociala mediernas betydelse for
individen och samhallet SA

- kan agera i dem, pa ett satt som forstarker
gemenskap SA

- har forstaelse for mediernas effekter.

HA, SA, HU

Kan utnyttja olika digitala plattformar for att
frAmja sitt larande Alla @mnen

- arbetar aktivt och konstruktivt i olika
sprakmiljoer och gemenskaper, tolkar och
forstar symbolsprak som ar kopplade till dem.
SVL, sprak, Hl, RE

Spelifiering ska anvandas for att framja
larandet. Alla @mnen

Respekterar och vardesatter mangfald i alla
digitala miljoer

- agerar i mobbningsforebyggande syfte.
Alla @mnen

Kan kommunicera med andra ytterom den
gemensamma skolmiljon, aven i
internationella sammanhang

- kan interagera genom eTwinning.

Alla amnen

Kan delta i verksamhet och utveckling genom
skolans digitala miljoer. Alla @mnen

Lar sig verka som aktiv medborgare i ett
digitalt samhalle

- forstar betydelsen av digitala miljoer for
samhallelig aktivitet

- lar sig folja med och delta i debatter.
Alla @mnen

QR-koden for er till en pdf
av affischen

Med denna webbadress
bit.ly/3TyGzO3

kommer ni till den digitala
larstigen for ak 7-9 i Padlet

https://bit.ly/CC_Carina_Astikainen
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