Tekstipohjaisen ohjelmoinnin
perusteet ylikouluun ja
lukioon
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Mita Linkki tekee?

® Kerhoja ja leirejd lapsille mz 1

& Koululuokille vierailuja e —
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Tietojenkasittelytieteen laitokselle

& [ukio-opintoja: MOOC:t ja
dynamiitit

& Tdydennyskoulutusta, tukea ja
materiaaleja opettajille

& Tapahtumia ja tietoa suurelle
yleisolle

Kuvaajana: Arto Wikla
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Taman tapahtuman materiaalit: ¢

& Tilaisuuden materiaalit Kuumapop:n sivuilla:

& http.//www.kuumapop.fi %

& Kaikki Linkki-keskuksen materiaalit, myos nama: s

® http//linkki.cs.helsinkifi
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http://www.kuumapop.fi
http://linkki.cs.helsinki.fi
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Uusi OPS
Ohjelmointi, koodarit, pelit, koodi2016 ...vai ehka kuitenkin: J

& Ohjelmoinnillinen ajattelu %

& TVTI-taidot
& Projektimuotoinen oppiminen
& Yhteistyotaidot
; & Motivaatio tehda itse ja nahda tyon tulokset
; & Tulevaisuus on vaistamadatta digitaalinen, taitoja taytyy
z kerryttdd mahdollisimman nuoresta
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Mita hyotya ohjelmoinnista siten on &
itse kullekin?
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& Pddsee heti itse tekemdadn %

& Ndkee tyonsd tulokset myds heti

& Voi jakaa projektin kaverien kanssa 2

B

& Yhdessa tekemadalla padsee tutkitusti pidemmalle
& “Lunttaaminen” muilta on ohjelmoijan elinehto!

& Kuten kasitoissd, ohjelmoiden voi tehda itselle 3

hyédyllisid tyékaluja
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Opettajan kannalta taas:

, D : K 2 1. Téytd kattila 2/3 vedelli. )
© Ohjelmointia on jo kaikkialla <" 2. Aseta kattila kiehumaan.

A S i . ,, { 3. loista 10 kertaa:
& "Ohjelmoinnillinen ajattelu L Peae peruna

& Ongelmien purkamista osiin 2. Siirri peruna kattilaan. |
& Kaavojen tunnistamista ja muodostamistal 4. Odota 20 minuuttia

& Automatisointia | 5. Toista (eunnes perunat ovat
pebmeiti

& Tietokoneen kyvyt ja rajat selviksi " 1. Odota 1 minuutti
| 6. Laita liesi pois pdilta. |
© Oppilaiden innostus, itseohjautuvuus | ;. Valuta pois vesi | B

& Pjenestad padsee jo alkuun
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Ohjelmointipolku
& Yksilollisia polkuja opiskeluun, esim. 3
& CS Unplugged —> Scratch/r —> Scratch —> EppaBasic —> : ¢

Java-MOOC 2
& Scratch —> Robotit —> Python-MOOC —> Java-MOOC %
& Snap! —> Nettisivut —> EppaBasic

& [so osa materiaaleista jo Linkin sivuilla, kootaan
sivustoksi http//ohjelmointipolku.fi kesdlld 2015 5
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http://ohjelmointipolku.fi

Siirtymavaiheessa
alakoulustakin tuttuja...

& CS Unplugged
& http.//csunplugged.com/

& Scratchlr (ios 7.0, Android 4.4)

© http//www.scratchjr.org

& Scratch

& https//scratch.mit.edu/
& http.//linkki.cs.helsinki.fi/materiaali

& Googlen CS First

© http/fwww.cs-first.com/

& Snap!
& https.//snap.berkeley.edu/
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http://csunplugged.com/
http://www.scratchjr.org
https://scratch.mit.edu/
http://linkki.cs.helsinki.fi/materiaali
http://www.cs-first.com/
https://snap.berkeley.edu/

Tekstipohjaisen ohjelmoinnin
opetteluun

& EppaBasic

& Harjoitus: Piirtdminen
& http.//eppabasic.fi/

& Robottiohjelmointi

& [ogo g
@ http.//turtleacademy.com E
F
& TouchDevelop ‘?
& https//www.touchdevelop.com/ forward 50
right 90

& DrRacket

750 T 0T 7O Y PR O R TN

EINTTTETT S S )


http://eppabasic.fi/
http://turtleacademy.com
https://www.touchdevelop.com/
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Edistyneemmille
~ ja itseopiskeluun

[ﬂ] Projects @
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* @author Linkkil
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public class Kissa { )
//Luodaan uusi kissa:

T public Kissa() { -5

| Files
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, & HY:n ja Aallon

) MOOC-kurssit
& http.//mooc.fi/
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sayMau(); y
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private void sayMau() { >
System.out.println("Mau~uu!");

} S
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http://mooc.fi/

T O M Y WY Sy . T T
W h v N e mmnp —— .


http://koodi2016.fi
http://www.slideshare.net/semilia1/oph-ohjelmointi-monilukutaito
http://www.slideshare.net/JyrkiKasvi/boss-it-tampere
http://tarmo.fi/blog/2014/06/8-teesia-koodauksesta-koulussa/

osoite: eppabasic.fi

EPPRERSIC s New Loag Share

ClearScreen

X = 50 Index Back

y = 50 °

sade = 1 10

y = sade * 10 Ep p aBaSlc
DrawCircle x, y, sade
sade EppaBasic on ohjelmoinnin

opetuskdyttéon suunnattu
ohjelmointikieli.

Sisalto
Téastd ohjekirjasta 10ydét seuraavat
osiot:

Komentolista
Udtiset
Tietoa EppaBasicista



http://eppabasic.fi

