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Pihan aakkoset Al, YM, kielet
pareittain

puukirjaimet, valkoiset alustat, (munakennoja)

Tutustutaan kirjaimen ja danteen vastaavuuteen ja
maistellaan sanoja.

Jokainen pari saa muutaman Kirjaimen ja tehtavana on
etsia pihalta niiden aanteella alkavat sanat. Esimerkiksi
H niin kuin hiekka tai V niin kuin varjo. Muutaman
minuutin paasta kaydaan lapi pihan aakkoset
aakkosjarjestyksessa. Vuorossa oleva pari esittelee
kirjaimen paikassa tai tavalla, josta kirjaimella alkava
sana kay ilmi. Muut koettavat arvata, mika kirjaimella
alkava asia on kyseessa.

Koko ryhman sijaan suoritettu kirjaintehtava
voidaan kayda lapi myos toisen tehtavan valmiiksi
saaneen parin kanssa, siten etta parit koettavat arvata
toistensa sanat.

Sekoitetaan ja jaetaan kirjaimet uudelleen ja

koetetaan keksia uudet pihan aakkoset.
Toinen vaihtoehto on, etta danteella alkavat asiat
etsitaan konkreettisesti luonnon esineina ja kootaan
aakkosjarjestykseen alustoille. Kirjaimet jaetaan pareille
tai alustajonoon, jolloin kaikki saavat etsia kaikkia
aakkosia. Munakennot ovat hyvia keraysastioita, niihin
keratessa loydot pysyvat sopivan pienina.

Lahde: Att lara in svenska ute ja Luokasta luontoon




Sanoja ruudukossa
LI, Al kielet

kaksi ryhmaa

puiset aakkoset

Piirretdan kepilla hiekkaan tai liidulla asfaltille ruudukko
ja asetellaan jokaiseen ruutuun yksi Kirjain.

1)

2)

3)

Harjoitellaan kirjaimia vastaavia aanteita siten, etta
yksi oppilas kerrallaan hyppelee ruudusta toiseen
esimerkiksi viisi hyppya ja toiset toistavat daneen
kirjainta vastaavan aanteen.

Oppilaat saavat miettid ruudukon aarella tietyn
mittaisia sanoja tietysta aiheesta (esimerkiksi
etunimet, pihalla nakyvat asiat). Yksi oppilas
vuorollaan hyppii miettimansa sanan ruudukossa
ja toiset arvaavat, mista sanasta on kyse. Jos
kirjainten valimatkat ovat pitkat, tarkoitettu ruutu
merkitaan tasajalkahypylla ja muihin ruutuihin voi
astua yhdella jalalla.

Muilla kielilla hyppimiseen voi opettaja antaa
sanat. Toiset koettavat ensin lausua sanat ja sitten
miettid mitd sana tarkoittaa.




Salakirjoitusta Al, MA, YM
pareittain

puiset kirjaimet, valkoiset
alustat

Koodausta ja ongelmanratkomista luonnonesineilla

Kullekin parille jaetaan muutamia puukirjaimia
yleisimpien Kirjainten joukosta ja kaksi valkoista alustaa.
Parit etsivat ensin toiselle alustalle kirjainten viereen
niilla alkavat luonnonesineet.

Kaikki kirjainalustat laitetaan maahan vierekkain ja
kierretaan katsomassa eri kirjaimille luonnosta
l0ydettyja symboleja. Samalle kirjaimelle voi olla useita
vaihtoehtoja.

Muodostetaan toiselle alustalle naita keksittyja
kirjainmerkkeja kayttaen pihan materiaaleista sana-
arvoituksia tai lyhyita viesteja. Parit vastavuoroisesti
koettavat ratkaista toistensa salakirjoitukset.




AakKkosviesti A], kielet, LI
3-5 ryhmaa

puiset kirjaimet, valkoiset liinat,
matokudenaru/lakana

Liikunnallinen sanojenmuodostamispeli:

Puiset aakkoset levitetddn narulla rajatulle alueelle tai
isolle lakanalle keskelle leikkialuetta. Kullakin on
ryhmalla on sopivan matkan paassa oma kotipesansa
ja valkoiset liinat.

Yksi joka ryhmasta vuorollaan saa hakea yhteiselta
alueelta ryhman alustalle puukirjaimen annettujen
ohjeiden mukaan:

Esimerkiksi: "Hae vokaali, ... konsonanttij, ... etunimesi
Kkirjain, ... sukunimesi kirjain!”

Ohje voi olla myds: "Vaihda yksi aiemmin haettu kirjain
alustalla olevaan!”

Kun kirjaimet on jaettu tasan ryhmille, ryhman tehtavana
on koettaa muodostaa saaduilla kirjaimilla
mahdollisimman monta sanaa, mahdollisimman pitka
sana tai lyhyt lause. Voidaan sopia, etta kirjaimia saa
kayttaa monta kertaa, jolloin sanat pitaa panna muistiin.

alustalle, josta muuta ryhmat voivat hakea yhden

kirjaimen kerrallaan. Ryhma saa luvan yhteen tai
kahteen lisakirjaimeen, jotka muodostetaan esimerkiksi
risuista.

@ Palautetaan yli jaaneet kirjaimet yhteiselle

Lahde: Att 1ara in svenska ute




Sanaleikki A] kielet, LI
yhta suurissa pienryhmissa

puiset kirjaimet, valkoiset liinat

Ryhmayttavassa sanaleikissa aakkoset asetellaan isolle
lakanalle keskelle leikkialuetta, jonka laidalla kullakin
on ryhmalla on oma kotipesansa ja valkoiset liinat.

Leikin alkaessa joku ryhmasta hakee lakanalta ryhman
alustalle yhden kirjaimen ja sanoo silla alkavan sanan.
Seuraava keksii sanan, joka alkaa samalla kirjaimella,
johon edellinen sana paattyi. Esimerkiksi H-Kirjaimen
hakija sanoo "hiekka”, seuraava "asfaltti”, sita seuraava
"ihminen” jne. Toiset toistavat sanan innostuneesti.
Yhden kierroksen jalkeen, eli kun ryhmasta jokainen
on vuorotellen keksinyt sanan, ryhma saa hakea
lakanalta uuden kirjaimen, jolla seuraava sanakierros
alkaa. Jos menossa olevalla kirjaimella alkavaa sanaa ei
milladn keksita, palataan edelliseen Kkirjaimeen.

Sallittujen sanojen aihepiirin tai sanaluokan voi rajata,
esimerkiksi syksy tai adjektiivit, tai jokin kasittelyssa
ollut teema. Voidaan sopia, etta sanaleikin sanojen on
oltava leikkipaikassa jollain aistilla havaittavissa tai
pdinvastoin, ettei mainittu asia saa olla nakyvissa. Kun
leikitaan vieraalla kielella, nakyvat tai muuten
aistittavissa olevat asiat ovat hyva rajaus.

Kun kaikki kirjaimet on haettu, ryhman
tehtavana on koettaa tehda kirjaimistaan
aiheeseen sopiva sana. Voidaan myos muistella
kaikki keksityt sanat.




Aakkoslakana YM, A] kielet
3-5 oppilaan pienryhmissa

aakkosliinat, kerdilyyn munakennoja

Nimedmistehtava tutustuttaa pihan luonnon
yksityiskohtiin. Sopii monimuotoisuuden
kartoittamiseen ja luonnoltaan erilaisten paikkojen
vertailuun, esimerkiksi yksi ryhma etsii hiekkakentalla,
toinen nurmikolla, kolmas metsanreunassa.

Ryhma koettaa 10ytdaa mahdollisimman moneen
aakkoslakanan Kirjainruutuun luonnonesineen kullakin
alkukirjaimella. Kaikkien ryhmalaisten tulee hyvaksya
sana, jota tarkoitetaan. Jos kirjaimella alkavaa esinetta tai
havaintoa ei voi siirtaa ruudulle, ratkaistuun
kirjainruutuun voi laittaa merkiksi vaikka kiven.
Sopimuksen mukaan kerata voi myos aineettomia
luontohavaintoja tai ominaisuuksia eli adjektiiveja.

Tehtavan purkamiseen on varattava aikaa.
Ryhmien 10ydot voi kdyda lapi kirjain kerrallaan, esitella
joka ryhmalta hyvia 1oytoja tai vertailla eri alueilta
loytyneiden aakkosesineiden maaraa.

Huomioidaan synonyymit ja lajinimet. Mietitaan,
mika vaikuttaa loydettyjen kirjainten maaraan: Hyva
luonnon- ja lajituntemus, kekselidisyys ja alueen
monimuotoisuus.

Tehtdavaa voi jatkaa luokittelemalla aakkoslakanan
@ esineita eri ryhmiin: elottomat/elolliset/peraisin

puusta/ruohovartisen kasvin osat/maatuvat/
luonnossa hyvin hitaasti hajoavat.

Lahde: Att 1ara in svenska ute




Aasta O6hon Al LI
kaksi ryhmaa
aakkoslakanat, nopat

Ryhmien valinen sanojenkeksimiskilpailu
aakkosjarjestyksessa. Ryhmat asettuvat kentalle riveihin
vastakkain noin kymmenen metrin paahan toisistaan.
Kummallakin ryhmalla on edessaan oma aakkoslakana ja
pelimerkki seka noppa.

Joukkueet heittavat vuorollaan noppaa ja siirtavat
pelimerkkiaan lakanalla nopan luvun mukaan A:sta
alkaen (1=A). Kun kirjain on arvottu noppaa heittamalla,
pelin johtaja huutaa sen daneen.

Ryhman tehtavana on mahdollisimman nopeasti
muodostaa Kirjain kehoillaan niin ettda koko ryhma on
mukana kirjainmuodostelmassa. Vastapuolen
joukkueella on kirjaimen muodostamiseen kuluva aika
aikaa keksia ja luetella aaneen kyseisella kirjaimella
alkavia sanoja. Pelinjohtaja ilmoittaa huutamalla, kun
esittamisvuorossa olevan ryhman Kkirjain on valmis ja
keksimisaika loppuu. Hyvaksyttyjen sanojen lukumaara
vie joukkuetta omalla pelialustalla eteenpain. Ensin
O:hon ehtinyt joukkue on voittaja.

Yksinkertaisemmassa versiossa heittovuorossa
@ oleva ryhma esittaa kirjaimen ja toinen ryhma

koettaa arvata sen. Vuorot vaihtuvat ja
pelialustalla edetaan noppaa heittamalla.




Mika mina olen? Al kielet, YM
koko ryhma

lajikortit, pyykkipojat

Kyselyleikissa jokaiselle osallistujalle kiinnitetaan
pyykKipojalla vaatteisiin lajikortti, jota han ei saa itse
nahda. Jos paassa on pipo tai lakki, kortti on paras
kiinnittaa lakin reunaan otsalle, jolloin toiset nakevat
kortin kohdatessa helposti. Kortin voi kiinnittada myos
selkdpuolelle takin tai paidan niskaan. Nopeimmin
korttien jako sujuu, kun jokainen hakee ensin kortin,
jonka Kiinnittaa jollekulle toiselle.

Tehtdavana on kulkea kyselemadssa kysymyksia, jotka
selvittavat mika oma laji on. Kysymyksiin tulee voida
vastata kyll4, ei tai en tieda.

Selvitettaviksi lajeiksi voi valita joko kasveja tai
eldimia tai molempia. Lopuksi kdydaan yhdessa lapi,
millaiset kysymykset auttoivat parhaiten ratkaisun
jaljille.

@ Sekoitetaan kortit uudelleen ja toistetaan leikki.




Salaiset kuvat A], kielet, YM, MA
pareittain

valkoiset liinat, (istuinalustat)
Sanallistamistehtdva pihalta loytyvilla materiaaleilla

Aluksi parit hakevat pihalta opettajan ohjeistaman
madran luonnonmateriaalia siten, etta parilla on yhta
monta samanlaista esinetta. Esimerkiksi molemmilla on
kolme koivunlehted, nelja tikkua, kolme kivea ja viisi
pihlajanmarjaa. Pari asettuu istumaan selat vastakkain
siten ettd molemmilla on edessaan valkoinen liina.
Toinen tekee omalle liinalleen kuvan tai kuvion
luonnonmateriaaleista ja selostaa tekemisen parilleen.
Pari koettaa sanallisia ohjeita noudattaen saada
samanlaisen kuvion syntymaan liinalleen. Vaihdetaan
vuoroja.

Tehtdvan voi tehda yksinkertaisena vahilla
materiaaleilla. Sopii hyvin myos vieraiden kielten
kayttamisen harjoitukseksi. Luonnonmateriaalien nimia
voi talloin kdyda aluksi lapi tai kehottaa oppilaita
kuvailemaan materiaaleja niilla sanoilla, joita he osaavat.
Kun molemmilla on samat esineet, myos kuunteleva
osapuoli voi auttaa kaveria tarkentavilla kysymyksilla.

Lahde: Att 1ara in svenska ute




Vastaus vierii lakanalla Al,
kielet, MA, lukuaineet, LI

kaksi tai kolme ryhmaa
ryhmdtoimintalakanat ja pallot

Reikdlakanoiden ja pallojen avulla voi harjoitella tai
kerrata mita tahansa kaksijakoista asiaa tai vaitteiden
todenperadisyytta toiminnallisesti ja hauskasti yhdessa.

Kaikilla ryhmassa on tukeva ote lakanan reunasta.
Ryhma vastaa annettuun tehtavaan vierittamalla tai
pompottelemalla pallon pyoredan aukkoon, jos vastaus
on KYLLA tai nelidén muotoiseen, jos vastaus on EI.

Kielen opetuksessa voidaan esimerkiksi kuunnella, onko
opettajan lausumassa sanassa kaksoiskonsonantti, ang-
aanne, onko kyseessa yhdyssana, isolla vai pienella
kirjaimella kirjoitettava sana jne.

Lukuaineissa lakanan avulla voidaan selvittaa osaamista,
kerrata jotain teemaa tai kuulustella laksyja. Vaittamat
tai kysymykset voivat olla myos oppilaiden etukdteen
valmistamia.

Pallonkuljetustehtavaa voi vaikeuttaa esimerkiksi siten,
etta oppilaat eivat saa lainkaan puhua, pitavat vain
vasemmalla kadella kiinni lakanasta, seisovat yhdella
jalalla tai selka lakanaan pain.

Lahde: Ulos oppimaan!




