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Johdanto

Viime vuosina Alojdrven sivistystoimessa on panostettu vahvasti tieto-
ja viestintateknologion pedagogisen opetuskdytdon kehittdmiseen, sen
lagjentamiseen sekd syventdmiseen. Sysayksend naille toimille olivat
syksylla 2016 voimaantulleet uudet opetussuunnitelman perusteet.

Sivistystoimi on aktiivisesti hakenut ja myds saanut Opetushallituksen
sekd Opetus- ja kulttuuriministerion mydntédmad hankerahoitustao.
Padasin hankkeet ovat olleet tieto- ja viestintateknologian koulutus- ja
tukihankkeita. Nailld hankkeilla on kasvatettu opetushenkildstdn
TVT-osaamista OPS2014 mukaiseksi sekd tuettu opettajia siirtymaan
uuden OPSin mukaiseen opetukseen.

Voimme olla varsin tyytyvdisid toiminnan tuottomiin  tuloksiin.
Esimerkiksi ohjelmointi koettiin syksyllad 2015 hyvin haaosteelliseksi. Nyt
olemme pddsseet siihen pisteeseen, ettd syksylld 2019 meilld on
alakouluikdisid oppilaita, jotka osaavat jopa itsendisesti ohjelmoida
mikro-ohjaimia jo rakentaa niiden yhteyteen virtopiirin elektroniikan
peruskomponenteista. Hyvd esimerkki tastd on Alokylon koulun 5-6
luokkalaisten rakentama ja Varkkad Vekotin -kilpailun voittanut laite.

Koulumaailma on iso organisaatio, eikd suuret muutokset tapahdu
hetkessd. Lisdksi teknologinen kehitys menee koko ajon eteenpdin.
Laitteet muuttuvat sekd sovelluksista tulee koko ajan uusia versiota ja
myds aivan uusia sovelluksia tulee kaytettdvaksi. Jonkin verran myos
henkildostd vaihtuu vuosittain. Yhdessd néma kaikki vaativat jotkuvaa
koulutusta ja kehitystyota.

Opetushenkildston OPS2014 mukainen TVT-osaaminen on Alajarvella
suunniteltu vaiheittaisilla  koulutuksilla.  Aiemmissa  koulutuksissa
hankittu osaaminen toimii aina pohjana seuraaville koulutuksille. Nain
TVT-osaaminen kehittyy kumulatiivisesti sopivin askelin.

Alokoulujen TVT-strategion yksi tavoite on varmistaa TVT:n yhtaldinen
kayttd alueen kaikissa alakouluissa. On tarkedd, ettd kaikkien koulujen
oppilaille annetaan tasa-arvoisesti saomanlaiset mahdollisuudet kayttaa
TVTt& opiskelussa jao ettd kuudennen luokan pddtteeksi kaikilla
oppilailla olisi samanlainen TVT-osaamisen taso.

Toama TVT-strategia pohjautuu soveltuvin osin aiempaan strategiaan,
silld sama OPS2014 on edelleen voimassa strategian toteutusaikana.


https://peda.net/id/a8a2a60831f
https://peda.net/id/a8a2a60831f

Tavoitteet

Keskeisin tavoite on, ettd tieto- jo viestintdteknologioa kdaytetddn
pedagogisesti ja loagjo-alaisesti kaikissa aineissa pdivittdisessa
koulutydssad OPSin edellyttamilld tavoilla. TVT tulee ndhda luontevana
osana kaikkea opetusta.

TVT toimii sekd oppimisen kohteena ettd valineend. Aluksi opetellaan
kayttdmaadn laitteita jao sovelluksia. Téman jalkeen TVT on valine, jota
kaytetddn opiskelussa uuden oppimisessa ja omien tuotosten
tuottamisessa. TVT:n kaytté oppimisen valineend LlisGd oppimis-
mahdollisuuksia jao kasvattaa opiskelumotivaatiota. TVT tarjoaa myds
oppilaiden kayttédn motivoivia valineitd ja sovelluksiaq, joilla he voivat
luoda uutta jo toteuttaa itsedan.

TVT:n kaytolld voidaan vahentdd opettajokeskeisyyttd ja kasvattoa
oppiloan omaa roolia aktiivisena toimijona oppimisprosessissa.
Sahkoiselld oppimisympdristolld voidaan vahentdd luokkahuoneeseen
sidottua oppimista jao tehdd opiskelusta aqjosta sekd paikasta
rilppumatonta.

Koulun tehtavdnd on aina ollut kasvattoao ympdrdivdd maailmaa
ymmartavid ihmisia, eikd digitalisaatio ole siind mikddn poikkeus.
Tarjoamalla oppilaille lagja-alaisen ymmarryksen ja osaamisen TVT:n
kaytostd opiskelussa, harrastuksissa jao eldmassd yleensd rokennamme
heille hyvan pohjan tulevaa eldmaad varten.

Tavoitteet voidaon jokoaa seuraavan kappaleen mukaisesti kolmelle
taholle: johdolle, opettagjille sekd oppilaille.



Tavoitteet johdolle

Johdolla on merkittava rooli TVT:n kdytdn mahdollistaojona, silld johto
tekee kaikki tarvittavat pddtokset resurssien kdytostd, kuten esimerkiksi
laitteiden ja ohjelmistojen hankinnasta sekd henkildstdn koulutuksesta.

Lisdksi esimiesasemassa olevat henkildot voivat antaa henkilokunnalle

tavoitteita jo seurata niiden toteutumisto.

Alue Tavoite

Infrastruktuuri Toimivat ja riittdvan nopeat Internet-yhteydet
kaikissa luokissa.

Infrastruktuuri Vahintdan yksi paatelaite (tietokone/tabletti)
koulun kolmea oppilasta kohti.

Infrastruktuuri Riittavasti paadtelaitteita jokaisessa luokassa.
(voivat olla my&s siirrettavid)

Infrastruktuuri Toimivat AV-valineet luokissa.

Henkilostoresurssit

Kouluilla on yhteyksistg, verkoistao, laitteista
sekd sovelluksista vastaavia henkildita
kdytettdvissa.

(voi olla myds ostopalveluna)

Osoaminen

Henkildston TVT-osaamista kehitetddn ja
pidetdadn ylla riittavalld koulutuksella.

Johtaminen

TVT:n kaytolle ja kehittdmiselle on budjetoidut
varat ja muut tarvittavat resurssit.

Johtaminen

TVT:n liittyvid asioito, kuten kayttda,
kehityskohteita ja -suunnitelmia tuodaan esille
opettajien- ja rehtoreiden kokouksissa.

Johtaminen

Henkildston TVT-taitojen kehittdminen ndhdaan
osana henkildéstén osaomisen johtaomista.

Johtaminen

Henkildstdon TVT-osaaminen ja kehitystavoitteet
kaydaan lapi kehityskeskusteluissa.

Johtaminen

Rekrytoinnissa kiinnitetddn huomiota myds
henkildon TVT-osaaomisen tasoon.




Tavoitteiden toteuttaminen luonnollisesti myos maksaa.
Kuntopddttdgjien on tarkedd pitdd tieto- jo viestintdteknologioa
tasavertaisena kuluna sivistystoimen muiden kulujen rinnalla jo tehda
sivistystoimelle riittdvat varaukset vuosittaisissa talousuunnitelmissa
tarvittaviin - TVT-investointeihin  ja  -kuluihin.  Omalta osaltaan
sivistystoimi hakee aktiivisesti hankerahoitusta TVT-hankkeisiin.

Tavoitteet opettqjille

Alue Tavoite

Osaaominen Hallitsemme tieto- ja viestintdteknologiaon
peruskaytdn sekd pedagogisen opetuskayton.

Osaaminen Osaamme hyddyntaad tieto- ja viestintateknologiaa
opetuksen suunnittelussa, toteutuksessa ja
arvioinnissa sekd oppimisprosessin tukemisessa.

Osaaominen Hallitsemme jo kdytdmme sdhkdista
oppimisympdristdd opetuksessa.

Toiminta Kehitamme aktiivisesti OPS2014 mukaista
TVT-osaomistomme sekd itsendisesti ettd yhdessa
kouluyhteisdn kanssa.

Toiminta Osallistumme aktiivisesti tarjolla oleviin
TVT-koulutuksiin jao hyddynndmme koulutusten
oppeja tydssdmme.

Toiminta Mahdollistamme oppilaan Digitaitokortin mukaiset
suoritukset jo ohjoamme oppilaat tayttdmaan
kortin.




Tieto- jo viestintdteknologian opetus joetaon OPS2014:ssd neljaan
oso-alueeseen ja niillé on erilaiset tavoitteet vuosiluokille 1-2 sekd 3-6.

1. Kdytdnnon taidot ja oma tuottaminen

Vuosiluokat 1-2

Koulutydssa harjoitellaan laitteiden, ohjelmistojen ja palveluiden
kayttda jo opetellaon niiden keskeisid kayttd- ja toimintaperiaatteita.
Samoin harjoitelloan ndppadintaitoja sekd muita tekstin tuottamisen ja
kasittelyn perustaitojo. Oppilaat saavat ja jokavat keskenddn
kokemuksia digitaalisen median parissa tyoskentelystd seka

ikdkaudelle sopivasta ohjelmoinnista. Pelillisyyttd hyddynnetdan
oppimisen edistdjana.

Vuosiluokat 3-6

Oppilaat oppivat kayttdmaan erilaisia laitteito, ohjelmistoja ja
palveluita sekd ymmartdmaadn niiden kdyttd- ja toimintalogiikkaa. He
harjaantuvat sujuvaan tekstin tuottamiseen ja kasittelyyn eri valineilld
ja oppivat myds kuvan, ddnen, videon ja animaation tekemista.
Oppilaita kannustetaan toteuttomaan tvt:n avulla ideoitaan yksin ja
yhdessa toisten kanssa. Ohjelmointia kokeillessaan oppilaat saavat
kokemuksia siitd, miten teknologion toiminta riippuu ihmisen
tekemistad ratkaisuista.

Kayttologiikan
ymmadrtaminen

Tutustuminen Laitteet

Ohjelmistot, palvelut Sujuva kaytto

MNdppdintaidot

Pelillisyys Oma tuottaminen

Vuosiluokat 1-2

Digitaalinen media

Vuosiluokat 3-6

Ohjelmointi
Lslkitomoktns el Yhteissllinen tydskentely




2. Vastuullinen ja turvallinen toiminta

Vuosiluokat 1-2

Oppilaiden kanssa keskustellaan ja luodaan yhdessa tvt:n turvallisia
kayttotapoja ja hyvid kaytdstapojo. Huomiota kiinnitetddn terveellisiin
tydasentoihin sekd sopivan pituisten tydjaksojen merkitykseen
hyvinvoinnille.

Vuosiluokat 3-6

Oppilaita ohjataan tvt:n vastuulliseen ja turvalliseen kayttddn, hyviin
kaytostapoihin sekd tekijanoikeuksien perusperiaatteiden
tuntemiseen. Koulutydssa harjoitellaan eri viestintgjarjestelmien seka
opetuskaytossa olevien yhteisollisten palvelujen kayttda. Oppilaat
saavat tietoa jo kokemusta hyvien tydasentojen ja sopivan mittaisten
tydjoksojen merkityksestd terveydelle.

gl et | revinoevse (T
Edellytysten luominen asladibasidd

Pohtiminen

Vuosiluokat 1-2
Vuosiluckat 3-6

Harjaantuminen




3. Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely

Vuosiluokat 1-2

Oppilaita opastetaan kayttdmaadn keskeisid hakupalveluita,
kokeilemaan eri tyovalineitd ja tekemaadn pienimuotoisia
tiedonhankintatehtavid eri aihepiireista ja itsed kiinnostavista
asioista. Heitd kannustetaan toteuttamaan tvt:n avulla ideoitaan
yksin ja yhdessa toisten kanssa.

Vuosiluokat 3-6

Oppilaat harjoittelevat etsimadn tietoa useammasta eri lGhteestd
haokupalveluiden avulla. Heitd ohjataan hyddyntdmaadn lohteitd oman
tiedon tuottamisessa ja harjoittelemaan tiedon kriittistd arviointia.
Oppilaita kannustetaan etsimaan itselle sopivia ilmaisutapoja ja
kayttdmadn tvtitd tydskentelyn jo tuotosten dokumentoinnissa ja
arvioinnissa.

BsKels a l.lﬂd Ve ﬂmun ﬂgdg"
Tiedonhankinta -tehtavat tuottaminen

Opastaminen

Useat lahteet 8 Eri tyovdlineet
Kriittinen arviointi Tiedon arviointi

Ideoiden toteuttaminen = e
Yhteisollinen tyoskentely

Dakumentninl_i_

Vuosiluokat 1-2
Vuosiluokat 3-6




4. Vuorovaikutus ja verkostoituminen

Vuosiluokat 1-2

Oppilaat saavat kokemuksia oppimista tukevien yhteisollisten
palveluiden kaytdsta jo harjoittelevat kayttdmaan tieto- ja
viestintdteknologiaa erilaisissa vuorovaikutustilanteissa.

Vuosiluokat 3-6

Oppilaita ohjataan toimimaan oman roolinsa ja valineen luonteen
mukaisesti sekd ottamaan vastuuta viestinndstaan. Heitd ohjataan
tarkastelemaan ja arvioimaan tvt:n roolia vaikuttamiskeinona.
Oppilaat saavat kokemuksia tieto- ja viestintateknologian
kayttdmisestd vuorovaikutuksessa koulun ulkopuolisten toimijoiden
kanssa myos kansainvalisissd yhteyksissa.

Kokemukset Oma rooli

Yhteisalliiset palvelut

Yhteisallinen tyaskentely, Vil |
Harjoittelu vuorovaikutus AR SO WS

Ulkopuoliset toimijat
. Vastuu
Ideaiden toteuttaminen Eri viestintikanavat
Viestintdahyylit

Vuosiluokat 1-2
Vuosiluokat 3-6

Oma iimaisu
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Tavoitteet oppilaille

Oppilaiden tavoitteet ovat myos luonnollisesti opettajille jo opetukselle
asetettujo tavoitteito, silld opettojat toimivat niiden mahdollistajina.
Oppilaiden keskeiset TVT-tavoitteet on koottu sdhkdiseen Digitaito-
korttiin. Digitaitokortti kopiocoidaan oppilaan portfolioon ja sitd
taoytetddn koko alakoulun ajan. Tavoite on, ettd kuudennen luokan
pAdttyessd oppilaalla on kortissa mahdollisimman paljon mydntavia
vastauksia.

Digitaitokortti

Aluksi pohjassa on kieltdvd vastaus jokaiseen kysymykseen. Aina kun
oppilas on suorittanut jonkin Digitaitokortin mukaisen tehtdvan ja
hankkinut siihen tarvittavon osaamisen, hdn kdy vaihtomassa
kysymykseen mydntavan vastauksen.

Alla olevissa taulukoissa on esitetty Digitaitokortin kysymykset ja

muutamiin kysymyksiin liittyva lisatieto opettaqjille. Monesti lisatieto on
linkki keskeiseen kysymykseen liittyv&an palveluun tai nettisivuun.

TVT-opiskelussa

1 TVT-opiskelussa

Kysymys: Lisétieto opettajille:
1.1 Esim. hakukoneella tai
Oletko etsinyt Internetista tietoa | Wikipediasta.
tehtaviisi?

1.2 Peda.net tai G-Suite

Oletko kayttényt sdhkoista
oppimisymparistdoad
opiskelussa?

1.3
Oletko pelannut oppimispeleja?

14 N&ppisTaituri
Oletko harjoitellut tehokasta



https://fi.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Etusivu
https://typ.tt/jpmaa

1

kirjoittamista NappisTaiturilla?

1.5
Oletko tehnyt sdhkoisia
tehtavia?

Esim. kirjoihin liittyvig, netista
l&ydettyja tai opettajan itse tekemid
(Peda.netin lomake, Google Forms,
Kahoot, Socrative, yms.)

1.6
Oletko kayttanyt sGhkoisia
kirjoja?

Esim. Edustore-moduulin kautta
Peda.netissd

1.7

Oletko palauttanut tehtavan
(esim. tutkielma, kirjoitelma,
yms.) sGhkodisesti opettajalle
arvioitavaksi?

Peda.netin palautuskansio.

1.8

Oletko tehnyt ryhmatéita
sAhkoisessd ymparistdssa
yhteisen alustan(Peda.net) tai
jaetun tiedoston(Drive) kautta
tai jotain muuta palvelua
kayttaen?

Muita mahdollisia palveluja ovat
mm. Padlet ja Awwaopp (yhteinen
valkotaulu).

1.9

Oletko kayttanyt digitaalisia
valineitd ja sovelluksia
monialaisen oppimis-
kokonaisuuden tehtdvissa?

Esim. AnswerGarden sanapilvi,
MindMup kasitekartta

1.10

Oletko saanut tai antanut
opiskeluun liittyvad palautetta
tai arviointeja sdhkoisesti?

Peda.netin kommentointi-
ja arviointitoiminnot



https://peda.net/ohjeet/ty%C3%B6v%C3%A4lineet/lomake
https://kahoot.com/
https://socrative.com/
https://peda.net/ohjeet/ty%C3%B6v%C3%A4lineet/palautuskansio
https://fi.padlet.com/
https://awwapp.com/
https://answergarden.ch/
https://youtu.be/gWXm2iC5Ryc

Oma tuottaminen
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2 Oma tuottaminen

Kysymys:

Lisatieto opettajille:

2.1
Oletko tallentanut tuotoksiasi
sdhkoiseen portfolioon?

2.2
Oletko tehnyt kirjoitelman
tekstinkasittelyohjelmalla?

Esim. Wordpad, Word, Libre Office
Writer Google Docs

2.3
Oletko tehnyt digitaalisen kuvan
piirto-ohjelmalla?

Esim. Paint, Libre Office Draw,
Google Drawings, Sumopaint

24
Oletko tehnyt esityksen
esitysgrafiikkaohjelmalla?

Esim. Power Point, Libre Office
Impress, Google Slides

2.5
Oletko tehnyt oman videon tai
animaation?

Esim. Movie Maker (Elokuvatydkalu),
Stop Motion Studio, iMovie, We
Video. yms.

2.6
Oletko tehnyt digitaalisen
tarinan ohjelmoimalla?

Scratch

2.7

Oletko kayttanyt lahteita ja
lahdeviittauksia omissa
tuotoksissasi?

2.8

Tunnetko tekijGnoikeudet ja
osaat kayttdd ja jokaa vain
luvallista materiaalia?



https://www.sumopaint.com/home
https://www.cateater.com/
https://apps.apple.com/fi/app/imovie/id377298193
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wevideo.mobile.android&hl=fi
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wevideo.mobile.android&hl=fi
https://scratch.mit.edu/
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Kohta 2.6 on otsikon “Oma tuottaminen” alla sen vuoksi, ettd digitaalisen
tarinan laatimisessa tarvitoan myds monia muita tuotoksia. Ohjelmointi
on siind vain valine, joka kokoaa osatuotokset yhteen ja kuljettoa
tarinan api. Digitaalinen tarina muodostuu aina vahintdan tarinan
tekstistd ja siihen liittyvistd kuvista. Kuvat voivat olla Scratchin
kirjostosta valittujo, itse piirrettyjd tai valokuvattujo. Lisdksi tarinassa
voi olla myds &anid. Tarinan teksti voidaan kertoa dédnend ja siind voi
olla myds musiikkio sekd danitehosteita.

Aidinkieli Kuvataide Musiikki Matematiikka

Digitaalinen tarina




Ohjelmointi ja robotiikka
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3 Ohjelmointi ja robotiikka

Oletko ohjelmoinut omia
ohjelmia Scratch:lla?

Kysymys: Lisatieto opettajille:
3.1 Bee Bot

Oletko ohjelmoinut

Bee Bot -robottia?

3.2 Code.org

Oletko tehnyt

ohjelmointitehtavia

Code.org -ymparistossa?

3.3 Scratch

3.4
Oletko ohjelmoinut Crumble
tai Micro:bit mikro-ohjainta?

Valmiit tydohjeet:
Crumble
Micro:bit

3.5

Oletko rokentanut
komponenteista

oman virtapiirin mikro-ohjaimen
yhteyteen (esim. LED-virtapiiri)?

Valmiit tydohjeet:
Crumble
Micro:bit

3.6

Osaatko kayttad ohjelmassa
komentoja ja niiden parametreja
sekd ehto- ja toistorakenteita?

Voidaan harjoitella kaikissa
ymparistoissa (Code.org, Scratch,
Crumble ja Micro:bit)

3.7

Osaatko itsendisesti suunnitella
ja ohjelmoida haluamasi
ohjelman?

Viime vuosina Alajarven ja Vimpelin perusopetuksessa on panostettu
vahvasti OPS2014 mukaiseen ohjelmoinnin opetukseen. Koulutuksissa
on kayty Gpi mm. tietokoneettomia ohjelmointiharjoituksiaq,
ohjelmoimalla  pelattavia  pelejd  ja  ohjelmoinnin  perusteita
Code.org-ympdristdssd. Omien ohjelmien ohjelmointia on harjoiteltu
Scratch-ohjelmointi- ympdaristossa.


https://peda.net/id/3fc030acc86
https://studio.code.org/courses
https://scratch.mit.edu/
https://peda.net/id/784750f89c8
https://peda.net/id/a5bf5014b1b
https://peda.net/alajarvi/nuoret-v%C3%A4rkk%C3%A4rit/julkaisut/mvoo:file/download/fa10007b328ecd241257f452909d1330778f0397/Micro_bit%20ohjelmointi%202.pdf
https://peda.net/alajarvi/nuoret-v%C3%A4rkk%C3%A4rit/julkaisut/mvoo:file/download/fa10007b328ecd241257f452909d1330778f0397/Micro_bit%20ohjelmointi%202.pdf
https://peda.net/id/784750f89c8
https://peda.net/id/a5bf5014b1b
https://drive.google.com/open?id=0ByFI7YZOIuwbTWdERWk5RXhnalE
https://drive.google.com/open?id=0ByFI7YZOIuwbTWdERWk5RXhnalE
https://drive.google.com/open?id=0ByFI7YZOIuwbSWlHdm5iR21ENmM
https://drive.google.com/open?id=0ByFI7YZOIuwbSWlHdm5iR21ENmM
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Robotiikan jo automaation yhteydessd ohjelmoitavina laitteina
aolokouluissa kdytetddn Crumble (luokat 3-4) jo Micro:bit (luokat 5-6)
mikro-ohjaimia. Kaikilla alueen alokouluilla on kaytettdvissd Micro:bit
mikro-ohjaimia.  Ohjelmoinnin  oppimispolku  kuvaa tiivistetysti
ohjelmoinnin seka robotiikon  ja  automaation opetuksen
peruskouluissa.

Perusopetuksen ohjelmoinnin oppimispolku

Ylakoulu

Micro:bit Arduino Uno

Ohjelmointiympdaristot
Ylékoulu

Ohjelmointi koodipalikoilla graafisessa ympdristossa: Lausekielinen ohjelmointi:
¢ Ohjelmoimalla pelattavat pelit e Arduino IDE
e Code.org, Scratch Junior, Scratch ¢ Python oppikirjoista
e Crumble mikro-ohjaimen ohjelmointiympd&ristd
e Micro:bit mikro-ohjaimen ohjelmointiymparistd

Vuosina 2018-2019 toteutetussa “Nuoret Varkkarit® -hankkeessa on
loadittu  suuri  ma&ard  valmiita  tydohjeita  omien  virtapiirien
rokentaomiseksi  sekd Crumble jo  Microbit mikro-ohjainten
ohjelmoimiseksi. Tydohjeet Oytyvat “Nuoret Varkkarit® -hankkeen
Peda.net-sivulta. NGitd ohjeita kaytetddn mm. kasitydn jo matematiikan
yhteydessa. Tydohjeiden kuvaukset ja linkit on koottu myds hankkeessa
laadittuun “Peruskoulun teknologiaoppaaseen”.

Viereisessa kuvassa on Alokylan
95-6 luokan oppilaiden
itsendisesti suunnittelema,
rakentaoma ja ohjelmoima
vekotin.



https://peda.net/id/bed0d27a738
https://drive.google.com/open?id=1aOHDO2c-AscWpOXwWxtwxGVyGr5x-W7H
https://peda.net/id/a8a2a60831f
https://peda.net/id/a8a2a60831f
https://peda.net/id/a8a2a60831f
https://peda.net/id/a8a2a60831f

Kayttojarjestelma, ohjelmistot ja laitteet
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4 Kayttojarjestelma, ohjelmistot ja laitteet

Kysymys:

Lisatieto

4.1

Osaatko kopioidaq, leikata ja liittad tekstia seka kuvia ja

siirtda niitd ohjelmasta toiseen?

4.2

Osaatko kayttédd samanaikaisesti useita ohjelmia ja siirtya

ohjelmasta toiseen?

4.3
Osaatko antaa tiedostolle nimen ja tallentaa sen
haluomaasi paikkaan?

4.4
Osaatko kopioida, siirtdd ja nimetd tiedostoja sekd
kansioita?

4.5
Osaatko valita tulostimen ja tulostaa tyosi?

4.6
Osaatko jakaa tiedostoja?

47
Osaatko siirtdd kuvatiedostoja
mobiililaitteesta tietokoneelle?

4.8
Osaatko siirtdd muita tiedostoja
(esim. video tai &ani) mobiililaitteesta tietokoneelle?

4.9
Osaatko ottaa tarkeistd tiedostoista varmuuskopion?

4.0
Osaatko muuttaa tietokoneen
asetuksia ohjauspaneelista?

411

Osaatko yhdistaa tietokoneen tai
mobiililaitteen langattomaan
lédhiverkkoon?
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412
Oletko perehtynyt
tietoturvallisuuteen?

413
Mink& ohjelman kaytdssa
olet erityisen taitava?
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SAhkdinen oppimisymparistd

Lohes kaikki alueen olakoulut kayttavéat Peda.netid sdhkdisend
oppimisympdaristéna (Vimpelin yhteiskoululla rinnalla G-Suite). Peda.net
on yksi helppokayttdisimmistd sdhkoisistd oppimisymparistostd ja siing
on paljon potentiaalia opetuksen digitalisoimiseksi. Peda.netin ainoa
tarkoitus ei suinkaon ole toimia koulun julkisena nettisivuna, vaan
ennen kaikkea sdhkdisend oppimisympadristdond, jossa voi opiskella
myds ajasta ja paikasta riippumatta.

Peda.net - Koulun sdhkdinen oppimisympdristo (koulutusmateriaali)

Sahkoinen oppimisympdristd rakentuu seuraavista elementeista:

Luokkien sivut ja aineiden sivut

Kaksisuuntainen viestintékanava opettajan ja oppilaiden valilla:
o Tehtdvan anto ja palautukset sdhkoisesti
o Palautusten arviointi ja kommentointi

Materiaalien jakokanava:
o Oppimateriaalit, harjoitukset ja tehtavat
o Sahkoiset kirjat (Edustore-moduulilla)
o Linkit (oppimispelit, harjoitukset, aineistot, ym. Internetista
l&ydetty sisalto)

e Viestintd oppilaiden valilla:
o Yhteisollinen tydskentely
o Vertaisarviointi ja palautteen anto

Internetistd l6ydetty

linkitettyna

linkkilistaan tai

tekstimoduliin.

Videot upotettuna

tekstimoduliin. Omat Sihkéisen tehtdvin

materiaalit tiedosto- anto ja palautus Internetists |dydetty Internetist3 |6ydetty Pedanetin

tai mappi-moduuliin. tehdidsn linkitettyn linkitettyna lomakety&kalu,
Kirjoitetaan teksti- Sahkaiset kirjat palautuskansio- linkkilistaan tai linkkilistaan tai Google Forms tai
moduliin. Edustore-moduliin. modulilla. tekstimoduliin. tekstimoduliin. esim. Quizizz

Kotitehtavat @ppimateriaalit: iTehtavat] Harjoitukset Oppimispelit iTestit]

Peda.net = sahkoinen oppimisymparisto

Monipuolistaa Taydentda Motivoi

Perinteinen opetus



https://drive.google.com/open?id=1416h9dGsl_8dWqPZaaC9Bokxcrb4HneI
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Monet asiat, jotka on aiemmin kirjoitettu tai piirretty taululle voidaankin
nyt tehdd suoroaon aineen Peda.net-sivulle. Nain toimien muodostuu
vuosien varrella kattava kokoelma sdhkdisessd muodossa olevaa
aineistoq, jota sekd opettajan ettd oppilaiden on helppo kayttaao.

Sdhkonkulutus

Monet Laittest ymparillamme toimivat sahkolla ja teollisuus kaytta

paljon sahkia tuctieiden valmistamiseen, llman sahkda yhteiskuntamme

plisi sellzinen kuin s= t3nd3n on. S3hkdvirta on energiaa, joka voidaan

phitirmia pitkin varsin helposti sirad paikasta toiseen pitkienkin matkojen
Caymbkohieessa sahkivirran energla saa elektronisat laftest todmimaan,
sahkiima n pydrimaan, lampun valaisemaan ja sahkdpatterin lampidmaan.
Mykydan jopa autot kulkevat akkuihin varastoidulla sahkolla,

Alla plevassa kuvassa on esitetty sShkimoottori.

Taululle kirjoitettu tieto

Pada.net-sivulle tuotettu tieto

Taululle kirjoitettu teksti tai piirretty kuva voidoon myds kuvata
puhelimella/tabletilla jo tallentaa kuvana aineen sivulle. Jos kdytdssad
on alytaulu, niin siihen tuotettu tieto voidaan helposti ottaa kuvana
talteen. Peda.netin tekstimoduuliin voidaan tekstin lisdksi upottaa kuvia
ja videoita (videoiden upotus YouTuben kautta). Peda.netin
tiedostomoduuliin voidaan suoraan ladata video mobiililaitteesta.
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Koulutus ja tuki

TVT-strategion mukaiseen toimintaan opettagjille tarjotaan koulutusta ja
tukea. Strategia jalkautetaan omassa aloituskoulutuksessa ja sen
yhteydessd opettajat vastaavat koulutustarvekyselyyn. Kyselyn tuloksia
kaytetddn koulutusten ja tuen kohdentamisessa kouluille jo opettajille.
Kyselylomake on laadittu Digitaitokortin  muotoon ja koulutuksen
tavoitteena on antoa opettgjille kortin mukainen osaaminen. Tatd
osaamista he sitten kayttavat opetuksessa Digitaitokortin tayttdmiseksi.

Linkki: Koulutustarvekysely opettqjille

Aiemmissa hankkeissa on laadittu paljon koulutus- jo ohjemateriaaleja
opettajien kayttdédn. Materiaalit on koottu Alojarven Peda.netiin
sivustolle “Tieto- jo viestintdteknologia®. Pulmatilainteissa on hyva
katsoaq, lOytyisikd ndistd materiaaleista ratkaisu.

Linkit:

Tieto- ja viestintateknologia -sivusto
Alakoulun TVT-oakkoset

Alakoulun opettajan TVT-opas

Opettajien  on  myds milloin  toahaonsa  mahdollista  kysya
TVT-koordinaattorilta ja digitutoreilta koulutusta sekd tukea tieto- ja
viestintdteknologioan liittyvistd asioista.

Jatkuva kehitys

Opettajat ovat pedagogiikan joa oman tydnsad parhaita asiantuntijoita ja
heiltd toivommekin ideoita opetuksen digitalisoimiseksi. Yhdessa
TVT-koordinaattorin johdolla voimme toteuttaoa hyvat ideat ja levittaa
ne alueemme kaikkii kouluihin. Yksi hyvd toteutettu esimerkki on
oppiloan itsearviointilomakkeiden kerdys ja muunto sdhkdiseksi
lomakepankiksi.

Jos sinulla on jokin kehitysideq, niin |ldhetd se rohkeasti
TVT-koordinaattorille. Jos olet havainnut jonkin parantamista tai
kehittdmistd kaipaavan, TVT:n liittyvdn kohteen, niin kerro myds siitd
TVT-koordinaattorille

Linkki: TVT-koordinaattorin yhteystiedot



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdjJbJTpmAtlglR_ruF0-4-RL78g26WlxMpQkS-30amjAue3g/viewform?usp=sf_link
https://peda.net/id/799209da9f6
https://drive.google.com/open?id=1sXIXNdDpnvPeYtkJw5BV8m4wVxa5_xSW
https://drive.google.com/open?id=1THgWM7-kEWDEL77iSstz4_kWydGiQrFe
https://peda.net/id/3e18be905

